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이용자는 아래의 조건을 따르는 경우에 한하여 자유롭게 

l 이 저작물을 복제, 배포, 전송, 전시, 공연 및 방송할 수 있습니다.  

다음과 같은 조건을 따라야 합니다: 

l 귀하는, 이 저작물의 재이용이나 배포의 경우, 이 저작물에 적용된 이용허락조건
을 명확하게 나타내어야 합니다.  
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연구방법Ⅲ

집단 전체수 남 여 평균월령

실험집단 20 10 10 69.7

통제집단 20 10 10 67.6

계 40 20 20
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번 호 팝업 북 저 자 제작사 년도( )

1 이상한 나라의 엘리스 루이스 캐럴 넥서스 주니어(2005)

2 오즈의 마법사 로버트 사부다 넥서스(2005)

3
호두깍기인형

(The Nutcracker)
Regan, Patrick Accord Publishing(2012)

4 불을 꺼봐요! 리처드 파울러 보림(2007)

5 아기돼지 삼형제 이상교 깊은책속옹달샘(2005)

6 부릉부릉 멋진 자동차 로버트 크라우서 비룡소(2009)

7 피터팬 제임스 베리 애플비(2010)

8 붕부웅 조너선 에밋 문학동네어린이(2005)

9 브레멘 음악대 이상교 깊은책속옹달샘(2005)

10 잭과 콩나물 이상교 깊은책속옹달샘(2005)

11
공룡시대

(DINOSAUR WORLD)
Edward Kim 상원(2008)

12 칙칙폭폭 기다란 기차들 로버트 크라우서 비룡소(2006)

13 노아의 방주 클로리사 피들러 푸른서울(2010)

14 집은 다 다르고 특별해 엠마테이먼 미세기(2005)





























































 







유아명 남 여:                  ( , )

유아의 생년월일 년        월       일:        

검사일 검사자 :                           :     

구성요소 하위단계 척도 반응

문제의 

발견

및 진술

교사의

문제제시에

대한 주의

집중하기

교사의 질문에 자료를 만지면서 적극적인 관심을 보인

다.

교사의 질문에 자료를 보며 대답을 한다.

교사의 질문에는 이야기하지 않았지만 자료를 계속만지, 

거나 응시하면서 관심을 보인다.

교사의 질문에 대해 관심을 보이지 않는다.

문제에

대한

흥미 갖기

문제를 적극적으로 발견하고자 한다.

교사가 유도하면 알고자 한다.

교사의 유도에 소극적인 반응만 보인다.

문제를 알고자 하지 않는다.

문제를

자신의 

말로설명하기

문제를 자신의 말로 적극적으로 표현한다.

교사가 유도하면 적극적으로 표현한다.

교사가 유도하면 단순하게 표현한다.

문제에 대해 설명하려 하지 않는다.

문제해결에

대한 

아이디어 

제안 및

적용

자신의

아이디어를

제안하기

둘 이상의 아이디어를 제안한다.

두 개의 아이디어를 제안한다.

하나의 아이디어를 제안한다.

아이디어를 제안하지 않는다.

아이디어를

적용해보기

스스로 다양한 방법을 적용해 본다.

스스로 한 가지 방법을 적용해 본다.

교사가 유도하면 적용해 본다.

전혀 해 보고자 하지 않는다.

문제해결에

대한

결론짓기

결과를

중심으로

결론짓기

결과를 놓고 나름대로 결론을 짓는다.

교사가 유도하면 나름대로 결론을 지어본다.

잘 모르겠다는 반응을 하며 교사의 도움을 청한다.

전혀 결론을 짓지 않는다.

총 점



활동명              호루라기와 주사기를 이용한 놀이 활동  

자료               호루라기 개 주사기 개 풍선 개 긴 튜브 개 2 , 2 , 2 , 2

활동제시                                          

문제의

발견 및

진술

활

동

의

소

개

책상 위에 자료들을 모두 놓아주며 ▣ 

여기 여러 가지 자료들이 있네 어떤 것들이 있는지 말해 보겠니 T : . ?

유아들의 반응을 듣는다 .▣ 

그래 잘 말해 주었구나 그럼 이것들을 가지고 너는 무엇을 하고   싶 T : . 

니?

유아가 자료를 가지고 충분히 탐색해 보고 놀이를 시도해 볼 수 있  도 ▣ 

록 허용한다.

문

제

제

시

호루라기와 준비된 자료들을 가지고 어떤 놀이를 할 수 있는지에 대해서  ▣ 

스스로 생각했을 때는 격려해 주며 만일 그렇지 못했을 경우에는 교사가 문

제를 제시해 준다.

호루라기를 입에 대고 불면 어떻게 될까 T : ?

풍선은 어떻게 하면 크게 만들 수 있을까 T : ?

풍선을 커지게 하는 또 다른 방법은 없을까 T : ?

호루라기에서 소리가 나게 할 수 있는 또 다른 방법은 없을까 T : ?

문제해결

에

대한

아이디어

제안 및

적용

유아가 자신의 생각을 이야기하고 자유롭게 아이디어를 적용하여 다양한 실험 ▣ 

을 해 보도록 격려하며 그렇지 못할 경우에는 교사가 다음과 같은 제안을 해 준

다.

호루라기에 튜브를 대고 불어 보면 어떻게 될 T : 까?

풍선에 튜브를 대고 불면 어떻게 될 것 같니 T : ?

문제해결

에

대한

결론짓기

호루라기는 어떻게 불 수 있었니 T : ?

왜 그럴까 T : ?

풍선은 어떤 방법으로 커지게 만들었니 T : ?

유아 스스로 실험결과에 대해서 정리한 뒤 다시 한 번 교사에게 이야기를 해  ▣ 

보게 한다.



활동명              공기로 움직이는 자동차 놀이 활동 

자료               장난감용 자동차 개 바퀴 개 풍선 빨대 주사기  2 , 2 , , , 

활동제시                                              

문제의

발견 및

진술

활

동

의

소

개

책상 위에 자료들을 모두 놓아주며 ▣ 

여기 여러 가지 자료들이 있네 어떤 것들이 있는지 말해 보겠니 T : . ?

유아들의 반응을 듣는다 .▣ 

그래 잘 말해 주었구나 그럼 이것들을 가지고 너는 무엇을 하고 싶니 T : . ?

유아가 제시하는 놀이에 대한 아이디어를 들어 그들이 생각한 방법으로  ▣ 

놀이를 시도해 볼 수 있도록 허용한다.

문

제

제

시

장난감 자동차와 준비된 자료를 가지고 어떤 놀이를 할 수 있는 지에 대 ▣ 

해서 스스로 생각했을 때는 격려해 주며 그렇지 못할 경우에는 교사가 문제를 

제시한다.

장난감 자동차를 어떻게 하면 움직이게 할 수 있을까 T : ?

장난감 자동차나 바퀴를 움직이게 하는 또 다른 방법은 없을까 T : ?

손을 대지 않고 장난감 자동차와 바퀴를 움직이려면 어떻게  T : 

하면 될까?

문제해결에

대한

아이디어

제안 및

적용

유아가 자신의 생각을 이야기하고 자유롭게 아이디어를 적용하여 다양한 실 ▣ 

험을 해 보도록 격려하며 그렇지 못할 경우에는 교사가 다음과 같은 제안을 해준

다.

풍선으로 움직이는 방법 이외에 장난감 자동차와 바퀴를 움직일 수 있는 방 T : 

법에는 어떤 것이 있을까?

빨대로 움직이는 방법 이외에 장난감 자 T : 동차와 바퀴를 움직일 수 있는

방법에는 어떤 것이 있을까?

문제해결에

대한

결론짓기

이 자동차가 어떻게 움직였을까 T : ?

어떻게 하면 장난감 자동차와 바퀴를 더 오래 움직이게 할 수 있을까 T : ?

유아 스스로 실험결과에 대해서 정리한 뒤 다시 한 번 교사에게 이야기 ▣ 

를 해 보게 한다.



구성  

요소 

하위

단계    
평가준거 점수 

문제의 

발견

및 진술

교사의

문제 

제시에

대한

주의집중

하기

교사의 질문에 자료를 만지면서 적극적인 관심을 보인다.ㆍ

자료를 만지면서 풍선 호루라기 주사기가 있어요  ex) ( ) , , .      3

자료를 만지면서 노랑 풍선 파랑 풍선 호루라기   ex)( ) , , 

한 개 주사기 두 개가 있어요      , .

교사의 질문에 자료를 보며 대답을 한다.ㆍ

풍선 호루라기 주사기가 있어요  ex) , , .                        2

노랑 풍선 파랑 풍선 호루라기 한 개 주사기   ex) , , , 

두개가 있어요     .

교사의 질문에는 이야기하지 않았지만 자료를 계속, ㆍ

만지거나 응시하면서 관심을 보인다  .                         1

이거 우리 교실에도 있는데  ex) , 

우리 선생님이 다 주셨어요     ?

교사의 질문에 대해 관심을 보이지 않는다.ㆍ

고개를 숙인 채 아무런 이야기를 하지 않으며 문제  ex)

에 대해 관심이 없다     .                                    0

자리에서 일어나 왔다 갔다 하거나 자주 다른 곳을  ex) , 

응시한다     .

문제에

대한 

흥미 갖기

문제를 적극적으로 발견하고자 한다.ㆍ

제시된 자료에 대해 스스로 탐색해 본다  ex) .                  3

호루라기를 불어보고 주사기를 조작해 본다  ex) .

교사가 유도하면 알고자 한다.ㆍ

교사가 제시 된 자료를 탐색해 볼 것을 권유하면             ex) 2

자료들을 만져보고 관심을 보인다    .

교사의 유도에 소극적인 반응만 보인다.ㆍ

교사가 제시된 자료를 탐색해 볼 것을 권유하면              ex) 1

소극적으로 자료를 만지며 약간의 관심을 보인다    .

문제를 알려고 하지 않는다.ㆍ

교사가 자료에 대한 이야기를 해도 몰라요  ex) “ ”,            0

못해요 라고 이야기 하며 탐색을 시도하려고    “ ”

하지 않는다    .



구성

요소

하위 

단계    
평가준거 점수

문제를

자신의

말로

설명하기

문제를 자신의 말로 적극적으로 표현한다.                    3⋅

내가 주사기로 풍선을 불어 볼까요  ex) ?

교사가 유도하면 적극적으로 표현한다.⋅

교사 여기에 있는 것으로 무엇을 하고 싶니  ex) : ?              2

유아 호루라기라도 불고 풍선에 바람을 넣을 수  ex) : 

있어요           .

교사가 유도하면 단순하게 표현한다.⋅

교사 여기에 있는 것으로 무엇을 하고 싶니  ex) : ?              1

유아 풍선놀이해요  ex) : .

문제에 대해 설명하려 하지 않는다.                           0⋅

몰라요 저 이런 것 못해요 라고 한다  ex)" " , " " .

문제해결

에

대한 

아이디어

제안 및

적용

자신의

아이디어를

제안하기

둘 이상의 아이디어를 제안 한다.                             3⋅

두 개의 아이디어를 제안 한다.                               2⋅

하나의 아이디어를 제안 한다.                                1⋅

아이디어를 제안하지 않는다.                                 0⋅

아이디어를

적용해

보기

스스로 다양한 방법을 적용해 본다.⋅

유아는 자신의 생각을 스스로 여러 가지 방법으로 실          ex) 3

행에 옮긴다   .

스스로 한 가지 방법을 적용해 본다.⋅

유아는 자신의 생각을 스스로 한 가지 방법을 적용해          ex) 2

실행에 옮긴다    .

교사가 유도하면 적용해 본다.                                1⋅

교사의 제안에 따라 유아는 그대로 행동해 본다 ex) .

전혀 해 보고자 하지 않는다.                                 0⋅

저 못해요 라고 하거나 활동에 관심이 없다 ex)" " , .

문해결에

대한

결론짓기

결과를 

중심으로 

결론짓기

결과를 놓고 나름대로 결론을 짓는다. ⋅                         3

공기가 들어가서 풍선이 커진 거에요 ex) .

교사가 유도하면 나름대로 결론을 지어본다.⋅

교사 어떻게 해서 풍선이 커진 걸까 ex) : ?                      2

유아 공기가 들어가서 풍선이 커진 거에요 ex) : .

잘 모르겠다는 반응을 하며 교사의 도움을 청한다.             1⋅

나 이거 잘 몰라요 선생님이 알려 주세요 ex) . .

전혀 결론을 짓지 않는다.⋅

고개를 숙인 채 서 있거나 다른 곳을 응시한 채         ex) , 

반응을 보이지 않는다    .                                     0

교사에게 도움을 요청하지도 않고 아무런 응답도     ex) , 

없다    .



구성요소     하위단계                        평가준거                        점수  

문제를

자신의

말로

설명하기

문제를 자신의 말로 적극적으로 표현한다.                       3⋅

내가 주사기로 풍선을 불어 볼까요  ex) ?

교사가 유도하면 적극적으로 표현한다.⋅

교사 여기에 있는 것으로 무엇을 하고 싶니  ex) : ?                2

유아 호루라기라도 불고 풍선에 바람을 넣을 수  ex) : 

있어요           .

교사가 유도하면 단순하게 표현한다.⋅

교사 여기에 있는 것으로 무엇을 하고 싶니  ex) : ?                1

유아 풍선놀이해요  ex) : .

문제에 대해 설명하려 하지 않는다.                             0⋅

몰라요 저 이런 것 못해요 라고 한다  ex)" " , " " .

문제해

결에

대한 

아이디

어

제안 및

적용

자신의

아이디어를

제안하기

둘 이상의 아이디어를 제안 한다.                               3⋅

두 개의 아이디어를 제안 한다.                                 2⋅

하나의 아이디어를 제안 한다.                                  1⋅

아이디어를 제안하지 않는다.                                   0⋅

아이디어를

적용해

보기

스스로 다양한 방법을 적용해 본다.⋅

유아는 자신의 생각을 스스로 여러 가지 방법으로 실            ex) 3

행에 옮긴다   .

스스로 한 가지 방법을 적용해 본다.⋅

유아는 자신의 생각을 스스로 한 가지 방법을 적용해            ex) 2

실행에 옮긴다    .

교사가 유도하면 적용해 본다.                                  1⋅

교사의 제안에 따라 유아는 그대로 행동해 본다 ex) .

전혀 해 보고자 하지 않는다.                                   0⋅

저 못해요 라고 하거나 활동에 관심이 없다 ex)" " , .

문해결

에

대한

결론짓

기

결과를 

중심으로 

결론짓기

결과를 놓고 나름대로 결론을 짓는다.                           3⋅

공기가 들어가서 풍선이 커진 거에요 ex) .

교사가 유도하면 나름대로 결론을 지어본다⋅ .

교사 어떻게 해서 풍선이 커진 걸까 ex) : ?                        2

유아 공기가 들어가서 풍선이 커진 거에요 ex) : .

잘 모르겠다는 반응을 하며 교사의 도움을 청한다.               1⋅

나 이거 잘 몰라요 선생님이 알려 주세요 ex) . .

전혀 결론을 짓지 않는다.⋅

고개를 숙인 채 서 있거나 다른 곳을 응시한 채         ex) , 

반응을 보이지 않는다    .                                       0

교사에게 도움을 요청하지도 않고 아무런 응답도 ex) , 

없다    .



구성요소    하위단계                        평가준거                         점수  

문제를

자신의

말로

설명하기

문제를 자신의 말로 적극적으로 표현한다.⋅

내가 풍선을 너무 꽉 잡아서 풍선에서 바람이 안 나가             ex) 3

요   .

자동차가 움직이지 않는 거에요 ex) .

교사가 유도하면 적극적으로 표현한다.⋅

교사 여기에 있는 것으로 무엇을 하고 싶니 ex) : ?                   2 

유아 빨대로 자동차를 움직이고 풍선에 바람을  ex) : 

넣을 수 있어요           .

교사가 유도하면 단순하게 표현한다.⋅

교사 여기에 있는 것으로 무엇을 하고 싶니 ex) : ?                   1

유아 자동차 경주 놀이해요 풍선놀이해요 ex) : , .

문제에 대해 설명하려 하지 않는다.⋅

몰라요 저 이런 것 못해요 라고 한다 ex)" "," " .                        0

문제해

결에 

대한

아이디

어 제안 

및 적용

자신의

아이디어

를

제안하기

둘 이상의 아이디어를 제안한다.                                  3⋅

두 개의 아이디어를 제안한다.                                    2⋅

하나의 아이디어를 제안한다.                                     1 ⋅

아이디어를 제안하지 않는다.                                     0⋅

아이디어

를

적용해

보기

스스로 다양한 방법을 적용해 본다.⋅

유아는 자신의 생각을 스스로 여러 가지 방법으로                 ex) 3

실행에 옮긴다   .

스스로 한 가지 방법 적용해 본다.⋅

유아는 자신의 생각을 스스로 한 가지 방법을 적                  ex) 2

용해 실행에 옮긴다   .

교사가 유도하면 적용해 본다.                       ⋅

교사의 제안에 따라 유아는 그대로 행동해 본다 ex) .                 1

전혀 해 보고자 하지 않는다.⋅

저 못해요 라고 하거나 활동에 관심이 없다 ex)" " , .                   0

문제해

결에

대한 

결론

짓기

결과를

중심으로

결론짓기

결과를 놓고 나름대로 결론을 짓는다.⋅

공기가 들어가서 풍선이 커진 거에요 ex) .                           3

교사가 유도하면 나름대로 결론을 지어본다.⋅

교사 어떻게 해서 자동차가 움직인 걸까 ex) : ?                      2

유아 빨대로 부니까 공기 때문에 자동차가 움직인 ex) : 

거에요          .

잘 모르겠다는 반응을 하며 교사의 도움을 청한다.⋅

나 이거 잘 몰라요 선생님이 알려주세요 ex)" , ."                     1

전혀 결론을 짓지 않는다.⋅

고개를 숙인 채 서 있거나 다른 곳을 응시한 채 반응             ex) , 0

을 보이지 않는다   .

교사에게 도움을 요청하지도 않고 아무런 응답도 없다 ex) , .
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