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1) 점묘주의 세계미술용어사전 월간미술 “ Pointillism”, < >, , 1999, p.401.

2) 이안 심프슨 최기득 역 드로잉 기법 예경 , , , , 1994, p.62.『 』
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특징 요소 밝기 에지 특징 라인

의미 

채널 그레이 스케일 1

이미지의 강도에 

따라 값으로 0~255 

표현

영상의 날카로운 

부분을 표현 

에지 라인에 따라 

선을 이루는 특징의 

흐름을 표현

사용 점의 초기 집합 생성 시 점의 밀도 조절
점의 분포 단계에서 

점의 위치에 영향

표현 수단 그레이 이미지 특징 라인 이미지
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점의 집합 Site (S) 점의 집합Voronoi (V)

점의 개수 사용자 지정 의 원소 개수S *100

중복 여부 중복 불가 중복 허용

생성 방법 그레이 이미지의 밝기에 비례한 확률로 무작위하게 생성 
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점의 정보Site 

① 고유  id

② 점의 위치 좌표  (x, y) 

③ 무게 중심 좌표  (cx, cy)

④ 연관된 점 값의 합 Voronoi x

⑤ 연관된 점 값의 합 Voronoi y

⑥ 연관된 점 개수 Voronoi 

⑦ 수렴 조건 충족 여부 (T/F)

점의 정보Voronoi 

① 연관된 점의  Site id 

② 점의 좌표  (x, y) 
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종류 초기 점 개수

그림 (a) 캐릭터 개1200

그림 (b) 인물 개1500

그림 (c) 자연 개1200
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  

 





그림23 입력 이미지 픽셀 수 전체 밀도 초기 점의 개수Site

(a) 139600 0.293870 1230

(b) 166000 0.268799 1338

(c) 240000 0.206804 1488
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초기 점 개수 프레임 개수

그림24 개1600 프레임8 

그림25 개600 프레임12 

그림26 개800 프레임12 

그림27 개1500 프레임9 
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프레임 번호 개500 개1000 개1500

1 1.6 6.9 10.6

2 2.3 4.1 5.4

3 1.4 4.2 8.2

4 1.0 3.4 5.4

5 1.1 2.8 7.2

6 1.0 1.8 5.4

7 1.2 2.4 6.5

8 1.4 3.5 6.5

9 1.5 3.4 5.3

10 1.8 3.2 4.6



- 43 -



- 44 -










	Ⅰ.서론
	Ⅱ.관련연구
	1.단일 이미지 점묘화 생성 기법 연구
	2.동영상 점묘화 생성 기법 연구

	Ⅲ.문제점 분석 및 연구 방법
	Ⅳ.점묘화 동영상 생성 시스템
	1.시스템 개요
	2.이미지 전처리
	3. 특징 요소를 반영한 점의 배치
	4. 점묘화 동영상 렌더링

	Ⅴ.실험 및 결과
	Ⅵ.결론 및 향후 연구


