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논논논문문문 개개개요요요

수행평가는 학습 과정에서 일어나는 학생의 학습 활동,과제 수행들을 관찰
하고 평가하여 교과 학습 성적에 반영하는 제도이다.21세기 지식․정보화 사
회에서 요구되는 창의성과 비판적 사고력 등의 고등정신능력을 측정하고,학
교 교육의 정상화 도모,학생 개인의 성장․발달에 도움을 주는 정보 제공,학
교 수업을 개선하는 등 학생 개인에게 의미 있는 정보를 제공하기 위해 도입
하여 실시하고 있는 수행평가 제도가 학교 현장에서는 아직까지 많은 어려움
으로 제대로 정착되지 못하고 있다.
따라서,본 논문에서는 수행평가의 문제점을 지적하고,이러한 문제점의 개

선과 보다 효율적인 수행평가의 확립에 목적을 두어 컴퓨터 교과를 위한 웹
기반 수행평가 시스템을 구현하였다.이 시스템은 수행평가의 안내 및 평가
업무를 체계적으로 관리함으로써 교사의 수행평가 관련 업무를 줄이고자 하였
으며,학생의 학습능력 변화 측면에서 학기 초에 공개되는 수행평가 계획을
통해 과제를 미리 확인하여 준비할 수 있도록 하였다.수행평가의 성적을 점
수와 그래프로 보여주어 학생의 학습능력 발달 상황을 한 눈에 알아볼 수 있
도록 하여 자기 주도적 학습이 가능하다.수행평가 결과를 웹을 통해 언제 어
디서나 확인할 수 있고,평가기준이 공개됨에 따라 평가에 대한 공정성과 객
관성을 확보하고자 하였다.
본 연구의 결과로 제시된 수행평가 시스템은 교사들의 수행평가로 인한 막

중한 업무를 줄이고,학생들의 자기 주도적 학습이 가능하게 하며 공정한 평
가와 유용한 정보를 제공함으로써,교사와 학생 모두에게 유용한 시스템이 될
것이라고 기대한다.
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ⅠⅠⅠ...서서서 론론론

111...연연연구구구의의의 배배배경경경 및및및 목목목적적적

21세기 지식․정보화 사회에서는 객관적인 지식의 전수나 단순한 암기와
같은 단편적인 지식을 요구하는 것이 아니라 정보의 탐색,수집,분석,비판,
종합,창출 능력,자기 주도적인 평생학습 능력,효율적인 의사소통 능력,협
동적 문제해결 능력 등의 고등정신 능력을 요구하고 있다.이에 따라 교육
개혁의 방향은 구성주의를 중심으로 한 “학습자 중심의 자기 주도적 학습능
력 개발”을 강조하게 되었다.교육방향의 변화는 학습관과 평가관의 변화를
일으켜 평가의 새로운 패러다임인 수행평가가 등장하게 되었다[1-3].
수행평가는 학습자의 학습결과와 함께 학습과정에 대한 평가가 이루어지

므로 학생 개개인의 발달상황을 종합적으로 평가할 수 있으며 고등사고 능
력을 측정할 수 있는 전인적인 평가를 중시하는 방법이다[5,9].그러나 이
러한 장점에도 불구하고 수행평가는 그 시행과정에서 여러 가지 문제점이
나타나고 있다.“국가 교육과정에 근거한 평가 현장 적용 연구”에서 교사들
이 지적한 수행평가의 문제점은 교사 1인당 학생 수 과다,교사의 과중한
업무량,평가의 공정성 및 객관성 확보를 위한 방안 미비,교과목 특성을 살
린 수행평가 시행의 어려움,학생의 수행평가 결과물 보관상의 어려움 등으
로 나타났다[6].이러한 어려움으로 인해 학교현장에서 수행평가의 원래 취
지인 과정 중심적이고 종합적인 평가와는 다르게 단순히 실기를 평가하는
방식으로 수행평가가 제대로 정착을 못하고 있는 것이 현실이다.따라서 본
논문은 컴퓨터 교과를 위한 수행평가를 학교현장에 도입시키는데 문제가 되



는 점을 해결하고 학교현장에서 올바르고 효율적인 수행평가가 이루어지도
록 하는데 목적을 갖는다.그 대안으로서 종래의 교실현장에서 이루어지는
수행평가 방식과는 달리 웹상에서 수행평가가 이루어지도록 컴퓨터 교과를
위한 웹 기반 수행평가 시스템을 설계․구현하고자 한다.

222...연연연구구구의의의 내내내용용용 및및및 구구구성성성

본 연구에서는 제 7차 중학교 컴퓨터 교과를 선택하여 학교현장에서 효과
적인 수행평가 정착을 위해 학생들의 자주 학습능력의 발달을 돕고 담당교
사들의 부담을 덜어주면서 보다 내실 있게 시행될 수 있도록 웹 서버를 기
반으로 한 수행평가 시스템을 설계․구현한 것이다.이 시스템을 통해 교사
들은 수행평가를 웹을 통해 실시하여 과제의 분류와 채점에 소요되는 시간
을 줄여서 교사의 수행평가 관련 업무를 최소화하도록 하였다.또한 평가
계획,방침 등을 공개하여 평가의 객관성과 공정성을 확보할 수 있도록 하
였다.학생은 웹을 통해 수행평가 계획을 미리 확인할 수 있어 스스로 수행
평가를 준비하고,학기말에 할 수 있었던 성적확인을 수행평가가 종료되면
확인하여 스스로 변화하는 자주 학습과정이 이루어지도록 하였다.
본 논문의 구성은 다음과 같다.제 1장은 서론으로 연구의 목적과 내용에

대해 기술하였고,제 2장은 관련연구로 중학교 컴퓨터 교과에 적합한 수행
평가,웹 기반 수행평가,기존 웹 기반 수행평가 시스템의 사례연구에 대해
기술하였다.제 3장은 이론적 연구를 기반으로 수행평가 시스템을 설계한
부분으로 시스템의 전체적인 구성과 흐름을 설계하고,데이터베이스 설계에
주안점을 두었다.제 4장은 수행평가 시스템의 구현부분으로 개발환경과 내
용을 기술한다.제 5장은 결론과 향후 연구과제에 대해서 기술하였다.
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수행(Performance)이란 “구체적인 상황에서 실제 행동하는 과정(Process)
또는 그 결과(Product)”를 의미한다.수행평가라는 용어는 현재 그 의미를
규정해 나가려는 학자들에 의하여 형성되어가고 있는 용어이므로 수행평가
의 정의는 하나만 있는 것이 아니며,학자들의 관점이나 강조점에 따라 그
정의는 달라진다.스티진스와 브리지포드(StingginsandBridgeford)는 수행
평가를 “새로운 문제나 과제를 해결하는 능력을 측정하기 위한 체계적 시도
로서 실제 또는 모의 상황에서 피평가자들이 나타내 보이는 반응들을 전문
가인 평가자가 직접 관찰하고 판단함으로써 이루어지는 평가”라고 정의한다
[1].또한 국내 학자인 백순근(1997)은 수행평가를 “학생 스스로가 자신의
지식이나 기능을 나타낼 수 있도록 답을 작성(서술 혹은 구성)하거나,발표
하거나,산출물을 만들거나,행동으로 나타내도록 요구하는 평가 방식”이라
고 하였다[7].국내외 학자들의 정의에서 공통적으로 중시되는 것은 과제의
수행,과정과 결과,직접적 관찰 등이다.이러한 개념들을 종합하여 수행평
가를 정의한다면 “학생들의 작품이나 활동을 직접 관찰하고,관찰된 과정과
결과를 전문적(주관적)으로 판단함으로써 이루어지는 평가”라고 할 수 있다
[4].수행평가는 1990년대부터 전통적인 평가체제와 대비되는 의미로 사용되
고 있다.수행평가를 보다 종합적으로 이해하기 위하여 기존의 평가 방식과



비교하면 <표 Ⅱ-1>과 같다[1].

<표 Ⅱ-1>전통적 평가체제와 대안적 평가체제의 비교

비비비교교교 측측측면면면 전전전통통통적적적 평평평가가가체체체제제제
(((기기기존존존의의의 평평평가가가)))

대대대안안안적적적 평평평가가가체체체제제제
(((수수수행행행 평평평가가가)))

진진진리리리관관관 절대주의적인 진리관 상대주의적인 진리관
철철철학학학적적적 근근근거거거 합리론,경험론 등 구성주의,현상학,해석학 등

학학학습습습관관관
직선적․위계적․연속적 과정
추상적․객관적 상황 중시
학습자의 기억․재생산 중시

인지구조의 계속적 변화
구체적․주관적 상황 중시
학습자의 이해․성장 중시

평평평가가가 체체체제제제 상대평가,양적평가,선발형평가 절대평가,질적평가,충고형평가
선발․분류․배치 지도․조언․개선평평평가가가 목목목적적적
단순 암기력이나 이해력 비판적․창의적 사고력평평평가가가 대대대상상상

평평평가가가 범범범위위위
(((평평평가가가 내내내용용용)))

명제적 지식(내용적 지식)
학습의 결과 중시
학문적 지능의 구성요소

절차적 지식(방법적 지식)
학습의 과정 중시
실천적 지능의 구성요소

평평평가가가방방방법법법

선택형 지필검사 평가 위주
표준화 검사 중시
대규모 평가 중시
일회적․부분적인 평가
객관성․일관성․공정성 강조

지필검사 이외의 다양한 방법
개별 교사에 의한 평가 중시
소규모 평가 중시
지속적․종합적인 평가
전문성․타당도․적합성 강조

평평평가가가 상상상황황황 인위적인 시험상황 실제상황이나 유사 모의상황

평평평가가가 시시시기기기 학습활동이 종료되는 시점
교수․학습과 평가활동 분리

학습활동의 모든 과정
교수․학습과 평가활동 통합

평평평가가가 성성성격격격 간접적 (검사위주) 직접적 (관찰위주)
교교교사사사의의의 역역역할할할 지식의 전달자 학습자의 안내자․촉진자

학학학생생생의의의 역역역할할할 수동적인 학습자
지식의 재생산자

능동적인 학습자
지식의 창조자

교교교과과과서서서의의의 역역역할할할 교수․학습․평가의 핵심내용 교수․학습․평가의 보조자료

교교교수수수․․․학학학습습습
활활활동동동

교사중심
인지적 영역 중심
암기 위주
기본 학습능력 강조

학생중심
지․정․체 모두 강조
탐구 위주
창의성 등 고등사고기능 강조



수행평가의 일반적인 특징은 다음과 같다[1].

첫째,수행평가는 학생이 문제의 정답을 스스로 작성(서술 혹은 구성)하거
나 행동으로 나타내도록 하는 평가방식이다.

둘째,수행평가는 추구하고자 하는 교육목표의 달성여부를 가능한 한 실
제 상황에서 파악하고자 하는 평가방식이다.

셋째,수행평가는 교수․학습의 결과뿐만 아니라 교수․학습의 과정도 함
께 중시하는 평가방식이다.

넷째,수행평가는 학생 개개인의 발달과정을 종합적으로 평가하기 위해
전체적이면서도 지속적으로 평가하는 것을 강조하는 평가방식이다.

다섯째,수행평가는 개개인을 단위로 해서 평가하기도 하지만,집단에 대
한 평가도 중요시하는 평가방식이다.

여섯째,수행평가는 기억,이해와 같은 단순 사고능력보다는 창의,비판,
종합과 같은 고등 사고능력의 측정을 중히 여기는 평가방식이다.
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정보화 사회는 교육의 패러다임이 교육의 공급자 중심에서 수요자 중심으
로,시간과 공간이 제약된 교육에서 시간과 공간을 초월한 교육으로,소수의
정보를 소유하던 교육에서 다수의 정보를 공유하는 교육으로 변화되고 있
다.이러한 시대적인 흐름에 대처하기 위하여 컴퓨터 교과의 수행 평가가
필요한 이유를 다음과 같이 요약할 수 있다[2].
첫째,21세기 지식․정보화 사회에 대비하기 위하여 수행평가가 필요하다.

미래 정보화 사회에서 요구하는 능력을 타당하게 평가할 수 있고 신장시키
기 위해서는 컴퓨터 교과에 수행평가가 필요하다[12].



둘째,학교교육의 정상화를 위하여 수행평가가 필요하다.교육이 정상화되
기 위해서는 바람직한 교육목표를 설정하고,그 목표를 달성하기 위한 수업
을 하며,평가를 통해서 그 목표가 제대로 달성되었는지를 확인해야 한다.
교육목표는 지적인 영역뿐 아니라 정의적인 영역도 골고루 다루어야 한다.
수행평가가 컴퓨터 교과에 도입이 되면 교육목표의 달성에 많은 역할을 할
수 있을 것이며,나아가서는 학교교육의 정상화에도 기여하게 될 것이다[1].
셋째,의미 있는 평가결과를 제공하기 위하여 수행평가가 필요하다.과거

의 선택형시험에서는 맞거나 틀리는 두 가지의 경우만 존재하기 때문에 기
존의 평가방법으로는 학생이 제대로 알고 있는가를 평가하는 데 한계가 있
었다.그러나 수행평가에서는 학생이 알고 있는 것을 직접 행동으로 옮기고
있는지에 대해서 제대로 평가를 할 수 있기 때문에 수행평가를 통해서 얻은
결과는 학생과 교사 모두에게 적절하면서도 유용한 정보를 제공할 수 있다.
넷째,제 7차 교육과정에서 중학교 컴퓨터 교과의 목표는 컴퓨터와 인간

생활과의 관계 및 컴퓨터의 기본적인 구성 체제를 이해하고,조작 방법을
익혀서 컴퓨터에 대한 친숙함과 올바른 가치관을 형성하여 컴퓨터 활용에
적극적인 태도와 능력을 기르는 것이다[15].이러한 컴퓨터 교과의 목표와
성격에 부합하게 학생 개개인의 고등정신 능력을 요구하면서 개별학습을 촉
진하고 평가과정을 통해 학생들의 학습과 창의력,이해력을 조장하고 종합
적이고 지속적으로 학습 과정을 평가해준다는 점에서 수행평가는 컴퓨터 교
과에 적용하기에 타당한 평가 방식이라고 할 수 있다.
정리해보면,수행평가의 결과는 학생들이 무엇을 알고 있으며,알고 있는

내용을 실생활에 어떻게 활용할 수 있는지,어떤 부분에 뛰어난 소질이 있
는지,특기는 무엇인지에 대한 보다 종합적인 판단을 제공해 줄 수 있기 때
문에 컴퓨터 교과에 수행평가는 필요하다.수행평가는 교과의 특성을 고려



하여 적용되어야 한다.교과의 특성을 고려하지 않은 획일적인 수행평가 방
법의 적용은 그 교과의 교육 목표를 전달하지 못하게 되는 문제점이 있다.

<표 Ⅱ-2>제 7차 교육과정 중학교 컴퓨터 교과 개정 중점 사항

과과과 목목목 개개개정정정 중중중점점점 사사사항항항

컴퓨터

․ 21세기 지식․정보 사회에 능동적으로 적응할 수 있는 기본 정보
소양을 갖추도록 함

․ 실생활 및 범 교과에 적용 가능한 실용적인 내용으로 구성
․ 체험적 학습과 실기 위주의 내용으로 개정
․ 학생중심의 수준별 학습을 할 수 있도록 개정
․ 과정 중심

<표 Ⅱ-2>에서 보다시피 제 7차 교육과정에서 컴퓨터 교과는 이론적 내
용보다는 실습 위주의 수업이 이루어지도록 하고 있음을 알 수 있다.따라
서 수업은 주로 실습으로 이루어지며 수업에 대한 평가도 실습수업에 따른
평가방법이 필요하다.이러한 점에 유의하여 컴퓨터 교과에서 효율적으로
수행평가가 적용될 수 있는 방향을 제시하여 본다.
첫째,교과내용이 담고 있는 지식의 이해 정도만을 평가하는 것은 컴퓨터

교육으로 인해 얻을 수 있는 판단력,사고력,문제해결 능력 등을 고려하지
않은 것이다.그러므로 결과에 대한 평가와 함께 문제해결에 대한 평가를
반드시 하여 학습내용의 기술적인 실기 능력,적용 능력,적극적인 태도 등
을 균형 있고 객관적으로 평가해야 한다.따라서 실습시간에 배운 내용을
활용하여 각 과제를 해결할 수 있도록 수시로 평가가 이루어져야 한다.
둘째,컴퓨터 교과는 실습시간의 단시간 안에 수행평가를 실시하기 보다

는 학생들의 풍부한 창의성이나 문제해결력이 산출될 수 있도록 충분한 장
시간이 주어져야 한다.



셋째,컴퓨터 교과는 지필 평가처럼 답이 주어지는 것이 아니라 작품이나
실기 능력에 대한 평가가 주로 이루어지므로 평가에 있어서 주관성이 많이
개입이 될 수 있다.따라서 평가에 있어서 객관성과 공정성이 이루어질 수
있도록 평가기준표가 제시되어야 하며 교사 1인의 평가보다는 학생 스스로
자기평가나 동료평가가 이루어져 평가가 타당하였는지 비교,분석해 볼 수
있는 기회가 필요하다[11].
넷째,여러 가지 수행평가의 기법을 교과내용에 따라 알맞은 기법으로 구

분하여 적용할 필요가 있다.또한 교과 내용에 따라서는 한 가지 활동에 두
가지 이상의 수행평가 기법을 적용하는 방법이 바람직할 수 있다.

333)))컴컴컴퓨퓨퓨터터터 교교교과과과의의의 수수수행행행평평평가가가 유유유형형형

수행평가 유형을 일반적으로 서술형 평가,논술형 평가,구술시험,토론법,
실기시험,실험․실습법,면접법,관찰법,자기평가보고서,동료평가보고서,
연구보고서,프로젝트,포트폴리오 등으로 분류하며 이러한 구분은 상호 배
타적이라기보다는 보완적인 것이다.이러한 방법들은 과거에도 있었던 것이
지만 학습에 있어서 기존의 권위나 가치관에 대한 수동적인 수용보다는 자
기 나름의 세계를 재창조 해가는 과정을 강조하는 최근의 새로운 교수․학
습 이론에 힘입어,창의성이나 문제 해결력 등 고등 사고기능을 파악하고
신장하기 위한 수행평가 방법으로 새롭게 각광받고 있다고 할 수 있다.
수행평가를 좀 더 구체적인 방법들의 범주로 구분할 수 있는데,맥타이와

훼라라(1994)에 의하면 수행평가는 <표 Ⅱ-3>에서 보는 바와 같이 수행평
가가 갖는 기법을 구성적 반응,특정 결과물,특정 활동,과정의 확인이라는
4가지 접근 방법으로 분류할 수 있다[16].



<표 Ⅱ-3>접근 방법에 따른 수행평가 기법

구구구성성성적적적 반반반응응응 요요요구구구 특특특정정정 산산산출출출물물물 요요요구구구 특특특정정정 활활활동동동 요요요구구구 과과과정정정을을을 밝밝밝힘힘힘
․완성형 문항
(빈칸채우기)

․단답형 문항
․도표,그림에
제목 붙이기

․과제물 제시
․시각적 표현
(개념도,표,
흐름도,도안,
그래프 등)

․수필,시,이야기
․논술
․연구보고서
․실험보고서
․과제일지
․포트폴리오
․미술작품 전시
․과학 프로젝트
․모형(model)
․비디오/오디오

․구두 발표
․무용/동작 발표
․과학 실험 시연
․체육 경기
․연극
․토론
․음악 발표
․자기평가보고서
․동료평가보고서

․구두 질문
․관찰
․면담
․회의
․과정 기술
․생각하는 과정을
말로 표현

․학습일지
․관찰법

(출처 :McTigheandFerrara,1994)

평가 접근 방법에 대한 수행평가의 기법 중 구성적 반응요구는 교사가 문
제 해결 과정을 필요로 하는 프로젝트형 과제물을 제시하는 것으로 만족시
킨다.그리고 특정 산출물 요구는 학습자가 과제를 수행하는 과정을 중점적
으로 평가하는 ‘포트폴리오’방법을 사용한다.특정 활동의 요구로서 자기평
가보고서를 사용하며 교수자가 직접 실시하는 과정의 확인 기법은 관찰법을
사용하는 것으로 접근 할 수 있다.
컴퓨터 교과의 경우 수행평가가 많은 비중을 차지하는데 비해 적합한 유

형에 대한 연구 없이 학교 현장에서는 타자 시험 같은 단편적인 실기 평가
가 이루어지고 있다[13].<표 Ⅱ-3>에서 살펴본 바와 같이 여러 가지 수행
평가 유형과 방법 중에서 제 7차 중학교 컴퓨터 교과과정과 교육부에서 제
시한 수행평가 기준을 참고로 하여 수행평가 유형 중 웹 기반에서 평가할
수 있는 유형을 추출하여 <표 Ⅱ-4>와 같이 중학교 컴퓨터 교과에 적합한
수행평가 유형을 제시하였다.



<표 Ⅱ-4>중학교 컴퓨터 교과의 단원별 수행평가 유형

평평평가가가 영영영역역역 수수수행행행평평평가가가 유유유형형형
Ⅰ.인간과 컴퓨터 연구보고서
Ⅱ.컴퓨터의 기초 연구보고서,관찰법
Ⅲ.워드프로세서 연구보고서,포트폴리오,자기평가보고서,관찰법
Ⅳ.PC통신과 인터넷 연구보고서,포트폴리오,자기평가보고서,관찰법
Ⅴ.멀티미디어 연구보고서,포트폴리오,자기평가보고서,관찰법

여러 가지 수행평가 유형 중에서 중학교 컴퓨터 교과에서 문제해결력,창
의력,과정 중심의 평가를 할 수 있는 방법으로 크게 연구보고서,포트폴리
오,자기평가보고서,관찰법을 제안하고 각 유형의 특징은 다음과 같다.

①①① 연연연구구구 보보보고고고서서서
연구보고서란 각 교과별 또는 통합교과적으로 특정 주제에 대해서 학생의

능력이나 흥미에 적합한 주제를 선택하여 그 주제에 대해서 자기 나름대로
자료를 수집하고 분석․종합하여 연구 보고서를 작성․제출하도록 하여 평
가하는 방법이다.이 때 연구의 주제나 범위에 따라서 개인별,집단별로 관
심이 있는 학생들이 함께 할 수 있다[15].

②②② 포포포트트트폴폴폴리리리오오오(((PPPooorrrtttfffooollliiiooo)))
포트폴리오란 자신이 작성하거나 만든 작품을 지속적이면서도 체계적으로

모아 둔 개인별 작품집 혹은 서류철을 이용한 평가방법이다[10,14].이 방
법을 이용한 컴퓨터 교육 평가에서는 학생들이 프로젝트형 실습과제 수행
중에 행한 여러 가지 활동들의 증거를 모아놓은 포트폴리오를 사용한다.따
라서 이 평가방법은 학생의 단편적인 영역에 대해 한 차례의 평가로 그치지
않고 학생 개인의 변화와 발달 과정을 지속적이고 종합적으로 평가할 수 있



는 장점이 있다.또한 평가에서 이런 다양한 자료들은 교사가 학생에 대한
오판의 소지를 줄여줄 뿐만 아니라 귀중한 자료로 많이 활용이 된다[8].

③③③ 자자자기기기평평평가가가(((SSSeeelllfff---eeevvvaaallluuuaaatttiiiooonnn)))보보보고고고서서서
자기평가보고서란 특정 주제나 교수․학습 영역에 대하여 자기 스스로 학

습 과정이나 학습 결과에 대해 평가하는 방식이다[15].자기평가는 자아 형
성에서 다른 어떤 외적 평가보다 훨씬 더 중요한 역할을 한다.학생이 스스
로 과제를 해결하면서 자신의 학습 준비도,성실성,만족도,성취 수준 등에
대하여 스스로 생각하고 반성할 수 있는 기회를 제공할 뿐만 아니라,교사
로 하여금 학습자에 대한 평가가 타당한지를 비교 분석할 수 있는 기회를
제공한다.자기평가가 성공을 거두려면 학생들이 자기평가의 뜻과 기능을
이해하고 이를 마음으로 수용하고 정직하게 평가할 수 있는 마음의 자세가
되어 있어야 한다.학생들이 그러한 마음의 자세를 가지도록 교사가 자기평
가에 대한 뜻과 방법,평가에서 미칠 수 있는 영향 등에 관하여 자세히 설
명해 주어야 하며,평가 항목과 평가방법을 미리 마련하여 학생들이 쉽게
점검할 수 있도록 해 주어야 한다[3].

④④④ 관관관찰찰찰법법법
관찰은 학생들의 지식이나 기능을 평가하기 위한 보편적인 평가방법이면

서 동시에 다른 수행평가 방법을 위한 기본적인 방법이다.이 방법은 교수
자가 학습자와 만나서 개인적으로나 또는 전체적으로 관찰하는 기회를 가지
기 때문에 비교적 정확한 관찰 결과를 얻을 수 있다는 것이 장점이다.관찰
이란 특히 실습이 주된 수업활동일 때 학생을 이해하고 평가하기 위한 방법
이고,자연적인 학습상황에서 한 집단 내에 개인간 또는 소집단간의 역동적



인 관계를 집중적으로 파악할 수 있게 해준다.이 방법은 교사용 점검표
(checklist)를 작성하여 문제 해결 활동을 평가하는데,이는 교사가 학생들의
문제 해결 활동을 몇 가지 항목으로 나누고 각 항목별로 미흡,보통,우수의
세 단계 중 어느 단계에 해당하는지를 평가한다[11].관찰법을 이용한 컴퓨
터 교육평가에서는 수업시간마다 학생 태도 평가와 과제해결을 위한 배경지
식 평가 그리고 과제 결과물에 대한 평가를 할 수 있다.

222...웹웹웹 기기기반반반 학학학습습습

111)))웹웹웹 기기기반반반 학학학습습습의의의 개개개념념념

웹을 기반으로 학습을 진행하는 교수모형을 WBI(WebBasedInstruction)
라고 한다.이는 미리 계획된 방법으로,학습자의 지식이나 능력을 육성하기
위한 의도적인 상호작용을 웹을 통해 전달하는 활동이라고 할 수 있다.즉,
WBI는 학습을 촉진하고 지원함에 있어 웹의 특성과 수단을 이용한 의미 있
는 학습 환경을 생성하는 하이퍼미디어에 기반을 둔 학습 프로그램이다[17].

222)))웹웹웹 기기기반반반 교교교육육육에에에서서서 바바바라라라 본본본 웹웹웹 기기기반반반 수수수행행행평평평가가가

교수․학습과정을 수업계획(plan),수업(do),학습진단․평가(see)의 세 가
지로 나누었을 때,이 모든 활동을 웹 기반으로 종합 지원한 것이 웹 기반
교육(WBE:Web-BasedEducation)이다.웹 기반 수업(WBI:Web-Based
Instruction)은 웹을 통한 수업과정이고, 웹 관리 수업(WMI : Web



ManagementInstruction)은 수업계획의 작성이나 학급의 진단․평가를 위
해 교사가 웹을 이용하는 것을 말한다.

WBI WMI

WBE

웹웹웹 기기기반반반 수수수행행행평평평가가가
영영영역역역[그림 Ⅱ-1]웹 기반 수행평가의 영역

본 시스템에서는 교육활동 시에 학생이 주어진 문제해결을 위해 웹 환경
에서 다양한 과제해결을 한 뒤 그 결과를 적당한 형태로 만들어 자신의 데
이터베이스를 구축해 나가고(WBI의 관점),교사는 학생의 결과물을 보고 사
전에 계획된 대로 점수를 주면 자동 채점되어 그것을 더 나은 교수․학습을
위한 자료로 활용할 수 있게 한다(WMI의 관점).

333)))웹웹웹 기기기반반반 학학학습습습에에에서서서의의의 평평평가가가

전통적인 교실수업과 마찬가지로 웹 기반 학습에서 학습을 효과적으로 수
행하기 위한 학습의 설계,웹 페이지의 제작 및 학습 수행방법도 중요하겠
지만 학습 설계자의 의도대로 학습이 효과적으로 이루어졌는가를 위한 학습
자에 대한 평가가 이루어지는 것도 중요하다.웹에서의 학습평가 시스템은
기존의 교육 시스템에서 제공된 평가방법을 실시간으로 처리하고 웹상에서
학생들이 제출한 답안을 실시간으로 평가 가능하도록 개발되어야 한다[18].



333...기기기존존존 웹웹웹 기기기반반반 수수수행행행평평평가가가 시시시스스스템템템의의의 사사사례례례연연연구구구

학습을 포함한 수행평가에 중점을 두고 실제 운영되고 있는 웹 사이트를
중심으로 수행평가 부분이 어떻게 구현되고 있는지 사례연구를 하였다.또
한 그 결과를 바탕으로 컴퓨터 교과를 위한 웹 기반 수행평가 시스템에 포
함되어야 할 구성요소와 기능,방법을 결정하고 효과적으로 수행평가가 이
루어지도록 하였다.

①①① 경경경상상상남남남도도도 하하하동동동교교교육육육청청청 수수수행행행평평평가가가 시시시스스스템템템
하동교육청의 수행평가 시스템에서는 과목과 단원,문제의 유형,문항수,

난이도,성취율을 선택하면 그에 맞는 문제를 자동으로 출제하고 채점된 결
과를 바로 보여주어 수행평가 문제로 쉽게 활용할 수 있도록 하였다.그러
나 선택된 문제의 유형이 여러 가지가 있지만 이에 상관없이 객관식 문제만
출제되고 성적 출력시 점수만을 보여주어 학생에게 제대로 된 피드백을 주
기 어렵고,자신의 학습과정을 판단할 만한 기준점이 없다는 문제점이 있다.

②②② 덕덕덕산산산중중중학학학교교교
덕산중학교 컴퓨터교과의 수행평가는 실기자료 및 필기자료를 체계적으로

구축해 놓아 학생들이 목차별로 학습할 수 있도록 하였다.그러나 수행평가
는 지필평가만 할 수 있어서 컴퓨터 교과에 대한 다양한 유형의 평가를 적
용하지 못한다는 단점이 있다.

③③③ 중중중문문문상상상업업업고고고등등등학학학교교교
중문상업고등학교는 상업고등학교인 만큼 다른 학교에 비해 체계적으로



구성되어있다.수행평가 계획을 통해서 목적,평가기준,방침 등을 공고하여
평가의 공정성 및 신뢰성을 주고 있다.또한 수업내용에 대한 학습지도안이
자세하게 등록되어 있고,학생 스스로 학습할 수 있도록 학습내용에 대한
설명이 자세히 나와 있다.수행평가 방법으로 주로 포트폴리오 방법을 사용
하여 학생들의 작품을 감상할 수 있도록 되어 있으나,역시 다양한 평가의
적용이 불가능하다는 단점이 있다.

위의 사이트들을 비교․분석한 결과를 요약하면 <표 Ⅱ-5>와 같다.

<표 Ⅱ-5>기존 수행평가 시스템의 비교

분분분석석석기기기준준준...
사사사이이이트트트

수수수행행행평평평가가가
계계계획획획공공공고고고

수수수행행행평평평가가가
기기기준준준및및및 배배배점점점
공공공고고고

학학학습습습내내내용용용
안안안내내내

수수수행행행평평평가가가
유유유형형형

수수수행행행평평평가가가
결결결과과과 공공공고고고

하하하동동동교교교육육육청청청 X X X 객관식평가 O
덕덕덕산산산중중중학학학교교교 O X O 객관식평가 O

중중중문문문상상상업업업고고고등등등학학학교교교 O O O 포트폴리오법 X

사례분석 결과 많은 학교에서 수행평가 실시계획을 공고하여 학생들이 수
행평가 계획을 열람할 수 있고,학습내용이 등록되어 있어 스스로 학습을
할 수 있도록 하고 있으나,평가의 세부목표,평가방법,평가기준 및 배점
등을 자세히 공고하지 않아 평가의 객관성이 떨어진다고 할 수 있다.또한
컴퓨터 교과의 수행평가는 단답형 평가나 단순실기평가 보다는 실습한 내용
을 바탕으로 도구를 사용하면서 기능을 익히고 문제를 해결하면서 창의성을
기를 수 있는 방법이 사용되어야 한다.위의 사이트들은 단순 능력만을 측
정하는데 한계가 있다.평가결과로 단순점수만을 제시하여 학생 스스로 미
리 제시된 평가기준을 통해 잘못된 점을 파악하고 이전 평가와 비교할 수
있도록 되어 있지 못하다는 단점이 있다.



ⅢⅢⅢ...컴컴컴퓨퓨퓨터터터 교교교과과과를를를 위위위한한한 웹웹웹 기기기반반반
수수수행행행평평평가가가 시시시스스스템템템의의의 설설설계계계

111...수수수행행행평평평가가가 시시시스스스템템템의의의 설설설계계계

본 수행평가 시스템의 효과를 높이기 위하여 다음과 같은 설계 방향을 설
정하여 수행평가 시스템을 구현하고자 한다.
첫째,웹 기반 학습의 특징에 기인한 상호작용에 중점을 둔다.학습자는

자신이 특정 주제에 대해 갖고 있는 이해와 학습 과정에서 얻어지는 더 깊
은 이해를 바탕으로 새로운 정보를 요구하며,이에 대응하여 정보를 제공하
는 교사는 학습자원의 역할을 하게 되므로 상호작용을 촉진시킨다.웹을 이
용한 학습활동은 학습자의 적극적인 참여를 유도하고 학습 기회를 제공하기
때문에 학습의 효과를 상승시킬 수 있다.
둘째,교사와 학습자 중심의 사용자 인터페이스로 설계한다.교사와 학습

자의 다양한 요구와 특성을 고려하여 설계에 반영한다.예를 들면,시스템을
이용함에 있어 간단한 키보드 조작과 마우스 클릭만으로도 가능하게 한다.
셋째,자기 주도적 학습이 가능하도록 성취동기를 부여한다.컴퓨터 교육

과정과 정보통신기술 활용능력을 학습자 스스로 평가하고 학습의 필요성을
인식할 수 있도록 설계한다.
넷째,교사가 교과상황에 맞는 다양한 수행평가 문항을 개발할 수 있도록

설계한다.학생은 유형별로 과제에 대한 평가를 받아 자신의 과제를 관리하
고 평가의 타당성을 확인 할 수 있다.
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111)))수수수행행행평평평가가가 시시시스스스템템템의의의 구구구성성성

수행평가 시스템은 IIS웹서버와 데이터베이스시스템 MS-SQL을 이용하
여 클라이언트/서버 환경의 애플리케이션으로 구성하였다.수행평가 시스템
은 교사 모듈과 학생 모듈로 구분되며 수행평가 시스템의 전체 구성도는
[그림 Ⅲ-1]와 같다.

CCCllliiieeennnttt SSSeeerrrvvveeerrr

WWWeeebbb
SSSeeerrrvvveeerrr

AAASSSPPP MMMSSS---SSSQQQLLL

DDDaaatttaaaBBBaaassseee

교교교사사사

학학학생생생
[그림 Ⅲ-1]수행평가 시스템의 전체 구성도

[그림 Ⅲ-2]는 교사 메뉴와 학생 메뉴에 대한 구성도이다.



수수수행행행평평평가가가시시시스스스템템템

교교교사사사 학학학생생생

∘학습자료실
∙수행평가 계획 및 방침 입력
∙수행평가 내용 입력
∘수행평가 문항 관리
∙문항 출제 /수정 /삭제
∘성적 관리
∙채점하기
∙성적처리
∘분류 관리
∙학년별 분류
∙단원별 분류
∙문항 유형 분류
∘공지사항
∘질문/답변
∘회원관리

∘학습자료실
∙수행평가 계획 및 방침 조회
∙수행평가 내용 학습
∘수행평가
∙연구보고서
∙포트폴리오
∙자기평가보고서
∙성적확인
∘공지사항
∘질문/답변

[그림 Ⅲ-2]교사 메뉴와 학생 메뉴에 대한 구성도

222)))교교교사사사 모모모듈듈듈

교사는 수행평가 시스템의 전반적인 관리모듈로 학생정보와 문항의 등록,
수정,삭제를 할 수 있고,제출된 과제를 채점하여 성적처리를 할 수 있다.

①①① 회회회원원원(((학학학생생생)))정정정보보보 관관관리리리

②②② 수수수행행행평평평가가가 계계계획획획 관관관리리리
교사는 수행평가 계획을 제시하여 평가의 객관성과 공정성 그리고 투명성

을 보장 할 수 있도록 하였다.



③③③ 수수수행행행평평평가가가 문문문항항항(((과과과제제제)))관관관리리리
수행평가 계획에 따라 컴퓨터 교과에 다양한 수행평가 유형을 적용하는

방법을 제시한다.

④④④ 수수수행행행평평평가가가 결결결과과과 관관관리리리
제출된 과제에 대해 평가기준표에 준해서 채점하고 바로 결과를 입력하도

록 한다.점수는 자동합산이 되도록 하여 채점하는 노력과 시간을 줄일 수
있다.채점이 완료된 과제는 각 과제별 점수와 그래프를 확인 할 수 있다.

[그림 Ⅲ-3]는 교사 모듈의 흐름도이다.

No
Yes

수수수행행행평평평가가가 시시시스스스템템템 접접접속속속

성적처리

Error 로그인

수행평가 출제 문항 입력

교사관찰평가
채점하기

DDDaaatttaaaBBBaaassseee

출제 문항 기본 분류

연구보고서 포트폴리오 자기평가보고서 교사관찰보고서

수행평가 목적․방침 입력 질문/답변공지사항회원관리

[그림 Ⅲ-3]교사 모듈의 흐름도



333)))학학학생생생 모모모듈듈듈

학습자는 등록 후 로그인을 통해 수행평가 시스템에 접근 할 수 있다.

①①① 개개개인인인정정정보보보 관관관리리리
개인정보는 로그인 후 이름을 제외한 등록정보를 변경할 수 있다.

②②② 수수수행행행평평평가가가 계계계획획획 조조조회회회
교사가 등록해 놓은 수행평가 계획과 평가기준,배점기준을 확인하여 평

가 과제를 미리 준비하여 수행평가 과제 해결에 도움이 되도록 한다.

③③③ 수수수행행행평평평가가가 문문문항항항(((과과과제제제)))해해해결결결
공지사항을 통해 발표된 수행평가 과제를 제출기한 내에 해결하여 제출한

다.다양한 방법으로 과제를 평가 받을 수 있으며 평가의 타당성을 확인할
수 있다.자신의 포트폴리오를 관리하며,학습동기를 증진시키고 성취감을
느낄 수 있도록 설계하였다.

④④④ 수수수행행행평평평가가가 결결결과과과 조조조회회회
학기말에나 가능했던 성적 조회를 수행평가가 종료되면 평가결과를 조회

하여 스스로 변화하는 자주 학습과정이 이루어진다.각 과제별 점수와 성적
그래프를 확인 할 수 있다.



[그림 Ⅲ-4]는 학생 모듈의 흐름도이다.

Error No

Yes

수수수행행행평평평가가가 시시시스스스템템템 접접접속속속

공지사항

로그인

수행평가 학습자료실

수행평가 학습자료실

선행학습

수행평가 방침․목적확인

사용자정보수정

사용자등록

DDDaaatttaaaBBBaaassseee

성적확인

수행평가

기본사항확인 연구보고서 포트폴리오 자기평가보고서

질문/답변

[그림 Ⅲ-4]학생 모듈의 흐름도

333...데데데이이이터터터베베베이이이스스스 설설설계계계

수행평가 문항(과제)을 등록,학생들이 제출한 답안을 저장,성적 처리를
체계적으로 관리해 줄 수 있는 데이터베이스를 설계하였다.



<표 Ⅲ-1>데이터베이스 전체 테이블 구성
TTTaaabbbllleee명명명 설설설 명명명

Subject 과제 테이블
Year 학년 분류 테이블
Title 대단원 분류 테이블
Stitle 소단원 분류 테이블
Kind 수행평가 문항 유형 분류 테이블
Problem 연구보고서 평가 테이블
Portfolio 포트폴리오 평가 테이블
Self_eval 자기평가 보고서 테이블
Teacher_eval 교사관찰평가 보고서 테이블
Answer 과제 제출 테이블
Score 성적 테이블
Board 게시판 테이블 (공지사항 & 질문/답변)
Member 회원 테이블

교사는 교사 모듈을 통해 크게는 수행평가 계획 관리,수행평가 문항 관
리,수행평가 결과 관리를 할 수 있다.교사가 사용하는 테이블은 수행평가
계획 및 기본사항 관리를 위해 Subject,Year,Title,Stitle,Kind테이블을
이용하고, 수행평가 문항 관리를 위해 Problem, Portfolio, Self_eval,
Teacher_eval테이블을 이용한다.수행평가 결과 관리는 채점을 위해
Answer,성적관리를 위해 Score테이블을 이용한다.그 밖에 공지사항과 질
문/답변을 위해 Board,회원관리를 위해 Member테이블을 이용한다.
학생은 학생 모듈을 통해 수행평가 계획 조회,수행평가 문항(과제)조회

및 해결,수행평가 결과 조회를 할 수 있다.학생이 사용하는 테이블은 수행
평가 계획 및 기본사항 조회를 위해 Subject,Problem,Portfolio,Self_eval
테이블을 이용하고,수행평가 문항 조회 및 해결을 위해 Subject,Member,
Answer테이블을 이용한다.수행평가 결과 조회를 위해 Score,공지사항과
질문/답변을 위해 Board,회원관리를 위해 Member테이블을 이용한다.



111)))MMMeeemmmbbbeeerrr(((회회회원원원)))테테테이이이블블블
수행평가 시스템을 이용하기 위해서는 회원가입을 하여야 한다.회원가입

시 작성한 내용은 Member테이블에 저장되어 있다.교사와 학생의 정보를
하나의 테이블에서 관리하기 위하여 구분필드(Mem_grade)를 두었다.
교사메뉴와 학생메뉴는 다르게 접근된다.학생메뉴는 학생이 이름과 비밀

번호를 입력해서 접근할 수 있으며,교사가 관리자를 겸하기 때문에 학생이
교사의 메뉴에 접근할 수 없도록 하였다.

<표 Ⅲ-2>Member테이블
필필필드드드명명명 자자자료료료형형형 설설설 명명명

Mem_id - 일련번호
Mem_name nvarchar(30) 이름
Mem_num nvarchar(10) 학번
Mem_passwd nvarchar(30) 비밀번호
Mem_grade nvarchar(50) 신분 (교사 /학생)
Mem_email nvarchar(50) E-mail
Mem_condition nvarchar(10) E-mail수신여부 (수신:YES/거부:NO)
Mem_tel nvarchar(25) 연락처
Mem_cel nvarchar(25) 휴대폰
Mem_addr nvarchar(100) 주소

222)))분분분류류류 테테테이이이블블블
수행평가 문항 출제가 간편하게 이루어지기 위해서는 수행평가의 대상이

되는 학년과,평가 단원,평가 유형이 분류되어 관리되어야 한다.

①①① YYYeeeaaarrr(((학학학년년년 분분분류류류)))테테테이이이블블블
교사가 수행평가 문항을 등록할 때 대상선택이 간편하도록 학년을 분류해

놓은 테이블이다.시스템의 확장을 고려하여 수행평가의 대상을 중학교 1학
년부터 고등학교 3학년으로 데이터베이스에 저장하여 관리한다.



<표 Ⅲ-3>Year테이블
필필필드드드명명명 자자자료료료형형형 설설설 명명명

Year_id - 일련 번호
Year_Subject_id int(4) 과제 번호
Year_name nvarchar(100) 학년분류명

②②② TTTiiitttllleee(((대대대단단단원원원 분분분류류류))),,,SSStttiiitttllleee(((소소소단단단원원원 분분분류류류)))테테테이이이블블블
교사가 수행평가 문항을 등록할 때 해당 문항의 범주선택이 간편하도록

단원을 분류해 놓은 테이블로 두 테이블은 서로 연결되는 정보를 갖는다.
<표 Ⅲ-4>Title테이블

필필필드드드명명명 자자자료료료형형형 설설설 명명명
Title_id int(4) 대단원 번호
Title_Subject_id int(4) 과제 번호
Title_Stitle_id int(4) 소단원 번호
Title_name nvarchar(30) 대단원명

<표 Ⅲ-5>Stitle테이블
필필필드드드명명명 자자자료료료형형형 설설설 명명명

Stitle_id int(4) 소단원 번호
Stitle_Title_id int(4) 대단원 번호
Stitle_name nvarchar(30) 소단원명

③③③ KKKiiinnnddd(((수수수행행행평평평가가가 문문문항항항 유유유형형형 분분분류류류)))테테테이이이블블블
수행평가의 평가 유형은 평가마다 다를 수 있으므로 수행평가의 문항 유

형 분류 테이블을 두어 관리한다.
<표 Ⅲ-6>Kind테이블

필필필드드드명명명 자자자료료료형형형 설설설 명명명
Kind_id - 일련 번호
Kind_Subject_id int(4) 문항(과제)번호
Kind_name nvarchar(100) 평가명



333)))수수수행행행평평평가가가 문문문항항항(((과과과제제제)))테테테이이이블블블

①①① SSSuuubbbjjjeeecccttt(((과과과제제제)))테테테이이이블블블
Subject테이블은 문항 출제의 기본사항을 저장하는 테이블로 과제의 제

목,제출기한,출제될 평가 유형 및 배점정보를 저장한다.문항이 출제된 이
후에는 현재 진행상황을 알 수 있도록 Sub_condition필드를 두었다.

<표 Ⅲ-7>Subject테이블
필필필드드드명명명 자자자료료료형형형 설설설 명명명

Sub_id - 일련 번호
Sub_title nvarchar(100) 문항(과제)제목,검색 키워드
Sub_bejum1 float(8) 배점 1
Sub_bejum2 float(8) 배점 2
Sub_bejum3 float(8) 배점 3
Sub_bejum4 float(8) 배점 4
Sub_bejum5 float(8) 배점 5
Sub_date smalldate(4) 과제 제출기한
Sub_condition nvarchar(5) 문항 상태

②②② PPPrrrooobbbllleeemmm (((연연연구구구보보보고고고서서서)))테테테이이이블블블
연구보고서 문항 출제 시 Problem 테이블에 연구보고서의 주제(제목),참

고사항,가능한 정답의 정보를 저장한다.
<표 Ⅲ-8>Problem 테이블

필필필드드드명명명 자자자료료료형형형 설설설 명명명
Prob_id - 일련 번호
Prob_Subject_id int(4) 문항(과제)번호
Prob_name text(16) 연구보고서 제목
Prob_sel1 text(16) 보기 1
Prob_sel2 text(16) 보기 2
Prob_sel3 text(16) 보기 3
Prob_sel4 text(16) 보기 4
Prob_sel5 text(16) 보기 5
Prob_correctans text(16) 정답



③③③ PPPooorrrtttfffooollliiiooo(((포포포트트트폴폴폴리리리오오오)))테테테이이이블블블
포트폴리오 문항 출제 시 Portfolio테이블에 포트폴리오 주제(제목),포트

폴리오 평가내용과 지문,첨부파일 등의 정보를 저장한다.
<표 Ⅲ-9>Portfolio테이블

필필필드드드명명명 자자자료료료형형형 설설설 명명명
Port_id - 일련 번호
Port_Subject_id int(4) 문항(과제)번호
Port_name text(16) 포트폴리오 제목
Port_basic text(16) 포트폴리오 평가 성취기준
Port_addfile nvarchar(100) 포트폴리오 평가 첨부파일

④④④ SSSeeelllfff___eeevvvaaalll(((자자자기기기평평평가가가보보보고고고서서서)))테테테이이이블블블
자기평가보고서를 출제할 때 Self_eval테이블에 준비도 및 성실성,학습

동기,성취도 및 만족도,종합 등의 평가관점 정보를 저장한다.
<표 Ⅲ-10>Self_eval테이블

필필필드드드명명명 자자자료료료형형형 설설설 명명명
Self_id - 일련 번호
Self_Subject_id int(4) 문항(과제)번호
Self_Item1 text(16) 평가관점 [준비도 및 성실성]
Self_Item2 text(16) 평가관점 [학습동기]
Self_Item3 text(16) 평가관점 [성취도 및 만족도]
Self_Item4 text(16) 평가관점 [종합]
Self_score1 int(4) 평가점수 [준비도 및 성실성]
Self_score2 int(4) 평가점수 [학습동기]
Self_score3 int(4) 평가점수 [성취도 및 만족도]
Self_score4 int(4) 평가점수 [종합]

⑤⑤⑤ TTTeeeaaaccchhheeerrr___eeevvvaaalll(((교교교사사사관관관찰찰찰평평평가가가보보보고고고서서서)))테테테이이이블블블
학생이 제출한 과제에 대한 교사의 평가관점 및 점수 정보를 저장한다.



<표 Ⅲ-11>Teacher_eval테이블

필필필드드드명명명 자자자료료료형형형 설설설 명명명
Teacher_id - 일련 번호
Teacher_Sub_id int(4) 문항(과제)번호
Teacher_Item1 text(16) 평가관점 [준비도]
Teacher_Item2 text(16) 평가관점 [성실성]
Teacher_Item3 text(16) 평가관점 [참여도]
Teacher_score1 int(4) 평가점수 [준비도]
Teacher_score2 int(4) 평가점수 [성실성]
Teacher_score3 int(4) 평가점수 [참여도]

444)))수수수행행행평평평가가가 결결결과과과 테테테이이이블블블

①①① AAAnnnssswwweeerrr(((과과과제제제 제제제출출출)))테테테이이이블블블
Answer테이블은 교사로부터 출제된 수행평가 문항(과제)을 학생이 해결

한 내용을 저장하므로 문항 출제 테이블과 연결되는 정보를 갖는다.
<표 Ⅲ-12>Answer테이블

필필필드드드명명명 자자자료료료형형형 설설설 명명명
Ans_id - 일련번호
Ans_Subject_id int(4) 문항(과제)번호
Ans_Member_id int(4) 제출 학생 학번
Ans_Problem text(16) 연구보고서 평가 답안
Ans_Portcont text(16) 포트폴리오 평가 내용 답안
Ans_Portfile nvarchar(100) 포트폴리오 평가 첨부파일 답안

②②② SSScccooorrreee(((성성성적적적)))테테테이이이블블블
웹을 통해 학생으로부터 제출된 수행평가 과제에 대한 평가결과(성적)가

등록되는 테이블로 연구보고서,포트폴리오,자기평가보고서,교사관찰평가
보고서에 대한각 점수와 합산 점수 등으로 구성된다.총점은 자동 합산된다.



<표 Ⅲ-13>Score테이블

필필필드드드명명명 자자자료료료형형형 설설설 명명명
Score_id - 일련 번호
Score_Subject_id int(4) 문항(과제)번호
Score_Mem_id int(4) 제출 학생 학번
Score_Problem int(4) 연구보고서 점수
Score_Portfolio int(4) 포트폴리오 점수
Score_Selfeval int(4) 자기평가보고서 점수
Score_Teacher int(4) 교사관찰보고서 점수
Score_Total int(4) 총점 (100점 만점)

555)))BBBoooaaarrrddd(((게게게시시시판판판)))테테테이이이블블블

[공지사항]과 [질문/답변]은 테이블로 분리하지 않고 Board 테이블에
Board_kind필드를 두어 분리하는 방법을 사용한다.[공지사항]을 통해 새로
등록된 수행평가 문항을 학생들에게 알릴 수 있고,[질문/답변]은 과제나 수
업에 관한 질문과 답변에 이용된다.

<표 Ⅲ-14>Board테이블

필필필드드드명명명 자자자료료료형형형 설설설 명명명
Board_id - 일련번호
Board_id1 int(4) 답변관리를 위한 그룹번호
Board_id2 int(4) 그룹 내의 정렬번호
Board_mid int(4) 회원 ID
Board_tit nvarchar(60) 게시물 제목
Board_date nvarchar(10) 글 등록일
Board_cont text(16) 내용
Board_vis int(4) 조회수
Board_kind nvarchar(15) 게시판의 종류



ⅣⅣⅣ...컴컴컴퓨퓨퓨터터터 교교교과과과를를를 위위위한한한 웹웹웹 기기기반반반
수수수행행행평평평가가가 시시시스스스템템템의의의 구구구현현현

111...수수수행행행평평평가가가 시시시스스스템템템의의의 개개개발발발 환환환경경경

수행평가 시스템은 ASP를 이용하여 구현하였다.사용된 서버의 환경으로
는 WindowsXPProfessional운영체제와 IIS(InternetInformationServer)
5.0웹 서버를 사용하였으며,데이터의 저장을 위해 MicrosoftSQL2000을
이용하여 데이터베이스를 구축하였다.세부적인 시스템 개발환경은 <표 Ⅳ
-1>과 같다.

<표 Ⅳ-1>수행평가 시스템의 개발 환경

구구구 분분분 개개개발발발 환환환경경경

하하하드드드웨웨웨어어어
CPU Pentium Ⅳ 2.66GHz
RAM 512MB
HDD 40GB

소소소프프프트트트웨웨웨어어어

운영체제 MicrosoftWindowsXPProfessional
데이터베이스 MicrosoftSQLServer2000
웹 서버 IIS(InternetInformationServer)5.0
웹 브라우저 InternetExplorer6.0
개발 언어 ASP,Java,JavaScript



222...수수수행행행평평평가가가 시시시스스스템템템의의의 구구구현현현

수행평가 시스템에 접속하려면 로그인을 해야 한다.로그인을 위한 아이
디와 암호는 회원가입을 통해 등록한다.로그인을 통한 사용자 인증 후에
교사(관리자)또는 학생 페이지로 접속한다.

111)))교교교사사사 모모모듈듈듈

[그림 Ⅳ-1]은 교사 모듈의 초기화면으로 회원관리,학습 자료실 관리,수
행평가 문항관리,채점하기,성적관리,분류관리,게시판으로 구성되어 있다.

[그림 Ⅳ-1]교사 모듈 초기화면



①①① 회회회원원원관관관리리리
학생의 로그인을 위한 정보입력은 학년 초에 이루어지며,이름을 제외한

등록정보는 사용자가 로그인 후 변경할 수 있다.이 메뉴에서는 현재 등록
된 학생의 현황을 확인하고 수정하거나 삭제할 수 있다.수정을 누르면 등
록정보와 패스워드 수정이 가능하며,삭제를 누르면 데이터베이스에서 삭제
된다.학생의 이름,학번,E-mail으로 학생 검색이 가능하다.[그림 Ⅳ-2]는
회원관리를 위한 화면이다.

[그림 Ⅳ-2]회원관리

②②② 학학학습습습 자자자료료료실실실 관관관리리리
㈀㈀㈀ 수수수행행행평평평가가가 계계계획획획
수행평가 계획은 한 학기 동안 이루어질 수행평가에 대한 목적,방침,평

가 기준을 나타내는 것으로 그에 따른 수행평가의 세부계획을 등록해 놓았
다.[그림 Ⅳ-3]에서 보는 바와 같이 수행평가 목적 및 실시 방침을 확인할
수 있으며 학생들은 수행평가 과제를 해결하기 전에 이를 확인하여 객관성
과 공정성을 유지할 수 있다.



[그림 Ⅳ-3]수행평가 계획

㈁㈁㈁ 학학학습습습 내내내용용용
수행평가 과제를 위해 오프라인 수업에서 배운 내용을 다시 한번 상기시

킴으로써 학생들이 수행평가 과제를 원활히 해결할 수 있도록 학습내용을
[그림 Ⅳ-4]와 같이 제시한다.

[그림 Ⅳ-4]수행평가 학습내용



③③③ 분분분류류류(((학학학년년년,,,평평평가가가유유유형형형,,,단단단원원원)))관관관리리리
수행평가 문항 출제를 간편히 하기위해 평가의 대상이 되는 학년과,평가

의 유형 그리고 평가가 이루어질 대단원과 소단원을 분류하여 관리된다.

㈀㈀㈀ 학학학년년년별별별 분분분류류류
본 논문에서는 중학교 1학년부터 3학년을 수행평가의 대상으로 하지만,

시스템 확장을 고려하여 고등학교 1학년부터 3학년을 포함하여 관리한다.
[그림 Ⅳ-5]는 학년 분류 관리화면이다.

[그림 Ⅳ-5]학년 분류 관리화면

㈁㈁㈁ 평평평가가가유유유형형형 분분분류류류
교사가 수행평가 문항을 등록할 때 해당 문항의 평가유형 선택이 간편하

도록 분류하여 관리한다.[그림 Ⅳ-6]은 평가유형 분류 관리화면이다.

[그림 Ⅳ-6]평가유형 분류 관리화면



㈂㈂㈂ 단단단원원원별별별 분분분류류류
교사가 수행평가 문항을 등록할 때 문항의 범주선택이 간편하도록 대단원

과 소단원을 분류하여 관리한다.[그림 Ⅳ-7]은 단원 분류 관리화면이다.

[그림 Ⅳ-7]단원 분류 관리화면

④④④ 수수수행행행평평평가가가 문문문항항항 관관관리리리
수행평가 문항 관리는 문항 목록,문항 출제로 구성되어 있다.

수행평가 문항 목록은 현재까지 출제된 수행평가 문항들을 조회,수정,삭
제 가능하다.수행평가의 상태는 수행평가중,성적처리중,수행평가종료가
있다.[그림 Ⅳ-8]은 수행평가 목록 화면이다.



[그림 Ⅳ-8]수행평가 문항 목록

수행평가 문항 출제는 수행평가 기본사항,연구보고서,포트폴리오,자기
평가보고서,교사관찰평가보고서 등록으로 나뉘어져 있다.

수행평가 기본사항은 제목,제출기한,학년,단원,수행평가의 유형과 비율
(배점)을 입력한다.기본사항 입력 후 [등록]버튼을 누르면 선택된 평가유형
에 해당하는 문제를 작성할 수 있다.[그림 Ⅳ-9]는 수행평가 문항의 기본사
항을 등록하는 화면이다.



[그림 Ⅳ-9]수행평가 문항의 기본사항 등록화면

연구보고서 등록은 연구보고서의 문제,보기 또는 조건,예상 답안을 입력
한다.[그림 Ⅳ-10]은 연구보고서를 등록하는 화면이다.



[그림 Ⅳ-10]연구보고서 등록화면

포트폴리오 등록은 포트폴리오의 문제,성취기준,첨부파일을 입력하여 등
록한다.[그림 Ⅳ-11]은 포트폴리오를 등록하는 화면이다.

[그림 Ⅳ-11]포트폴리오 등록화면

자기평가보고서는 학생들이 수행평가를 하면서 자신을 스스로 평가할 수
있도록 평가요소를 준비도 및 성실성,학습동기,성취도 및 만족도,종합적
인 측면에서의 평가관점으로 입력한다.평가 기준은 우수,보통,미흡으로



나눈다.[그림 Ⅳ-12]은 자기평가보고서를 등록하는 화면이다.

[그림 Ⅳ-12]자기평가보고서 등록화면

교사관찰평가보고서는 교사관찰평가보고서 평가요소를 준비도 및 성실성,
학습동기,성취도 및 만족도,종합적인 측면에서의 평가관점을 입력한다.[그
림 Ⅳ-13]은 교사관찰평가보고서를 등록하는 화면이다.

[그림 Ⅳ-13]교사관찰평가보고서 등록화면

수행평가 문항 등록이 완료되면 “수행평가 문항 출제가 완료되었습니다.
수고하셨습니다.”라는 메시지가 출력된다.



⑤⑤⑤ 채채채점점점하하하기기기
[그림 Ⅳ-14]는 학생으로부터 제출된 과제를 평가하기 위한 목록이다.유

형별로 학생의 과제를 확인하고 평가 할 수 있다.자기관찰보고서는 교사가
채점하지 않고,학생이 평가한 점수가 바로 반영된다.

[그림 Ⅳ-14]채점 대상 목록

[그림 Ⅳ-15]는 제출된 연구보고서를 평가하는 화면이다.문제와 학생의
답안을 확인한 후 제일 하단에 평가 점수를 입력한다.



[그림 Ⅳ-15]연구보고서 채점

[그림 Ⅳ-16]은 제출된 포트폴리오 과제를 평가하는 화면이다.제출된 답
안 내용과 첨부파일을 확인한 후 제일 하단에 점수를 입력하여 평가한다.

[그림 Ⅳ-16]포트폴리오 채점

[그림 Ⅳ-17]은 교사관찰평가보고서 화면으로 교사의 관찰을 통한 의견을
반영한 채점항목이다.교사관찰평가보고서는 학생들이 자기평가보고서에서
평가에 너무 관대하거나 관대하지 못한 경우 교사가 수업시간에 학생을 관
찰한 후 평가하는 것이다.



[그림 Ⅳ-17]교사관찰평가보고서

채점이 완료되면 “수행평가 채점이 완료되었습니다.수고하셨습니다.”라는
메시지를 확인할 수 있다.

⑥⑥⑥ 성성성적적적관관관리리리
학생들의 성적을 웹에서 처리할 수 있도록 구현하여 채점하기에서 입력된

점수가 자동계산 되어진다.평가가 완료된 수행평가 중 성적을 확인하고자
하는 과제를 선택하여 점수 및 그래프를 볼 수 있다.[그림 Ⅳ-18]은 학생이
획득한 과제 유형별 점수를 확인하는 화면이고, 버튼을 누
르면 그래프를 [그림 Ⅳ-19]와 같이 확인 할 수 있다.

[그림 Ⅳ-18]점수 확인



[그림 Ⅳ-19]점수 그래프

⑦⑦⑦ 게게게시시시판판판
게시판은 공지사항과 질문/답변으로 구성되어 있다.
공지사항을 통해 수행평가 문항이 출제되었음을 알린다.공지사항 화면은

[그림 Ⅳ-20]과 같다.

[그림 Ⅳ-20]공지사항 관리화면

질문/답변은 수행평가에 대한 내용이나 컴퓨터 수업에 관한 내용 등 학생
들이 자유롭게 의견을 나눌 수 있는 메뉴이다.질문/답변 화면은 [그림 Ⅳ
-21]과 같다.



[그림 Ⅳ-21]질문/답변 관리화면

222)))학학학생생생 모모모듈듈듈
[그림 Ⅳ-22]는 학생 모듈의 초기화면으로 회원정보수정,학습 자료실 조

회,수행평가 문항 해결,성적확인,게시판의 기능으로 구성되어 있다.

[그림 Ⅳ-22]학생 모듈 초기화면



①①① 회회회원원원등등등록록록
회원등록은 초기화면에서 할 수 있으며 이름,비밀번호,학번,E-mail등

을 입력하도록 구성되어 있다.수행평가 시스템의 이용은 회원으로 가입한
경우에만 이용할 수 있도록 하였다.회원등록 화면은 [그림 Ⅳ-23]와 같다.

[그림 Ⅳ-23]회원등록 화면

②②② 학학학습습습 자자자료료료실실실
학생은 교사가 등록해 놓은 [그림 Ⅳ-3]의 수행평가 계획 및 방침을 확인

할 수 있으며 학생들은 이 계획에 따라 수행평가를 대비할 수 있다.또한
각 과제별 평가 계획 및 방침을 확인할 수 있음으로 수행평가를 체계적으로
준비할 수 있고 평가에 있어서 객관성과 공정성도 유지할 수 있다.[그림
Ⅳ-4]의 학습 내용은 학교현장의 수업시간에 배운 내용을 수행평가 시스템
에서 복습함으로써 수행평가에 잘 대응할 수 있다.

③③③ 수수수행행행평평평가가가 과과과제제제 해해해결결결
학생은 수행평가 과제를 조회한 후에,과제를 해결할 수 있다.학생들은

수행평가 문제목록 메뉴에서 과제를 선택하여 해결 할 수 있다.



연구보고서는 과제를 제출할 때 과제를 수행하며 어떤 과정을 거쳤는지를
간단하게 등록해 놓음으로써 학생들이 자신이 수행한 과제에 대해서 다시
한번 확인을 해 볼 수 있고 단지 결과 중심의 평가가 아닌 과정 중심의 평
가가 이루어질 수 있다.[그림 Ⅳ-24]는 연구보고서 작성 화면이다.

[그림 Ⅳ-24]연구보고서 작성 화면

포트폴리오는 학습자 자신이 직접 만든 다양한 측면의 작품을 계속적으로
관리할 수 있다.학습자의 발달과정이나 교육목표 성취 정도를 학습자가 직
접 확인하도록 하여 학습자의 학습 효율성을 증대시켰다.[그림 Ⅳ-25]는 포
트폴리오 과제 작성 화면이다.

[그림 Ⅳ-25]포트폴리오 작성 화면



자기평가보고서는 연구보고서나 포트폴리오 과제를 수행 후 자신이 수행
한 과제에 대해 스스로 평가할 수 있는 메뉴이다.교사가 등록해 놓은 자기
평가보고서 항목이 출력되면 학생은 자신이 과제를 수행하면서 느꼈던 점을
체크하고 등록한다.자기평가보고서를 통하여 학생은 과제에 대한 과정을
다시 한 번 생각하게 되고 스스로 반성해 볼 수 있는 기회가 된다.[그림 Ⅳ
-26]는 자기평가보고서 화면이다.

[그림 Ⅳ-26]자기평가보고서 작성 화면

④④④ 성성성적적적조조조회회회
학습자 자신이 수행한 과제에 대한 평가성적을 확인할 수 있는 메뉴이다.

교사메뉴의 성적관리와 동일하게 학생이 제출한 과제의 유형별 평가점수와
그래프를 보여준다.점수그래프는 학습자가 제출한 과제에 대한 전체 성적
을 그래프 형태로 봄으로써 성적을 한 눈에 확인할 수 있고 학생들은 자신
의 발전과정을 쉽게 확인할 수 있다.

⑤⑤⑤ 게게게시시시판판판
공지사항을 통해 새로 출제된 과제의 확인이 가능하고,학생은 공지사항

을 조회만 할 수 있다.[그림 Ⅳ-27]은 학생 모듈의 공지사항 화면이다.질



문/답변은 과제나 수업에 관한 질문과 답변에 이용되어 학생들이 자유롭게
의견을 나눌 수 있는 메뉴이다.[그림 Ⅳ-28]은 학생 모듈의 질문/답변 화면
이다.

[그림 Ⅳ-27]학생 모듈의 공지사항 화면

[그림 Ⅳ-28]학생 모듈의 질문/답변 화면



ⅤⅤⅤ...결결결론론론 및및및 향향향후후후 연연연구구구과과과제제제

웹은 다양한 멀티미디어적 요소와 인터넷망의 방대한 정보를 손쉽게 접할
수 있고,시간과 공간의 제약을 받지 않는다는 점에서 교육적 이용에 효과
성과 효율성을 인정받고 있다.이러한 웹의 특성을 이용하여 학교현장에서
이루어지는 수행평가를 웹 기반에서 실시하여 학교현장에서의 수행평가 시
발생하는 문제점을 해결하고 컴퓨터 교과의 특성에 맞도록 기술적인 실기능
력,실생활 적용능력 등을 균형 있게 평가하여 학교현장에 효율적인 수행평
가 정착에 도움이 되고자 컴퓨터 교과를 위한 웹 기반 수행평가 시스템을
설계하고 구현하였다.

본 논문에서 제안한 컴퓨터 교과를 위한 웹 기반 수행평가 시스템의 특징
은 다음과 같다.
첫째,다양하지 못하고 획일적으로만 시행되었던 수행평가 방법을 해결하

기 위해 컴퓨터 교과에 가장 적합한 수행평가 유형을 선택하여 연구보고서,
포트폴리오,자기평가보고서,교사관찰평가보고서를 제시하였고,실습중심,
과정중심의 평가가 이루어지도록 하였다.
둘째,수행평가 계획과 평가 기준,배점 기준을 제시하여 학생들에게 인지

시켜 줌으로써 학생들이 평가에 대해 신뢰하면서 적극적인 자세를 가질 수
있었다.
셋째,컴퓨터 교과에서 수행평가 반영 비율이 높고 자주 시행됨으로 성적

처리나 관리에 많은 문제가 있었는데 평가기준에 따른 채점을 함으로써 성
적을 객관적이고 공정하게 처리할 수 있다.



넷째,웹 기반 수행평가 시스템을 통해 수행평가 문항관리나 성적관리,과
제관리가 체계적으로 이루어지므로 교사업무의 효율성을 가져올 수 있다.
다섯째,학생들이 자신의 과제에 대한 성적을 웹상에서 언제든지 확인하

여 자신의 학습상황을 파악할 수 있어 성취도를 높일 수 있으며 자기 주도
적 학습을 가능하게 한다.

향후 연구 과제로는 현재 학교에서 수행평가 점수만 입력할 수 있는 프로
그램을 많이 사용하고 있는데 웹 기반 수행평가 시스템과 연계하여 두 번
중복하여 학생 성적을 입력하지 않는 방안에 대한 연구가 이루어져야 한다.
또한 웹 기반 수행평가 시스템이 학교에서 가장 중요한 성적에 관해 처리함
으로써 시스템에 대한 보안이 철저히 이루어질 수 있도록 보안에 대한 연구
가 필요하다고 본다.
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A DesignandImplementation
ofWeb-BasedPerformanceAssessmentSystem

forComputerCurriculum
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Performance Assessment is a system to observe and evaluate
students'learning activitiesand theirperformanceforgiven problems.
Because there are many difficulties in use,Performance Assessment
System thatexecuting to introduce for evaluating high grade mind
abilitysomethinglikeinitiativespiritandcriticalthinkingpowerwhichis
required in 21C knowledge and information-oriented society,
normalization scheming of school education, information offer to
developmenttoeachstudentandimprovementschoolteachingcan'tfix
inschoolyet.
Accordingly,thispaperembodiedPerformanceAssessmentSystem that

indicate the problems from a tutor's point of view, purpose of



improvement this problems and establishment efficient performance
assessment.Thissystem wasdesignedforreduceteacher'staskrelative
with performance assessmentwhich is repeatedly executed task that
guidance and evaluation of performance assessment. And students
preparetheirsubjecttopreview performanceassessmentplan.
This system makes to know thatthe educationalability progress

situation ofstudentsthrough showing theirrecordsfrom graphs and
conversed scoresata glanceand easy to teachersmakesoutgrade
sheetsthroughautomaticconversingeachfieldscores.
Assessment basic and performance assessment results can be

confirmedtostudentsthrough theweb siteatanytimeandanywhere
and this system give a difinite reportto fairness and objectivity to
assessment.
OurPerformanceAssessmentSystem alleviatesteachers'heavyburden

causedbyaperformanceassessmentandisexpectedtobeabeneficial
system to both teachers and students by providing fair evaluation
criteriaandhelpfulinformation.
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