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논문개요

본 연구의 목적은 창의적 체험활동 프로그램의 적용에 초점을 맞추어 학

교 현장에서 창의적 체험활동이 어떻게 이해되고 있는지를 살펴보고자 한

다.또한 이를 바탕으로 창의적 체험활동의 특징을 유형화하고 학교현장에

서 실제적으로 드러나는 창의적 체험활동의 교육적 의미를 진단해 보고자

한다.마지막으로,창의적 체험활동의 성공적인 정착을 위한 시사점을 마련

하고자 한다.이를 위해 연구자는 2010년 창의적 체험활동 연구학교로 지정

된 창의적 체험활동 프로그램을 바탕으로 개념과 경향별 분석을 하였다.

개념과 경향별 분석의 주요 결과를 요약하면 다음과 같다.

개념 분석 결과 창의적 체험활동의 바탕이 되는 창의성과 인성 간 조합의

근거가 불분명하다.창의성과 인성이 왜 조합이 되고 기존에 실시되었던 창

의성과 인성 교육과의 차이는 무엇인지에 관해 명확하게 서술할 필요가 있

다.다음으로,창의적 체험활동에 대한 의미 해석을 국가가 의도한 통합적이

고 범교과적인 요소로 이해하기 보다는 교과와 분리된 활동으로 인지하는 경

우가 많았다.창의적 체험활동에 대한 단위학교의 정확한 이해와 실천이 요구

된다.

창의적 체험활동 경향별 분석은 창의적 체험활동의 교육목표,통합유형,

운영대상,운영시간,자원유형을 주목하여 분석하였다.첫째,조사된 학교별
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로 제시한 창의적 체험활동의 기본적 목표는 인성보다 창의성을 촉진하는

목표지향을 보여주었다.학급별로는 초등학교,중학교,고등학교에서 추구하

는 목표가 ‘개인의 개성과 소질 계발’이라는 점에서 동일했다.둘째,연구학

교에서 실시되고 있는 통합유형을 살펴본 결과,교과와 상호 연계하기보다

는 교과와 분리된 활동으로 운영되는 경우가 많았다.셋째,창의적 체험활동

의 운영대상을 살펴본 결과 학교 창의적 체험활동 대부분은 ‘학년별’로 운영

되고 있었다.운영대상을 소집단으로 운영하는 경우가 프로그램의 종류에

있어 더 다양했다.넷째,창의적 체험활동 운영 시간은 ‘전일제’방식으로 운

영하는 경우가 많았다.전일제로 운영될 경우 일회적으로 끝나는 경우가 많

아서 교육적 효과성 측면에서 주기적으로 창의적 체험활동을 할 수 있는 전

일제와 정일제의 병행을 권한다.다섯째,창의적 체험활동 자원유형에는 자

원의 불균형 현상이 나타났다.자원을 다양하게 활용되기보다는 체험시설,

행정복지시설,전시문화시설 등에 집중되어 운영되었다.

위와 같은 결과를 통해 얻을 수 있는 시사점은 다음과 같다.

첫째,창의적 체험활동의 개념에 대한 재정의가 필요하다.창의적 체험활

동을 실시하기에 앞서 창의적 체험활동에 대한 의미 해석을 명료하게 할 필

요가 있다.

둘째,현재 우리나라의 교육은 경쟁 위주의 교육방향을 이행하고 있는 상

황이다.이러한 교육현실 속에서 창의적 인재를 육성하고자 하는 창의적 체

험활동과 경쟁위주의 교육방향이 병립할 수 있는 것인지에 대한 의문점을
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제기한다.

셋째,사회 교과와 관련지어 생각해 볼 때,창의적 체험활동을 보다 내실

있게 운영할 수 있기 위해서는 반성적 탐구와 사회 비판과 관련된 프로그램

을 계획하고 실천할 필요성이 있다.
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I.서론

1. 연구의 필요성 및 목적

2009교육과정 내용 중 가장 특징적인 요소 중 하나는 창의적 체험활동이

다.‘2009개정교육과정1)’의 방향은 ‘하고 싶은 공부,즐거운 학교’가 될 수

있도록 하자는 것이다.즉,학생의 지나친 부담은 감축하고,학생들의 학습

흥미를 유발하며,단편적 지식․이해 교육이 아닌,학습하는 능력을 기르고,

지나친 암기중심 교육에서 배려와 나눔을 실천하는 창의 인재를 양성하는

교육으로서의 변화를 추구하는 것이다.창의적 체험활동은 7차 교육과정의

창의적 재량활동과 특별활동을 통합한 형태라 할 수 있다.7차 교육과정의

재량활동은 2개 영역,특별활동은 5개 영역으로 세분화되어 있으나 두 활동

의 영역 및 내용 구분이 모호하여 중복되어 운영된다는 문제 등이 제기되었

다.또한 국가 수준의 교육과정이 지나치게 세부적인 내용까지 규정하므로

단위 학교의 자율성이 떨어진다는 지적이 제기되어 왔다.따라서 교과 이외

활동의 실효성을 제고하고 단위 학교의 자율성과 유연성을 제고하기 위해

재량활동과 특별활동을 통합2)하여 창의적 체험활동을 도입․강화3)하였다.

창의적 체험활동이란 2011년부터 단계적으로 시행되는 교과 이외의 활동

1) 2009 개정교육과정은 2011년 3월 1일부터 학교급 및 학년군별로 시행할 예정이며, 2013년에 모든 

학교급에 전면 시행할 예정이다. 초등학교 1, 2학년, 중학교 2학년, 고등학교 2학년은 2012년부터, 초

등학교 5, 6학년, 중학교 3학년, 고등학교 3학년은 2013년에 시행할 예정이다. 

2) 2009.6.11 교육과정 자율화 추진 방안에서도 재량활동과 특별활동의 중복 문제를 해소하고 단위 학교 

교육과정 편성․운영의 자율성을 확대하기 위해 재량활동과 특별활동의 통합 운영을 자율화 추진 과제

의 하나로 설정하였다. 이에 따라 단위 학교에서는 2010년도 학교 교육과정 편성 운영에서 재량활동

과 특별활동의 통합 운영을 할 수 있게 되었다.

3) 창의적 체험활동의 시간은 초․중학교 주당 평균 3시간 이상, 고등학교 주당 평균 4시간 이상 편성․운영

하도록 늘어났다. 이는 최소 수업 시수이므로 증가 운영은 가능하지만 감축 운영은 불가하도록 하였

다.
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으로,자율 활동,동아리 활동,봉사 활동,진로 활동의 4개 영역으로 편성되

어 있다.창의적 체험활동은 학생들이 자발적으로 참여하여 개개인의 소질

과 잠재력을 계발․신장하고,자율적인 생활 자세와 타인에 대한 이해를 바

탕으로 세계 시민으로서 갖추어야 할 공동체 의식과 다양하고 수준 높은 자

질 함양을 지향하는 교육과정이다.창의적 체험활동은 교과와 상호 보완적

관계에 있으며 앎을 적극적으로 실천하고 나눔과 배려를 할 줄 아는 창의성

과 인성을 겸비한 미래 지향적 인재 양성을 목적으로 한다.창의적 체험활

동은 학생들이 다양한 활동을 할 수 있게 함으로써 교과 등에서 배운 내용

을 직접 체험하도록 하여 창의․인성 함양과 더불어 교과의 흥미도를 제고

시키고 종합적 사고를 유도할 수 있다(교육과학기술부,2010).또한 모든 기

재내용을 학생 스스로 작성하고 관리함으로 학생이 원하는대로 진로를 설계

하고 학교생활을 계획,실천할 수 있는 능력을 신장시킬 수 있고 성적 만능

주의에서 벗어나 창의성과 인성의 중요성을 강조하는 데도 좋은 지표가 될

것이다(이영대,2010).

그러나 창의적 체험활동에 관한 취지와 교육적 이상에도 불구하고 학계에

서는 이에 대한 실천과 관련된 우려의 목소리도 적지 않다.첫째,과거 정부

에서 강조했던 것은 창의적 사고,자기 주도 학습,열린 교육,구성주의 개

념 및 관련 정책과 과연 어떻게 차별화되는지 모호함이 있다(최광익,2010).

즉,창의․인성교육이나 창의적 체험활동은 새로운 것이 아닐 수도 있다.이

전에도 재량활동이나 특별활동을 통해 같은 활동을 해 왔고,창의성이나 인

성교육도 지금까지 계속해서 강조해 온 활동이다.현장 교사들과 학자들은

기존의 교육과 창의․인성교육의 차이가 무엇인지에 대하여 여전히 의문을

제기한다.

둘째,창의적 체험활동을 국가 수준 교육의 표준으로 모든 학교에 획일적

으로 강조되는 것은 창의성의 기본 개념과 다른 본질적 의미를 거스를 수

있다.즉,표준화된 학습요소처럼 강조될 때 창의성을 저해할 수 있다.
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셋째,범교과적 교육과정 활동으로서의 창의적 체험활동이 교과와 어떻게

상호보완관계를 이룰 수 있는 것인지 검토할 필요가 있다.창의적 체험활동

이 학교 현장에서 교과와의 상호연관성이라는 교육 목표 달성에 긍정적 기

여를 할 수 있는 것인지를 점검해 볼 필요가 있다.

이러한 문제의식에 기초하여 본 연구의 목적은 2009개정교육과정에서 강

조되고 있는 창의적 체험활동을 운영한 연구학교의 프로그램을 분석하고자

한다.창의적 체험활동의 실태를 파악하기 위해 창의적 체험활동 연구학교

프로그램에 대한 개념 분석과 창의적 체험활동에 대한 경향별 분석을 실시

하고자 한다.경향별 분석은 창의적 체험활동의 목표,통합유형,운영대상,

운영시간,창의적 체험활동의 자원유형별로 나누어 분석하고자 한다.이를

위해 연구자는 2010년 창의적 체험활동 연구학교로 지정된 학교 중에서 13

개의 초등학교,13개의 중학교,8개의 고등학교를 선정하고 각 학교의 연구

보고서를 분석하였다.이를 통해 창의적 체험활동 프로그램의 적용에 초점

을 맞추어 학교 현장에서 창의적 체험활동이 어떻게 이해되고 있는지를 살

펴보고자 한다.또한 이를 바탕으로 창의적 체험활동의 특징을 유형화하고

학교현장에서 실제적으로 드러나는 창의적 체험활동의 교육적 의미를 진단

해 보고자 한다.마지막으로,창의적 체험활동의 성공적인 정착을 위한 시사

점을 마련하고자 한다.

2.연구의 제한점

창의적 체험활동 연구보고서를 바탕으로 분석을 한 본 연구는 다음과 같

은 제한점을 갖는다.

첫째,본 연구는 연구학교의 보고서를 바탕으로 하였기에 연구학교가 아

닌 나머지 학교에 대한 창의적 체험활동의 관점을 논할 수 없다.본 연구는

문헌분석을 바탕으로 한 연구이기에 실제 창의적 체험을 실행한 연구데이터
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는 가지고 있지 않으므로 창의적 체험활동의 간극이 존재할 수 있다.

둘째,연구방법에 있어서 각 학교에서 개발된 프로그램 내용분석을 통하

여 연구하였으므로 연구대상의 폭이 좁으며,각 시․도별로 연구된 창의적

체험활동 프로그램을 모두 포괄하지 못하였으므로 연구결과의 일반화에는

제한점이 있다.
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II.이론적 배경

1.창의적 체험활동의 개념

교육과학기술부는 2009개정 교육과정을 고시(2009.12.23)한 후 바로 이

어 2010년 1월 5일에 창의와 배려의 조화를 통한 인재 육성을 목표로 하는

「창의․인성교육 기본방안」을 발표하였다.그 안에는 2009개정 교육과정

이 지향하는 그 중에서도 창의적 체험활동의 운영을 통한 교육적 성취의 내

용과 정책들이 종합적으로 담겨 있다.

1)창의성 교육과 인성 교육의 관계

창의성을 ‘새롭고 가치 있는 것을 만들어내는 역량’이라고 한다면,그러한

창의성은 필연적 요소로서 인성을 동반하게 되는데 그 때의 인성은 ‘창의성

을 사회 속에서 의미 있게 발현시킬 수 있는 역량’이라고 정의할 수 있다.

즉,창의성은 새로운 아이디어의 생성에,인성은 대상과의 상호작용에 각각

초점을 둔다는 차이점이 발견되었다(김영태,2002).그러나 또한 다음의 창

의성과 인성의 상호 관련성이 발견되기도 하였다.

첫째,창의성과 관련하여 새로운 아이디어를 생성하기 위해서는,어떠한

상황 속에서 관련된 모든 조건을 고려하되,그 상황 속에 존재하는 모든 대

상을 인정하는 새로운 아이디어를 생성하여 그 대상들과 막힘이 없는 상호

작용을 할 수 있는 성격이 요구된다(최준환,2009;박영태,2002).즉,창의성

의 원활한 발휘를 위해서는 인성의 상호작용 능력이 필수적이다.

둘째,변화하는 사회에 적응하기 위해 필요한 인성의 새로운 가치 덕목으

로서 창의성에 대한 요구가 높다.시대의 변화를 반영한 새로운 덕목으로서
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조난심(2004)은 자기주도성,관용,개방성,사고의 유연성,타문화 이해,창의

성,문제해결력 등을,안범희 외(2001)는 민주시민 교육,소질 적성 계발 및

개발 교육,합리적 의사결정 능력 및 창의적 문제해결 능력 교육,리더십을

포함한 진취적 태도 함양 등을 인성 교육의 새로운 요인으로 제시하였다.

이와 관련하여 최준환(2009)은 특히 선진화된 지식기반사회에서 개인과 조

직 차원의 성장 동력으로 작용하는 창의성과의 관련에 주목할 필요가 있으

며,앞으로의 교육은 ‘도덕성을 갖춘 창의적 인재’를 양성하는 창의 인성 교

육이어야 한다고 중장하였다.

이상의 논의를 종합해 볼 때 창의성과 인성은〔그림 II-1〕와 같이 각각

독립적인 영역이 존재하되,각각 온전한 창의성과 인성으로 발휘되기 위해

서는 반드시 서로의 도움을 받아야 하는 상호 관련을 지닌 관계로 규정할

수 있다.

〔그림 II-1〕창의성과 인성의 관계도
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2)창의체험활동의 개념

창의적 체험활동은 제7차 교육과정과 2007년 개정 교육과정의 재량활동

중 창의적 재량활동과 특별활동을 통합한 교과 외 활동이며,궁극적으로는

배려와 나눔을 실천하는 창의 인재를 양성하는데 있다(교육과학기술부,

2010).

2007개정 재량활동 및 특별 활동 교육과정과 2009개정 교육과정에서의

창의적 체험활동과의 주요 변화는 초등학교의 경우 우리들은 1학년을 폐지

하고 학교 급에 따라 차이가 있지만 교과 외 교육활동의 수업시수를 증가하

였다.교과군은 기존의 교과들을 교육목적상의 근접성,학문 탐구대상 또는

방법성의 인접성,실제 생활양식에서의 상호연관성 등을 고려해 비슷한 주

제의 교과목을 통합한다는 내용이다(교육과학기술부,2010).

학생들은 창의적 체험활동에 자발적으로 참여하여 개개인의 소질과 잠재

력을 계발․신장하고,자율적인 생활 자세를 기르며,타인에 대한 이해를 바

탕으로 나눔과 배려를 실천함으로써 공동체 의식과 세계시민으로서 갖추어

야 할 다양하고 수준 높은 자질 함양을 지향한다.초등학교의 창의적 체험

활동은 학생의 기초생활습관의 형성,공동체 의식의 함양,개성과 소질의 발

현에 중점을 둔다.중학교의 창의적 체험활동에서는 남과 더불어 살아가는

태도의 확립,자신의 진로에 대한 탐구,자아의 발견과 확립에 중점을 둔다.

고등학교의 창의적 체험활동에서는 학습자의 다양한 욕구를 건전한 방향으

로 유도하고,원만한 인간관계를 형성하며 진로를 선택하여 자아실현에 힘

쓰도록 하는데 중점을 둔다.정리하면 다음 <표 II-1>와 같다.
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학교 창의적 체험활동 중점사항

초등학교 -기초생활습관형성,공동체의식 함양,개성과 소질의 발현

중학교 -더불어 살아가는 태도 확립,진로탐구,자아 발견과 확립

고등학교
-원만한 인간관계 형성을 통한 진로선택과 자아실현,다양

한 욕구의 건전한 방향유도

<표 II-1> 창의적 체험활동 초․중․고등학교별 중점사항

창의적 체험활동은 다음과 같은 점을 지향하고 있다.우선,창의적 체험활

동은 ‘창의성’을 강조한다는 점이다.즉,창의적 체험활동을 통하여 창의성

교육을 실천하겠다는 의지를 담고 있다(교육과학기술부,2010).창의성은 새

로움과 적절성이라는 두 가지 요소를 가지고 있으며,이 두 요소를 만족시

켜야 창의성이 인정받을 수 있다.즉,창의적인 사람이나 집단이 창의적 과

정을 통해 창의적인 산출물을 생성할 때 사회적 맥락에서 새로움과 유용성

기준을 충족시킬 때,창의적인 산출물로 인정받을 수 있다(이광복,2010).

또한,창의적 체험활동은 말 그대로 ‘체험활동’을 통한 학습자의 수행 능

력을 강조한다는 점이다.체험을 강조한다는 것은 경험과 활동이 중심 되어

실천을 통한 학습을 강조한다는 것이다.이러한 체험은 ‘겪은 경험’그 자체

로 존재하는 소극적인 결과와 다양한 활동과 경험의 누적으로 학습자의 내

면에 체화 혹은 체득되어지는 적극적인 체험의 결과로 나타날 수 있다.배

려와 나눔을 실천하는 창의적 인재는 적극적인 체험의 결과이다(교육과학기

술부,2010).

다음으로,창의적 체험활동은 배려와 나눔의 정신을 실천하는 창의적인

인재 양성을 통한 전인교육을 실현하기 위한 학교 교육활동이다.즉,창의적

체험활동은 교육이 지향하는 교육목적4)과 교육방법5)에 부합하는 교육활동

4) 교육의 목표는 교육기본법 제2조에 “교육은 홍익인간의 이념 아래 모든 국민으로 하여금 인격을 도야

하고 자주적 생활능력과 민주시민으로서 필요한 자질을 갖추게 함으로써 인간다운 삶을 영위하게 하
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이다(서울교육연구정보원,2010).

끝으로,창의적 체험활동은 편성․운영 면에서 단위학교의 자율성을 강조

한다는 점이다.교과 활동과 달리 교과 이외 활동,특히 제7차 교육과정 이

후 도입된 재량 활동을 통하여 단위 학교에서는 창의적이고 특색 있는 교육

과정을 편성․운영하게 되었다(이광우,2010).창의적 체험활동 비교과 활동

강화로 기존의 재량활동과 특별활동 등으로 구분되었던 비교과 영역의 활동

을 자율․동아리․봉사․진로활동으로 통합하여 학교별 상황에 따라 자유롭

고 탄력적으로 운영함에 따라 청소년에게 다양하고 창의적인 체험을 제공한

다(조남억,2010).

2.창의적 체험활동의 성격

창의적 체험활동은 교과 이외의 활동으로서 교과와 상호보완적 관계에 있

으며,앎을 적극적으로 실천하고 나눔과 배려를 할 줄 아는 창의성과 인성

을 겸비한 미래지향적 인재 양성을 목적으로 한다.창의적 체험활동은 기본

적으로 자율성에 바탕을 둔 집단 활동의 성격을 지니고 있으며,집단에 소

속된 개인의 개성과 창의성도 아울러 고양하려는 교육적 노력을 포함한다.

국가 수준의 교육과정 기준에서 규정하는 창의적 체험활동의 성격을 요약

하면 다음과 같다.

첫째,창의적 체험활동은 교육과정의 한 영역으로서 교과 활동과는 상호

보완적인 관계에 있다.교과 활동이 개념이나 원리를 바탕으로 한 학문적,

인지적인 접근을 주로 한다면,창의적 체험활동은 실천적,체험적 접근을 통

해 교과 활동을 구체적으로 적용해 본다는 측면에서 교과 활동과는 상호 보

고 민주국가의 발전과 인류공영의 이상을 실현하는 데에 이바지하게 함을 목적으로 한다”고 규정되어 

있다.

5) 교육 기본법 9조에서는 “학교교육은 학생의 창의력 계발 및 인성 함양을 포함한 전인적 교육을 중시

하여 이루어져야 한다”고 교육 방법을 규정하고 있다.
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완적인 관계에 있다.교과 학습 내용이 창의적 체험활동의 실제 문제,실제

상황에 적용되는 경우도 있고,창의적 체험활동을 통해 교과에 대한 필요성

이나 흥미를 느끼게 하여 교과에 대한 바람직한 시사점을 얻을 수도 있다.

둘째,창의적 체험활동은 집단을 단위로 하는 활동이며,개별적인 활동보

다는 집단을 통하여 심신의 조화로운 발달을 도모하는 데 중점을 둔다.창

의적 체험활동은 기본적으로 집단을 구성하고 집단 구성원 간의 협동적인

노력을 통해 이루어지는 활동이다.여기서 말하는 집단 활동은 그 자체가

목적이라기보다는 집단 내 개인 간의 관계를 도모하고 타인과 더불어 사는

삶의 체득을 기반으로 한 개인의 완성을 추구하는 활동이라는 점도 유념해

야 한다.

셋째,창의적 체험활동 교육과정은 자율활동,동아리활동,봉사활동,진로

활동 등의 영역으로 구성된다.창의적 체험활동 영역 및 내용은 지역과 학

교의 독특한 교육 문화 풍토를 고려하여 특색 있고 융통성 있게 선정되는

것이 무엇보다 중요하다.

넷째,창의적 체험활동은 학교급 및 학습자의 발달 단계를 고려하여 운영

한다.예컨대 초등학교의 창의적 체험활동에서는 학생의 기초 생활 습관의

형성,공동체 의식의 함양,개성과 소질의 발현에 중점을 둔다.단위 학교에

서는 “학생들은 창의적 체험활동에 자발적으로 참여하여 개개인의 소질과

잠재력을 계발․신장하고,자율적인 생활 자세를 기르며,타인에 대한 이해

를 바탕으로 나눔과 배려를 실천함으로써 공동체 의식과 세계 시민으로서

갖추어야 할 다양하고 수준 높은 자질 함양를 지향한다.”는 창의적 체험활

동 목표를 추구하면서 창의적 체험활동의 중점 사항의 구현에 부합되는 활

동을 하게 할 필요가 있다.

다섯째,창의적 체험활동은 학생들의 자발적이고 자율적인 활동에 바탕을

둔다.창의적 체험활동은 기본적으로 교사의 지시와 통제에 따르기보다는

학생 스스로의 방향 설정과 노력에 의해 이루어 가는 자발적이고 자율적인
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학생들은 창의적 체험활동에 자발적으로 참여하여 개개인의 소질과 잠재

력을 계발․신장하고,자율적인 생활 자세를 기르며,타인에 대한 이해를

바탕으로 나눔과 배려를 실천함으로써 공동체 의식과 세계 시민으로서 갖

추어야 할 다양하고 수준 높은 자질 함양을 지향한다.

가.각종 행사,창의적 특색 활동에 자발적으로 참여하여,변화하는 환경에

적극적으로 대처하는 능력을 기르고,공동체 구성원으로서 역할을 수

행한다.

나.동아리활동에 자율적이고 지속적으로 참여하여 각자의 취미와 특기를

창의적으로 계발하고,협동적 학습능력과 창의적 태도를 기른다.

활동이라고 볼 수 있다.창의적 체험활동은 이를 위해 활동의 계획,조직,

운영,평가 등에서 학생들의 자발적이고 능동적이 자세가 요구된다.

3.창의적 체험활동의 목표 및 영역별 내용

1)창의적 체험활동의 목표

2009개정 교육과정에서 창의적 체험활동은 종래의 재량 활동과 특별 활

동 영역을 통합하여 교육과정의 새로운 영역으로 도입한 것이다.이렇게 재

량 활동과 특별 활동 영역을 통합하면서 특히 학생의 체험적 활동에 초점을

두어 목표를 설정하였다.국가 수준에서 고시한 창의적 체험활동 교육과정

에서는 초․중․고등학교의 구분 없이 하나로 묶어 다음과 같이 총괄 목표

와 네 개의 하위 목표를 제시하고 있다.

(총괄목표)

(하위목표)
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다.이웃과 지역사회를 위한 나눔과 배려의 활동을 실천하고,자연환경을

보존하는 생활습관을 형성하여 더불어 사는 삶의 가치를 깨닫는다.

라.흥미와 소질,적성을 파악하여 자기 정체성을 확립하고,학업과 직업에

대한 다양한 정보를 탐색하여 자신의 진로를 설계하고 준비한다.

위에 제시된 4개의 하위 목표는 창의적 체험활동 4개 영역별 목표라고 할

수 있다.4개의 하위 목표는 4개 영역의 내용과 상호 연계가 되어 있으며

〔그림 II-2〕과 같이 도식화 할 수 있다.

학생들은 창의적 체험활동에 자발적으로 참여하여 개개인

의 소질과 잠재력을 개발․신장하고 자율적인 생활 자세를

기르며,타인에 대한 이해를 바탕으로 나눔과 배려를 실천

함으로써 공동체 의식과 세계 시민으로서 갖추어야 할 다

양하고 수준 높은 자질 함양을 지향한다.

자율활동 동아리활동 봉사활동 진로활동

자발성에 바

탕을 둔 변화

환경 대응 및

공동체 구성

원으로서의

역량 형성

취미 및 특기

계발,협동적

학습 능력과

창의적 태도

형성

나눔과 배려

실천,자연환

경 보존 생활

습관 형성을

통한 삶의 가

치 이해

자아 정체성

확립과 진로

탐색 설계,

준비 역량 형

성

〔그림 II-2〕창의적 체험활동 목표의 체계

〔그림 II-2〕에서와 같이 총괄 목표는 창의적 체험활동 교육과정을 통하

여 학생들이 궁극적으로 달성하여야 할 민주 시민으로서 기본적인 자질 함

양을 포괄적으로 제시한 것이다.따라서 총괄 목표는 4개 하위 영역의 실천
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이 통합적으로 이루어졌을 경우에 달성될 수 있는 최종 목표이다.

2)창의적 체험활동의 영역별 내용

(1)자율활동

자율활동이란 학생들이 자발적으로 참여하는 활동으로서 다양한 의견을

서로 존중하고 자신이 속해 있는 단체에 대한 소속감을 갖고 공동체 의식을

드높여 바람직하고 창의적인 방향으로 이끌어 나가도록 도와주는 활동이다.

자율활동은 학급이나 학교 구성원의 자발적이고 자율적인 참여를 중시하

는 활동으로 2009개정 교육과정에 따른 창의적 체험활동 교육과정에 제시

된 자율활동의 목표는 다음과 같다.

첫 번째 목표는 자율활동의 내용 중 적응활동에 관련된 목표로서 학생들

이 학교나 학급에서 원만한 인간관계를 형성하고 여러 가지 상황에 올바르

게 대처할 수 있는 능력을 기르는데 초점이 있다.

두 번째 목표는 자율활동의 내용 중 자치활동과 관련된 목표로 여러 가지

문제에 대해 학생들이 자율적으로 참여하여 협의하고 실천하는 경험을 통해

문제를 합리적으로 해결할 수 있는 능력을 기를 수 있도록 한다.

세 번째 목표는 자율활동의 내용 중 자치활동과 관련된 목표로 학생들은

학교와 학급에서 일어나는 여러 가지 문제에 대해 민주적인 방법을 통해 의

사결정을 하고,결정된 것을 실천하기 위하여 필요한 한 가지 이상의 일을

분담하여 자율적으로 실천할 수 있도록 함으로써 민주시민으로서의 기본적

인 자질을 형성하기 위한 활동이다.

네 번째 목표는 자율활동의 내용 중 행사활동의 목표로서 행사활동은 민

주 시민의 자질과 전인적인 인간을 육성하기 위한 종합적인 활동을 포함한

다.
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다섯 번째 목표는 자율활동의 내용 중 창의적 특색활동의 목표로 지역사

회의 특성이나 학습자의 발달 단계 등을 고려하여 학교,학년,학급단위의

특색 있는 활동을 하도록 하는데 초점을 두고 있다.

여섯 번째 목표는 자율활동의 내용 중 창의적 특색활동의 목표로 학교,

학년,학급단위에서 만들어진 특색 있는 교육과정과 프로그램을 바탕으로

각 학교별로 특색 있는 중점 영역을 설정하여 육성함으로써 학교의 전통을

만들어 가는 것을 포함하고 있다.

(2)동아리활동

동아리활동은 학생들의 공통의 관심사와 동일한 흥미,취미,소질,적성,

특기 등을 지닌 학생들이 모여서 자발적인 참여와 운영으로 자신들의 능력

을 창의적으로 표출해 내는 것을 주 활동으로 하는 집단 활동으로 교과 활

동뿐만 아니라,교과 외 활동을 통해서 학생들의 특기나 개성 발휘의 기회

를 부여하는 등 학교교육의 전반에 걸쳐 실시할 수 있는 체험활동이다.

동아리활동을 통해 이루고자 하는 목표는 다음의 내용으로 요약할 수 있다.

첫째,학생들은 흥미,취미,소질,적성,특기가 비슷한 학생들과 함께 같

은 활동 부서에서 자발적으로 참여하고 정서를 함양함으로써 자신의 창의력

을 극대화하도록 한다.또한 각 활동부서에서 다른 학생들과 원만한 인간관

계를 형성하고 원활한 의사소통을 통해 더불어 사는 사회의 구성원으로 성

장할 수 있다.

둘째,동아리활동을 통해서 자신이 지닌 특기와 소질을 계발하고 육성하

여 표현의 기회를 확대해 나가고,이를 통해 자신의 잠재 능력을 계발․신

장하며 자아실현의 기초를 닦아 나갈 수 있도록 한다.

셋째,동아리활동은 자신의 잠재능력과 소질 계발을 지향하는 활동으로

흥미와 관심 분야를 중심으로 참여하도록 하여 자아실현의 기초를 닦아나갈
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수 있도록 하고,이를 바탕으로 여가를 선용할 수 있는 방법을 생활화,습관

화할 수 있도록 한다.

넷째,다양한 표현기회를 확대해 나가기 위해 학교 내 발표회,전시회의

개최와 함께,지역 내 학교 간 각종 동아리 경연대회,발표회,전시회를 통

해 우의를 다지는 협력과 공정한 경쟁을 익힐 수 있다.

(3)봉사활동

봉사활동이란,어떤 대가를 목적으로 하는 활동이 아니라,자발적인 의도

에서 개인이나 단체로 다른 사람을 돕거나 사회에 기여하는 무보수의 지속

적인 활동으로 인간의 존엄성에 대한 인식뿐만 아니라,더불어 사는 사회의

이해,협동의식의 고취 등의 다양한 의미를 부여할 수 있다.

2009개정 교육과정에 따른 창의적 체험활동 교육과정에 제시된 봉사활동

의 목표를 살펴보면 나눔과 배려를 통해 이웃과 서로 협력하는 마음을 기르

고,호혜 정신을 기르며,타인을 배려하는 너그러운 마음을 갖고 이를 실행

에 옮김으로써 더불어 사는 공동체 의식을 갖도록 하는 데 그 목적이 있다.

봉사활동은 학생들에게 더불어 사는 공동체 의식을 통해 인간사회와 빈곤에

관한 문제에 개입할 수 있는 기회를 제공하게 된다.이러한 활동은 학생들

의 교육의 질을 높이고 학생들의 자질을 개발하는데 도움이 되며,궁극적으

로는 성찰과 호혜정신을 길러주는 것이다(조용하,2008:29).

봉사활동은 학교교육에서 실시함으로써 인간의 존엄성에 대한 인식뿐만

아니라,더불어 사는 사회의 이해,협동의식의 고취 등 다양하게 그 의미를

부여할 수 있다.또한,봉사활동은 지역사회의 일에 관심을 가지고 참여함으

로써 사회적 역할과 책임을 분담하고,지역사회발전에 이바지하는 태도를

갖도록 하는 실천적 활동이다.
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(4)진로활동

진로활동은 개인이 자신의 적성과 흥미,가치관에 대해 진지하게 성찰하

고 다양한 직업 탐색과 체험 등을 통해 직업 전반에 대해 이해도를 높이며,

자신의 진로를 계획하고 준비해 나가는 것을 도와주는 활동이다.

2009개정 교육과정에 따른 창의적 체험활동에 제시된 진로활동의 목표는

다음과 같다.

첫째,자신의 특성,소질과 적성,능력 등을 이해하고,이를 바탕으로 자신

의 정체성을 확립하고 자신만의 독특한 진로를 탐색한다.

둘째,학생들이 자신에 대한 이해를 높이고 진로 정보를 탐색하기 위해

필요한 각종 검사나 상담을 통해 다양한 정보를 탐색하고 이를 통해 얻어진

결과를 바탕으로 학생의 진로를 계획한다.

셋째,학생들이 진로와 직업 선택에 대한 중요성을 올바르게 인식할 수

있도록 하고,학생 각자가 자신의 특성이나 소질,적성,능력 등을 고려하여

이에 적합한 직업을 선택할 수 있도록 진로를 탐색하고 설계한다.

넷째,진로활동은 학생들의 다양한 직업 체험활동을 통해 학업과 직업 세

계를 이해하고 학생 자신에게 적합한 진로를 선택하여 준비하는 것 등을 목

표로 한다.

4.선행연구 검토

본 연구의 방향 설정과 연구 목적의 달성을 위해 선행연구들을 고찰하였

다.선행연구고찰은 현재 진행된 창의적 체험활동에 관한 프로그램 분석이

실시되지 않고 있어,2009개정 이전에 실시되었던 창의적 재량활동과 관련

하여 검토하였다.



- 17 -

유영근(2001)은 ‘초등학교 재량활동 운영에 관한 연구’에서 각 학교에서

수립한 재량활동 계획서 중 지역별,학교 규모별로 강원도와 경기도 일원의

초등학교 159개교의 학교 교육계획서를 수집하여 재량활동 운영의 전체적인

경향을 살펴보았다.분석결과는 다음과 같다.첫째,학교 교육계획서에 포함

된 재량활동 운영계획의 전체적인 경향으로 볼 때 일반적으로 재량활동 교

육과정 구성에 필요한 요소를 충분히 반영하지 못하고 있는 것으로 나타났

다.둘째,기초조사 및 실태분석 면에서 교사의 요구는 잘 반영되고 있는 반

면에,학생과 학부모에 관한 요구는 그렇지 않다.셋째,재량활동 교육과정

의 편성에서 대부분의 학교가 시간을 창의적으로 융통성 있게 활용하지 못

하고,대부분 국가 수준에서 제시하고 있는 2시간을 배당하여 운영하고 있

는 것으로 나타났다.넷째,재량활동의 수업방식은 범교과 활동은 강의식으

로 많이 진행되고 있고,자기주도적 활동은 주제발표 및 토론을 통한 학습

과 강의식이 주로 활용되고 있다.

박범이(2002)는 ‘중학교 창의적 재량활동의 운영실태’에서 창의적 재량활

동의 연수이수 현황 및 연구활동실시 현황,학교단위의 교육과정 운영 계획

에 대한 상황을 알아보고,창의적 재량활동의 기본적 운영실태 및 범교과

학습의 운영실태,자기 주도적 학습의 운영 실태 등을 분석하여 창의적 재

량활동의 새로운 모형정립을 위한 기초자료를 제공하였다.첫째,창의적 재

량활동을 위한 연수 및 연구활동이 창의적 재량활동을 운영하는데 충분하지

않았다.둘째,창의적 재량활동에 대한 학교 단위의 연간 운영계획에 대하여

알아본 결과 대부분의 담당 교사들은 학교 단위의 연간 운영계획을 알고 있

었으나,운영 계획을 세울 때 참여한 교사는 38.9%에 불과 하였다.셋째,창

의적 재량활동의 기본적 운영에서 시간 운영을 보면,주로 정일제(91.9%)로

실시되고 있었다.넷째,범교과 학습의 운영실태에 있어서 학습내용과 주제

선정시 학생은 선택권이 없고 담당교사가 정한 주제로 학습하는 것으로 나

타났다.다섯째,자기 주도적 학습의 운영은 주제 선정방법과 집단편성형식,
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학습결과,장소,평가 등이 획일적으로 이루어지고 있었는데 학습자의 특성

을 고려하여 다양하고 창의적으로 이루어져야 한다고 제안하였다.

박한숙(2008)은 ‘초등학교 효율적 재량활동 운영을 위한 학습기술 훈련효

과 탐색활동’에서 계획과 편성 측면의 기대와는 달리 담임교사들의 참여가

거의 이루어지지 않는 것으로 나타나 차기 교육과정에서는 형식적인 교육과

정보다 현장중심의 교육과정으로 변환될 필요성을 제기하였다.활동 운영

면에서는 앞으로 주5일제와 더불어 특별활동과 창의적 재량활동의 연계․통

합 운영의 필요성을 언급하였고,체험활동의 확대를 제안하기도 했다.

위의 내용을 바탕으로,창의적 재량활동 관련 연구들을 종합하면 다음과

같다.첫째,창의적 재량활동 교육과정에 대한 편성․운영을 위한 창의적 재

량활동 교육과정의 이해에 관한 연구들이 주를 이루고 있음을 알 수 있다.

하지만,창의적 재량활동 교육과정이 운영되는 심층적인 맥락에 대한 논의

는 한계가 있다.둘째,창의적 재량활동에 관한 운영실태 연구를 통해 운영

상의 한계점과 보완할 점에 대해 제시되어 있다.하지만,프로그램에 대해

국가에서 제시한 창의적 재량활동에 대한 개념과 실제 단위학교에서 이루어

지고 있는 창의적 재량활동의 이해에 대한 분석이 부족하다.

이에 본 연구에서는 창의적 체험활동을 운영한 연구학교의 프로그램을 분

석하고자 한다.창의적 체험활동의 실태를 파악하기 위해 창의적 체험활동

연구학교 프로그램에 대한 개념 분석과 창의적 체험활동에 대한 경향별 분

석을 실시하고자 한다.경향별 분석은 창의적 체험활동의 목표,통합유형,

운영대상,운영시간,창의적 체험활동의 자원유형별로 나누어 분석하고자 한

다.이를 통해 창의적 체험활동 프로그램의 적용에 초점을 맞추어 학교 현

장에서 창의적 체험활동이 어떻게 이해되고 있는지를 살펴보고자 한다.
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III.연구의 방법

1.연구 내용과 분석틀

창의적 체험활동의 실태를 파악하기 위해 창의적 체험활동 연구학교 프로

그램에 대한 개념 분석과 창의적 체험활동에 대한 내용분석을 실시하였다.

앞에서 설정한 연구목적을 달성하기 위해 본 연구에서는 창의적 체험활동에

대해 다음과 같이 나누어 분석하였다.

첫째,창의적 체험활동의 개념 분석

둘째,창의적 체험활동에 대한 경향성 분석을 하고자 한다.

경향성 분석은 창의적 체험활동의 교육목표,통합유형,운영대상,운영시

간,창의적 체험활동의 자원유형 등 창의적 체험활동의 내용체계에 기초하

여 분석하고자 한다.이를 통해 학교 현장에서 창의적 체험활동이 어떻게

이해되고 있는지를 창의적 체험활동 프로그램의 적용에 초점을 맞추어 살펴

보고자 한다.또한 이를 바탕으로 창의적 체험활동의 특징을 유형화하고 학

교현장에서 실제적으로 드러나는 창의적 체험활동의 교육적 의미를 진단해

보고자 한다.마지막으로,창의적 체험활동의 성공적인 정착을 위한 시사점

을 마련하고자 한다.이를 위해 창의적 체험활동 프로그램을 연구자가 개발

한 분석의 틀에 입각하여 살펴봄으로써,우리나라 학교 현장에서 실제적으

로 나타나고 있는 창의적 체험활동의 의미를 해석해 보고자 한다.구체적인

내용과 분석틀은 <표 III-1>과 같다.
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분석범주 하위범주 분석

창의적 체험활동

개념

좁은 의미

교과와 연계성 없이 창

의적 체험활동 프로그램

을 이해하는 관점

넓은 의미

교과와 연계성을 적극적

으로 활용하여 창의적 체

험활동 프로그램을 이해하

는 관점

창의적 체험활동

교육목표

자기주도학습 신장

개인의 개성과 소질 계발

나눔과 배려의 실천

공동체 의식 함양

문제해결력 신장

창의적 체험활동

통합유형

하위영역과 교과 간 통합

하위영역 간 통합

하위영역별 운영

창의적 체험활동

운영대상

학교별

학년별

학급별

동아리별

창의적 체험활동

운영시간

정일제(방과 후 포함)

전일제

휴일이나 토요 휴업일

창의적 체험활동

자원유형

하위영역

자원유형
자율 동아리 봉사 진로 계

체험시설

문화재

행정의료복지시설

전시공연시설

자연

연구시설

기업,산업체

<표 III-1> 창의적 체험활동 프로그램 분석틀
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1)창의적 체험활동의 개념 분석

창의적 체험활동의 개념 분석과 관련하여 두 가지 범주로 나누어 분석하

고자 한다.먼저,창의적 체험활동에 있어서 창의성과 인성은 중요한 개념

중 하나이다.우리 교육에서 창의성과 인성을 강조한 것은 새로운 일은 아

니다.그렇다면 최근 교과부에서 새롭게 강조하는 창의․인성 교육을 연구

학교에서는 어떻게 인식하고 있으며,창의성과 인성의 조합이 타당한가에

대해 분석하고자 한다.이를 위해 창의적 체험활동 연구학교 보고서에 서술

된 내용을 분석해본 후 기존의 창의․인성 교육과는 어떠한 차이점이 있는

지에 대해 알아보고자 한다.

다음으로,창의적 체험활동의 개념에 대해 국가에서 명시하고 있는 창의

적 체험활동의 의미와 연구학교에서 제시하고 있는 창의적 체험활동의 의미

에 대한 관점이 차이가 있는지에 관해 분석해보고자 한다.이와 관련된 분

석 틀은 <표 III-2>와 같다.창의적 체험활동의 개념을 살펴보면,좁은 의미

와 넓은 의미로 해석할 수 있다.좁은 의미의 창의적 체험활동은 ‘교과와 연

계성 없이 창의적 체험활동 프로그램을 이해하는 관점’을 말한다.넓은 의미

의 창의적 체험활동은 ‘교과와 연계성을 적극적으로 활용하여 이해하는 관점’

으로 해석한다.

국가가 의도한 창의적 체험활동의 의미는 좁은 의미보다는 넓은 의미의 창

의적 체험활동에 근접한 활동이다.이에 대해 창의적 체험활동을 운영한 연구

학교에서는 창의적 체험활동에 대해 어떤 의미로 해석하는지를 검토하고 이에

대한 시사점을 논의하고자 한다.
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<표 III-2> 창의적 체험활동 개념 분석틀

창의적 체험활동 개념 학교급별
전체

개념 하위범주 초등학교 중등학교 고등학교

좁은

의미

교과와연계성없이창의

적 체험활동 프로그램을

이해하는관점

넓은

의미

교과와 연계성을 적극적

으로활용하여창의적체

험활동 프로그램을 이해

하는관점

2)창의적 체험활동의 경향성 분석

(1)창의적 체험활동의 목표 분석틀

국가에서 제시한 문서를 살펴보면,창의적 체험활동의 목표에 대한 일련

의 내용이 서술되어 있다.서술되어진 내용 중에서 창의적 체험활동은 학교

급별로 학생의 발달수준에 따른 목표를 지향해야 한다고 제시하고 있다.그

내용을 살펴보면 초등학교의 창의적 체험활동은 학생의 기초생활습관의 형

성,공동체 의식의 함양,개성과 소질의 발현에 중점을 둔다.그리고 중학교

의 창의적 체험활동에서는 남과 더불어 살아가는 태도의 확립,자신의 진로

에 대한 탐구,자아의 발견과 확립에 중점을 둔다.마지막으로 고등학교의

창의적 체험활동에서는 학습자의 다양한 욕구를 건전한 방향으로 유도하고,

원만한 인간관계를 형성하며 진로를 선택하여 자아실현에 힘쓰도록 하는데

중점을 둔다(교육과학기술부,2010).

이를 바탕으로 창의적 체험활동을 운영한 연구학교에서 추구한 목표는 무

엇이며,이러한 목표가 학교급별에 따라 구분되어지는지에 관해 분석해보고
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자 한다.국가에서 제시한 창의적 체험활동의 목표를 바탕으로 창의적 체험

활동의 목표 유형을 다섯 가지로 분류하여 정리하였다.목표 유형은 ‘자기

주도 학습 신장’,‘개인의 개성과 소질 계발’,‘나눔과 배려 실천’,‘공동체 의

식 함양’,‘문제 해결력 신장’와 같은 다섯 가지 유형으로 구분할 수 있다.

이와 관련하여 연구학교가 추구하는 목표는 어떤 유형인지에 대해 분석하고

자 한다.이를 위하여 분석의 틀로 사용할 내용을 정리해보면 다음의 <표

III-3>과 같다.

<표 III-3> 창의적 체험활동 목표를 이해하는 분석틀

창의적 체험활동 목표
학교급별

전체
초등학교 중등학교 고등학교

자기 주도 학습 신장

개인의 개성과 소질 계발

나눔과 배려의 실천

공동체 의식 함양

문제해결력 신장

(2)창의적 체험활동 통합유형

창의적 체험활동은 교육과정의 한 영역으로서 교과 활동과는 상호보완적

인 관계에 있다(교육과학기술부,2010).즉,체험적 접근을 통해 교과 활동을

구체적으로 적용해 본다는 측면에서 교과 활동과는 상호보완적인 관계에 있

다.이러한 교과 활동과 창의적 체험활동의 상호 보완적인 관계는 교육의 양과

질을 동시에 풍성하게 해 줄 수 있는 매우 긍정적인 관계이다.지나치게 교과에

편중된 교육과정이나 또는 교과를 무시한 채 수행되는 체험 위주만의 학습은 결

코 발전적인 관계가 아니다.이러한 측면에서 교과 활동에 편중된 현 학교교육
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의 상황 속에서 창의적 체험활동이 가지는 교과 활동과의 상호보완적인 역할은

매우 중요한 의미와 가치를 가지고 있다고 할 수 있다(서울교육연구정보원,

2009).

이를 바탕으로 창의적 체험활동과 교과 활동이 상호보완관계에서 이해되

고 있는지에 관해 분석하고자 한다.즉,창의적 체험활동이 교과 활동과 상

호관계가 아닌 교과와 분리된 체험활동의 학습으로 운영되는지에 관해 살펴

보고자 한다.이를 위해 분석틀은 세 가지로 나누어 분류하였다.내용을 살

펴보면,‘하위영역과 교과간의 통합’,‘하위영역 간 통합’,‘하위영역별 운영’으

로 구분하였다.하위 영역의 의미는 창의적 체험활동의 목표를 이루기 위한

4개의 영역이 해당된다.창의적 체험활동의 하위 영역으로는 자율활동,동아

리활동,봉사활동,진로활동으로 구성된다.창의적 체험활동 통합유형에 관

한 의미를 살펴보면,먼저 하위영역과 교과간의 통합은 자율활동,동아리활

동,봉사활동,진로활동의 4개의 영역과 교과를 연계하여 운영한 것을 말한

다.그리고 하위영역 간 통합은 하위영역과 하위영역을 통합하여 운영하는

방식이다.마지막으로 하위영역별 운영은 하위영역을 독립적으로 운영하는

것을 의미한다.이를 바탕으로 연구학교에서는 세 가지 통합유형 중에서 어

떠한 통합유형으로 진행되었는지 살펴보고,통합유형에 따른 프로그램의 차

이가 있는지에 관해 분석하고자 한다.이를 위하여 분석의 틀로 사용할 내

용을 정리해보면 <표 III-4>과 같다.

<표 III-4> 창의적 체험활동 프로그램 통합유형 분석틀

창의적 체험활동 통합유형
학교급별

전체
초등학교 중등학교 고등학교

하위영역과 교과 간 통합

하위영역 간 통합

하위영역별 운영
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(3)창의적 체험활동 운영대상

창의적 체험활동 운영대상은 학교의 특성을 고려하여 ‘학교별’,‘학년별’,

‘학급별’,‘동아리별’로 운영할 수 있다.창의적 체험활동 운영대상을 규모에

따라 분류해보면,소규모인 학급별과 동아리별,대집단인 학교별과 학년별

로 나눠볼 수 있다.이러한 규모에 따른 운영이 창의적 체험활동 프로그램

을 진행함에 있어 어떠한 차이점이 있으며,운영대상에 따른 한계점에 대해

논의해보고자 한다.

운영대상을 학교별로 진행한 경우는 전교생을 대상으로 실시한 것을 의미

한다.학년별 운영은 동 학년별로 진행된 창의적 체험활동을 의미한다.운영

대상의 내용을 바탕으로 연구학교에서는 어떠한 방식으로 운영하였고,운영

대상에 따른 프로그램의 차이점에 대해 살펴보고자 한다.이와 관련된 분석

틀의 내용은 <표 III-5>와 같다.

<표 III-5> 창의적 체험활동 프로그램 운영대상 분석틀

창의적 체험활동 운영대상
학교급별

전체
초등학교 중등학교 고등학교

학교별

학년별

학급별

동아리별

(4)창의적 체험활동 운영시간

창의적 체험활동 운영시간은 ‘정일제’,‘전일제’,‘격주제’로 진행할 수 있으

며,학교의 특성을 고려하여 자유롭게 선택하고 운영할 수 있다(교육과학기
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술부,2010).이를 바탕으로 창의적 체험활동을 운영한 연구학교에서는 어떠

한 운영시간을 활용하고 있으며,활용시간에 따른 한계점은 없는지에 관해

분석해보고자 한다.또한 2009개정 창의적 체험활동 운영시간에 대한 큰

변화 중에 하나는 시수의 증감부분이다.창의적 체험활동의 시수를 살펴보

면,초등학교와 중학교는 주당 3시간,고등학교는 4시간 이상 운영되도록 하

였다.이를 바탕으로 창의적 체험활동을 운영하는데 있어서 이러한 시수 증

감 부분이 효율적인지에 관해 논의해보고자 한다.

운영시간에 대한 내용을 살펴보면,정일제는 매주 같은 시간에 창의적 체

험을 시행하는 것을 의미하는 것으로 수업시간 뿐 아니라 방과 후에서 이루

어지는 창의적 체험활동을 포함한다.전일제는 일주일 중 하루를 선택하여

평균 4시간을 운영하는 것을 말한다.여기서 한 가지 더 고려할 점은 시수

를 다 채운 뒤에도 창의적 체험활동을 운영할 수 있다.시수 이상을 운영할

경우에는 휴일이나 토요 휴업일에 창의적 체험활동을 진행할 수 있다.이를

바탕으로 연구학교들은 운영시간을 어떠한 형태로 편성하고 있으며 운영 시

간에 따른 문제점에 관해 분석하고자 한다.이를 위한 분석의 틀은 <표

III-6>와 같다.

<표 III-6> 창의적 체험활동 프로그램 운영시간 분석틀

창의적 체험활동 운영시간
학교급별

전체
초등학교 중등학교 고등학교

정일제(방과 후 포함)

전일제

휴일이나 토요 휴업일
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(5)창의적 체험활동 자원유형

창의적 체험활동 영역 및 내용은 지역의 물적,인적 자원을 폭넓게 활용

하여 운영되도록 하고 있다.이와 관련하여 창의적 체험활동의 하위영역인

자율활동,동아리활동,봉사활동,진로활동에 따른 자원유형의 활용 정도에

차이가 있는지 살펴보고자 한다.또한,자원유형을 체험시설,문화재,행정의

료복지시설,전시공연시설,자연,연구시설,기업,산업체로 나눠볼 수 있는

데 이러한 자원유형이 폭넓게 활용되고 있는지에 관해 논의해보고자 한다.

이와 관련된 분석틀은 <표 III-7>과 같다.

<표 III-7> 창의적 체험활동 프로그램 자원유형 분석틀

하위영역

자원유형
자율활동 동아리활동 봉사활동 진로활동 계

체험시설

문화재

행정의료복지시설

전시공연시설

자연

연구시설

기업,산업체

계

지역 사회와의 연계를 통해 물적․인적 자원을 활용하기 위한 창의체험지

도(CRM:CreativeactivityResourceMap)를 개발한 연구학교가 있었다.창

의체험지도(CRM)의 궁극적인 목적은 창의적 체험활동을 활성화하기 위한

것이다.창의체험자원지도(CRM)가 개발되면 학교 밖 교육 자원을 창의체험

활동에서 활용하여 창의․인성교육을 자연스럽게 수행할 수 있다.창의체험
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자원유형 하위유형

체험시설
수련원,동물원,식물원,공원,스포츠시설,마을,

시장,놀이공원

문화재
무형문화재,종교문화재,향토유적지,궁,성,

민속마을,기념비

행정의료복지시설 행정기관,의료기관,복지기관,환경관리시설

전시공연시설 과학관,미술관,도서관,박물관,공연장

자연 산,바다,강,호수,습지,갯벌,동굴,천연기념물

연구시설 연구소,대학,천문대,기상청

기업,산업체 농수산,광공업,서비스

지도(CRM)의 구성요소로 자원유형은 체험시설,문화재,행정의료복지시설,

전시공연시설,자연,연구시설,기업,산업체가 있다.자원유형의 예시는 <표

III-8>과 같다.

<표 III-8> 자원 유형의 예시

2.분석 대상

본 연구에서 분석하고자 하는 자료는 창의적 체험활동이 현장에서 시행된

연구학교 운영보고서에 대한 분석을 실시하였으며,전국적으로 서울,부산,대

구,경남,충청도 및 경기도 지역의 34개 학교에서 운영된 창의적 체험 프로그

램들을 그 대상으로 하였다.결과분석은 보고서 내용을 중심으로 하여 앞에서

제시된 준거들을 기준으로 분류하였으며,각 준거에 해당되는 빈도를 분석하였

다.
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IV.분석결과

1.창의적 체험활동의 개념 분석

1)창의․인성 교육의 개념 분석

창의적 체험활동은 나눔과 배려를 할 줄 아는 창의성과 인성을 겸비한 미

래지향적 인재 양성을 위한 교육활동이다(교육과학기술부,2010).창의적 체

험활동의 밑바탕이 되는 창의․인성교육을 현 정부에서는 우리 교육에 없었

던 새로운 비전으로 제시하고 있다.하지만,창의성과 인성의 조합에 관한

타당성,기존의 창의성과 인성 교육과의 차별점이 있는지에 관해 의문을 품

게 된다.

분석 결과,창의적 체험활동을 실시한 연구학교 보고서에서는 창의성과

인성의 조합에 대한 근거를 명확히 밝히는 문서는 없었다.또한 기존의 창

의성과 인성 교육과의 차별점에 대해서도 서술하는 내용을 찾아볼 수 없었

다.다만,창의․인성 교육에 대한 개념과 창의․인성 교육에 관한 필요성만

을 언급하고 있었다.연구 보고서에 제시된 창의․인성 교육의 개념은 연구

학교마다 유사했다.이에 대한 내용을 살펴보면,창의․인성교육은 ‘새로운

가치를 창출하고,동시에 더불어 살 줄 아는 인재를 양성하는 미래 교육의

본질이자 궁극적인 목표’라고 명시되어 있었다.또한,창의․인성교육의 필

요성에 대한 구체적인 내용을 살펴보면,“사회 전반에 나타나는 입시위주,

점수위주의 학교교육,정형화된 지식의 반복 학습과 학습 동기나 학습 과정

보다는 점수로 나타나는 결과만을 중시하는 해결책”이라고 서술되어 있다

(정책-초등-C학교,시범-중등-H학교,정책-중등-P중학교).
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이를 정리해보면,창의․인성 교육의 조합에 대한 논의가 명확히 제시하

지 못하고 있다.창의․인성의 필요성을 인식하기 이전에 창의․인성의 조

합이 타당한지에 관해 구체적으로 검토될 필요성이 있다.또한 창의성과 인

성 교육이 기존에 실시해왔던 교육과 어떠한 차별점이 있는지에 관해 논의

될 필요성이 있다.

2)연구학교의 창의적 체험활동 이해의 관점 분석

창의적 체험활동은 학생들이 다양한 활동을 할 수 있게 함으로써 교과 등

에서 배운 내용을 직접 체험하도록 하여 창의․인성 함양과 더불어 교과의

흥미도를 제고시키고 종합적 사고를 유도할 수 있다(교육과학기술부,2010).

즉,창의적 체험활동은 범교과학습의 개념인 교과 영역까지 아울러 통합적이

고 실천적인 학교 교육을 의미한다.

창의적 체험활동은 좁은 의미와 넓은 의미로 해석할 수 있다.이러한 해석

의 차이점을 살펴보면,좁은 의미의 창의적 체험활동은 ‘교과와 분리’된 창의

적 체험활동을 의미하고,넓은 의미의 창의적 체험활동은 ‘교과를 포함’하는

영역이라는 점이다.즉,좁은 의미의 창의적 체험활동은 ‘교과와 연계성 없이

창의적 체험활동 프로그램을 이해하는 관점’이며,넓은 의미의 창의적 체험활

동은 ‘교과와 연계성을 적극적으로 활용하여 이해하는 관점’을 말한다. 국가

에서 의도하는 창의적 체험활동은 넓은 의미의 창의적 체험을 포함하는 활동

을 의미한다.즉,창의적 체험활동은 교과 영역까지 아울러 통합적이고 실천적

학교 교육을 접근할 수 있는 매개 고리의 역할을 하도록 하는 것이다(한국교

육과정평가원,2010).
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하지만,창의적 체험활동을 시행한 연구학교에서는 창의적 체험활동의 개

념을 국가에서 제시한 넓은 의미의 창의적 체험활동보다는 좁은 의미의 창

의적 체험활동으로 해석하고 있었다.즉,창의적 체험활동을 실시한 연구학

교에서는 창의적 체험활동을 교과의 상호보완이 아닌 교과와 분리된 개념으

로 해석하는 경우가 많았다.이와 관련된 분석결과는 <표 IV-1>와 같다.

<표 IV-1> 창의적 체험활동 개념 빈도분석

창의적 체험활동 개념 학교급별
전체

개념 하위범주 초등학교 중등학교 고등학교

좁은

의미

교과와 연계성 없이 창의

적 체험활동 프로그램을

이해하는관점

9 11 6 26

넓은

의미

교과와 연계성을 적극적으

로 활용하여 창의적 체험

활동 프로그램을 이해하는

관점

4 2 2 8

이를 정리해보면,창의적 체험활동에 대한 이해의 관점을 국가가 의도했던

넓은 의미로 단위학교에서 이해하고 실천할 필요성이 있다.즉,국가가 명시하

는 창의적 체험활동에 대한 개념을 명확히 인지함으로써 창의적 체험활동이

운영되어야 한다.이를 위해 교과와 연계된 창의적 체험활동 프로그램의 개발

과 실행이 필요하다.창의적 체험활동의 의미에 대한 구체적인 서술 내용은

<표 IV-2>와 같다.
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의미해석 구체적 서술 내용

좁은 의미

교과와 연계성 없이 창

의적 체험활동 프로그램

을 이해하는 관점

학교 안팎의 다양한 장소에서 방과

후,주말,방학 등 다양한 시간을 활

용하여 이루어지는 교과 활동 외의

모든 활동

(S중학교,성남 S중학교)

교과활동이 아닌 창의적 체험활동이

나 그 외 모든 교육 관련에서도 교육

과정이 허용하는 정해진 시수와 제한

된 장소를 뛰어넘어 다양한 장소에서

주말과 방학 등을 이용하는 것

(H중학교)

학생들이 교과중심활동 이외에 다양

한 체험 중심 활동을 통해 심성을 계

발하고 미래에 대비하도록 하는 것

(L중학교)

교과 이외의 다양한 활동을 운영하여

학생들의 전인적인 발달을 돕는 것

(J고등학교)

넓은 의미

교과와 연계성을 적극적

으로 활용하여 창의적

체험활동 프로그램을 이

해하는 관점

교과 등에서 배운 내용을 창의적 체

험활동을 통해 체험하는 것

(포항 L초등학교,P중학교)

교과별 전문지식 습득과 더불어 다양

한 창의적 체험활동 과정에서 창의성

과 인성을 고루 발달시키는 것

(대구 S초등학교)

<표 IV-2> 창의적 체험활동 개념에 대한 구체적인 서술 내용
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분석범주

분석내용

전체
하위범주

학교급별에 따른 분석

초등 중등 고등

창의체험활동

교육목표

자기주도학습 신장 3 3 1 7

개인의 개성과 소질 계발 5 7 3 15

나눔과 배려의 실천 3 1 1 5

공동체 의식 함양 1 2 1 4

문제해결력 신장 4 3 3 10

창의체험활동

통합유형

하위영역과 교과 간 통합 2 2 1 5

하위영역 간 통합 0 1 2 3

하위영역 개별 운영 11 10 5 26

창의체험활동

운영대상

학교별 0 3 0 3

학년별 11 3 5 19

학급별 0 3 0 3

동아리별 2 4 3 9

창의체험활동

운영시간

정일제(방과 후 포함) 3 1 2 6

전일제 10 12 6 28

휴일이나 토요 휴업일 0 3 0 3

2.창의적 체험활동의 경향성 분석

창의적 체험활동의 운영 실태를 구체적으로 살펴보기 위해 경향성 분석을

실시하였다.창의적 체험활동 프로그램 경향성 분석은 다섯 가지 범주로 나

누어 정리하였다.다섯 가지 범주로는 창의적 체험활동의 교육목표,통합유

형,운영대상,운영시간,창의적 체험활동의 자원유형별로 분석해보았다.분

석 결과를 정리해보면 <표 IV-3>와 같다.

<표 IV-3> 창의적 체험활동 경향성 빈도분석
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창의체험활동

자원유형

하위영역

자원유형
자율 동아리 봉사 진로 계

체험시설 11 21 8 5 45

문화재 5 1 2 1 9

행정의료복지시설 8 14 17 10 49

전시공연시설 18 19 4 6 47

자연 5 1 2 0 8

연구시설 0 1 0 6 7

기업,산업체 2 2 2 6 12

계 49 59 35 34

1)창의적 체험활동의 목표 분석

대부분 교육에서 목표설정은 그 교육의 전체를 포함하기에 중요하다.창

의적 체험활동 목표가 학교 현장에서 적용되는 전반적인 현황을 파악하고

학교급별 차이를 파악하기 위해 각 학교의 연구계획서,연구보고서 등 관련

자료들을 대상으로 다섯 개의 하위 유형별로 나누어 빈도 분석을 실시해보

았다.이와 관련된 분석결과는 <표 IV-4>같다.

<표 IV-4> 창의적 체험활동 목표 빈도분석

창의적 체험활동의 목표
학교급별

전체
초등학교 중등학교 고등학교

자기주도학습 신장 3 3 1 7

개인의 개성과 소질 계발 5 7 3 15

나눔과 배려의 실천 3 1 1 5

공동체 의식 함양 1 2 1 4

문제해결력 신장 4 3 3 10

*빈도측정 시 단위학교의 목표가 두 가지일 경우 중복하여 빈도를 측정함.
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창의적 체험활동의

목표
연구학교 세부적인 서술내용

자기주도학습 신장

P초등학교

주제 중심 재량활동․특별활동 통합 프로그

램을 운영함으로써 자기 주도적 학습력을

갖춘 교양과 능력 있는 어린이로 자라게 한

다.

S중학교

창의적 체험활동을 운영함으로써 학생들이

흥미와 관심을 갖고 능동적이며 자발적으로

학습에 참여할 수 있도록 한다.

H중학교
자기 주도적 학습으로 창의적 사고력과 올

바른 가치관을 가진 학생을 기른다.

전체적으로 살펴보면,창의적 체험활동 프로그램 목표로 가장 많이 발견

되는 것은 ‘개인의 개성과 소질 계발’이다.다음으로 ‘문제해결력 신장’,‘자

기주도학습 신장’,‘나눔과 배려의 실천’,‘공동체 의식 함양’의 순으로 나타

났다.목표를 창의성과 인성의 요소로 나누어 살펴보면,창의성과 관련된 목

표인 개인의 개성과 소질 계발,문제해결력 신장,자기주도학습 신장이 포함

된다.인성의 요소와 관련된 목표는 나눔과 배려의 실천,공동체 의식 함양

으로 정리된다.이를 통해 연구학교에서 추구하는 목표는 인성보다는 창의

성의 요소를 가진 목표지향이 많은 것으로 드러났다.

학교급별로 비교해보면,초등학교와 중등학교,고등학교 모두 ‘개인의 개

성과 소질 계발’의 비중이 가장 높다.이는 창의적 체험활동은 학교급 및 학

습자의 발달 단계를 고려하여 운영해야 하는 목표에 부합하지 않는다.창의

적 체험활동을 실시함에 있어서 단위학교는 학습자의 발달 단계에 따른 창

의적 체험활동의 목표를 설정하여 학습자의 다양한 욕구를 충족시켜주어야

한다.창의적 체험활동 목표 진술에 대한 구체적인 내용은 <표 IV-5>와 같

다.

<표 IV-5> 창의적 체험활동 연구학교의 목표 진술 내용
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개인의 개성과

소질 계발

D초등학교
다양한 체험활동을 통해 학생들의 잠재력과

바람직한 가치관을 찾는다.

P중학교

체계적인 진로 탐색 활동을 통하여 학생들

에게 능동적인 진로 개척 능력과 태도를 길

러 준다.

S중학교
학생의 직업 진로에 대한 탐색과 선택을 도

와 바른 인성 함양에 도움을 준다.

H중학교
학생의 적성과 소질에 맞는 진로 개척 능력

을 함양하는데 중점을 둔다.

나눔과 배려 실천

K초등학교

다양한 체험적 나눔 활동을 전개함으로써

건강한 나눔을 실천할 수 있는 인간으로 성

장할 수 있도록 한다.

P중학교

교과서에서 배운 지식을 직접 현장에 가서

체험하는 기회를 통하여 애향심과 공동체

의식을 함양할 수 있다.

공동체의식 함양

K고등학교

나눔과 배려의 의식을 가진 창의적 인성을

겸비한 미래지향적 인재를 양성하는데 그

목적이 있다.

J고등학교
봉사활동 프로그램을 운영하여 공동체 의식

및 올바른 인성을 고양한다.

문제해결능력 신장

D초등학교

창의적 체험활동을 통하여 다양한 문제해결

경험을 통하여 창의성을 증진시킨다.

D중학교

학생들이 주어진 과제를 창의력과 협동심을

가지고 해결해 나가는 과정을 통해 창의적

인재를 기를 수 있다.

K고등학교
체계적으로 체험활동 프로그램을 운영하여

학생들의 문제해결력을 신장시킨다.
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2)창의적 체험활동의 통합유형

창의적 체험활동은 교과와의 상호보완관계를 지향하는 활동으로 범교과학

습을 의미한다.이러한 교과 활동과 창의적 체험활동의 상호 보완적인 관계는

교육의 양과 질을 동시에 풍성하게 해 줄 수 있는 매우 긍정적인 관계이다.지

나치게 교과에 편중된 교육과정이나 또는 교과를 무시한 채 수행되는 체험 위주

만의 학습은 결코 발전적인 관계가 아니다.이러한 측면에서 교과 활동에 편중

된 현 학교교육의 상황 속에서 창의적 체험활동이 가지는 교과 활동과의 상호보

완적인 역할은 매우 중요한 의미와 가치를 가지고 있다고 할 수 있다(서울교육

연구정보원,2009).

국가에서 제시하는 창의적 체험활동의 개념은 교과 영역까지 아울러 통합

할 수 있는 매개의 역할을 하도록 명시하고 있다.이와 관련하여 창의적 체

험활동을 실시한 연구학교들은 창의적 체험활동을 어떻게 운영하고 있으며,

이에 대한 문제점은 없는지에 관해 논의해보고자 한다.이러한 논의를 위해

창의적 체험활동의 통합유형을 분류하여 분석한 결과는 <표 IV-6>과 같다.

분석결과,창의적 체험활동의 통합유형은 ‘하위영역별 운영’이 가장 많았

고,그 다음으로 ‘하위영역을 교과와 통합’하거나 ‘하위영역과 하위영역 간

통합’하는 순으로 나왔다.즉,교과와의 연계를 고려하여 프로그램을 운영하

기보다는 하위영역을 개별 운영한 학교가 많았다.이는 창의적 체험활동과

교과와의 상호보완관계를 지향하는 의도와 맞지 않았다.창의적 체험활동을

실시하기에 앞서 창의적 체험활동은 교과와 분리된 개념이 아닌 범교과학습

의 의미를 가진 교육과정이라는 점을 인식할 필요가 있다.
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<표 IV-6> 창의적 체험활동 프로그램 통합유형 빈도분석

창의적 체험활동의 통합유형
학교급별

전체
초등학교 중등학교 고등학교

하위영역과 교과 간 통합 2 2 1 5

하위영역 간 통합 0 1 2 3

하위영역별 운영 11 10 5 26

*하위영역은 창의적 체험활동의 4개 영역인 자율활동,동아리활동,봉사활동,진로활동

을 의미함.

통합유형에 따라 학교마다 진행된 프로그램의 내용도 차이가 있었다.구

체적인 내용을 살펴보면,‘하위영역별 운영’을 한 학교들은 창의체험자원지

도(CRM)나 학교 특성을 고려하여 영역별로 프로그램을 개발하여 진행하였

다.‘하위영역을 교과와 통합’한 학교들은 교과 내용의 요소를 분석하여 창

의적 체험활동에 관한 프로그램을 개발하였다.

구체적인 내용을 살펴보면,‘하위영역과 교과’와 연계한 프로그램은 하위

영역을 바탕으로 교과를 통합한 형태가 있었다(시범-초등-J학교,시범-중등

-L중학교).이와 관련된 내용은 <표 IV-7>과 <표 IV-8>과 같다.그리고

교과를 중심으로 창의적 체험활동을 실천한 학교가 있었다(정책-고등-K학

교).이와 관련된 내용은 <표 IV-9>와 같다.창의적 체험활동과 교과를 연

계한 학교는 많지 않았지만,교과와 상호보완하여 체험학습을 진행하였다.
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순 제재 활동내용 통합교과

1 진주유등축제 유등 축제 관람 및 소망등 달기 즐생․재량통합

2 개천예술제 개천예술제 학예행사 견학 및 출품 즐생․재량통합

3 진주논개제 참가 전통 문화 예술 공연 관람 음악․재량통합

4
진주시청을

찾아서

시장님 인터뷰와 시청에서 하는

일 알아보기
사회․재량통합

5
정수예인촌

문화체험

짚풀공예,한지공예를 통한 문화

이해하기
미술․특활통합

6
수자원공사를

찾아서
물 정화 체험활동을 통한 남강 사랑 과학․재량통합

7 영호남 연극제 연극,뮤지컬 관람 및 감상 활동 음악․재량통합

순 제재 활동내용 통합교과

1 수학의 날 행사 수학적이고 창의적인 저작물 만들기 수학

2 교내과학탐구대회 과학적인 저작물 만들기 과학

3 영어 말하기 대회 저작물 관련 영어 말하기 영어

4
만화로 알아보는

음악사
저작물과 관련된 만화 제작 음악

5 창작 발표대회 창작 음악줄넘기 동영상 발표하기 체육

<표 IV-7> 하위영역과 교과 간 통합사례:진주사랑 테마학습(J초등학교)

<표 IV-8> 하위영역과 교과 간 통합사례:저작권 교육과 교과 연계(L중학교)
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일 방문장소 탐구과제

1일차

제주민속

자연사박물관

1.제주도의 형성과정과 지질학적 특성에 대해 조

사하시오.

2.제주도의 생태적 특징을 조사하시오.

산굼부리

1.제주도 암석을 관찰하여 모양,색깔,촉감 등의

특징을 조사하고 이들의 종류와 생성원인을 밝

히시오.

2.산굼부리 분화구의 특징을 관찰하고 다른 화산

체와 다른 점을 비교 설명하시오.

2일차

천지연폭포

매표소 입구에서 천지연 폭포를 따라 이동하면

서 식생분포를 관찰해 보면 제주도에서만 자생

하는 식물들을 볼 수 있다.제주도에서만 자생하

는 식물을 3가지 아상 나열하고 특징을 기록하

시오.

주상절리

1.이 곳 해안가에 주상절리가 나타난 암석의 색

깔,입자크기,촉감 등의 특징을 관찰해보고,이

러한 절리가 형성된 원인을 기술해 보자.

2.이 곳 주상절리의 모양을 관찰해보고 기둥의

각수 몇 각이 가장 많은지 기록하고,이와 같은

다양한 각을 나타내는 원인이 무엇인지 조사해

보자.

산방산 용머리해안

1.산방산의 화산체의 모양과 암석들의 색깔을 멀

리서 관찰해보고 화산체의 생성과정과 용암의

특징을 한라산체와 비교 설명하시오.

2.용머리 해안가에 분포하는 암석의 종류와 특징

을 설명하시오.

용암동굴

-쌍용굴

-협재굴

쌍용굴과 협재굴은 제주도에 분포하는 다른 동

굴과는 다르게 용암동굴과 석회동굴의 특성을

함께 지니고 있다.이러한 특징들이 나타나는 구

<표 IV-9>하위영역과 교과 간 통합사례:과학과 연계한 사례(K고등학교)
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조들을 찾아 기록하고,이 동굴의 생성 과정을

추정해보시오.

3일차
한라산 생태 및

지질탐사

1.한라산 정상부는 바라보는 각도에 따라 매우

다른 형상을 하고 있는데 두 지형의 특징으로부

터 용암의 특성과 화산유형 및 암석의 종류를

기술하시오.

2.한라산을 비롯한 여러 화산체의 분화구를 관찰

해보면 거의 대부분 물이 고여 있지 않다.그 이

유가 무엇인지 간략히 서술하시오.

4일차

화석박물관

박물관에 전시되어 있는 화석을 관찰하면서 지

질 시대별로 분류하여 각각의 특징을 간략히 기

술하시오.

(고생대,중생대,신생대 등을 기준으로 작성)

화석 발굴 체험
화석 발굴 체험활동임

(과제는 ‘화석 박물관’과 동일)

성산일출봉

수성화산은 분화구의 직경과 높이,사면의 경사

에 따라 응회환(tuffring)또는 응회구(tuffcone)

로 구분한다.응회환과 응회구의 생성과정과 특

징을 비교 설명하고 성산일출봉의 지형적인 특

징을 설명하고 어디에 해당하는지 기록하여 보

자.

‘하위영역 간 통합’을 한 연구학교에서 운영한 프로그램은 하위영역 시간

을 활용하여 영역의 특성과 관련된 다양한 활동을 진행하였다.하위영역 간

통합한 연구학교를 학교급별로 살펴보면,초등학교에서는 하위영역을 통합

하여 운영하는 경우는 없었고,중학교와 고등학교에서 하위영역을 통합하여

운영되는 예가 있었다.내용을 살펴보면,동아리활동 시간을 활용하여 진로

와 관련된 활동을 통하여 진로에 대한 인식을 가질 수 있게 하였다(정책-중

등-S학교).이와 관련된 내용은 <표 IV-10>과 같다.하위영역을 통합한 고
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동아리명 활동주제 활동내용

배드민턴반

배드민턴의 유래와 역

사 및 여러 가지 배드

민턴의 기술 조사

-배드민턴의 유래와 역사 및 여러 가지 배

드민턴의 기술에 대해 조사해 보고 그 결

과를 정리해서 발표하는 시간을 가졌다.

축구반A 진로 계획 세우기

-생의 계획 세우기,일생동안 내가 꼭 하

고 싶은 것 3가지,나이별 진로 목표,구체

적인 실천 사항을 세우고 적어 보았다.

과학탐구반

미래 과학자의 눈으로

본 암석의 특징과 분

류 보고서

-미래 과학자들 입장에서 암석의 특징을

과학실험으로 찾아내고 이를 과학자가 되

어 개별 보고서를 작성하는 활동을 전개하

였다.

방송반
방송국 견학,내 인생의

터닝포인트

-여름 방학을 이용하여 방송부 학생들이

지도교사와 함께 울산 KBS방송국을 견학

하는 활동을 하였다.학생들은 견학 학습

을 계기로 방송부 활동에 더욱 의욕을 가

지고 참여하는 계기가 되었다.

퀄트반 진로와직업탐색활동지

-진로와 직업 탐색 활동지를 사용하여 공

예 강사가 될 수 있는 능력,공예 강사와

관련된 직업,조사 과정에서의 느낀 점,적

성 검사를 통한 나의 새로운 발견,나에게

적합한 직업 등을 알아보았다.

요가반
건전한 청소년기를 위

한 요가프로그램

-요가 지도사의 강의를 듣고 요가 지도사

가 될 수 있는 방법,졸업 후 진로 등을 관

련 자료와 함께 공부하였다.

등학교 중에서는 하위영역인 진로활동,봉사활동과 연계되도록 동아리를 편

성한 학교가 있었다(시범-고등-N학교).이에 대한 내용은 <표 IV-11>와 같

다.

<표 IV-10> 하위영역 간 통합사례:동아리활동 시간의 진로활동(S중학교)



- 43 -

하위영역 동아리명 하위영역 동아리명

진로활동

독서토론반

진로활동

경영동아리

영어회화부 항공동아리

일본문화반 밴드부

사회문화이슈동아리 역사탐방

사회조사탐구

봉사활동

VON(봉사)

시사경제탐구반 VoLo(사회봉사)

심리학동아리 MVP(의료봉사)

<표 IV-11> 하위영역 간 통합사례:창의적 체험활동 동아리 편성표(N고등학교)

‘하위영역별 운영’을 한 학교들은 외부 환경 자원을 고려하여 창의체험자

원지도(CRM)를 개발하였다.창의체험지도(CRM)를 개발한 학교들은 학교

주변의 활용할 수 있는 자원을 수집한 뒤 창의적 체험활동이 진행되었다.

이와 관련 내용은 <표 IV-12>과 <표 IV-13>와 같다(정책-초등-C학교,시

범-중등-H학교).하지만,지역의 자원이 풍부하지 않는 경우 창의체험지도

(CRM)개발의 어려움을 토로했다(시범-초등-D학교).하위 영역별로 운영한

학교중에서는 내용 선정 시 학교의 특성을 고려하여 교내에서 실시할 수 있

는 프로그램을 구안한 경우도 있었다(정책-고등-H학교).이에 대한 내용은

<표 IV-14>와 같다.
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순 자원명 프로그램제목 활동영역

1 대구자연관찰학습원 나는야,식물이름박사! 자율

2 대구어린이회관 신기한 과학의 나라로 발사! 자율

3 대구시티투어 팔공산 한 바퀴 자율

4 대구스타디움 더 빨리,더 멀리 자율

5 대본도서관 1일 도서관체험학습 동아리

6 수성아트피아 어린이들을 위한 클래식 음악회 동아리

7 봉산문화회관 찾고,말하고,생각해봐요 동아리

8 고산정수사업소 수돗물의 생산 과정 알아보기 동아리

9 욱수골 산책로 깨끗한 자연환경 우리 손으로 봉사

10 망우당 공원 우리 문화재 내 손으로 봉사

11 수성구 노변공원 환경 정화 활동,캠페인 활동 봉사

12 청곡종합사회복지관 자원봉사 기초 교육 및 지하철 캠페인 봉사

13 대구경북디자인센터 내가 만드는 디자인 상품 진로

14 대구 MBC방송국 공부습관 만들기 캠프 진로

15 대구 동부 소방서 119소방 체험교실 진로

16 대구광역시청 시청견학프로그램 진로

<표 IV-12> 하위영역별 운영사례:창의적 체험활동지도 목록(C초등학교)
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순 자원명 프로그램제목 활동영역

1 허브힐즈 자연과 하나되어 숨쉬는 허브힐즈 자율

2 인흥서원 스토리텔링으로 추적선생을 그리다 자율

3 대구수목원 자연 탐구생활 자율

4 도동서원
우리 지역의 문화재는 누가

보살펴주나요?
자율

5
비슬산

자연휴양림
산속에서의 수련일기 자율

6 비슬산
비슬산의 비밀-숨겨진 보물을

찾아서
동아리

7 대구 수목원 초록빛깔 향기가득 동아리

8 달성 도서관 찾고,말하고,생각해봐요 동아리

9
달성군

청소년센터
두드림,그 열정 앞에 서다 동아리

10 비슬산 비슬산 기운 받고 으샤! 동아리

11 화원동산 자연과 함께하는 농사 체험 봉사

12 인흥서원 1일 큐레이터 체험 봉사

13 시립희망원 한 번의 나눔으로 기쁨 두 배 봉사

14 도동서원 우리가 꿈꾸는 자연환경과 문화유산 봉사

15
달성군 장애인

복지관

더불어 살아가며 행복과 기쁨을

느끼는 사랑울타리
봉사

<표 IV-13> 하위영역별 운영사례:창의적 체험활동지도(H중학교)
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순 세부프로그램 활동영역

1 학교폭력추방캠페인 자율

2 정보통신윤리교육 자율

3 양성평등교육 자율

4 녹색에너지 체험교육 자율

5 청소년성교육 자율

6 계발활동 동아리 활성화 동아리

7 방과 후 특기적성 프로그램 동아리

8 아나바다 운영 동아리

9 과학탐구대전 동아리

10 수학체험전 동아리

11 SPI성격심리검사 진로

12 MLST학습 전략검사 진로

13 진로탐색검사 진로

<표 IV-14> 하위영역별 운영사례:창의적 체험활동 교육과정(H고등학교)

창의적 체험활동의 통합유형을 정리해보면,창의적 체험활동을 교과와 연

계하여 운영하는 것보다는 하위영역을 독립적으로 운영된 경우가 많았다.

이는 창의적 체험활동이 교과와의 상호보완관계에 있음을 인식할 필요가 있

음을 시사해주고 있다.
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3)창의적 체험활동의 운영대상

창의적 체험활동의 운영대상을 분석한 결과,‘학년별’이 가장 많았고,‘동

아리별’,‘학교별’,‘학급별’의 순으로 나왔다.이와 관련된 분석 결과는 <표

IV-15>와 같다.

<표 IV-15> 창의적 체험활동 프로그램 운영대상 빈도분석

창의적 체험활동 운영대상
학교급별

전체
초등학교 중등학교 고등학교

학교별 0 3 0 3

학년별 11 3 5 19

학급별 0 3 0 3

동아리별 2 4 3 9

학년별로 운영할 경우 운영규모면에서의 제약과 프로그램 다양성 부분에

서 차이점이 있었다.먼저,학년별로 운영할 경우 소규모로 운영되었을 때보

다는 환경적 요인의 제약을 받았다.학년별로 운영한 연구학교 중에서는 창

의적 체험활동 운영에 있어 학교 단위의 대규모 운영보다는 소집단 운영이

더 효과를 가져올 수 있다고 제언하였다(정책-초등-L학교).그리고 학년별

로 운영한 학교에서는 대규모의 학생들이 교외 현장 체험활동을 하기에는

안전사고 문제를 염려하였다(정책-고등-H학교).

다음으로,창의적 체험활동을 실시함에 있어서 창의적 체험활동의 운영대

상에 따른 프로그램의 다양성에서 차이가 있었다.학년별로 운영된 창의적

체험활동 프로그램의 내용보다는 동아리별로 활동한 프로그램이 더 다양했

다.창의적 체험활동을 학년별 운영한 사례와 동아리별로 실시된 예를 학교

급별로 비교하여 살펴보았다.초등학교에서 학년별로 운영된 경우와 동아리
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학년 영역 학습주제

6학년

건강의 이해와 건강생활

건강에도 조건이 있나요?

몸 짱 마음 짱이 진정한 건강 짱

허리가 위기도 한다고요?

과자,알고 먹어요

질병예방과 관리

잘못된 습관이 병을 만들어요

다리를 삐었어요

4분의 기적!생명 구하기

약물 오남용 및 흡연,음주

예방

담배,싫다고 말해요

술,건강에 해로워요

정신 건강 마음의 병도 치료가 필요해요

별로 진행한 내용은 <표 IV-16>과 <표 IV-17>과 같다(정책-초등-L학교,

정책-중등-S학교).초등학교에서 학년별로 실시된 경우에 교내에서 창의적

체험활동을 진행한 경우가 있었고,동아리별로 운영한 초등학교의 경우 동

아리 특성에 맞게 학생들이 직접적으로 참여하는 활동내용이 많았다.

<표 IV-16> 학년별 운영사례:자율활동(L초등학교)
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학년 자원명(동아리명) 활동내용

6학년

청소년문화의 집(댄스부)

댄스활동을 위한 준비 체조 및 스트레칭

음악에 맞춘 자유표현활동 해 보기

소녀시대 ‘gee'에 맞추어 춤추기

정리운동

두류동 노인정(마술부)

어르신들께 드릴 편지 쓰기

어르신들을 위한 위문 공연

어르신들과 담소나누기

중앙시립도서관(POP부)
영화를 보고 다양한 POP재료를 활용하

여 모듬별 영화포스터 꾸미기

우방랜드(공예부)

토파어리의 의미와 만드는 방법 알아보기

천연이끼를 내가 원하는 모양으로 다듬어

토파어리 완성하기

<표 IV-17> 동아리별 운영사례:동아리활동계획서(S초등학교)

창의적 체험활동을 학년별로 운영된 경우와 동아리별로 진행한 중학교에

서 실시된 창의적 체험활동은 초등학교에서 운영한 내용과 유사하게 진행되

고 있었다.학년별로 운영될 경우 다양한 프로그램 보다는 학년별에 따라

큰 차이 없이 창의적 체험활동이 진행되고 있었다.이와 관련된 내용은 <표

IV-18>과 같다.반면,동아리별로 운영된 사례를 통해서는 소규모로 진행되

기 때문에 학년별보다는 프로그램의 종류와 수에서 차이가 있었다.이에 대

한 내용은 <표 IV-19>과 같다.
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차시 학년 활동주제 활동내용

1

1학년

저작권이란? 저작권 관련 용어 이해 및 발표

2 법으로 보호받는 저작권 저작 인격권,재산권에 대해 알기

3 저작권보호의 기준
저작권 보호 예외,보호 기간

계산하기

4 저작권 관련법의 이해 저작권 골든벨 퀴즈

5
우리 교실 속으로 들어온

저작권
저작물 분류해보기,모둠학습

차시 학년 활동주제 활동내용

1

2학년

저작권이란? 저작권 관련 용어 이해 및 발표

2 법으로 보호받는 저작권 저작 인격권,재산권에 대해 알기

3 저작권 보호의 기준 저작권 보호 예외 기간 계산하기

4 저작권 관련법의 이해2 저작권 골든벨 퀴즈

5 생활속의 저작권 저작물 분류해보기

차시 학년 활동주제 활동내용

1

3학년

저작권이란? 저작권 관련 용어 이해 및 발표

2 법으로 보호받는 저작권 저작 인격권,재산권에 대해 알기

3 저작권 보호의 기준 저작권 보호 예외 기간 계산하기

4 저작권 관련법의 이해2 저작권 골든벨 퀴즈

5 생활속의 저작권 저작물 분류해보기

<표 IV-18> 학년별 운영사례:저작권 교육(L중학교)
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연번 부서 창의적 체험활동 장소
참가

인원(명)

1 네모네모로직반 서부소방서 13

2 세계사독서반 서부소방서 20

3 영화감상반 서부소방서 33

4 자기성장반 서구청소년수련관 19

5 역사독서반 서구청소년수련관 27

6 과학도서반 대구봉산문화회관 27

7 글쓰기반 대구봉산문화회관 23

8 십자수반 동아제과제빵학원 23

9 조리반 동아제과제빵학원 20

10 과학 실험반 두류공원 24

11 과학 발명반 두류공원 14

12 푸른숲선도원반 대구 의료원 23

13 수학독서반 계명대학교 행소박물관 18

14 영미문학읽기반 계명대학교 행소박물관 7

15 배드민턴반 대구수목원 24

16 리코더반 서남중학교 17

17 축구반 대구수목원 30

18 고사성어반 달구벌종합복지관 25

19 미술반 삼능볼링장 24

20 독서B반 삼능볼링장 29

21 보건반 소우주성교육체험관 24

<표 IV-19> 동아리별 운영사례:창의체험활동 목록(S중학교)
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차시 학년 교육내용

1

1학년

대학입학사정관제를 대비한 진로설계포트폴리오 작성법

2 파티플래너에대한직업의이해와역할및비전에대한교육

3 입시전문가 초빙 입시설명회

4 졸업생과의 만남

5 입시설명회

6 진로탐색과 자아정체성 파악하기

7 자신의 진로와 직업의 소중함과 행복한 삶의 중요성

8 대입 전형방법과 대비 전략

9 입학사정관제 따라잡기

10 진로지도의 필요성

창의적 체험활동을 학년별로 운영한 고등학교에서는 진로활동을 진행한

학교가 있었다(정책-고등-N학교).입시와 관련된 진학특강과 진로에 대한

초청 강의를 진행하였다.이와 관련된 내용은 <표 IV-20>와 같다.동아리

별로 운영한 고등학교의 경우 동아리활동을 통해 나눔활동을 진행한 학교가

있었다(시범-고등-K학교).동아리활동에서 그치는 것이 아닌 자신의 재능,

지식,봉사를 통해 외부 자원과 연계해 진행하였다.이에 대한 내용은 <표

IV-21>과 같다.

<표 IV-20> 학년별 운영사례:진로․진학 특강(N고등학교)
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분야 동아리명 활동내용

재능 나눔

댄스반,사물놀이반 공연

미술반 페이스 페인팅

밴드반 공연,악기 가르치기

방송반,사진반,영화제작반 동아리 나눔활동 영상제작

사진반 저소득층 초등학생 돌보기

피아노반 피아노 가르치기

지식 나눔

독서반 책 읽어주기

독서논술반 책 읽어주고 감상 그림으로 그리기

서도반 한글 가르치기

화학심화반,환경생태반 비누,EM제작,홍보

살림 나눔

가정반,도시락 나눔반 음식 만들어 나누기

다도반 차 나누기,도우미

채소나눔반 채소 가꾸어 나누기

일손 나눔

실버도움반 노인 돌보기

도서반 도서 정리 등

문예반 노인 돌보기

문화체험반 노인 돌보기

RCY 헌혈 캠페인

요가명상반 행사 도우미

지음지기반 특수학급학생 돌보기

농구반,축구반,탁구반 정화활동

<표 IV-21> 동아리별 운영사례:동아리별 나눔활동(K고등학교)
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창의적 체험활동의 운영대상을 정리해보면,창의적 체험활동이 대규모 집

단인 ‘학년별’로 운영된 경우가 많았다.이는 행정적 편의성과 효율성 관점

에서 적은 시간 안에 많은 학생이 창의적 체험활동 시수하고자 하는 경향을

나타나고 있다.창의적 체험활동의 효율성을 높이기 위해서는 대규모가 아

닌 소집단별 운영으로 할 수 있는 프로그램을 구안하는 것이 필요하다.

4)창의적 체험활동의 운영시간

7차 교육과정 중에 하나인 창의적 재량활동과 2009개정 교육과정에 포함

되는 창의적 체험활동의 차이점 중에 하나는 운영시간의 증감부분이다.창

의적 체험활동을 운영할 수 있는 시간으로는 정일제,전일제,격주제로 운영

할 수 있다.정일제는 매주 정해진 시간에 창의적 체험활동을 운영하는 것

이다.정일제는 수업 끝난 후 방과 후에 진행할 수도 있다.매주 시행되어지

면 창의적 체험을 지속적으로 실시할 수 있다는 장점이 있지만,교외 활동

을 하기에는 시간이 부족하다.전일제 실시는 일주일 중 하루에 평균 4시간

의 창의적 체험활동을 실시하는 것을 말한다.전일제는 정일제에 비해 체험

활동의 시간활용에서는 자유로우나 창의적 체험활동이 일회적으로 끝나서

주기적인 학습은 어려울 수 있다.

창의적 체험활동 프로그램의 운영시간을 분석한 결과,국가가 제시한 ‘정

일제’,‘전일제’,‘격주제’중에서 창의적 체험활동 연구학교에서는 격주제를

실시한 학교는 없었다.‘정일제’와 ‘전일제’중에서 거의 대부부의 학교가 ‘전

일제’를 실시하고 있었다.전일제는 평일 중 하루를 창의적 체험활동을 진행

하는 것으로 많은 연구학교에서 전일제를 선택하여 실시되고 있었다.또한,

창의적 체험활동의 정해진 시수를 채운 후 그 이상으로 진행할 경우는 ‘휴

일이나 토요휴업일’로 창의적 체험활동이 실시되고 있었다.창의적 체험활동

프로그램의 운영시간을 분석한 결과는 <표 IV-22>과 같다.
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<표 IV-22> 창의적 체험활동 프로그램 운영시간 빈도분석

창의적 체험활동 운영시간
학교급별

전체
초등학교 중등학교 고등학교

정일제(방과 후 포함) 3 1 2 6

전일제 10 12 6 28

휴일이나 토요 휴업일 0 3 0 3

*창의적 체험활동 프로그램 운영시간 빈도분석은 정일제(방과 후 포함)와 전일제를 기

준으로 빈도를 측정한 것으로 시수를 다 채운 학교에 한하여 휴일이나 토요 휴업일을

이용해 창의적 체험활동을 진행한 경우도 있음.

전일제를 실시한 프로그램 예시를 학교급별로 살펴보면 <표 IV-23>,

<표 IV-24>,<표 IV-25>와 같다(정책-초등-S학교,정책-중등-B학교,정책

-고등-H학교).전일제는 정일제보다 프로그램을 진행함에 있어서 시간의 제

약을 덜 받는다.하지만,전일제를 실시한 연구학교에서는 평균 4시간의 체

험활동 시간이 실제 프로그램을 진행하기에는 부족하다고 토로한다.그 내

용을 살펴보면,“각 프로그램당 충분히 체험할 수 있는 시간이 주어지면 좋

을 것 같다(정책-중등-D학교),“체험활동 시간이 짧다”(정책-중등-P학교),

“체계적으로 진행할 수 있는 시간 확보가 필요하다”(정책-고등-S학교)등의

의견이 있었다.특히,체험 장소가 먼 경우에는 프로그램을 진행하기에 어려

움이 있었다.창의적 체험활동 시간을 증감했지만,창의적 체험활동을 진행

하기에 부족함이 있는 것으로 보여진다.창의적 체험활동에 대한 운영시간

에 대한 검토가 필요하다.

이상을 정리해보면,전일제를 시행할 경우 체험활동이 일회적으로 실시될

가능성이 있다.창의적 체험활동 프로그램의 교육적 효과성 면에서는 전일

제와 정일제의 병행을 하여 창의적 체험활동을 지속적으로 시행할 필요가

있다.
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날짜 주제 교시 지도내용

9/4 나의 꿈 멘토를 찾아서

1 나의 꿈과 관련된 위인전 읽기

2 위인 탐구활동

3 위인 탐구활동

4 위인에게 편지쓰기

9/18 즐거운 한가위

1 추석의 유래 및 하는 일 알아보기

2 송편 만들어 먹기

3 민속놀이 및 전래놀이 하기

4 체험 보고서 작성

10/2 저탄소 녹색 성장

1 환경 관련 주제글읽고 생각나누기

2 인터넷 푸름이 교육

3 속담 속 환경교육

4 환경오염 방지 공익광고 만들기

10/16 텃밭 가꾸기

1 텃밭 열매 수확하기

2 수확한 채소로 요리 실습

3 수확한 채소로 요리 실습

4 체험 보고서 작성

10/31
찾아가는 봉사활동

(은혜의 동산)

1
장애 관련 영상자료 보고 생각

나누기

2 은혜의 동산 방문하여 일손돕기

3 위문 공연하기

4 행복한 글쓰기

<표 IV-23> 전일제 운영사례:토요일 전일제(S초등학교)
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2010창의적 체험활동 계획서(10월 7일 목요일 09:00-15:00)

시간 구분 활동

제1교시

09:10-09:40
오리엔테이션 자리배치,사진촬영

제2교시

09:40-11:30

글로벌예절

전통예절
모둠 확인,사진촬영 및 생활지도

제3교시

11:30-12:20
식사예절 식사 및 생활지도

휴식

12:20-12:50
전통놀이 생활지도 및 사진촬영

제4교시

12:50-14:30

글로벌예절

전통예절
모둠확인,사진촬영 및 생활지도

총정리

14:30-15:00

정리 및

하교지도

하교지도,활동모습 홈페이지에

탑재,체험활동 소감문 제출

날짜 구분 활동 프로그램

6/11 산업체 탐방

산업체 탐방을 통한 진로 체험활동 학습

-현대자동차 울산공장

-현대중공업 울산공장

6/19
문화․예술․과학

체험활동

-에디슨과 소리의 영상세계(과학체험)

-미술․사진 대전 관람(예술체험)

-연극공연 관람(문화체험)

10/7 대학탐방
대학탐방을 통한 MY진로 설계

-울산과학기술대학교,울산대학교 탐방

10/22 향토문화체험활동

향토사랑 및 전통문화 체험활동

-세계옹기문화엑스포 체험

-태화강 처용축제 용선체험

-문수산 등반 및 정자 몽돌해변 주상절리 탐방

11/24 체험활동 응급처치 및 재해 재난 구호활동

<표 IV-24> 전일제 운영사례:예절체험활동(K중학교)

<표 IV-25> 전일제 운영사례:외부기관과 연계한 프로그램(H고등학교)
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5)창의적 체험활동의 자원유형

창의적 체험활동의 자원유형을 활용한 학교 중에는 창의자원지도(CRM)

를 개발한 학교가 많았다.창의자원지도(CRM)는 지역의 특성에 따른 자원

을 활용하기 위한 것이다.창의자원지도의 자원유형에는 체험시설,문화재,

행정의료복지시설,전시공연시설,자연,연구시설,기업․산업체 등으로 나누

어진다.

창의적 체험활동의 자원유형을 분석한 결과는 <표 IV-26>와 같다.분석

결과,자원유형을 활용하는 하위영역은 ‘동아리활동’,‘자율활동’,‘봉사활동’,

‘진로활동’으로 순으로 나왔다.동아리활동에서는 체험시설(예:수련원,식물

원,공원,놀이공원 등)자율활동에서는 전시공연시설(예:과학관,미술관,도

서관,박물관,공연장 등)을 활용하였다.봉사활동과 진로활동은 행정의료복

지시설(예:행정기관,복지기관,의료기관 등)의 활용이 많았다.

자원유형별로는 체험시설과 행정의료복지시설,전시공연시설 등의 순으로

나왔다.이를 통해 알 수 있었던 점은 창의적 체험활동을 실시함에 있어 무

엇보다 공공기관의 시설을 많이 활용하고 있었고 자율활동과 동아리활동이

이와 같은 자원유형을 활용하는 것으로 나타났다.또한,진로활동에서는 개

인의 진로탐색을 위한 장소로 다른 하위영역보다 기업과 산업체 방문이 높

게 나타났다.
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<표 IV-26> 창의적 체험활동 자원유형 빈도분석

하위영역

자원유형
자율활동 동아리활동 봉사활동 진로활동 계

체험시설 11 21 8 5 45

문화재 5 1 2 1 9

행정의료복지시설 8 14 17 10 49

전시공연시설 18 19 4 6 47

자연 5 1 2 0 8

연구시설 0 1 0 6 7

기업,산업체 2 2 2 6 12

계 49 59 35 34

*창의적 체험활동 자원유형과 관련된 창의체험지도(CRM)을 개발한 학교들은 하나의

자원유형이 아닌 다양한 자원유형을 이용할 수 있는 프로그램을 개발하였기 때문에 중

복하여 빈도 측정함.

이상을 정리해보면,자원유형을 활용하는데 있어서 자원의 불균형현상이

나타났다.지역의 물적,인적 자원이 다양하게 활용될 수 있도록 자원유형의

다양한 개발이 필요하며,국가에서 제시한 창의체험지도를 이용하는 것도

효율적이지만,학교 주변의 특성과 관련된 창의체험지도를 학교에서 직접

구안하는 것도 창의적 체험활동을 활성화시키기 위한 방안 중에 하나이다.
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V.결론 및 시사점

1.분석 결과의 요약

창의적 체험활동을 운영한 연구학교의 프로그램을 개념 분석과 경향별 분

석으로 나누어 분석하였다.

먼저,개념 분석을 통한 분석결과는 다음과 같다.

첫째,창의적 체험활동은 창의성과 인성의 함양을 위한 교육과정 중에 하

나이다.분석결과,창의성과 인성 간 조합에 대한 근거가 불분명하였다.연

구학교 보고서에는 창의성과 인성에 관한 개념과 필요성만이 언급되어 있었

다.창의적 체험활동이 운영되기에 앞서 창의성과 인성이 왜 조합이 되고

기존에 실시되었던 창의성과 인성 교육과의 차이점은 무엇인지에 관해 명확

하게 서술할 필요가 있다.

둘째,창의적 체험활동은 교과 영역까지 아울러 통합적이고 실천적인 학교

교육을 접근할 수 있는 활동이다.분석결과,창의적 체험활동에 대해 교과와

상호보완 관계로 인식하기보다는 교과와 분리된 개념으로 이해한 경우가 많았

다.창의적 체험활동에 대한 의미를 바르게 정립할 필요가 있다.

창의적 체험활동의 교육목표,통합유형,운영대상,운영시간,자원유형별

분석결과는 다음과 같다.

첫째,창의적 체험활동의 연구학교에서 추구한 교육목표를 분석한 결과

조사된 학교별로 제시한 창의적 체험활동의 기본적 목표는 인성보다는 창의

성을 촉진하는 목표지향을 보여주었다.이는 창의적 체험활동이 창의성과

인성을 동시에 함양하도록 요구되는 목표에 부합되지 않는다.학급별로는

초등학교,중학교,고등학교에서 추구하는 목표가 ‘개인의 개성과 소질 계발’
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이라는 점에서 동일했다.이러한 결과는 학습자의 발달 단계에 따라 운영되

어야 한다는 창의적 체험활동의 내용과 일치하지 않는다.

둘째,창의적 체험활동의 통합유형을 분석한 결과 ‘하위영역별 운영’,'하

위영역과 교과 간 운영’,‘하위영역별 운영’의 순으로 나왔다.창의적 체험활

동을 운영한 연구학교에서는 교과와 연계하여 운영하는 것보다 창의적 체험

활동을 교과와 분리시켜 개별 운영한 경우가 많았다.창의적 체험활동이 교

과와 연계성을 고려하여 운영한다면 교과에 대한 흥미를 제고시킬 수 있다.

셋째,창의적 체험활동의 운영대상을 분석한 결과 대규모 집단인 ‘학년별’

로 운영된 경우가 많았다.이는 행정적 편의성과 효율성 관점에서 적은 시

간 안에 많은 학생이 창의적 체험활동 시수하고자 하는 경향이 나타나고 있

음을 시사한다.창의적 체험활동의 효율성을 높이기 위해서는 대규모가 아

닌 소집단별 운영으로 할 수 있는 프로그램을 구안하는 것이 필요하다.

넷째,창의적 체험활동 운영시간의 분석 결과,‘전일제’로 실시하는 학교가

많았다.전일제를 시행할 경우 체험활동이 일회적으로 실시될 가능성이 있

다.창의적 체험활동 프로그램의 교육적 효과성 면에서는 전일제와 정일제

의 병행함으로 창의적 체험활동을 시행할 필요가 있다.또한,학생들이 체험

활동에 깊이 있게 몰입할 수 있게 하기 위해서는 일회적이고 단편적인 체험

활동 보다는 장기간 지속할 수 있는 체험활동 프로그램을 마련하는 것이 중

요하다.

마지막으로 창의적 체험활동의 자원유형을 분석한 결과,창의적 체험활동

의 하위영역 중 자율활동과 동아리활동의 자원유형 활용도가 높았다.하지

만,자원유형을 활용하는데 있어 다양하게 활용되지 못했다.지역에서 이용

할 수 있는 다양한 프로그램 개발을 통해 자원유형을 활용하는데 있어 어려

움이 없도록 해야 한다.
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2.시사점

1)창의적 체험활동의 개념에 대한 재정의

창의적 체험활동 프로그램을 분석해 본 결과 창의적 체험활동에 대한 개

념이 불분명하였다.내용을 살펴보면,창의적 체험활동을 운영한 연구학교에

서는 창의적 체험활동에 대한 명확한 이해가 부족하였다.창의적 체험활동

을 실시한 학교 중에서는 창의적 체험활동을 실시하기 앞서 창의성과 인성

이 왜 양립되며,이에 대해 의문을 품는 경우가 있었다.하지만,명확한 근

거를 제시하기보다는 창의성과 인성이 미래를 대비하기 위한 교육과정이므

로 이 둘의 조화는 당위성을 가지며 필요한 교육임을 서술하였다.창의성과

인성에 대한 개념의 모호함은 국가가 제시한 문서를 통해서도 드러났다.국

가가 제시한 문서에서도 창의성과 인성의 조합에 대한 타당한 근거는 찾아

볼 수 없었다.창의적 체험활동이 성공적으로 정착되기 위해서는 창의성과

인성의 결합에 대한 근거를 구체적이고 명확하게 제시할 필요성이 있다.

또한,창의적 체험활동에 대한 의미가 바르게 해석되어야 한다.창의적

체험활동은 교과 외 활동으로써 범 교과학습의 성격을 가진 교육과정이다.

하지만,창의적 체험활동을 실시한 연구학교에서는 교과와 분리된 체험활동

의 의미로 해석하는 경우가 많았다.창의적 체험활동을 실시하기 이전에 단

위학교는 창의적 체험활동에 대해 국가에서 의도한 창의적 체험활동의 의미

를 명확히 인지할 필요성이 있다.창의적 체험활동이 형식적인 운영을 피하

기 위해서는 창의적 체험활동의 개념에 대한 재정의가 필요하다.
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2)현 교육체제와 창의적 체험활동의 실천가능성

최근 교육계 및 학계에서는 학생을 수동적 입장에서 바라보고 학생들이

교과를 통해서 배운 지식의 양과 정확도가 어느 정도인가를 측정하는 것에

서 벗어나,적극적 학습자로서 학생들이 지식을 생성하는 능력이 어느 정도

인가를 평가해야 한다는 입장으로 전환하고 있다.창의적 체험활동은 이러

한 교육적 흐름을 반영하는 것 중에 하나이다.창의성과 인성을 중시하는

2009개정 교육과정이 시행되는 현 시점에서 창의적 체험활동은 중요한 특징

중에 하나이다.창의적 체험활동은 형식적 수준에서 논의되고 실천되어온

창의성 교육과 인성을 포함하여 지식을 아는 것에서 나아가 ‘고등 사고’의

기능을 강화하고자 하는 것이다.

하지만,이런 정책 방안이 학교 교육 현장에서 곧바로 실천을 담보하는

것은 아니다.우리 교육은 오랫동안 국가 통제의 획일적인 교육에 익숙해져

왔다.관행으로 굳어져온 입시 중심의 교육은 물론 과도한 교과 내용으로

인해 진도 나가기에 급급한 상황이다.이러한 교육은 현재 실시되고 있는

학업성취도 평가에서도 나타나고 있다.학업성취도 평가가 과거 일제고사와

같이 학생들 간의 지나친 경쟁과 문제풀이 위주,단답형 위주의 반복식 수

업 등으로 창의성 교육은 사라지고 점수따기 경쟁을 부추기고 있다.이와

같은 평가방식은 학교교육의 성과를 수량화함으로 교육에서 중요시 여기는

내재적 동기유발을 감소시킨다.

이러한 분위기 속에서 창의적 체험활동을 통해 학생들의 창의성과 인성

교육을 실현하여 창의적인 인재를 길러낼 수 있는 교육과정인지에 대해 의

문점을 제기한다.즉,창의적인 인재육성과 경쟁위주의 교육방향이 병립할

수 있는가에 관한 점이다.우리나라의 교육 상황은 대학 입시제도와 연관성

이 없는 교육제도의 변화는 어려운 점이 있다.이러한 현실적 어려움 속에

서 창의적 체험활동이 추구하고자 하는 창의성과 체험활동의 지향은 실현가
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능한가에 대한 논의가 이루어져야 한다.

3)창의적 체험활동의 시민성 교육이 가지는 의미

창의적 체험활동은 교과와 상호보완관계이다.하지만,여러 교과 학습이

창의적 체험활동과 연계 없이 운영되고 있었다.이러한 논의를 구체화시키

면 시민성 함양을 목표로 하는 사회과에 적용하여 생각해 볼 수 있다.현재

실시된 창의적 체험활동 연구보고서에서는 사회과와 연계 수업을 실시한 문

서를 찾아보기 어려웠다.시민성 함양을 극대화시키기 위해서는 사회교과와

창의적 체험활동을 연계하여 운영할 필요가 있다.후속연구로 창의적 체험

활동과 사회과와 연계할 수 있는 프로그램의 개발과 실행을 제언한다.

시민성 교육의 의미에 대한 다양한 관점들은 대표적으로 Barr,Barth&

Shermis(1997,1998)가 제시한 시민성 전달 모형,사회과학모형,그리고 반

성적 탐구 모형 등 세 가지의 전통이 있다.Nelson과 Michaelis(1980),

Martorella(1996,2001)는 이들의 논의를 확장하여,사회과의 다양한 전통을

이해할 수 있는 시민성 전달 모형,사회과학 모형,반성적 탐구 모형,사회

비판 모형,개인 발달 모형 등 다섯 가지 전통들을 제공하였다(차경수․모

경환,2008).

시민성 관점에서 본 창의적 체험활동은 시민성 전달 모형,사회과학 모형,

개인 발달 모형과 관련된 활동이다.시민성 전달 모형의 목표는 ‘전통적인

문화유산에 관한 지식 습득’,‘그 지식에 대한 정확한 해석’,그리고 ‘영속적

인 가치와 규범 습득’으로 구분될 수 있다.창의적 체험활동에서는 문화재,

전시공연시설을 통한 박물관 견학 등을 통해 전통적인 문화유산의 지식을

습득할 기회를 제공하였다.또한 사회과학모형에서 추구하는 교수-학습방법

은 다양한 사회과학 영역에서 활용되는 탐구방식을 교실에서 재현하고자 하

는 것으로 이러한 활동은 창의적 체험활동에서도 이루어지고 있었다.그에
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대한 예로는 사회과학과 관련된 주제 탐구 방식으로 교사와 학생이 협의하

여 개인의 관심에 맞는 주제를 연구과제로 선정하여 연구계획을 설계하게

하였다.그리고 학기 중간에 해당과제에 대한 중간 평가를 실시하고 과제

연구의 수행 방법을 수정하고 보완하도록 하였다.개인발달 모형의 주목적

은 적극적인 자아개념과 자아의 발달 및 성취,개인을 위한 취업준비 등의

함양이다.이러한 활동은 창의적 체험활동을 통해서도 실현되고 있었는데,

그 예로 진로활동을 통한 자아발견 및 진로탐색 등이 있었다.

이를 통해 창의적 체험활동에서 시민성 전달,사회과학,개인 발달모형에

관한 활동이 진행되고 있음을 알 수 있었다.하지만,사회과 교사들은 사회

과의 본질을 반성적 탐구,사회비판,개인 발달,시민성 전달,사회 과학 순

으로 받아들이고 있다(박형준,2006).즉,창의적 체험활동은 사회과 교사들

이 중요시 보는 사회비판과 반성적 탐구 모형과의 연계성이 떨어지고 있다.

사회 교과와 관련지어 생각해 볼 때,창의적 체험활동을 보다 내실 있게 운

영할 수 있기 위해서는 반성적 탐구와 사회 비판과 관련된 프로그램을 계획

하고 실천할 필요성이 있다.
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ABSTRACT

A CriticalAnalysisofCreativeHands-onActivitiesReports

-ImplicationsforCitizenshipEducation-

Lee,Su-mi

MajorinSocialStudiesEducation

GraduateSchoolofEducation

SungshinWomeǹsUniversity

Thepurposeofthisstudy istoexaminehow thecreativehands-on

activitiesareoperating viaapplicationofthecreativehands-onactivity

program intheschoolfiled.Thisstudyalsoaimstoclassifycharactersof

thecreativehands-onactivitiesandevaluateaneducationalmeaning of

creativehands-onactivitieswhichareshownpracticallyintheschoolfield.

Lastly,thisstudysuggestsimplicationsforsuccessfulsettlementofthe

creativehands-onactivities.Toachievethis,itisanalyzedinconceptand

tendency of the creative hands-on activities in schools which were

designedasmodelschoolforthis.

Theresultoftheanalysisoftheconceptandtendencyisasfollows;

Firstofall,itis unclear to the evidence ofcombination between

creativity and personality which are basis of the creative hands-on

activities.It is necessary to describe precisely why creativity and

personalityareneededtocombineandwhatisthedifferencebetweenthe

formercreativeandcharacter-buildingeducationandcurrentone.Andthe
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creativehands-onactivitiesareconsideredasanextracurricularactivity

rather than an elementofintegration and general-learning,which is

originalintentionoftheMinistryofEducation.Forthesuccessfulcreative

hands-onactivities,itisneededforunitschooltoexactunderstandingand

practice.

An analysis ofeach tendency ofthe creative hands-on activitiesis

focusedonaneducationalgoalofcreativehands-onactivities,integration

type,operationsubject,operationhourandresourcetype.First,thebasic

purposeofcreativehands-on activitiesin each schoolsurveyeddirects

creativityratherthanpersonality.Theaim issameas'thedevelopmentof

individualpersonalityandtalent'inelementaryschool,middleschooland

high school.Second,the resultofanalyzing the integration type,the

creativehands-onactivitiesarerunasactivitieswithunrelatedtextbooks

ratherthanwithinterconnectedtextbooks.Thirdtheresultofanalyzingthe

operationsubject,itismainlyorganizedasgrade.Accordingtooperation

subject,therearesignificantdifferencesinthelevelofdiversity.Thereare

morevariouskindsofprogram when itiscarriedoutin smallgroup.

Forthintheoperationhour,thecreativehands-onactivitiesaremainlyrun

as'wholeday'.Itisrecommendedtocarry outthecreativehands-on

activities with 'whole day'and 'fixed day',which is able to run it

regularly,inordertoenhancetheeducationaleffect.Fifthintheresource

type,thereareimbalancesaboutresourceusage.Inotherwords,many

creative activities are designed going on a field trip like experience

facilities,administrationandwelfarefacilitiesandexhibitionsratherthan

usingvariousresources.
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Theimplicationsaresummarizedasfollows;

First,itis necessary to redefine the conceptofcreative hands-on

activities.Beforecarryingitout,itisneededtoclarifythemeaningof

creativehands-onactivities.

Second,currentoureducationhasbeenorientedcompetitiveeducational

direction.So itisa question whetherthecreativehands-on activities

aimedtobring up creativehuman arecompatiblewith thecompetitive

educationaldirection.

Third considering theconnection with socialsubject,itisneeded to

formulateaprogram relatedwithsocialcriticism andcarryitoutwith

reflectiveresearchinordertorunitbetter.
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