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논 문 개 요

스토리텔링은동기를유발하고학습에대한긍정적인태도를갖게하

며 학습자에게 새로운 사실, 아이디어, 경험등을 알게하여 정보를 이해할

수 있도록 돕는다. 또한 사회성을 발달시키고 창의적인 사고를 가능하게

하여 문제해결능력을 기를 수 있도록 한다.

수학교육에서의 스토리텔링은 수학학습에 대한 흥미와 긍정적 태도를

갖게하며 수학적 사고 기술과 개념발달의 촉진, 수월한 의사소통, 사고력

강화, 수학적 경험 구성의 용이, 통합적 교육과정의 토대 마련 등 다양한

의의를 갖고 있다.

이 논문에서는 스토리텔링의 교육적 의미를 알아보고, 특히 수학교육

에 활용할 수 있는 스토리텔링에 대하여 연구하였다. 여기에서는 실제 사

례와 가장 관련 깊은 중학교 2학년의 연립방정식과 부등식 단원을 중심으

로 네가지 소재의 모델들과 그 활용방안을 연구하였다.

연구 결과, 네가지 소재별 모델들은 다음과 같은 효과를 낳을 수 있다.

첫째, 수학의 역사에 등장하는 소재를 통해서 학생은 교사와의 상호작

용에 의해 자기 스스로 문제를 해결할수 있다.

둘째, 실생활과 관련된 소재는 단순한 계산연습이 아닌 기호의 필요성

을 알게하고 수학적 개념을 확립하기 위한 수학적 경험을 쌓을 수 있게 한

다.

셋째, 타과목과 연관된 소재는 수학을 문학, 물리, 화학 등과 연관시켜

관련성을 파악하고 실생활과 연결지어 생각할수 있게 한다.

넷째, 오락과 연관된 소재는 거리/시간/속력 문제를 게임과 연관시켜

학생들이 쉽게 접근하며, 수학적 공식의 필요성을 인식할 수 있게 한다.
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I 서론

학생들은 교사로부터 이야기를 듣는 것을 좋아한다. 또한 학생들은

이야기를 들으면서 상상하고, 이해하며 구조적으로 생각하고 자신의 의견

을전달하고자신들의경험을나누면서이야기는중요한의미를갖게된다.

이러한 의사소통은 언어 발달과 사고력 발달에 영향을 미치기 때문에 교

육적으로도 매우 중요한 의미를 가지고 있다.

2009 개정교육과정에서 제시한 수학 과목의 목표는 수학적 개념, 원리,

법칙을 이해하고, 수학적으로 사고하고 의사소통하는 능력을 길러, 여러

가지 현상과 문제를 수학적으로 고찰함으로써 합리적이고 창의적으로 해

결하며, 수학 학습자로서 바람직한 인성과 태도를 기르는 것이다 (교육과

학기술부, 2011). 또한 세부 목표로는 생활 주변이나 사회 및 자연 현상을

수학적으로관찰, 분석, 조직, 표현하는경험을통하여수학의기본적인기

능과개념, 원리, 법칙과이들사이의관계를이해하는능력을기른다로제

시하고 있다. 이처럼 수학교육은 수학적 사고와 의사소통을 강조하고 있

다. 수학적 사고와 의사소통이 강조되면서 학습의 동기와 흥미에 대한 관

심이 높아지고 스토리텔링을 수업에 적용한 사례가 많아지고 있다.

또한 교육과학기술부는 수학 교과서 개정을 핵심으로 하는 공교육 강

화, 사교육 경감 선순환 방안을 발표하고, 수학 교과에서 단순 암기형이나

중복되는 내용을 없애고 학생들의 학습량을 20％가량 줄이기로 했다. 이

것은공식을암기하고문제를푸는데만치중했었던중·고등학교 수학교육

에 변화를 가져 오자는 것으로 수학적 의미의 이해와 사고력 신장을 목표

로 하는 것이다. 따라서 현실세계에서 일어나는 현상들을 수학적으로 해

석하고 표현하는 스토리텔링이 중요한 수단으로 등장하고 있다.
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그러나 현재 사용되는 교과서에서는 스토리텔링이 동기 유발을 위한

단원의 도입부분에 제시되거나 또는 끝부분에 에피소드나 활용의 보조 자

료로 제공하는 방식으로 이용되고 있다. 또한 그 소재도 역사적인 일화나

수학자 소개, 기호의 유래 등 교과서의 읽을 거리로 활용되는 수준에 머물

러 있다. 따라서, 의사소통이나 수학적 문제해결에의 활용에 필요한 소재

의개발이필요하다고할것이다. 이러기위해서는교사와학생,학생과학

생간의 의사소통을 위한 소재, 학생들이 직접 참여하고 해결할 수 있도록

문제와 그 해결 방안이 이야기 형태로 주어진 소재를 개발해야 할 것으로

판단된다.

본논문은수학교육에스토리텔링을적용하여의사소통에도움이되고

문제해결력을 신장시킬 수 있는 몇 가지 사례를 들었다. 중학교 2학년 방

정식과 부등식 단원을 중심으로 스토리텔링의 소재가 될 수 있는 네 가지

유형의 모델을 구성하고 설명하였다.

제 2장에서는 스토리텔링의 이론적 배경으로 스토리텔링의 개념과 교

육적 의의, 수학 교육에서의 스토리텔링을 다루었다.

제 3장에서는 스토리텔링을 적용한 모델을 수학의 역사에 등장하는 소

재, 실생활에 관련된 소재, 타과목과 연관된 소재, 오락과 연관된 소재, 이

네가지 유형으로 나누어 소개하고 어떤 교육적 효과를 낳을 수 있는지 설

명하였다.

제 4장은 결론으로 3장에서 소개한 스토리텔링을 적용한 모델들이 실

제로 활성화되기 위한 방안을 제시한다.
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II 이론적 배경

II.1 스토리텔링의 개념

인간이다른동물과다른점은그들이알고있는지식을상징화하여보관

하고 다음 세대에게 전달할 수 있었다는 점이다. 스토리텔링도 이러한 지

식 전달 체계의 한 방편으로 이해될 수 있다. 류수열(2007)에 의하면 스토

리텔링(storytelling)은 ‘스토리(story)’와 ‘텔링 (telling)’ 의 합성어로 우리

말로 번역하면 ‘이야기하기’이다. 그러므로 ‘스토리=이야기’와 ‘텔링=말

하기’의 뜻을 나누어 보는 것이 스토리텔링의 의미를 이해하는 한 방법이

다. 그러나 ‘이야기’는 항상 ‘듣다’와 ‘하다’의 목적어로 쓰이기 때문에 ‘이

야기’의의미만확인해봐도스토리텔링의의미는자연스럽게알수있다.

동아 새국어사전에 따르면 ‘이야기’의 사전적 의미는 다음과 같다.

1. 일정한 줄거리가 있는 긴 말

2. 현실 경험을 일정한 주제 아래 재구성한 것

3. 소문, 평판

4. 옛이야기. 고담(古談)

5. 느낌, 감정, 상상등을 전하는 내용.

위의 류수열과 국어사전의 두 가지 정의로 볼 때, 스토리텔링은 말하는

사람이 어떤 줄거리를 갖고 있는 이야기를 듣는 사람에게 말로 전달하는

방식이라고 할 수 있다.

이야기는 인간이 문자를 사용하기 이전부터 사용되어온 예술형태로서
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지금까지 전해 내려오고있다. 인간은 태어난 후부터 자장가, 동시, 동요,

동화 인형극, 만화영화 등을 접하면서 이야기를 경험하며, 나이가 들면서

자발적인 선택에 의해 혼자 노래를 부르거나 타인의 이야기를 듣고, TV,

라디오, 잡지, 인쇄광고등매체를통하여다양한이야기의경험을하게된

다(김은혜, 2005).

그 외에도 소설, 희곡, 영화시나리오에 이르기까지 유형도 다양한데 스

토리텔링은 완성도 높은 예술이며 시간과 사건의 따라서 진행하는 선형적

이면서도 서사적인 구조를 갖고 있다고 볼 수 있다.

또한, 이인화(2005)는 스토리텔링을 다음과 같이 정의한다.

사건에 대한 진술이 지배적인 담화 양식으로 사건 진술의 내용

을스토리라하고사건진술의형식을담화라할때스토리텔링

은 스토리, 담화, 이야기가 담화로 변하는 과정의 세가지 의미

를 모두 포괄하는 개념이다

박호희(2012)는 스토리텔링의 성격을 다음과 같이 설명한다.

‘story’는 이야기이므로 말하기의 일종이다. 아무리 대단하고

흥미로운 이야기라고 해도 그 이야기를 말하지 않으면 실체가

존재할 수 없다. 이야기는 누군가 말을 하기 때문에 존재의 가

치가 있는 것이다. ‘tell’은 말한다는 스토리의 기본 성격을 표

현한다. 이야기를나눈다는이근본성질은스토리텔링이소통,

상호작용이라는 중요한 성격을 지니고 있음을 보여준다.

‘ing’는 진행형의 의미를 갖는다. 이야기를 나눌 때 지금 바로

사건이 일어나고 있다는 것을 이미지로 그려내게 되는데 이러

한이미지를통해이야기의내용에몰입하게되고,재미와감동

을 느낄 수 있다.
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따라서 스토리텔링은 영상을 통하여 이미지를 보게하는 효과를 만들어 우

리의현실적삶을이해하게한다. 조정래(2010)는스토리텔링의과정을통

해 인간의 삶에 얽힌 제반 사랑들을 관계적 관점으로 보게 하는가하면, 그

자체로써 재미를 추구하는 놀이적 기능을 갖는다고 말했다.

한마디로스토리텔링의개념은하나의상호작용,상호창조적인과정이

며, 인간의 본질을 전하고, 내용을 공유하고, 제안하여 청중에게 이야기의

의미를 전달하는 매개체이며 학습자에게 무한한 즐거움과 교육적 의미를

주는 동화구연을 뜻한다고 정의할 수 있다(임안나, 2012).

스토리텔링은어느한분야에만국한되어있는것이아니라교육,문학,

애니메이션, 영화 등 다양한 분야에 적용하여 활용될 수 있다. 또한 디지

털 테그놀로지를 바탕으로 한 정보화 사회에서는 스토리를 전달하는 방식

이 다양한 전자기기를 통하여 서로의 의사를 전달하는 방법으로 변화하고

있다.

II.2 스토리텔링의 교육적 의의

스토리텔링을처음으로교육에접목시킨사람은독일의 Froebel이다. 그

는 유치원 창시자로 유치원 교육과정에서 처음으로 스토리텔링을 도입시

켰는데 아동들로 하여금 주제에 쉽게 몰입하게 하고 흥미를 북돋우어 큰

교육적 효과를 거두었다. 이후 스토리텔링 방식은 도서관을 비롯한 각종

기관으로 급속하게 확산되었다(Walker, 2001).

교육에서의 스토리텔링의 역할을 찾아보면 다음과 같다.

첫째, 수업의 소재로서의 활용되는 것으로 역사, 사회, 정치와 같은 교

과수업에서 이야기가 풍부한 소재로 사용된다.
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둘째, 내용의 전달 수단이나 방식으로 교사가 수업내용을 학생들에게

전달할때 사용된다. 즉, 교사가 알고있는 사건이나 이야기를 수업내용으

로 바꾸는 변형 도구로서의 기능을 한다.

셋째, 이야기는 수업 내용으로서 교사가 가지는 내용지식이 변형의 과

정을 통해 수업 소재로 사용된다.

넷째,이야기는인식도구로서일련의사건,현상을경험의흐름으로이

해할 수 있도록 연속적인 상호관계를 구성한다(강현석, 서지민, 2009).

이야기의 가치에 대하여 Ellis와 Brewster(1991)는 다음과 같이 세 가지

로 들고 있다.

첫째, 이야기는 아동들의 상상력을 자극하고 비판적인 능력을 키워주

며 감성적 성장을 돕는 등의 교육적 기능을 한다. 아동들은 교실에서 함

께 이야기를 들으면서 같이 웃고, 즐거워하거나 슬퍼하면서 사회적, 감성

적 경험을 공유하게 된다. 또한 이런 감성적 경험의 공유는 교사와 아동들

간에 좋은 관계를 만들어 준다.

둘째,이야기는아동들에게다른사회의문화나생활등에대한많은정

보를제공하고아동들은이야기를통하여시대를초월한세상을만나고지

식을 얻고 이해를 넓히며 새로운 생각과 경험에 접근하게 된다.

셋째, 다양한 이야기를 읽음으로써 아동들은 어휘를 넓혀가고 새로운

문장 유형을 접하게 된다. 그리고 무엇보다 실제 상황에서 사용되는 대화

의 좋은 모델을 보여준다. 아동들은 이야기를 들으며 진정한 의사소통을

위한 언어 사용 능력을 발전시킨다.

이처럼, 스토리텔링은 교육적으로 매우 가치있는 영역이 될 수 있음을

알 수 있는데 스토리텔링의 교육적 의의를 정리하면 다음과 같다.

첫째, 스토리텔링은 동기를 유발하고 학습에 대하여 긍정적인 태도를

갖게 한다.
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둘째, 스토리텔링은 아동에게 지식을 제공해 주어 새로운 사실, 아이디

어, 경험 등을 알게 하며 보다 확실하고 구체적으로 여러가지 사실에 대한

정보를 이해할 수 있도록 도와줄 뿐만 아니라 듣기 기술의 발달을 촉진시

켜 주고 주의 집중시간을 늘려 준다(이연섭 외, 1994).

셋째, 스토리텔링은 이야기를 들음으로써 화자와 눈을 맞추고 반응하

여 사회성을 발달시킬 수 있다. 또 스토리텔링은 상상력을 자극함과 동시

에 감정을 이입할 수 있게 하여 표현력과 감성의 발달에도 도움이 된다.

넷째,실생활과관련된에피소드를문제와접목시킴으로써창의적인사

고를 가능하게 하여 문제해결능력을 기를 수 있다.

Ryan Egan Reilly(2007)는스토리텔링의교육적효과를다음과같이말

하고 있다.

스토리텔링은 학생들에게 전 세계에 걸친 다문화 이야기와 수

업을 다양한 통찰력을 가지고 생각할 수 있는 효과적인 방법을

제공한다. 또한 스토리텔링은 공립학교가 모든 사람들의 자녀

를 가르치고 학습이 발생하는 공동체를 만들 경우 더욱 탐구해

야 할 능력을 가지고 있다.

스토리텔링은 다양한 과목에서 적용될 수 있다. 특히 동기유발과 어려

운 개념이나 원리를 이야기 형식으로 풀어 이해를 돕고, 다양한 사례를 활

용하여 학습의 흥미와 사고력을 높일 수 있는 면에서 수학교육에 적용할

만한 가치가 있다.
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II.3 수학교육에서의 스토리텔링

2011년에 발표된 개정 교육과정에서 수학교과의 목표는 다음과 같다.

수학적 개념, 원리, 법칙을 이해하고, 수학적으로 사고하고 의

사소통하는 능력을 길러, 여러 가지 현상과 문제를 수학적으로

고찰함으로써합리적이고창의적으로해결하며,수학학습자로

서 바람직한 인성과 태도를 기른다.

여기에서 알 수 있듯이 수학교과는 형식적이고 기계적인 교육방식에서 벗

어나 의사소통하고 문제를 해결하는 능력을 중요시 하고 강조되고 있다.

또한권혁일(2008)은수학적문제해결능력을제고하기위한방안으로

그동안 수학자들에 의해 제안되어왔던 것 중의 하나가 이야기를 활용하여

수학교육을맥락화(contextulaizaing)하는것이라고말했고Whitin(1994)은

이야기를 활용한 수학수업이 수학적 아이디어를 위한 맥락을 제공한다고

하였다. 학생들이기피하고공식을 암기하기만하는기계적인과목이라고

생각하는 수학을 실생활과 연관시켜 수학적 사고를 가능하게 하고 실제적

인 문제를 해결하기 위한 방안으로 스토리텔링을 활용할 필요가 있다. 수

학교육에 스토리텔링을 활용하여 접근하기 위해서는 실생활에 관련된 주

제에근거하여문제를경험하게하고이야기의내용에서수학적상황을활

용하여 학생들의 능동적인 참여를 이끌 수 있어야 한다.

수학교과에서 스토리텔링을 이용한 수학 학습의 효과에 대한 여러 학

자들의 선행 연구들에 대하여 서영삼(2003)은 다음과 같이 정리하였다.

첫째, 스토리텔링은 학습자의 수학에 대한 흥미와 긍정적 태도

를 갖게 한다.

둘째, 학습의 동기를 증가시켜준다.
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셋째, 수학적 사고 기술과 개념 발달을 촉진시킨다.

넷째, 수학적 의사소통을 수월하게 해준다.

다섯째, 수학적 사고력을 강화시켜 준다.

여섯째, 학습자의 수학적 경험을 구성하는데 용이하다.

일곱째, 통합적 교육과정의 토대를 마련해 준다.

학생들은 이야기를 재미있어하고, 이야기를 통해 상상력과 경험을 넓

혀 나가고 자연스럽게 수학을 공부할 수 있다. 이러한 학습은 수학에 대한

흥미와 긍정적인 태도를 돕는다고 할 수 있다.

Ames & Archer(1988), Printrich& DeGroot(1990), Renga& Dalla(1993)의

연구에서는 이야기가 학습자의 경험과 배경 지식에 관련된 의미 있는 것

이라면 활동 수업을 추구하는 학습자의 수학 학습에 대한 동기가 증가된

다고 했다.

또한스토리텔링은문제해결의기회를제공하여수학적사고를하게하

고수학적개념의발달을촉진시킨다고볼수있는데 Thiessen과Matthias의

분류와 벤다이어그램을 이용하여 추론 게임을 전개시킴으로서 논리 추론

기술이나 논리와 관련된 문제 상황 해결 기술을 발달시킨다는 연구에서도

알 수 있다.

서영삼(2003)은스토리텔링이의사소통을수월하게해준다고주장하였

는데, 이에 대하여 Karp(1944)는 이야기와 수학의 연결은 두 가지 수준에

서 학생들에게 수학적 의사소통의 기회를 제공해 준다고 하였다. 첫째는

학습자가 이해하고 즐겼던 이야기로부터 수집된 정보를 분석하고 변형시

켜 보면서 비판적 사고와 수학적 추론 기술을 발달시킨다는 것이고 둘째

는 이야기에 기초한 자료수집 과정에서 수학적 언어를 위한 문구와 구어
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를 연결지음으로써언어적발달을 증가시킨다는 것이다. 그러므로스토리

텔링은 수학적 의사소통을 돕는데 중요한 역할을 한다는 것을 알 수 있다.

실제로 학생들은 수학을 공식을 암기해야하는 암기과목으로 여김으로

써 수학이 실제 삶과 연관되어 있다는 사실을 깨닫지 못한다. 그러나 일상

생활과연계된이야기를통해그속에서수학적요소를찾아내어활동하고

이야기 할때 학생들은 자연스럽게 수학적인 사고력이 강화된다. 또한 이

야기 형태의 수업은 실생활 상황에서 관련된 문제상황을 제공하기 때문에

학생들로 하여금 친숙하게 느껴지고 다양한 수학적 경험을 통해 효과적인

학습을 할 수 있다.

스토리텔링을활용하여교육효과를낳기위해서는스토리를잘구성해

야 한다. 스토리를 구성할 때 수학적 측면과 이야기 구성적 측면 모두가

잘 조화되어야 수학 개념을 학생들의 공감과 함께 안내할 수 있다(허진주,

2012).

스토리텔링의 특성 중 하나가 의사소통인데 이것을 잘 살려서 교사가

일방적으로 지식을 전달하는 것이 아니라 학생과 함께 문답식으로 진행한

다거나 학생 스스로 스토리를 구성할 수 있도록 기회를 주는 등의 상호작

용을 통해 수학의 개념을 이해하고 스스로 수학화할 수 있도록 도울 수 있

다.

이때, 교사는 이야기의 주된 내용이 수학적 내용을 포함한 것이어야 하

며, 수업 시 학생들이 수학이 아닌 스토리나 소재에 더 관심을 갖게 되는

메타인지 이동이 일어나지 않도록 주의해야 한다.

또한 학생들이 공감할 수 있고 학생들이 능동적으로 참여할 수 있는 기

회를주어야하는데스토리텔링을이용한수학학습에있어소재를고를시

수학의 다양성과 지각적 다양성을 고려하여 보다 다양한 문제 및 적용상

황을 접할 수 있도록 여러 분야에 통합하여 접목시켜야 한다.
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III 스토리텔링 모델

앞에서 우리는 스토리텔링이 수학학습 효과의 효율화에 기여한다는 것

을 알 수 있었다. 또한 교육과학기술부가 발표한 새롭게 개정되는 교과서

에서도 어려운 수학 개념을 설명할 때 그 개념이 필요하거나 탄생한 배경

혹은실제사례를담아마치이야기하듯이전달해주겠다는것이핵심이다.

특히 방정식과 부등식 분야만큼 실생활에서 다향한 소재를 찾을 수 있는

수학적 영역도 많지 않다. 실제로 대부분의 수학 교과서들이 방정식과 부

등식의 활용을 하나의 단원으로 분리하여 다루고 있다. 따라서 이 장에서

는 실제 사례와 가장 관련이 깊은 중학교 2학년 연립 방정식과 부등식 단

원을 중심으로 4개의 유형별로 분류하여 사례들을 연구해보고자 한다.

1. 수학의 역사에 등장하는 소재

2. 실생활에 관련된 소재

3. 타 과목과 연관된 소재

4. 오락과 연관된 소재

III.1 수학의 역사에 등장하는 소재

이 절에서는 역사속에서 다루어졌던 스토리텔링의 모델을 소개한다. 역

사적으로 소크라테스의 산파법은 교사와 학생이 대화를 통하여 문제를 해

결해 나가는 방법을 소개하고 있다. 다음 대화는 소크라테스의 기하학 사

고 실험에 나타난 소크라테스와 소년 사이의 문답이다.
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소크라테스 : 얘야, 이런 도형을 정사각형이라고 한다는 것을 아느냐 ?

(소크라테스는 발 밑의 모래에 도형을 그리기 시작한다.)

소년 : 예.

소크라테스 : 여기에 네 변은 모두 길이가 같지?

소년 : 예.

소크라테스 : 그리고그가운데로그은이선들(EF, GH)들도길이가같

겠지?

소년 : 예.

소크라테스 : 이런 도형은 더 클 수도 더 작을 수도 있겠지?

소년 : 예.

소크라테스 : 이제이변이 2자(尺)이고,이변도같다면,전체는얼마가

되겠니? 이렇게 하자. 이쪽으로 놓인 변의 길이가 2자이고, 이쪽으로 놓인

변이 1자라면, 그 넓이는 2자를 한 번 한것이 되겠지?

소년 : 예.

(중략)

(소크라테스는 이전의 그림을 다 지우고 새로 시작한다.)
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소크라테스 : 얘야, 이것이 우리가 처음 시작했던 4자 넓이의 정사각

형(ABCD)이 아니냐?

이해하겠니?

소년 : 예.

소크라테스 : 여기서 이렇게 똑같은 것(BCEF)을 하나 더 붙일 수 있겠

지?

소년 : 예.

소크라테스 : 그리고여기에다른것과같은셋째것(CEGH)을붙일까?

소년 : 예.

소크라테스 : 그리고 이 구석에 마저 하나(DCHJ)를 채울 수 있겠지?

소년 : 예.

소크라테스 : 이제 똑같은 정사각형 4개 있지?

소년 : 예.

소크라테스 : 이것은 처음 정사각형의 몇 배이지?

소년 : 4배입니다.

소크라테스 : 우리는 넓이를 2배로 해야하지, 기억나니?

소년 : 예.

소크라테스 : 이제이구석과이구석을연결하는선분을그어보자. 이

러한 선분은 이들 각 정사각형을 반으로 쪼개겠지?

소년 : 예.

소크라테스 : 이러한 선분을 4개 그으면 사각형이 하나(BEHD) 생기겠

지?
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소년 : 그렇습니다.

소크라테스 : 새로 생긴 이 사각형의 넓이는 얼마이겠니, 생각해 보렴.

소년 : 잘 모르겠습니다.

소크라테스 : 정사각형이 4개 있었지. 각 선분은 각 정사각형을 반으로

쪼갰지?

소년 : 예.

소크라테스 : 이러한반쪼가리들이이사각형(BEHD)안에몇개있지?

소년 : 4개입니다.

소크라테스 : 4는 2의 몇배이냐?

소년 : 2배입니다.

소크라테스 : 그러면 이 사각형(BEHG)의 넓이는 얼마이냐?

소년 : 8자입니다.

소크라테스 : 그 한 변은?

소년 : 이것(DB)입니다.

소크라테스 : 이 4자 넓이 정사각형의 구석 이쪽에서 저쪽으로 그은 선

말이냐?

소년 : 예.
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소크라테스 : 이러한 선분을 학자들은 ‘대각선‘이라고 부르는데, 이 용

어를 사용하기로 하면, 이 대각선을 한 변으로 하는 정사각형이 처음 정사

각형의 두 배가 된다는 것이 너의 생각이란 말이지?

소년 : 그렇습니다, 소크라테스.

위대화는처음부분에서소크라테스가소년에게문제를제기하고가설

을 확인하고 대각선 개념의 도입과 명백한 힌트가 제공이 된다. 그러면서

대화를 통해 정답을 유도하게 된다. 이처럼 무지한 소년에게 소크라테스

는 문제를 제시하고 단지 질문만을 하여 소년에게 이미 내재되어 있는 지

식을 스스로 상기하고 유출할 수 있도록 도와주는 산파역을 하게된다. 이

산파법은 학생이 모르는 지식을 가르치는 것이 아니라 대화를 통해서 지

식을 상기해 내도록 도와주는 산파과정으로 설명된다(우정호, 2000). 현대

산파법이라고 볼 수 있는 스토리텔링 역시 교사와 학생간에 발문을 통하

여 학생들로 하여금 잠재되어 있는 지식을 스스로 생각하고 이끌어 내어

문제를 해결할 수 있도록 돕는다.

다음으로, 방정식과 관련하여 우화 형태로 된 “노새와 당나귀” 문제를

생각해 보자.

노새와당나귀가밀가루가담긴자루를운반하고있다. 짐이너

무 무거운 당나귀가 한탄하자, 노새가 당나귀에게 말했다. ”네

가 진 짐 중에서 한 자루만 내 등에 옮겨 놓으면 내 짐은 너의

짐의 배가 되지. 또, 내가 진 짐 한 자루를 네 등에 옮기면 나는

너와 같은 짐을 운반하게 된다.”

그렇다면 노새와 당나귀는 각각 몇 자루씩 운반하고 있는가?
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이문제는 4세기초에만들어진유클리드의그리스시화집에있는이야

기를 각색하여 만든 것이다. 노새와 당나귀의 문제는 현재 수학 교과서에

서도 방정식의 도입으로 활용하는 사례를 찾을 수 있다.

중학교 2학년 수학 교과서(이준열 외, 2008)에서는 연립일차방정식의

풀이 단원에서 생각열기로 노새와 당나귀 이야기를 도입하였다.

노새와 당나귀가 밀가루 자루를 운반하고 있습니다. 너무 무거

워서 당나귀가 한탄하자 노새가 당나귀에게 말하였습니다.

＂연약한 소녀가 울 듯이 어찌하여 너는 한탄하고 있지? 네가

진 짐의 한 자루를 내 등에 옮겨 놓으면 내 짐은 너의 짐의 배

가 되는걸, 내 짐 한 자루를 네 등에다 옮기면 내 짐과 너의 짐

은 같아지는 걸.＂

수학을 아는 사람들이여 어서어서 가르쳐 주세요. 노새와 당나

귀의 짐이 각각 몇 자루인지를...

학생들은 이 시화의 문제에서 알려고 하는 것은 무엇인지, 연립방정식

을 이용하여 이 문제를 풀 수 있을지 생각해 볼 수 있다.

이 문제는 연립방정식을 가르칠 때 스토리텔링 형식으로 학생들에게

발문할 수 있다. 교사는 학생들에게 이 문제를 해결하는 전략을 세우도록

하고, 학생들이 세운 전략에 따라 문제를 해결하도록 유도할 수 있다. 문

제에서 구하고자 하는 것은 무엇인가? 미지수는 몇 개인가? 미지수는 어

떤 문자로 두겠는가? 세울 수 있는 식은 몇 개인가? 등의 질문을 통해 학

생들은이문제를보고노새가운반하는밀가루를 x자루, 당나귀가운반하

는 밀가루를 y자루로 두어 다음과 같은 방정식을 세워 풀 수 있다.
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 x+ 1 = 2(y − 1)

x− 1 = y + 1

이 문제는 탐구활동이나, 토론하기 등으로 사용할 수 있다. 위의 문제

가 등장한 시기는 연립방정식을 푸는 방법이 없었기 때문에 학생들은 그

시대의 사람이 되어 이 문제를 해결할 수 있어야 한다.

그리스 시화집에서는 미지수를 하나로 두어 문제를 해결하였다.

노새의 짐 한자루를 당나귀에게 옮겨 실으면 같은 수가 되므

로 노새는 당나귀보다 2자루의 짐을 더 갖고 있다. 즉, 당나귀

가 y자루를 운반하고 있다면 노새는 (y+2)의 자루를 운반하고

있는 것이다. 당나귀의 짐에서 1자루를 노새에게 옮기면 노새

의 짐은 당나귀의 짐의 2배가 되므로 이것을 식으로 나타내면

(y+1)+1=2(y-1)이다. 이것을풀면 y=5가되어당나귀는 5자루,

노새는 7자루의 짐을 운반하고 있는 것이다.

이 풀이법은 중학교 연립방정식 단원을 교육함에 있어서 하나의 시사

점을 제시하고 있다. 즉 연립방정식의 문제라 하더라도 식을 세우는 과정

에서 미지수가 하나인 일차방성식으로 만들 수 있고, 이를 풀어서 문제를

해결할 수도 있다는 것인데, 이것은 수업 과정에서 하나의 토론 주제로 제

시할 수 있다. 학생들은 이 시대의 풀이법을 통해 현재의 풀이 방법과 비

교할 수 있고 현재 사용하고 있는 연립방정식의 편리성과 이점을 생각해

낼 수 있다. 또한 연립방정식의 해를 구하는 원리를 알게 되어 수학적 문

제 해결능력을 기를 수 있는 효과를 갖게 된다.

다음은 중국의 나머지 정리에 대한 문제를 살펴보자. 이 문제는 중국
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의 수학 고전인 산경십서(算經十書)의 하나인 ＜손자상경(孫子算經)＞ 하

권에 있는 것이다.

50여명의 병사들을 세 명씩 세웠더니 한 명이 남고,

다섯 명씩 세웠더니 두 명이 남고,

일곱 명씩 세웠더니 두 명이 남는다. 병사의 수는 몇 명인가?

손자산경의 풀이는 다음과 같다.

무릇 3씩헤아리고남은수에는 70(5와 7의공배수이면서 3으로

나누면 1이남는수)을곱하고, 5씩헤아리고남은수에는 21(3과

7의 공배수이면서 5로 나누면 1이 남는 수)을 곱하고, 7씩 헤아

리고 남은 수에는 15(3과 5의 공배수이면서 7로 나누면 1이 남

는수)를곱한다. 그리고각각의수를합한다. 그합이 105를넘

으면 105를 뺀다. 그 차가 여전히 105보다 크면 또 105를 뺀다.

이와 같이 105보다 작은 수가 될 때까지 빼서 얻은 수가 곧 구

하는 수다.

위의 풀이대로 하면 37이라는 답을 얻게 된다.

이 문제는 중국인 나머지 정리(Chinese remainder Theorem)에 의한 풀

이법으로, 이 정리가 중, 고등학교 교육과정에 포함되는 것은 아니지만 자

연수의 나눗셈 단원에서 소개되기도 한다.

교사는 위의 풀이 방법이 어떻게 타당한지 학생들에게 질문하고 학생

들의 토론을 유도할 수 있다. 여기에서 학생들은 답을 구하는 것으로 끝나

는 것이 아니라 학생들 스스로 문제의 핵심과 풀이과정을 토론을 통하여

이해할 수 있도록 유도한다.
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토론에서 교사는 학생들이 실제로 3, 5, 7로 나누었을때 나머지가 1, 2,

2가 되는지 확인하게 하여 답이 올바로 구해졌음을 알 수 있도록 한다. 또

한 학생들이 병사들의 수를 다르게 하여 문제를 바꾸어 만들어 서로 풀게

하고 이렇게 문제를 바꾸어 풀면 문제에서 사용한 숫자가 모두 소수인 것

을 학생들이 설명할 수 있도록 유도한다.

III.2 실생활에 관련된 소재

이 절에서는 실생활에서 일어나는 상황을 스토리텔링 형식의 문제로 주

고이문제를해결해가는과정을몇가지모델로제시하고자한다. 다음문

제를 살펴 보자.

2월 14일 발렌타이 데이가 다가왔다. 민희는 남자친구에게 초

콜렛을 선물하기 위해 그동안 모아놓은 용돈을 가지고 가게에

들렀다. 화이트초콜렛과다크초콜렛을사기로하고가격을알

아보니 화이트 초콜렛은 하나에 3500원, 다크 초콜렛은 하나에

3900원이었다. 민희가 사기로한 초콜렛 개수는 8개이고, 그동

안 모아놓은 용돈은 30000원이다. 민희가 살 수 있는 화이트 초

콜렛과 다크 초콜렛의 개수는 몇 개인가?

이 방정식 문제는 수학적 의사소통을 수월하게 하여 문제를 해결하는

교육적 효과를 얻기 위하여 제시된 문제이다. 학생들은 발렌타이 데이라

는 친숙한 소재를 사용하여 문제를 쉽게 인식하게 하고 수학적 언어와 실

제 일상생활에서 사용하는 구어를 연결하여 수학적 의사소통을 가능하게
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한다. 그러나 이러한 문제에서는 메타인지 이동이 일어나지 않도록 주의

해야 한다.

연립방정식을 활용하여 문제를 해결하는 절차로서, 현행 중학교 2학년

의 대부분의 교과서는 다음과 같은 과정을 제시하고 있다.

첫째, 문제의 뜻을 파악하고, 구하고자 하는 것을 각각 미지수

x, y로 놓는다.

둘째, 문제의 뜻에 맞게 연립방정식을 세운다.

셋째, 연립방정식의 해를 구한다.

넷째, 구한 연립방정식의 해가 뜻에 맞는지 확인한다.

이 과정대로 문제를 해결하기 위해서 학생들은 먼저 화이트 초콜렛 개

수를 x, 다크초코렛 개수를 y로 놓는다. 그다음 문제의 조건에 맞게 연립

방정식을 세우게 된다. 화이트 초콜렛과 다크 초콜렛이 합하여 8개이고,

화이트 초콜렛은 3500원, 다크 초콜렛은 3900원이므로 연립방정식 x+ y = 8

3500x+ 3900y = 30000

을 세울 수 있다.

이 방정식을 풀면, x=3, y=5 이므로 화이트 초콜렛은 3개, 다크 초콜렛

은 5개 살 수 있다. 학생들은 답을 구한 후, 식에 대입함으로써 답이 맞았

는지 확인을 할 수 있다.

또한 이 문제는 많은 데이터를 줌으로써 그 중 필요한 데이터와 불필요

한 데이터를 구분하여 필요한 데이터만 골라서 문제를 해결하게 할 수 있

다. 위의 문제에 데이터를 추가한 문제를 살펴 보자.

20



2월 14일은 발렌타인 데이인 동시에 민희가 남자친구와 300일

이 되는 날이다. 민희는 남자친구에게 초콜렛을 선물하기위해

집에서 50m떨어진 마트로 갔다. 매달 6만원씩 5달동안 모은 용

돈으로초콜렛을사려고한다. 화이트초콜렛은 10개를사면하

나를 더 주는 행사를 하고 있었고 다크 초콜렛은 행사를 하지

않는다. 민희는 화이트 초콜렛과 다크 초콜렛을 섞어서 사기로

하고가격을알아보니화이트초콜렛은하나에 3500원, 다크초

콜렛은 하나에 3900원이었다. 민희가 사기로한 초콜렛 개수는

8개이고, 그동안 모아놓은 용돈은 30000원이다. 민희가 살 수

있는 화이트 초콜렛과 다크 초콜렛의 개수는 몇 개 인가?

이 문제는 문제를 해결하는데 불필요한 데이터들이 들어있다. 학생들

이 문제해결에 필요한 것과 불필요한 것을 골라내는 것은 문제 해결 과정

에서 오류를 일으키지 않는데 가장 기본적인 절차중 하나이다. 교사는 학

생들이 문제를 해결하기 위해 필요한 데이터를 골라내도록 하고 불필요한

것들을 제거하고 복잡하게 보이는 문제들을 쉽게 해결할 수 있도록 돕는

다.

다음은 실생활과 연관된 부등식 문제이다.

혜정이는 내일 잠실역에 있는 롯데월드로 소풍을 간다. 집합시

간은 잠실역에서 10시라고 할 때 2호선 지하철을 타고 이대역

에서 잠실역까지 가려고 한다면 적어도 이대역에서 몇시에 지

하철을 타야할까? 한 정거장을 가는데에는 2분 이상 3분 이하

가 걸린다.

지하철 2호선 노선
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이 문제는 식을 세우고 계산하는 단순한 계산연습을 위한 것이 아닌 학

생들로 하여금 부등식의 필요성을 알게하고 부등식의 개념을 정착화시키

기 위한 수학적 경험의 효과를 얻기 위해 제시된 문제이다.

여기에서 교사는 학생들이 어떤 수 이상, 이하 등을 부등호를 사용하여

부등식을 나타내도록 유도한다. 이 문제 풀이의 핵심은 지하철의 역 사이

의 운행 소요 시간은 2분 이상 3분 이하가 걸린다는 것을 학생들이 알아차

리는 것이다. 잠실역은 이대역에서 18번째 역이므로 이대역에서 잠실역까

지 가는 데 걸리는 시간을 x(분)이라 하면,

2×18 ≤ x ≤ 3×18

이므로

36 ≤ x ≤ 54

를얻는다. 따라서 36분이상 54분이하가걸린다. 가장오래걸리는시

간은 54분이므로, 적어도 9시 6분에는 지하철을 타야 함을 알 수 있다.
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여기에서학생들은문제를푸는과정에서잘못이해하는부분이발생할

수 있다. ’적어도’이기 때문에 가장 오래 걸리는 시간을 택해야 하는데 이

것은 최대한 일찍 출발해야 한다는 것을 의미한다. 그러나 학생들은 반대

로 최대한 늦게 출발하는 것으로 오해할 수 있다.

여기에서 교사는 먼저 학생들에게 잘못이해할 수 있는 부분이 무엇인

지 얘기하게 하고 그것을 어떻게 수정할 것인가에 대해 토론을 유도할 수

있다. 그러면서 잘못 생각하고 있는 부분을 수정해 나가고 결국 9시 6분에

는 이대역에서 지하철을 타야한다는 것을 알 수 있다.

III.3 타과목과 연관된 소재

이 절에서는 문학, 과학, 예술 등 타과목과 연관되어 다루어지는 스토리

텔링의 모델을 소개한다. 타 과목과 연관하여 다루는 교육과정에 대하여

Jacobs(1989)는 학생들의 흥미나 관심을 반영하기 쉽고, 교과들간의 관련

성을 파악하는데 도움을 주어 교과학습과 생활과의 연관성을 높여 교과학

습의 의미를 삶과 관련 지워 인식할 수 있게 하여 준다고 말했다. 실제로

현재 교과서에서 방정식과 부등식의 활용은 타과목과 연관되어 나오는 문

장제가대부분이고이러한문제들을접한학생들은거부감을먼저갖게된

다. 그러므로 학생들의 흥미와 관심을 반영하고 문제를 해결할수 있도록

스토링텔링 형식으로 문제를 제공해야 한다. 먼저 문학과 관련된 방정식

문제를 살펴보자.

一百慢頭一百僧

大僧三箇事無爭
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小僧三人分日箇

幾是大僧幾小僧

위 문제는 조선 후기의 수학자 황윤석의 ＜이수신편＞에 있는 ‘난법

가(難法歌)’ 문제이다(강신원, 장혜원, 2006). 이것은 시로 만들어진 문제

로 연립방정식에 관련된 문제이다. 이렇게 우리 조상들이 수학 문제를 운

율이 있는 시로 만들어 노래하듯 재미있게 풀었던 것은 학생들에게 흥미

있는 부분으로 다가갈 것이다. 먼저 문제를 해석한 것은 다음과 같다.

만두 백 개와 승려 백명

큰 스님은 세 개씩 먹어야 싸움이 없고

작은 스님은 한 개를 셋이 나눠먹는다.

큰 스님과 작은 스님은 몇 명일까?

교사는 학생들이 이 문제를 큰 스님의 수를 x, 작은 스님의 수를 y라고

하여 연립방정식을 만들어 계산하는 것이 아니라 이 시대에 사람들이 어

떻게 풀었을지 생각해 볼 수 있도록 기회를 제공한다.

토론이나 협동학습을 통해서 연립방정식의 해법 외에 방법을 찾아 보

고 발표하도록 하고 난법가의 풀이를 제시한다. 난법가에서의 풀이는 다

음과 같다.

먼저 만두가 100개, 스님이 100명이므로 큰 스님 1명이 먹는 만

두 3개와 작은 스님 3명이 함께 먹는 만두 1개를 묶어서 4개의

만두를 기본 단위로 만들 수 있다. 이것은 만두 4개에 스님 4명

이 대응한다는 데서 나온 생각이다. 그리고 만두 100개를 기본

단위인 4로 나누면 25로 나누어 떨어진다. 25는 3개씩 먹는 큰

스님의수이면서동시에작은스님들이먹는만두의수가된다.
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따라서 큰 스님이 25명이므로 작은 스님은 25의 3배인 75명이

된다. 이문제를중학교수준의연립방정식으로바꾸어푸는것

은 다음과 같다.

큰 스님과 작은 스님은 모두 합쳐 100명이고, 큰 스님은 한 사람 당 세

개를 먹고 작은 스님은 3명 당 만두 하나를 먹는다는 문제의 조건에 맞게

연립방정식을 세우면,

 x+ y = 100

3x+ 1
3
y = 100

가 된다. 이 방정식을 풀게 되면 x=25, y=75로 큰 스님은 25명 작은 스

님은 75명이라는 난법가의 풀이의 답과 같다.

연립방정식의해법에익숙한학생들은이러한풀이방식에호기심을갖

고 창의적인 수학 해결능력을 기를 수 있다. 또한 서양과는 달리, 우리 식

의 수학적 사고가 분명히 존재했다는 것을 보여줌으로서 우리나라 수학의

역사에 대한 자부심과 계승정신을 가질 수 있다.

다음문제는뉴스에기재된기사를중심으로만든농도문제이다. 농도

문제는 대부분의 학생들이 기피하고 어려워하는 경향이 있으므로 기사화

시켜 친숙하게 다가갈 수 있도록 문제를 구성할 필요가 있다.

라면 나트륨 함량 최대 15퍼센트로 줄인다.

한끼 식사로, 또는 간식으로 자주 먹는 라면. 어른 아이 할 것

없이 즐겨먹는 라면이지만 항상 짜다는 것이 문제로 제기돼 왔

습니다.
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우리나라 라면에 들어있는 나트룸은 세계보건기구(WHO)에서

권장하는 하루 섭취량과 비슷합니다.

나트륨 1일 권장량의 섭취량이 2천 mg인데 라면 한 봉지가 천

800mg에서 많게는 2천 600mg을 담고 있습니다.

...생략...

식양청은 소비자들이 라면을 먹을 때 스프를 적게 넣거나 국물

을조금만먹는습관을갖는것도건강을위해필요하다고설명

했습니다.

YTN홍선기입니다.

이 보도를 가지고 교사는 다음과 같은 부등식의 만들어 학생들에게 제

시한다.

라면국물에서순수한물의양이 48000mg일때, 나트륨이 4％이

상 5％이하가 되게 하려면 나트륨의 양을 몇 mg이상 몇 mg이

하로 줄여야 하는가? (소수 첫째자리까지)

먼저, 교사는 학생들이 농도를 구하는 공식을 알고있는지 여부에 대해

파악하고 문제를 풀수 있도록 돕는다. 교사는 농도를 낮추기 위해서 어떻

게 해야하는지 학생에게 발문할 수 있다. 나트륨의 농도를 낮추기 위해서

는 스프를 조금 넣거나 물의 양을 늘리는 방법이 있다는 것을 학생들이 깨

달음으로써 농도와 물과 나트륨의 관계를 스스로 파악할 수 있게 된다. 그

다음에 이 문제에서 구해야 하는 것이 무엇인지 묻고 미지수를 어떻게 둘

수 있는지 물어본다. 학생들이 4％에 있는 나트륨의 양을 x라고 두고 방정

식을 세워서 풀 수 있도록 돕는다.
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농도 =
100x

48000 + x

이므로

4 ≤ 100x

48000 + x
≤ 5

가 되어 다음과 같은 연립일차부등식을 만들 수 있다.

 192000 + 4x ≤ 100x

100x ≤ 240000 + 5x

그러면

2000 ≤ x ≤ 2526.3

이 되어 답은 2000mg이상 2526.3mg 이하가 된다.

여기서 교사는 학생들이 대입하여 답을 구하는 것으로 끝내지 않도록

주의해야한다. 농도가 부여하고 있는 의미를 학생들이 잘 알수 있도록 즉,

농도는용액이얼마나진하고묽은지를나타낸다는것을문제를푸는과정

에서 학생스스로 깨달을 수 있도록 토론이나 발표를 유도한다. 학생들은

이 문제를 해결하면서 화학과 수학과의 관련성을 파악하고 실생활과 연관

지어 생각할수 있다.

III.4 오락과 연관된 소재

이 절에서는 학생들이 어려워하고 멀리하는 거리/시간/속력 문제를 오

락과 연관시켜 소개한다. 현재 대다수의 교과서에 실려있는 운동문제나
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등산문제보다는 학생들이 흥미를 갖고 직접 체험해본 경험이 있는 게임에

거리/시간/속력 문제를 접목시켜 더 쉽고 친근하게 다가갈 수 있다.

카트라이더게임의빌리지고가맵에서첫바퀴는시속 250km로

달렸고 두 번째 바퀴는 부스터를 사용하여 시속 300km로 달려

5분안에 완주하였다. 빌리지 고가의 첫 바퀴는 몇 분안에 완주

하였는가?

카트라이더 빌리지 고가 맵

이 문제는 게임을 소재로 하여 친근하게 다가갈 수 있고 학생들이 어려

워 하는 일차방정식의 활용에 쉽게 접근할 수 있다. 먼저는 학생들이 직접

식을 세울 수 있도록 충분한 시간을 제공해 주고 학생들 스스로 문제를 해

결할 수 있도록 한다. 단순히 식을 세우고 문제를 풀어 지식 전달에서 끝

나는 것이 아니라 직접 게임했던 때를 생각해 보고 이야기 해보도록 하여

스스로시간, 거리, 속력을어떻게구하는지필요성을인식할수있도록한

다.

먼저 교사는 문제를 풀기 전에 학생들이 속력에 대한 개념 이해를 위

한 충분한 시간을 확보해줘야 한다. 이 문제를 풀기위해서는 시속 250km,
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시속300km가 속력을 뜻하며 각각 한 시간 당 250km, 300km를 이동한다는

것을 알아야 한다. 그러므로 교사는 이러한 것들을 질문하여 선수지식을

파악한다. 그리고 학생들이 문제의 주요 부분인 미지인 것과 데이터, 조건

등이 무엇인지 발문하고 조건이 미지인 것을 결정하는데 충분한지도 얘기

해볼수있도록한다. 학생들이미지수 x를첫바퀴를완주한시간으로두

었으면 식을 세울 수 있도록 도와야 한다. 교사는 첫 바퀴는 완주한 시간

을 구하려면 어떤 데이터가 필요한지, 빌리기 고가 맵의 거리는 얼마인지

등을 발문하여 학생들 스스로 식을 세우도록 한다. 두 번째 바퀴에서 시속

300km로 달려 5분안에 완주하였으므로 맵의 거리는 25km가 된다. 여기서

5분을 시간 단위로 바꿔줘야 함도 학생들이 스스로 깨달을 수 있도록 유도

한다. 첫번째 맵을 완주하는데 걸리는 시간을 구하는데 필요한 데이터인

거리와 속력이 모두 확보가 되었으므로 식을 세워 답을 구할 수 있다.

 300× 1
12

= 25

x = 25
250

이 문제를 해결하는데 있어서 중요한 것은 교사와 학생간의 의사소통

이다. 교사는 발문을 통해서 학생들의 지식과 이해 정도를 평가할 수 있

고 학생들은 문제의 특징이나 중요한 것이 무엇인지 알 수 있다. 또한 교

사와 학생간의 의사소통을 통해서 발문의 주제의 내용에 주의를 집중시킬

수 있고 학습동기를 유발하는데 큰 도움이 될 수 있다. 거리/속력/시간 문

제는 대부분의 학생들이 어려워하는 문제유형이므로 제시된 예문을 가지

고 학생들이 스스로 숫자를 바꿔서 문제를 풀어보거나 새로운 문제를 만

들어 보도록 해서 학습흥미를 증진시킬 수 있다.
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IV 결론 및 제언

‘이야기하기’를의미하는스토리텔링은단순히이야기를전달하는것이

외에, 교사와 학습자간, 학습자와 학습자간의 의사소통은 물론, 교육내용

의 이해와 다양하고 폭넓은 사고력을 신장시키는 교육적 의미를 갖는다.

나아가 수학교육의 입장에서는 수학적 의미와 사회 및 자연과학적 현상을

연결해주고,여기에서일어나는여러현상적문제를수학적으로해결하는

능력을 기르는데 스토리텔링이 중요한 수단이 될 수 있다.

본 논문에서는 수학 교육에 스토리텔링을 적용하는 것이 학생들로 하

여금 수학 학습의 동기와 흥미를 유발하고 의사소통 능력을 기를 수 있다

고 판단하여 실제 현실 세계와 사례에 가장 관련이 깊은 중학교 2학년의

연립 방정식과 부등식 단원을 중심으로 네가지 모델을 제시하였다.

제 2장에서는 스토리텔링의 이론적 배경으로 스토리텔링의 개념과 교

육적 의의, 수학교육에서의 스토리텔링에 대하여 다루었다.

제 3장에서는 수학의 역사에 등장하는 소재, 실생활에 관련된 소재, 타

과목과 연관된 소재, 오락과 연관된 소재, 이 4개의 유형별로 분류하여 사

례들을 연구해보았다.

수학의역사에등장하는소재에서는소크라테스와소년의문답을소개

하여 교사와 학생간에 발문을 통하여 학생들로 하여금 잠재되어 있는 지

식을 스스로 생각하고 이끌어 내어 문제를 해결할 수 있도록 하였고, 노새

와 당나귀, 손자상경의 문제를 통해서 토론을 유도하고 스스로 문제의 핵

심과 풀이과정을 이해할 수 있도록 하였다.

실생활과관련된소재에서는수학적의사소통을수월하게하여문제를

해결할 수 있도록 하고, 부등식의 개념을 정착화시키기 위한 수학적 경험
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의 효과를 얻을 수 있도록 하였다.

타과목과연관된소재에서는문학과화학과관련지어모델을제시하고

토론과 발표를 통해 수학과 관련성을 파악할 수 있도록 하였다.

오락과연관된소재에서는거리/속력/시간문제를게임과연관시켜필

요성을 인식하게 하고 교사와의 의사소통을 통해 학습동기와 흥미를 유발

할 수 있도록 하였다.

이처럼 다양한 소재를 가지고 스토리텔링을 적절하게 수업에 적용한

다면 수학적 사고와 문제해결력을 높이는데 큰 도움이 된다는 것은 서영

삼(2003), 이연섭 외(1994), 권혁일(2008)의 연구 결과에서 확인한 바 있다.

스토리텔링을 적용한 수업이 학생들의 동기유발과 흥미를 높이는데 그치

는 것이 아니라 수학에 대한 긍정적인 태도를 갖게 하고 경험과 현실세계

가 결부되어 실제 문제를 해결하는데 큰 효과를 낳을 수 있다.

실제 교실안에서는 교사의 역할이 중요하다. 교사는 학생과 끊임없이

의사소통을 하고 학생이 자신의 의견을 말 할 수 있도록 도와야 한다. 그

러기 위해 조별활동과 토론활동을 활성화 시켜야 하는데 실제로 수업시간

내에 하기에는 시간과 진도의 제약이 따르게 된다. 그러므로 수업 시간 외

의 방과후 활동이나 창의적 체험 학습을 활용하여 학생들이 추론하고 의

사소통하는데 충분한 시간을 줌으로써 수학에 대한 긍정적인 태도를 갖게

하고 수학적 사고 능력을 기를 수 있도록 해야한다.

스토리텔링을 적용하는 것은 방정식과 부등식을 주어진 식에 숫자를

대입하여 푸는 알고리즘적 수학이 아니라 이야기를 통해 의사소통하고 실

생활과연결하여자연스럽게문제를해결하는긍정적인태도를갖게될것

으로기대된다. 방정식과부등식 단원외에도 다른 영역에서 스토리텔링을

적용한다면 더 많은 교육적 효과를 얻을 수 있다.
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Some Applications of Storytelling in Middle School

Mathematics
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Storytelling, as a mean to express and transfer the experiences, emotions

and process of thoughts, helps learners to promote ability of communications,

to understand information, and to have affirmative attitude about learning.

In mathematics education, storytelling has significance in various as-

pects such as helping learners to have interests and affirmative attitude in

mathematics learning, acceleration of development of mathematical think-

ing method and conceptualization, easy communications, reinforcement of

thinking ability, easy construction of integrated curriculum.

In this thesis, we study the educational meaning of storytelling and espe-

cially, we investigate storytelling models which can be applied in mathematics

education. we classify four types of storytelling models about system of linear

equations and inequalities for second grade middle school students.

As conculusion, we show the educational effect of each models as follows;
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First, materials from history of mathematics can help students to access

the core of mathematical problems through communications with teachers

and to find methods of problem solving by themselves.

Second, for the materials related to real life, storytelling has an effect to

see the neccesity of mathematical symbol in addition to simple computation

and to have experiences of confirming mathematical concepts.

Third, for the materials related to other topics, students can understand

the relation between mathematics and literature, physics, chemistry, etc. and

the real world.

Fourth, for the materials related to games, students can understand the

relation between problems of distance/time/velocity and game, have access

easily to those problems and perceive the neccesity of mathematical formula.
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