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국 문 초 록

본 연구의 목적은 교사가 컴퓨터를 활용한 음악과의 수업을 진행함에 있어,

전적으로 교과서를 중심으로 하고, 판서를 하는 등의 실제 수업을 하는 것과

동일한 환경을 갖는 교수-학습용 소프트웨어를 개발하는 것에 있다.

본 교수-학습용 소프트웨어는 교과서를 가운데 바탕화면으로 하는 형태로

프로그래밍 하였다. 그렇기 때문에 본 프로그램 안에서 활용되고 있는 도구창

(툴, tool)들을 그대로 두고도 각기 다른 교과서의 다른 제재곡으로도 활용이

용이하다. 본 교수용 소프트웨어 프로그램은 지금까지의 음악과 교수용 소프

트웨어들과 차별적인 것으로 다음의 세 가지 장점이 있다.

첫째, 교사는 변함없는 일정한 교과서 바탕화면에서 클릭 한 번만으로 모든

일체의 수업을 진행 할 수 있다.

둘째, 펜 마우스를 활용하여 교과서 바탕화면 안에서 직접 교사가 필기를

하며 수업을 할 수 있다.

셋째, 실제 교사의 설명이 필요한 부분은 음성녹음을 활용하여 프로그래밍

되었기 때문에 녹음된 부분은 전자칠판 안에서 무한 반복하여 재생이 가능하

며, 재생 중간에 정지시킨 뒤 교사의 첨언이 가능하다.

다양한 멀티미디어를 활용한 교육이 관심을 받고 있는 이 때에 전자칠판의

개념을 도입한 본 교수-학습 소프트웨어 프로그램을 활용한다면, 음악과의 실

제 수업에 있어 교수 노력의 경감 및 학습 효과의 증진과 가정에서의 자가 음

악 학습의 측면에서도 큰 효과를 기대할 수 있을 것이다.
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Ⅰ. 서 론

1. 연구의 필요성

오늘날의 지식기반 사회에서는 정보통신기술의 발달로 지식과 정보 제공

방식이 다변화되고, 미래 사회의 주역인 학생들이 멀티미디어 환경에 노출

되면서 기존의 수업자료와 평가방식으로는 점차 학생들의 학습의욕을 충족

시키기 어렵게 되었다. 이에 교육현장에서는 교사가 일방적으로 학생에게

학습할 내용을 제한된 도구를 사용함으로써 주는 것이 아니라 이미지나 그

래픽, 또는 음향자료나 움직이는 애니메이션, 동영상과 모듈자료 등의 멀티

미디어를 활용하여 능동적이고, 서로의 상호작용을 극대화 할 수 있는 인지

적 경험을 하며 학습해 나갈 수 있도록 하는 새로운 교육 형태가 등장하고

있다.

이러한 현상에 발맞추어 서울특별시 교육연구정보원에서는 2004년부터 음

악교과 뿐만 아니라 모든 과목의 교육력 향상과 교사의 수업전문성 신장을

위해 서울교육포털시스템(쌤, www.ssem.or.kr) 그리고 아이스크림

(www.i-scream.co.kr)과 티나라(www.tnara.net)등을 운영하여 교사들이 직

접 연구하고 개발한 각종 연구결과와 멀티미디어 수업자료들을 상호공유하

고 있는 등 활발한 관심이 나타나고 있는 실정이다. 이러한 실정에서 음악

교과에서도 ICT(Information and Communication Technology)를 활용한 수

업에 대한 관심이 활발해지고 또한 많은 연구가 진행되고 있으며, 실제 교

수-학습에 응용할 수 있는 소프트웨어들도 속속히 등장하고 있다.

미국 및 유럽의 선진국에서는 수십년 전부터 음악수업에 멀티미디어의 활용

을 위해 많은 시도와 연구가 시행되어 왔다. 이연경1)은 2007년 발표한 논문에

1) 이연경, “초등학교 음악수업의 교수-학습 과정 개선을 위하여 미디 키보드와 컴퓨터를 활용하는 교수
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서 음악교육에 있어 ICT를 활용한 음악수업과 교과서 중심인 전통적 방식 음

악 수업의 효율성을 비교한 실험 연구에서 지식 습득을 통한 일반 강의 방식

과 컴퓨터 프로그램에 의한 직접 경험의 활동 중심 지도방식의 학습 효과를

비교한 연구에서 컴퓨터 음악 학습은 음악적 지식, 음악적 식별력, 전자 음악

의 음악 선호도 측면에서 효율적이라는 결과를 제시하면서 컴퓨터는 학습과정

강화에 효과적인 매체이기에 음악교육자들은 학습자들에게 컴퓨터 음악 학습

을 제공할 필요가 있다고 주장하였다. 이처럼 음악과에서의 ICT를 활용한 수

업은 ICT를 활용하지 않은 수업보다 더욱 더 “학생들의 흥미를 고려하여 학

습동기를 유발시켜 음악성과 창의성을 기르고 음악적 정서를 풍부하게 하는

것”2) 이라는 음악 교육의 목표를 달성하는 촉매가 되어야 할 것이다.

그러나 아직까지도 많은 음악 교사들은 ICT를 활용한 수업에 대해 여전히

혼란스러워 하고 있으며, ICT 활용 교육에 대한 부담감을 많이 가지고 있는

것이 사실이다. 즉, 현재 많은 음악과 수업의 교사와 학생 간의 상호작용이 교

과서와 교사의 판서로 이루어지고 있다.

또한 소수의 음악과 교사의 경우 에듀넷과 쌤 그리고 아이스크림과 티나라

에서 다운 받은 교수-학습 자료들을 활용하여 수업을 진행하고 있다. 물론 다

운 받은 교수-학습 자료 프로그램들이 교과서를 기초로 하여 설계되었다고는

하나, 실제 현장에서 수업을 진행해 감에 있어서는 교과서만을 학습 자료로

보고 있는 학생들과 다운받은 교수-학습 자료 프로그램을 교수자료로 활용하

는 교사 사이에는 학습 자료의 일치가 줄 수 있는 상호작용이 부족 할 수밖에

없을 것이다. 즉, 현재의 수업 형태는 수업이 진행됨에 있어 나라에서 정한 교

육과정에 따라 만들어진 교과서가 교수-학습 자료의 중심이 되어야 함에도 불

구하고, 학생과 교사간의 서로 다른 교수-학습 자료를 통해 수업이 진행됨으

로서 학생들은 수업에 완전히 집중할 수 없으며, 교사 또한 효율적인 수업을

전략 연구 및 학습 프로그램 개발”, 음악교육연구 제 27집, 2007, 156쪽. 재인용.

2) 음악과 교육과정, 교육부 고시 제 1997-15호 (1997. 12. 30 개정고시) 2쪽.
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진행하기에 어려움이 따른다고 보인다.

교과서란, 교육인적자원부에서 고시한 교육과정에 의해 짜여진 기본적인 교

수-학습 자료이다. 하지만 현재까지 교육청에서 위탁 연구하여 발표되고 활용

되어지고 있는, 많은 수의 교수용 소프트웨어들은 교과서의 형태를 보인다기

보다는 단순히 교수자료의 형태를 띠고 있다. 그렇기 때문에 학생과 교사 간

의 상호작용이나 학생의 피드백 부분에 있어서는 간과되어진 미흡한 면으로

보아진다. 따라서 음악과에서 ICT를 활용함에 있어 교과서를 배제하지 않고도

문자, 음성, 그래픽, 동영상 등을 지원하는 멀티미디어 자료들을 포함한 수업

을 진행하는 데에 무리가 없는 “전자 칠판”을 활용한 수업의 필요성이 제기되

었다.

따라서 본 논문에서는 이와 같은 이유로 보다 교과서를 중심으로 한 창의적

인 교수-학습방법을 계발하고 다양한 음원과 적절한 교수학습 매체들을 적극

적으로 활용할 수 있는 방안으로 멀티미디어를 적극 활용한 전자칠판을 저작

하여 보다 효율적인 음악수업을 할 수 있는 방안을 제시해 보고자 한다. 음악

교과에 있어 분산된 멀티미디어들을 하나로 통합하여 수업이 진행된다면, 수

업의 효과를 최대로 극대화 시킬 수 있을 것이다. 또한 기존의 음악과 교육의

한계성을 극복하여 실제로 보고 듣고 느끼며 배우는 생생한 음악수업으로 학

생들의 학습동기를 극대화 할 수 있을 것이다.

2. 연구의 목적

2008년에 개정된 7차 교육과정에서의 음악과 교육의 목적은, “다양한 악곡

및 활동을 통하여 음악의 아름다움을 경험하게 하고, 음악의 기본 능력과 창

의적으로 표현하고 감상하는 능력을 기르며, 풍부한 음악적 정서와 음악을 생
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활화 하는 태도를 가지게 한다.”3)는 것이다.

따라서, 이러한 교육과정의 목표에 부합하는 교수를 하기위해 교사는 보다

다양한 자료를 학생에게 제공하여 음악을 보다 창의적으로 경험하여, 풍부한

음악적 정서를 함양하며 이러한 음악적 경험 통해 음악을 생활화할 수 있도록

멀티미디어의 특성을 최대한으로 활용한 수업을 이끌어 갈 수 있어야 할 것이

다.

본 연구의 목적은 교사가 컴퓨터를 활용한 음악과의 수업을 진행함에 있어,

전적으로 교과서를 중심으로 하고, 판서를 하는 등의 실제 수업을 하는 것과

동일한 환경을 갖는 교수-학습용 소프트웨어를 개발하는 것에 있다. 전자칠판

의 개념을 도입한 본 교수-학습 프로그램을 활용한다면, 음악과의 실제 수업

에 있어 교수 노력의 경감 및 학습 효과의 증진의 측면에서 상당한 효과를 기

대할 수 있을 것이며, 또한 가정에서의 학생의 자가 음악 학습의 측면에서도

큰 효과를 기대할 수 있을 것이다.

3. 연구의 내용

본 연구의 목적을 달성하기 위해 수행한 연구내용은 다음과 같다.

1) 소프트웨어 프로그램의 편람 및 분석

중앙교수학습센터와 서울교육포털시스템에서 운영하고 있는 교육용 인터

넷 포털사이트인 에듀넷과 쌤에 탑재되어있는 수업활동 자료들을 살펴보고,

3) 음악과 교육과정, 앞의 책. 2쪽.
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음악과 멀티미디어 활용 수업 자료들을 분석한다.

또한 충북교육청, 경상북도 교육청, 경기도 교육청 등의 교육청에서 위탁

연구되어 개발된 교수용 소프트웨어들을 분석하여 장․단점을 파악한다.

2) 차별적 소프트웨어 개발의 설계

ICT를 활용하여 음악과에서 현재까지 나와 있는 소프트웨어들과는 차별적

으로 컴퓨터 교과서 바탕화면 안에서 교사가 직접 설명을 하면서 동시에 필기

를 할 수 있도록 설계하였다. 또한 창작의 경우, 학생들이 실제로 컴퓨터의 마

우스를 활용하여 원하는 음의 소리를 듣고 음표를 선택할 수 있도록 설계하였

다.

3) 개발한 소프트웨어의 적용

두산교과서를 중심으로 중학교의 각 학년의 한 개의 단원씩 즉, 1학년의 제

1단원 제재곡 “새봄”과 중학교 제 2학년의 제 2단원 제재곡 “한오백년” 그리

고 중학교 3학년의 제 1단원 제재곡 “동무생각” 각각의 한 곡씩의 제재곡을

선택하여 실제로 저작된 전자칠판을 교수-학습에 실제로 적용한다.

특히, 1학년의 제재곡 “새봄”의 경우 저작된 프로그램과 수업시연동영상 그

리고 수업지도안(세안)을 작성하였으며, 2학년과 3학년의 재제곡 “한오백년”,

“동무생각”은 저작된 프로그램과 수업지도안(약안)을 작성․첨부한다.
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4. 연구의 제한점

본 연구는 다음과 같은 세 가지의 제한점을 갖는다.

첫째, 본 연구는 두산교과서4)를 중심으로 하여 7학년과 8학년 그리고 9학년

9학년에서 각각 한 개씩의 제재곡을 대상으로 하였으므로, 현재 나와 있는 중

학교 9종 교과서의 모든 제재곡을 다루지 못하였다.

둘째, 본 연구에서 사용된 피아노 건반과 음계 모듈의 경우 다장조, 라장조,

내림마장조, 바장조, 사장조, 가장조, 내림마장조 등의 조성만을 중심으로 하였

다.

셋째, 본 연구에서 설계하여 저작한 교수용 소프트웨어에 사용된 모듈 자료

중에서, 가창모듈과 지휘모듈 그리고 창작모듈 등은 직접 저작하지 않고 샘에

서 다운 받아 활용하였다.

5. 용어의 정리

본 연구에서 사용된 주요용어를 정리하면 다음과 같다.

1) 모듈(Module)

모듈(Module)이란, 용어적 해석으로 하드웨어 또는 소프트웨어 시스템의 독

4) 이홍수 외4인, 음악교과서1학년 2학년 3학년, (서울: 두산동아출판사), 2004년.
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립된 상태에서 주어진 업무를 수행할 수 있도록 설계되어 있는 한 가지 구성

요소를 지칭하는 용어이다.

따라서 본 논문에서는 가창 모듈, 창작 모듈, 지휘 모듈, 빠르기말 모듈, 셈

여림 모듈 등은 각자가 독립적으로도 충분히 실행 될 수 있도록 프로그램 되

어 진 요소를 지칭하는 말이다.

2) 도구창

도구창이란, 주로 소프트웨어 프로그램 또는 인터넷에서 활성된 창을 구동

하는 데에 적당한 도구들을 스위치의 개념으로 보기 쉽고 사용하기 쉽게 정렬

해 놓은 것을 말한다.

따라서 본 논문에서 말하는 도구창이란, 플레시를 이용한 교수-학습 프로그

램을 보다 쉽고 사용하기 쉽도록 정렬해 놓은 것을 말하는 것이다.

3) 전자칠판(Interactive Whiteboard)

전자칠판(Interactive Whiteboard)이란, 영국과 미국을 중심으로 학교 현장

에서 사용되고 있는 교수-학습 기자재로써, 전자기 기술을 이용한 매체이다.

이는 컴퓨터 화면을 띄울 수 있으며, 일반 칠판과 같이 전자펜 등을 이용하여

사용 할 수 있는 것으로, 현재 한국에서도 교육과학기술부가 전자교과서의 효

과를 알아보기 위해 전자 칠판과 타블렛PC를 이용한 실험연구학교를 전국 20

개 학교에서 운영하고 있다.5)

5) 김경철, “전자칠판을 이용한 초등영어 상호작용적 수업의 효과성 연구”, 한국교원대학교 교육대학원, 

2009. 2쪽. 
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하지만 본 논문에서는 교사가 컴퓨터를 이용하여 수업의 일체를 이끌어 갈

수 있으며, 칠판에 실제로 판서하는 것과 동일한 내용을 가지므로 그것을 전

자칠판이라고 부른다. 따라서 본 논문에서 말하는 전자칠판은 터치방식을 이

용한 것과는 차이가 있다.

4) 저작

저작이란, “사람의 생각이나 감정을 표현한 창작물”6)을 만드는 행위를 말하

며 흔히 제작과 혼동된 개념으로 사용되고 있다. 즉, 저작과 제작이 모두 사람

이 창작한 것이라는 의미는 같지만, 저작은 기존에 있던 자료들을 한번 또는

여러 번 가공하여 저작자의 생각이나 감정이 포함되어져 있는 것을 말하는 것

이다. 반면에 제작은, 기존에 있던 자료들을 가공하지 않고 그대로 옮겨 만들

어진 것을 말한다.

따라서 본 논문에 사용된 교수-학습용 소프트웨어는 제작물이 아닌, 저작물

임을 밝히는 바이다.

5) 교육용 인터넷 포털사이트(internet portal site)

인터넷 포털사이트(internet portal site)란, 인터넷 사용자가 원하는 정보를

얻기 위해 반드시 거쳐야 하는 사이트로서, 포털(Portal)은 현관문이라는 의미

를 갖는다. 즉, 인터넷 포털사이트는 정보검색 서비스나 커뮤니티와 같이 사용

자가 정기적으로 이용할 수 있는 서비스를 제공한다.7)

6) 한호, 2009 쌤/꿀맛 교사지원단 연수자료-콘텐츠 제작과 저작권에 의한 소고, (서울: 교수학습지원센

터),2009) 2쪽.

7) http://100.naver.com/100.nhn?docid=734510
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본 논문에서 언급하는 교육용 인터넷 포털사이트란, 교육에 필요한 다양한

멀티미디어가 탑재되어 있는 인터넷 사이트로서, 서울교육포털시스템(‘쌤’,

www.ssem.or.kr)이 있다.
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Ⅱ. 이론적 배경

1. 음악교육에 있어서의 ICT활용

1) 음악과 ICT 활용의 목적

ICT 활용교육은 각 교과시간에 효과적인 교수-학습 목표를 달성하기 위하

여 필요한 정보가 무엇인지를 인식하고 적절한 정보들을 찾아 가공하여 교육

이 갖는 상호작용의 속성을 보다 효과적으로 지원해 주는 수단이다.8) 이러한

ICT 활용교육의 목적은 학습 도구로서 인터넷과 컴퓨터를 비롯한 다양한 정

보통신기술의 이용 및 정보화에 따른 사회현상을 이해하며, 나아가 건전한 정

보윤리 의식을 가지고 정보통신기술이 가지는 기능과 특성 및 장.단점을 파악

하고, 비교하며 평가하여 학습에 적합한 정보 선택 능력과 선택한 정보를 실

제로 학습에 적용할 수 있는 능력을 포함시킨 것이다.9)

또한 멀티미디어(multimedia)란, ICT를 활용한 수업의 매체 중 하나로, 멀티

(multi:여러)와 미디어(media:정보전달매체)의 복합어로서 “여러 정보 전달 매

체”를 복합한 것이다. 따라서 멀티미디어란, 여러 가지 미디어가 혼합하여 존

재하는 것을 의미한다. 즉 숫자, 문자, 그래픽, 이미지 등과 같은 현재의 컴퓨

터 시스템에서 처리되는 정보 뿐만 아니라 음성, 영상 등의 데이터를 상호 관

련시키고 이들 간의 동기가 이루어지도록 취급하는 개념으로 전화, TV, 방송

등에서 나타나는 기존의 미디어 정보들의 일부 또는 전부를 컴퓨터에 결합시

킨 새로운 미디어를 말한다.10)

8) 한국교육학술정보원, (ICT 활용 교육 교원 연수교재) ICT 와 함께 하는 교실수업개선 연수:중등교원강

사용, (서울: 교육학술정보원, 2002) 24쪽.

9) 권혁호, “ICT 를 활용한 효과적인 음악사 수업을 위한 교수-학습 방안 연구-고등학교 1학년 ‘고전파 

음악’을 중심으로-”, 강원대학교 교육대학원, 2009. 4쪽.
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음악교과는 학습자들에게 음을 소재로 다양한 미적 경험을 유도하여 음악적

사고를 표현한다는 점에서 ICT를 활용한 수업을 할 경우, 전통적으로 교과서

중심의 수업을 할 때와 비교했을 때 음악적 지식과 음악의 식별력 그리고 차

후의 음악의 선호도 측면에서 효율적일 것이라는 연구11)도 진행되고 있다.즉

음악은 청각적, 시각적인 자극을 통한 교육으로 정보통신기기를 이용한 상호

소통의 공유 및 음원과 영상으로 이루어진 다양한 멀티미디어 자료를 통한 특

징과 요소를 이해하는 다양한 활동과 경험이 어우러져 음악성과 창의성의 발

달을 도모하는 데에 매우 효과적이라는 것이다. 따라서 ICT를 활용한 음악 수

업은, 풍부한 교육 매체와의 조합으로 다른 교수 매체에 비해 학습자의 학습

동기를 높여 “음악성과 창의성을 기르고 음악적 정서를 풍부하게 한다”는 음

악교과의 목표를 극대화 할 수 있다.

2) 음악과에서의 바람직한 ICT활용

음악교과에서의 바람직한 ICT활용 방향은 다음과 같다.12)

첫째, 음악교과의 본질적 목적을 효율적으로 달성하기 위하여 ICT를 활용한

다. 학생 개개인의 음악적 경험을 바탕으로 쉽게 다가갈 수 있는 활동 분야에

ICT를 활용하여야 한다. 예를 들어 악기의 소리에 관한 수업이라면 컴퓨터의

인터넷 자료나 각 악기의 연주 영상과 음원을 활용한 수업이 언어도 설명하는

수업보다는 질적으로 향상된 음악과 학습이라고 볼 수 있다. 즉, 학습자의 음

악성, 음악적 태도, 창의성 계발에 도움이 될 수 있도록 ICT를 활용해야 한다.

10) 이칭찬, 교육방법․교육공학, (서울: 문음사, 1995) 284쪽.

11) 이연경, “초등학교 음악수업의 교수-학습 과정 개선을 위하여 미디 키보드와 컴퓨터를 활용하는 교

수전략 연구 및 학습 프로그램 개발”, 한국음악교육학회 논문집, 2007, 156쪽.

12) 한태명, 이에스터, 이재무, “ICT활용 교수-학습 방법 및 자료 개발 연구 - 음악과”, 한국교육학술정

보원, 2003, 31~33쪽.
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둘째, 다양한 ICT를 음악과 교수-학습 및 평가에 활용한다. 특정한 ICT의

활용이 모든 음악과 영역의 교수-학습 상황에 바람직한 것은 아니다. 따라서

교사의 판단아래 학습자의 음악적 능력을 향상시키고 음악을 생활화 할 수 있

는 다양한 음악적 경험을 체험할 수 있도록 특별한 배려가 필요하다. 즉, ICT

가 줄 수 있는 시간, 공간, 경제적 이점을 최대한 활용하여 학습자들이 음악적

으로 유의미한 활동을 직접 경험할 수 있는 교수-학습 상황을 구성하는 것이

바람직하다.

셋째, 학습의 결과는 물론 ICT를 효과적으로 활용하여 음악활동을 수행하는

과정에 중점을 둔다. ICT를 활용한 음악 수업은 교사의 일방적인 지식 전달

방식의 수업보다 개별화 할 수 있고 모둠화 할 수 있으며 관찰의 근거가 남는

수업이 될 수 있다. 학습자 주도적인 수업을 통하여 음악의 역할과 가치를 재

인식하고 음악이 단순한 교과로서의 교육이 아닌 생활화할 수 있는 효율적 과

정이 될 수 있도록 교사의 세심한 배려가 있어야 한다. 학습자에게 주어진 학

습목표를 효과적으로 해결하기 위한 논리적이며 창의적인 방법과 절차가 될

수 있도록 ICT를 활용하는 과정이 필요하다.

넷째, 교사는 보조자, 안내자로서 역할을 수행하며, 학생 스스로 ICT 활용을

통해서 음악적 경험을 할 수 있도록 한다. 전통적인 수업은 교사가 음악수업

에 필요한 모든 것을 준비하여 보여주고 설명하는 암기식의 독자적인 방식이

지만 ICT를 활용한 음악수업은 학습자 중심의 활동을 강조한다. 학습자가 어

느 정도 ICT활용 능력을 함양하기까지 안내자로서 교사의 역할을 하며 학습

자 스스로가 다양한 정보를 찾고 교류하는 과정을 통해 음악학습에 흥미를 느

끼며 적절한 문제 해결 능력을 함양 할 수 있도록 모둠학습 및 개별화 학습을

강조한다.

다섯째, 개인차를 고려하며 각 학습자의 특성을 살려주는 음악수업이 되도
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록 한다. ICT의 활용은 음악적 개인차를 고려한 음악학습을 가능하게 하며,

학습자들의 능력에 맞는 선택적 음악수업을 가능하게 한다. 따라서 개인차를

고려하여 학습자들 각각의 차별적 학습 과제를 부여함과 더불어 개인의 장점

과 특징을 극대화할 수 있는 음악적 과제를 적절하게 사용하여 학습자의 음악

적 재능과 안목을 극대화 할 수 있는 수업이 되도록 조율하여야 한다.

여섯째, 음악 학습 활동에 관한 즉각적이고 개별적이며 다양한 피드백이 이

루어져야 한다. ICT의 특성 중 한 가지는 정보의 디지털화(digitization)로 저

장과 변형 및 공유가 쉬우며 오랜 시간동안 학습 내용의 보존이 가능하다는

점이다. 또한 학습자 각각의 개별화 수업이 가능하고 교사의 수업 운영의 방

식과 능력에 따른 교수-학습 결과를 피드백 할 수 있다

일곱째, 교수-학습 결과에 대한 평가는 가능한 긍정적인 관점에서 평하며,

평가의 주제를 다양화하며, 모둠학습을 통하여 음악적 능력은 물론 협동심과

단결심 등이 함께 이루어 질 수 있도록 평가한다. 개인의 생활환경에 따라 음

악적 능력과 ICT활용 능력은 다양한 차이가 나타날 수 있다. 개인차를 인정하

고 점차 학습 능률을 향상 시킬 수 있도록 긍정적인 평가를 하고 개별화되고

유의미한 평가를 하며, 능력이 높은 학습자와 능력이 부족한 학습자를 같은

모둠에 두어 서로 배려하여 협동정신 및 단결심 등을 심어줄 수 있는 또래 학

습이 되도록 이러한 평가 항목을 제시하는 것이 바람직하다.
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2. 현재 중등교육에서 사용되고 있는 교육용 인터넷 포털사이트

(서울교육포털시스템, 약칭 “샘”)의 특징 분석

서울특별시 교육연구정보원에서는 2004년부터 음악교과 뿐만 아니라 모든

과목의 교육력 향상과 교사의 수업전문성 신장을 위해 중․고등학교의 내용

을 담고 있는 서울교육포털시스템(쌤, www.ssem.or.kr) 그리고 초등학교의

내용을 담고 있는 아이스크림(www.i-scream.co.kr)과 티나라

(www.tnara.net)등을 운영하여 교사들이 직접 연구하고 개발한 각종 연구결

과와 멀티미디어 수업자료들을 상호공유하고 있는 등 활발한 관심이 나타나

고 있다. 본문에서는 그 중에서 현재 증등교육에서 사용되고 있는 교육용

인터넷 포털사이트인 쌤을 중심으로 살펴보았다. .

쌤(www.ssem.or.kr)은 2004년 2월 부터 서울특별시 교육 연구 정보원에서

관리․감독하며 운영하고 있는 교육용 인터넷 포털사이트로, 서울교육포털시

스템 또는 쌤으로 불린다. 초․중․고등학교의 모든 교과목을 대상으로 한다.

▶ 서울특별시교육청

   소속 교사만 

   가입할 수 있다.

▶ 타지역 교사 

   또는 학생은 

   가입할 수 없다.

<그림 1> 쌤의 가입인증 첫 페이지
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학교 급․학년 발표된 지역(가나다 순) 갯수

중학교  1학년         경기, 서울 2개

중학교  2학년         경북, 대구, 서울, 전북 4개

중학교  3학년         경북, 대구, 인천 3개

고등학교 공통         경북, 대구, 서울 3개

<그림 1>에서 처럼 서울특별시 교육청 소속의 교사만 가입을 인증해 주고

있으며, 타지역 교사 또는 학생은 가입을 할 수 없도록 되어있다.

또한 ‘수업활동’, ‘교육자료’, ‘자료나눔방’, ‘마이페이지’ 등의 4가지의 상위 메

뉴로 구성되어 있으며, 각각의 하위메뉴가 있다. 그 중에서 ‘수업활동’의 하위

메뉴는 ‘나의 수업활동’, ‘소프트웨어(S/W)활용수업’, ‘맞춤수업’, ‘동영상 활용

수업’, ‘CD수업’, ‘수업자료’, ‘교과 교육청 자료’로 실제 수업에 도움이 되는 멀

티미디어 학습자료들로 구성되어 있다.

본문에서는 이러한 쌤의 4가지 상위메뉴 중에서 음악과를 중심으로 실제 수

업에 필요한 학습 자료들을 검색하고 다운 받을 수 있는 ‘수업활동’ 중에서

‘소프트웨어 활용수업’을 중심으로 살펴보고자 한다. ‘수업활동’ 중에서 ‘소프트

웨어 활용수업’을 제외한 모든 수업자료들은 현직 교사들 스스로 필요에 의하

여 업로드(upload)하고 다운로드(download)한 것이었지만, ‘소프트웨어 활용수

업’은 공모전 또는 위탁 연구 등을 통하여 음악 교사들에 의하여 연구․개발

되어진 소프트웨어(SW)들이 탑재되어 있어 다운로드를 통하여 실제 수업에

활용 할 수 있도록 하였다. 업로드 되어있는 음악과 소프트웨어의 현황은 다

음의 <표 1>과 같다.

<표 1> 쌤에서 확인한 음악과 교수용 소프트웨어의 현황
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위의 <표 1>과 같이 위탁 연구된 결과를 지역별로 볼 때, 쌤에서 확인 할

수 있는 음악과 소프트웨어는 중학교 전 학년과 고등학교 공통교과 중에서 경

기와 전북 그리고 인천은 각각 중학교 1학년과 2학년 그리고 3학년에서 한 개

씩 활용되고 있었으며, 경북과 대구는 중학교 2학년과 3학년 그리고 고등학교

공통교과에서 각각 한 개씩 활용되어 모두 세 개씩 활용되고 있는 것으로 확

인되었다. 또한 서울에서는 중학교 1학년과 2학년 그리고 고등학교 공통교과

에서 각각 한 개씩 모두 세 개가 활용되고 있음이 확인되었다. 즉, 경북과 대

구 그리고 서울에서 발표된 소프트웨어들이 현재 가장 활발히 활용되고 있는

것이다.

이러한 소프트웨어들은 학습의 과정에 따라 교사가 수업을 진행하기에 부족

함 없이 잘 짜여 져 있다. 즉, 교과서와의 내용적인 상관성의 측면으로 보면

상당히 상관성이 많다고 볼 수 있다는 것이다. 하지만, 교과서만을 학습자료로

보고 있는 학생과 교수자료로 이러한 소프트웨어를 활용하는 교사와의 상호작

용은 떨어질 수밖에 없다.

이상에서 중등학교를 대표하는 쌤의 교육포털사이트를 살펴보았다. 그 결과

탑재되어 있는 멀티미디어 자료들을 효과적으로 잘 활용할 수만 있다면, 교사

는 보다 다양한 멀티미디어를 활용한 풍부한 교수-학습자료를 설계할 수 있을

것이다.

그러나 이러한 학습 자료들은 다분히 교수용으로 설계되어 컴퓨터를 활용한

교사용 지도서와 같은 형식을 보였다. 따라서 수업에 있어서 교사와 학생의

상호작용이 미흡할 것으로 보아진다.
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3. 선행연구

권현진13)은 서울시 중학교에 재학 중인 300명의 학생들을 대상으로 중등음

악 교육의 ICT활용 실태에 대한 설문조사를 실시하였다. 이를 분석하고 시사

점을 도출 해 본 결과 학생 대부분 ICT 활용 교육을 소화할 수 있는 기본적

인 능력을 갖추고 있으며, 학생들은 ICT를 활용한 음악수업이 효과적이라는

것을 인식하고 있었다. 또한 학생들은 교사의 능력개발과 학습프로그램의 개

발의 필요성을 주장하고 있는 반면 행정구역별 ICT 교육환경과 ICT 활용교

육의 분포는 불균형을 이루고 있는 것을 현재 서울지역 음악교육의 문제점으

로 지적하며 다음과 같은 방안을 제시하였다.

첫째, 음악교사의 ICT활용 능력을 개발하여 ICT교육에 대한 태도가 바뀌어

야 한다. 둘째, 교사 개인이 개발한 교수-학습 자료를 공유할 수 있는 음악교

사들 간의 정보공유 시스템이 필요하다. 셋째, 민간 사업 단체 및 교과 연구회

의 지원을 바탕으로 다양한 음악 교육용 컨텐츠가 개발되고 보급되어야 하며,

지속적인 하드웨어와 인터넷 속도의 업그레이드 그리고 빔 프로젝트의 설치로

ICT 활용의 활성화를 위한 인프라 구축 및 지속적인 지원이 필요하다. 넷째,

음악교사의 연수, ICT환경구축, ICT 전문교사의 충원 등의 지방행정별 ICT환

경 및 교육지원이 필요하다.

심태영14)은 교사들이 정보통신 기술을 보다 쉽게 이해하고 실제 수업에 활

용할 수 있도록 교수-학습 자료들을 예시하는 것을 목적으로 하였으며, 실제

수업은 인터넷 정보검색을 통한 통합과 음악수업, Music Pro 등의 소프트웨어

를 활용한 음악수업으로 구성하여 학생들의 음악수업에 관한 흥미를 유발시켜

적극적이고도 능동적인 통합적 음악수업을 지향해야 한다고 하였다.

13) 권현진, “중등음악교육에서의 ICT활용실태에 관한 연구”, 한양대학교 교육대학원, 2007.

14) 심태영, “음악교과에서의 ICT 활용수업에 관한 연구”, 이화여자대학교 교육대학원, 2001.
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성시열은 21세기 현재의 학교 교육은 학교에서 배우는 지식을 얼마나 많이

알고 있는가 보다는 많은 정보를 상황에 맞게 어떻게 활용할 수 있는가를 중

시하고 있다며, 학생들의 창의적 사고와 다양한 학습 활동을 촉진시켜 학습목

표를 효과적으로 달성할 수 있도록 인터넷과 파워포인트(Power Point), 피날

레(Finale)를 사용하여 실제 음악 수업에서 활용할 수 있도록 교수-학습과정

을 제시하였다.

첫째, 교사의 일방적인 주입식 교육에서 벗어나 인터넷 정보검색을 통한 모

둠별 학습을 함으로써 학생들의 흥미를 유발시켜 수업시간 이외에도 자기주도

적으로 학습할 수 있도록 가능성을 제시하였다. 둘째, 파워포인트를 활용한 팝

음악 감상수업에서는 팝의 각 장르별 특징에 대하여 뮤직비디오를 감상함으로

서 얻어지는 시각적인 효과를 통해 학생들이 음악에 흥미를 가질 수 있도록

구성하였다. 셋째, 음악소프트웨어 피날레를 활용한 교수-학습을 통해 학생들

이 스스로 음악 활동에 참여할 수 있도록 유도하여 음악 교과의 모든 영역의

학습이 가능하도록 하였다.

이영무15)는 현재의 LOD(Lecture On Demand) 시스템과 전자칠판을 활용하

여 교사가 교재를 만드는 효율성을 높이는 과정에 필요한 기술들에 대하여 논

하고 그에 따른 적합한 모형을 제시하는 것에 목적을 두었다. 즉, 새로운 인터

페이스인 전자칠판을 연구하고 실제로 전자칠판을 LOD 시스템에 적용하는

방법을 논하였다. 그리고 그에 따른 기술의 분석과 요소들을 도출하였다.

지경선16)은 음악교육에 있어서 학생들의 음악적 잠재력과 창의성을 계발하

고 음악적 표현력을 키울 수 있도록 기존의 주입식 교육에서 벗어나 ICT를

음악교과에 활용한 교수-학습 모형과 과정안을 설문 조사 결과 분석을 통해

15) 이영무, “전자칠판을 이용한 강의 저작 도구에 관한 연구”, 숭실대학교 , 2001.

16) 지경선, “ICT 활용 통합형 모형을 통한 음악 수업지도 방안 연구”, 전남대학교 교육대학원, 2005.
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효과를 검증하고 구성하였다.

첫째, ICT 활용교육 활동을 실행하여 정형화된 교실 중심의 획일적 교육에

서 벗어나 자율과 특성을 존중하며 사고의 폭을 넓히고 창의력과 문제 해결력

을 신장시켜 교수 학습의 질적, 양적 향상을 가져올 수 있음을 알 수 있었다.

둘째, ICT 활용교육 활동을 통한 다양한 음악적 경험을 할 수 있게 도와주고

음악 수업 특성상 긍정적인 상호 작용으로 관심을 모아 음악적 능력을 향상시

킬 수 있음을 알 수 있었다. 또한 ICT 활용교육에 따른 부작용과 단점을 파악

하고 그에 대한 적절한 대응을 하며 지도함으로써 효과적인 결과를 이끌어 낼

수 있게 되었다. 셋째, 한국 교육 개발원에서 제시한 음악과 교수-학습 모형에

근거를 두고 각 활용 영역을 통합한 모형으로 개발하였다. 각 영역의 특성에

맞게 웹 자료, 인터넷 자료, 파워포인트, 동영상 등의 멀티미디어 자료, 그림

자료, 악보 자료, 음악 미디 프로그램 등의 다양한 자료를 활용할 수 있도록

하여 각 활동 영역이 유기적인 관계 속에서 통합적인 활동이 효과적으로 이루

어질 수 있도록 하였다.

살펴본 바와 같이, 위와 같은 연구자들은 음악교육의 개선을 위한 ICT 활용

실태를 연구하고, 인터넷 검색 자료, 프리젠테이션 소프트웨어, 음악용 컴퓨터

소프트웨어, 멀티미디어 자료 등을 교육 매체로 사용하여 질적․양적으로 향

상된 음악과 수업을 위한 다양한 ICT를 활용한 교수-학습 방안을 제시하며

ICT 활용 교육의 필요성을 강조하였다.

하지만 앞의 연구자들은 음악과에서 ICT의 활용의 중요성을 강조하면서 실

제 수업의 목표를 달성하기 위해 양적이며 질적으로 보다 향상된 수업의 설계

를 위한 교수-학습방안을 제시하였을 뿐 학생과 교사의 상호관계를 강조한

연구는 없었다.

따라서 본 논문에서는 음악과에서, ICT를 하나의 교육적 매체로 활용하여

가장 효과적으로 수업 목표를 달성하기 위해 실제 수업에서 교사와 학생 상호

간의 효과를 추구할 수 있는 방안을 제시하고자 한다.
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운 영 체 계 한글 Windows 2000

소프트웨어 환경
플레시 5.0

MS 오피스 2000

Ⅲ. 전자칠판을 활용한

음악과 교수-학습용 소프트웨어 개발의 실제

1. 전자칠판을 활용한 음악과의 교수-학습용

소프트웨어 개발의 설계

전자칠판을 활용한 교수-학습용 소프트웨어의 개발환경 및 사용환경과 개발

방향 및 개발과정 그리고 사용방법에 대하여 살펴보고자 한다.

1) 개발환경 및 사용환경

본 교수용 소프트웨어는 플레시(flash) 프로그램을 사용하여 프로그래밍 되

었다. 따라서 본 소프트웨어를 실행시키기 위해서는 플레시를 재생시킬 수 있

는 플레시 플레이어가 반드시 필요하다.

개발 환경 및 사용환경은 <표 2>, <표 3>과 같다.

․ 개발 환경

기본적인 운영체계는 <표 2>와 같이 한글 Windows 2000이며, 소프트웨어

의 환경은 플레시 5.0이다.
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포토샵 6.0

드림위버, 나모

인터넷 5.5

하드웨어 환경

CPU : 펜티엄Ⅱ 700

주기억장치용량 : 128MB

그래픽카드 : AGP, 32M

보조기억장치 : 하드디스크 20G

48배속 CD-ROM 드라이브

64 사운드 카드

비디오 오버레이 보드

운 영 체 계 한글 Windows 95, 98, 2000 모두 가능

소프트웨어 환경
플레시 플레이어

인터넷 5.5

하드웨어 환경

CPU : 펜티엄 233MHz 이상

주기억장치용량 : 32MB 이상

사운드 카드

CD-ROM

인터넷 사용 가능

<표 2> 프로그램의 개발 환경

․ 사용환경

<표 3>과 같이 사용가능환경은 한글 Windows 95, 98, 2000 모두 가능하

며

소프트웨어의 경우 반드시 플레시 플레이어가 구비되어야만 본 소프트웨어를

가장 효과적으로 활용할 수 있다.

<표 3> 프로그램의 사용 환경
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2) 개발방향

본 교수용 소프트웨어 프로그램은 다음의 세 가지의 방향으로 개발되었다

첫째 교수 학습 자료로 가장 기본이 되는 교과서를 바탕화면으로 하는 구

성으로 짜여졌기 때문에 교사와 학생 간의 상호작용이 보다 원활할 수 있다

또한 현재 인쇄된 교과서와는 차별적으로 다양한 멀티미디어 시 청각 자료들

을 수록할 수 있으므로 학생들의 탐구력신장 및 창의성을 높일 수 있다

둘째 마우스를 활용한 전자펜을 사용하므로 교과서 바탕화면 안에서 직접

교사가 필기를 하며 수업을 할 수 있으며 또한 교과서 바탕화면위에서 설명

에 필요한 각각의 도구들을 자유자재로 이동시켜가면서 활용할 수 있다

셋째 본 프로그램은 교과서를 스캔하는 방식으로 프로그래밍 되었기 때문

에 모든 교과서들이 스캔 할 수만 있다면 프로그램 안에서 활용되고 있는 도

구창 툴 들을 그대로 두고도 각기 다른 교과서의 다른 제재곡으로도 활

용이 용이하다

3) 개발과정

본 교수-학습용 소프트웨어는 <그림 2>과 같이 교과서를 가운데 바탕화면

으로 하도록 프로그래밍 하였다. 또한 오른쪽과 왼쪽에 어떠한 제재곡에서도

활용할 수 있는 다양한 모듈 스위치들과 도구창들을 두었는데, 이러한 이유로,

교과서를 스캔하여 다양하게 활용할 수 있다. 하지만 제재곡 마다 각각 다르

게 요구되는 가창곡 모듈 또는 연주동영상 등의 특수한 자료들은 <그림 3>과

같이 직접 플레시를 활용하여 프로그래밍하였다. 따라서 본문에서는 이처럼

해당 제재곡에서 필요한 자료들을 프로그래밍 하는 과정을 살펴보고자 한다.
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<그림 2> 교과서를 스캔하기 전의 모습

<그림 3> 교과서 중학교 제1단원 제재곡 ‘새 봄’을 스캔하여 바탕화면으로 들어온 모습
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<그림 3>과 같이 교과서를 스캔하고 나서, 모듈 스위치에 제재곡에서 요구

되는 연주동영상이나 또는 가창곡 모듈을 <그림 4>과 같이 프로그래밍 한다.

← 외부파일 중,

   “동영상” 파일을

    불러오는 명령어

←타임라인(time line)

시간의 흐름에 따라 재생되

는 흐름을 나타내 준다.

<그림 4> 외부파일을 불러오는 명령어와 시간의 흐름을 제어하는 타임라인

플레시 프로그램 안에서 하드웨어에 저장되어 있는 외부파일을 ‘불러오기’하

여 실행시킬 수 있다. 이 때 <그림 4>의 시간의 흐름에 따라 재생되는 흐름

을 나타내주는 ‘타임라인’을 보고, 이어서 실행할 프로그램을 계획할 수 있다.

사용방법

본 논문에서 개발한 다양한 멀티미디어를 포함한 전자칠판의 교수 학습 프
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로그램의 사용방법은 다음과 같다 이홍수 외 인이 엮은 두산교과서의 제

학년의 제 단원의 제재곡 새봄 을 대상으로 하였다

그림 는 본 프로그램의 첫 화면으로 스캔한 교과서의 모습을 가운데에

배치하여 교과서가 한 눈에 들어올 수 있도록 하였다 아래의 두 그림 에서

보이는 것처럼 교과서를 가운데에 두고 오른쪽과 왼쪽에 다양한 모듈 스위치

들과 도구창들이 정렬되어 있다

먼저 모듈은 모두 스위치로 표현하였는데 빠르기말 모듈 라장조 모듈 셈

여림표 모듈 지휘 모듈 창작 모듈 피아노 모듈 등으로 모두 여섯 가지

의 모듈로 구성하였다

다음으로 도구들은 그림 와 같이 음표와 쉼표도구 임시표와 장 단

조 도구 음이름과 계이름 도구 그리고 그림 과 같이 마우스 펜의

필기를 가능하게 하는 도구 사용한 도구들을 제자리로 정리할 수 있는 도

구정리 스위치 페이지를 앞 뒤로 이동 할 수 있는 페이지 이동 스위치

화면을 크거나 작게 조정 할 수 있는 화면확대 축소 스위치 등으로

구성하였다
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a.음표,

쉼표 도구 c.음이름, 

계이름 도구

b.임시표,

장.단조 도구

d.필기도구

I. 스위치

빠르기말 모듈

라장조 모듈

셈여림표 모듈

지휘 모듈

창작 모듈

e.도구정리 

도구

스위치

f.페이지 

이동스위치

I. 피아노 모듈

g.화면 

확대축소스위치

<그림 5> 논문에서 언급할 도구와 모듈

그림 은 제재곡의 화면으로 제목 옆의 동영상 가창 수업용 해설 학습

용 해설 모듈 스위치가 있다 해당하는 모듈을 재생한 뒤에 다시 교과서의 제

재곡 페이지로 돌아올 수 있도록 제재곡의 제목 왼쪽 옆에 어떠한 모듈을 재

생하더라도 바로 교과서로 다시 돌아올 수 있는 스위치를 두었다
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 ↑   ↑   ↑    ↑              ↑

 동    가    해    교                 학

 영    창    설    과                 습

 상                서                  용

H

<그림 6> ‘새봄’의 바탕 첫 화면

․ 모듈 중심

모듈 제재곡 연주 동영상 가창 수업용 해설 학습용 해설 형성평가

먼저 동영상 가창 수업용 해설 학습용 해설 형성평가 모듈의 사용방법

을 알아본다
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제재곡 동영상

↑  제재곡 

연주 동영상

(현악5중주)

↑  마우스의 오른쪽 버튼으로

     동영상 ‘확대’ 지정

← 교과서 돌아가기

❸ ❹ ❻❷❶ ❺
↑  ❶❷❸❹❺❻ 여섯 가지의

동영상 관리 기능

<그림 7> 제재곡의 연주 동영상

그림 은 모듈 중에서 제재곡의 동영상 으로 대의 바이올린과

각각 대씩의 비올라 첼로 그리고 콘트라베이스의 현악 중주의 구성으로 제

재곡 새봄 을 반주하는 동영상의 모습으로 마우스의 오른쪽 버튼의 확대

를 클릭하여 동영상을 확대할 수 있다

또한 이러한 현악기의 반주에 맞추어 교과서의 제재곡을 실제 여학생들의

목소리로 들어볼 수 있다 그리고 동영상을 ❶ ❷ ❸ ❹ ❺ ❻ 과 같이

모두 여섯 가지의 서로 다른 기능으로 관리할 수 있다 이들은 각각 재생 정

17) 동영상 출처 http://www.ssem.or.kr/t/336
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지 동영상의 맨 앞과 맨 뒤로 이동하기 동영상의 진행 상태 음소거 음량

조절 등의 기능을 한다 이와 같이 확대된 동영상은 다시 마우스의 오른쪽 버

튼을 이용하여 동영상을 축소 시킨 뒤에 교과서 스위치로 제재곡의 첫 화

면으로 돌아갈 수 있다

제재곡 가창모듈

❶ ❷ ❸ ❹ ❺

← 교과서 

   돌아가기

 ↑ 제재곡

   가창모듈

<그림 8> 다섯 가지 가창모듈 관리기능

위의 그림 은 모듈 중에서 제재곡의 가창 모듈이다 제재곡의 악

보의 아래 부분에는 ❶ ❷ ❸ ❹ ❺ 와 같이 모두 다섯 가지의 서로 다른

18) 가창모듈 출처 http://www.ssem.or.kr/t/336
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기능으로 모듈을 관리할 수 있는 스위치들이 있다 이들은 각각 첫 화면으로

돌아가기 반주화면으로 이동하기 가사보이기 악보와 가사를 한 개씩의 악

절로 보기 재생 일시정지 정지 등의 기능을 한다 또한 반주화면에서는 반

주가 나오는 동시에 가사와 계이름을 볼 수도 있고 감출 수도 있다 이와 같

은 가창모듈은 ❶을 통해 모듈의 첫 화면으로 이동하거나 또는 교과서 스

위치로 교과서의 제재곡 첫 화면으로 돌아갈 수 있다

제재곡 지도용 해설모듈

설명풍선  ↓

← 교과서 

    돌아가기

제재곡 ↑

지도용

해설 모듈

❶ ❷ ❸

    →

도 구 정 리

스위치

 ↓  ❶❷❸ 지도해설모듈관리기능

<그림 9> 지도해설모듈 첫 화면 <그림 10> 지도해설모듈 설명풍선
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그림 와 그림 은 모듈 중에서 제재곡의 지도용 해설 모듈로

그림 은 지도 해설 모듈의 첫 화면이다 밑 부분에는 ❶ ❷ ❸ 과 같이

모두 세 가지의 서로 다른 기능으로 모듈을 관리할 수 있다 이들은 각각 재

생이 진행되고 있는 상황을 알려주고 음량의 정도를 줄이거나 늘리는 등의

음량조절과 재생 일시정지 정지 다시 재생 하는 등의 기능을 한다

또한 ❸을 사용하여 모듈을 재생 시키면 그림 은 재재곡의 장르 제목

작사 작곡가 빠르기말 조이름 박자 못갖춘마디 여린내기 첫 음의 음이

름 계이름 음표 쉼표 셈여림표 붙임줄 이음줄 임시표 피아노 보이기

음악의 형식 등 교과서에서 볼 수 있는 해설이 필요한 내용들을 실제 성우의

목소리로 들을 수 있다 이 때 해당하는 설명과 함께 설명풍선이 함께 나와

설명을 눈으로 따라갈 수 있도록 하였다 이와 같은 지도용 해설 모듈은 그

림 의 교과서 스위치 또는 도구정리 스위치를 사용하여 교과서의 제재

곡 첫 화면으로 돌아갈 수 있다
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제재곡 학습용 해설모듈

        →

  도구정리

  스위치

교과서  →

돌아가기

← 제재곡

   학습용

   해설모듈

← 15개의 

   설명 스위치

<그림 11> 학습용 제재곡 해설모듈

그림 은 모듈 중에서 제재곡의 해설 모듈로 개의 설명 스위치

가 있다 이는 앞의 그림 의 수업용 해설 에서 설명한 내용들을 스위치

로 만든 것으로 이를 클릭하였을 때 해당하는 설명과 함께 음성 설명이 나올

수 있도록 하였다 이와 같은 학습용 해설 모듈은 교과서 스위치 또는 도

구정리 스위치를 사용하여 교과서의 제재곡 첫 화면으로 돌아갈 수 있다
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제재곡 형성평가 모듈

교과서 →

돌아가기

형성평가 실행하기  →

형성평가 다시하기  →

        →

형성평가

정답모음

       →

도구정리

  스위치

<그림 12> 형성평가 해설모듈

그림 는 모듈 중에서 제재곡의 학습용 해설 의 형성평가 모듈로

학습용 해설과 함께 구성되어있다 그림 의 지도용 해설 과 그림 의

학습용 해설 을 모두 수업 한 뒤에 형성평가를 수행할 수 있는 모듈이다

스위치를 누르면 그림 와 같이 활성화 된다 이 때 해당하는 스

위치를 누르면 형성평가 정답 들이 각각 해당하는 스위치 옆으로 정답이 표

시되며 음성으로 정답을 말해주도록 프로그램되었다 이와 같은 학습용 해설

모듈은 교과서 스위치 또는 도구정리 스위치를 사용하여 교과서의 제재곡

첫 화면으로 돌아갈 수 있다
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즉흥표현 중 악기의 소리 모듈

  악기소리를 

↓ 들어 볼 수 있는 6개의 스위치

← 악기소리를

    정지하는 스위치

<그림 13> 악기소리 스위치의 모습

그림 은 모듈 중에서 제재곡의 즉흥표현 악기 소리 듣기 의 모듈

로 악기에 해당하는 스위치를 누르면 교과서에서 보이는 다섯 가지 악기의

각각의 소리를 들어 볼 수 있다 악기소리를 중간에 정지하고자 하거나 또는

다음 악기 소리를 들어보기 전에 정지하고자 할 때에는 악기소리를 정지하는

스위치 또는 처음에 악기소리를 재생할 때 눌렀던 스위치를 다시 한번 눌러주

면 된다 단 도구정리 스위치를 사용하여도 악기소리가 정지되지 않는다

19) 악기소리 출처 http://www.ssem.or.kr/t/336
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감상곡 동영상

마우스의 오른쪽 버튼으로

동영상 ‘확대’를 지정하는 모습  

                          ↓
↑ 악기소리를

  정지하는 스위치

       →

도구정리

  스위치

<그림 14> 감상 동영상의 첫 화면 <그림 15> 감상 동영상의 확대 모습

그림 는 감상동영상의 첫 화면이고 그림 는 감상곡인 비발디의

사계 연주 실제연주 동영상이 활성화 된 모습이다 그림 의 재생 스위

치를 눌러 그림 와 같이 동영상을 활성화 시키는데 이 때 마우스의 오른

쪽 버튼을 사용하여 그림 과 같이 동영상을 확대시킬 수 있다

이와 같이 확대된 동영상은 다시 마우스의 오른쪽 버튼을 이용하여 동영상

을 축소 시킨 뒤에 그림 의 동영상 스위치로 제재곡의 첫 화면으로

돌아갈 수 있다 단 앞의 즉흥표현 악기 소리 듣기 의 모듈과 마찬가지로

도구정리 스위치를 사용하여도 악기소리는 정지되지 않는다

20) 동영상 출처 http://www.youtube.com
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모듈 빠르기말 모듈 라장조 모듈 셈여림표 모듈 지휘 모듈 창작 모듈

다음으로 빠르기말 라장조 셈여림표 지휘 창작의 다섯 가지 모듈 사용

방법을 알아본다

빠르기말 모듈

   빠르기말 모듈을

↓ 불러오는 스위치

↖  빠르기에 따라 소리를 내며

     해당하는 빠르기말로 이동하는

     ‘스피거 아이콘’

←

재생/정지

스위치

  도구정리

  스위치

        →

교과서 →

돌아가기

<그림 16> 빠르기말 모듈 실행 화면

그림 은 모듈 중에서 제재곡의 빠르기말 모듈이다 빠르기말 모

듈이 포함된 모듈은 본 프로그램의 기본 바탕화면이기 때문에 어떤 페이

지에서도 활성화시킬 수 있다 화면 아래 재생 스위치를 눌러 활성화 시키

면 스피커 아이콘 이 각각 해당하는 빠르기말로 움직이며 점점 빠르게 소리
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를 내며 이동한다

이와 같은 빠르기말 모듈은 교과서 스위치와 도구정리 스위치를 사용하

면 교과서의 제재곡 첫 화면으로 돌아갈 수 있으며 화면 아래의 재생 스위치

와 함께 있는 정지 스위치를 사용하면 본 빠르기말 모듈을 정지 시킬 수만 있

다

라장조 음계 주요화음 마침꼴 합창 모듈

     라장조 모듈을

↙  시작하는 스위치

↓  재생/정지 스위치

       ↗

도구정리

스위치

↑  재생/정지 스위치

←  재생 스위치

<그림 17> 라장조 모듈 중 음계 실행 화면

그림 은 라장조와 관련된 음계와 주요화음 그리고 마침꼴 합창에 대한

모듈이다 재생과 정지 스위치를 누르면 음계와 화음 그리고 마침꼴 합창을
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들어보거나 중간에 정지시킬 수 있다

주요화음의 경우 도 화음과 도 화음 도 화음과 도 화음 각각에

해당하는 재생 스위치에 마우스를 놓으면 과 같이 해당하는 화음의 계이름들

이 나타나도록 프로그래밍 되었다

셈여림표 모듈

    소리의 세고 여림에 따라 

    소리를 내며 해당하는 

    셈여림표로 이동하는 

↙ ‘스피커 아이콘’

↖

   셈여림표와 그에 해당하는 

   개념을 확인할 수 있다.

<그림 18> 셈여림표 모듈의 실행 화면

그림 은 셈여림표 모듈로 재생 스위치를 눌러 활성화 시키면 스피

커 아이콘 이 각각 해당하는 셈여림표로 움직이며 점점 세게 소리를 내며 이

동한다
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이와 같은 셈여림표 모듈은 그림 의 빠르기말 모듈과 마찬가지로 교과

서 스위치와 도구정리 스위치를 사용하면 교과서의 화면으로 돌아갈 수 있

으며 화면 아래의 재생 스위치와 함께 있는 정지 스위치를 사용하면 단지 정

지 시킬 수만 있다

분의 박자 지휘 모듈

↑  지휘법 모듈을

    시작하는 스위치

<그림 19> 8분의 6박자 지휘법 모듈의 실행 화면

그림 는 분의 박자 지휘법 모듈 로 지휘법 스위치를 눌러 활성

21) 8분의 6박자 지휘 모듈 출처 http://www.ssem.or.kr/t/336
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화 시키면 분의 박자 지휘방법이 박자에 맞추어 재생된다

이와 같은 지휘법 모듈은 도구정리 스위치를 사용하여 교과서의 첫 화면

으로 돌아갈 수 있다 모듈이 재생되는 중간에는 모듈을 정지시킬 수 없다

창작 모듈

그림 그림 은 모듈 중 창작 모듈과 관련된 그림 들이다 창

작모듈의 경우 다른 모듈들과는 달리 인터넷으로 링크된 모듈이므로 본 프로

그램에서 바로 실행되지 못하고 그림 과 같이 컨텐츠를 허용하기 를 눌

러 실행시키게 된다

액티브 컨텐츠   ↓(active X) 등의 컨텐츠를 허용

↓ 악기의 변화

<그림 20> 창작모듈 링크 첫 화면 <그림 21> 창작모듈에서악기를선택하는화면

22) 창작모듈 출처 http://www.ssem.or.kr/t/336
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음표와 쉼표를 선택하여 직접 오선에 클릭하여 마디의 한도막 형식을 창작

할 수 있다 또한 건반악기와 현악기 그리고 금관악기의 대표인 피아노 바이

올린 그리고 트럼펫 등의 악기를 선택하여 창작한 곡을 들어볼 수 있다 또한

가사도 적어 넣을 수 있다

그리고 창작한 곡의 제목을 적고 컴퓨터에 저장할 수 있으며 저장된 창작

곡을 그림 과 같이 다시 새로운 악기를 선택하여 들어볼 수 있다 또한

인쇄가 가능하다

피아노 건반과 음계 모듈 라장조

  ↓ 으뜸음의 자리를 나타낸 스위치

← 피아노 모듈을

   시작하는 스위치 

<그림 22> 피아노 모듈 첫 화면
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그림 는 모듈에 해당하는 마지막 모듈로 피아노 건반과 음계 모

듈이다 오른쪽 아래 부분에 모듈을 시작하는 스위치가 있으며 위 아래 오

른쪽 왼쪽으로 이동할 수 있도록 각각을 화살표로 표시하였다 이는 원하는

어디라도 피아노 건반을 옮겨 놓을 수 있다

또한 각 건반 위쪽에 작은 재생 모듈이 있는데 이는 각각의 으뜸음을 표시

해 놓은 것으로 해당 건반을 누를 경우 다장조 라장조 내림마장조 바장

조 사장조 가장조 내림마장조 등의 조성에 해당하는 조표와 음계를 확인

할 수 있다

이와 같은 피아노 건반과 음계 모듈은 처음 모듈을 시작하는 스위치를 한

번 더 사용하여 첫 화면으로 돌아갈 수 있다 도구정리 스위치를 사용하여도

첫 화면으로 돌아갈 수 없다

참고곡 즐거운 봄 노래는 즐겁다 가창 모듈

앞서 언급한 그림 의 제재곡 가창 모듈 과 동일한 모듈로서 사용방법은

앞과 동일하다

도구창 중심

23) 가창모듈 출처 http://www.ssem.or.kr/t/336
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음표 쉼표 도구의 활용모습

↑ 도구창을 사용하여 음표와 쉼표의 내용을 설명할 수 있다.

← 한 개씩의 도구창을 용하여도

   원래의 도구창은 그대로 보존된다.

<그림 23> 음표,쉼표 도구창의 활용모습

그림 은 음표와 쉼표 도구의 활용 모습으로 각각 온음표 분음표

분음표 분음표 등의 음표들과 해당하는 쉼표들로 구성되어있다 이러한 음

표와 쉽표 도구들은 원하는 곳에서 자유롭게 활용할 수 있다 또한 동일한 음

표와 쉼표는 각각 두 개씩을 구성되어있으며 활용한 도구들은 하나씩 원래

의 자리로 돌려놓을 필요 없이 도구정리 스위치를 활용하여 한 번에 정리할

수 있다
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임시표 장 단조 도구의 활용 모습

← 도구창에서 가져온 

   도구들을 활용하여, 

   제재곡의 음계를 

   설명할 수 있다.

↖ 임시표,

   장․단조

   도구창

    →

도구정리

스위치

<그림 24> 임시표, 장․단조 도구창 활용 모습

또한 그림 에서 처럼 임시표와 장 단조 도구창도 위의 음이름과 계이름

도구창과 동일한 방법으로 활용할 수 있다 그리고 활용한 도구들은 하나씩

원래의 자리로 돌려놓을 필요 없이 도구정리 스위치를 활용하여 손쉽게 정리

할 수 있다
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음이름과 계이름 도구의 활용 모습

계이름, 음이름 도구창  →

↑ 도구창에서 가져온 도구들을 활용하여, 

   제재곡 첫마디의 계이름을 적을 수 있다.

<그림 25> 계이름 도구창의 활용 모습

위의 그림 는 계이름과 음이름 도구창의 활용 모습으로 오른쪽 위쪽

에 있는 계이름과 음이름의 도구창을 활용하여 제재곡의 계이름을 하나씩 설

명하며 쓸 수 있다
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필기도구창

세종류의 ↗

도구창

필기도구   →

①②③

<그림 26> 세 종류의 필기 도구창 <그림 27> 필기도구 ①을 사용한 모습

<그림 28> 필기도구 ②를 사용한 모습 <그림 29> 필기도구 ③을 사용한 모습
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필기 도구창은 모두 그림 과 같이 세 가지의 종류를 갖는다 첫 번째

는 화면에 실제로 필기를 할 수 있는 마우스 펜의 역할을 해 주는 도구로 그

림 의 에 해당한다 두 번째는 에 해당하는 것으로 화면에 아무것도

보이지 않도록 컴퓨터를 꺼버리는 효과를 줄 수 있는 도구이다 그리고 마지

막 세 번째는 과 같이 키보드를 사용하여 필기를 할 수 있도록 한 것이 그

것이다

또한 그림 에서 보이는 필기도구창 은 앞서 언급한 것과 같이 마우스

펜으로 필기를 할 수 있도록 한 도구창이다 펜의 색상을 검정 파랑 초록

빨강색 등으로 다양하게 선택하여 사용할 수 있도록 하였다

이와 같은 필기 도구창은 앞에서 언급한 모든 모듈 뿐만 아니라 빠르기말

모듈 라장조 모듈 셈여림표 모듈 지휘법 모듈 학습용 해설 모듈 감상 교

과서 화면의 모든 교과서 화면 안에서 활용이 가능하다
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대 상 중학교 학년

교과서 두산출판사 음악교과서 이홍수 외 인

단 원 제 단원 봄의 노래

제재곡 새 봄

차 시 차시

형 식 세안

2. 전자칠판을 활용한 음악과 교수-학습용 소프트웨어의 적용

앞에서 설계된 전자칠판을 활용한 음악과의 교수-학습용 소프트웨어를 활

용하여 실제 수업에 사용할 수 있는 교수-학습 지도안을 제시하고자 한다.

<표 4> 본문에서 다루어 볼 전자칠판을 활용한 교수-학습용 소프트웨어로

실제 수업에 사용할 수 있는 교수-학습 지도안

제 차시

교수-학습 지도안은 중학교의 각 학년에서 각 한 단원에서 한 개씩의 제재

곡을 다루었으며24), 두산교과서를 대상으로 하였다. 본문에서는 중학교 1학년

의 제 1단원 봄의 노래의 제재곡 “새봄”을 45분씩 총 3차시 분량의 세안으로

작성하였다.

24) 중학교 2학년의 제 2단원 민요의 향기의 제재곡 “한오백년”과 중학교 3학년의 제 1단원 함께 하는

즐거움의 제재곡 “동무생각”은 45분씩 총 2차시 분량의 약안으로 작성하였으며, 부록으로 첨부하였다.
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단원
Ⅰ.봄의

  노래
대상 1학년

학습

목표

  * 가사의 내용에 따른 가락의 흐름을 뚜렷이 나타내며 노래 부른다.

* 라장조 음계를 이해한다.

학습

자료
전자칠판, 교과서

학습

단계

학습과

정

교수 ․학습활동

교사

도입 동기유발

 15분

* 인사 및 출석 점검을 한다.

* 전시 과제를 확인하면서, 본시 학습의 동기를 유발시킬 수 있도록 한

다.

-“반가워요 여러분! 오늘 수업에 들어가기에 앞서 저번시간에 선생님이 내

주었던 과제를 모두 꺼내보도록 합시다! 교과서 7쪽 빈칸에 적어오기로 했

었어요”

-“이번시간에 배울 곡의 제목이 무엇인지 모두 앞의 칠판을 보고 확인해봅

시다!”

(교사는 필기도구 창을 사용하여 첫 번째 도구창인 필기도구를 선택하여 제

목에 줄을 긋거나 별표를 하며 학생들이 주의를 집중할 수 있도록 한다.)

-“맞았어요! 오늘 배울 곡의 제목이 ”새봄“이랍니다. 그래서 우리가 이번시

간의 과제가 ‘봄’과 관련된 시를 한편 찾아오는 것이었어요! 맞죠?”
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-“봄에 관련된 시를 모두 찾아온것 같은데요, 선생님이 찾은 시를 한번 읽

어보도록 할께요! 제목은 ”봄오는 소리“이구요, 안숙현 시인의 시입니다. 모

두 함께 눈을 감고 봄의 느낌이 느껴지는지 감상해 보도록 합시다!”

봄 오 는 소 리, 

(안 숙 현 지음)

사박사박 소곤소곤

또로록 툭툭

예쁜 꽃 요정들이

속삭이는 소리

빨리 일어나

맑고 따뜻한 햇빛에

일광욕하고 싶다고

맑고 투명한 이슬로

샤워하고 싶다고

꽃 요정들의

봄을 알리는 소리

코 간지러워

잎이 나고

귀 간지러워

꽃이 피네

-“자! 봄의 느낌이 잘 묻어나는 시였어요! 그럼 누가 한번 자기가 가져온

시를 읽어볼까요~?”

-“좋아요! 그럼 이제 선생님이 전자칠판에 우리가 오늘 배울 ‘새봄’의 가사

를 적어볼꺼예요, 그 동안 여러분은 교과서 8쪽의 가사를 눈으로 한번 읽어

보도록 합니다”

(학생들이 가사를 읽어보는 동안 교사는 필기도구창의 두 번째 도구창의 메

모 기능을 사용하여 1절과 2절 가사를 필기 한다)
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학습목표

제시

-“여기를 보세요! 선생님이 필기한 ‘새봄’의 가사를 다함께 읽어보고, 동영

상을 활용하여 우리가 오늘 배울 곡을 한번 들어보도록 합시다! 봄의 느낌

을 잘 살려서 읽어봅시다!”

* 수업의 목표를 제시한다. 교사는 학생들에게 전자칠판을 사용하여 교

과서에 있는 그대로의 수업의 목표 인지시킬 수 있도록 한다.

(필기도구창을 활용하여 줄을 긋고 별 표 등을 할 수 있다.)

-“자 그러면, 우리 모두 함께 앞의 전자칠판을 보고 교과서 7쪽 오른쪽 위

에 있는 글을 읽어봅시다!”
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-“그러면 교과서 맨 밑에 있는 수업의 세 가지 목표를 다 함께 읽어봅시

다!”

전개
제재곡

“새 봄”

듣기

제재곡

 3 분

* 제재곡 “새봄”을 제창하기에 앞서 현악 5중주의 반주에 맟춘 “새봄”의

모범 재창을 들어보도록 한다.

-“그러면 우리 모두 함께 교과서 8쪽을 펴보고, 현악기들의 반주에 맞추어

‘새봄’의 노래를 어떻게 부르는지 동영상을 보며 들어보도록 하겠습니다”

(교사는 제재곡 왼쪽 맨 앞에 있는 동영상 모듈 재생 스위치를 눌러 동영상

을 재생시킨다. 이 때 마우스 오른쪽 버튼을 눌러 동영상을 확대시키도록

한다)

* 가사의 내용을 음미하며, 박자에 맞게 또박또박 부른다. 두 번째 부를
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“새 봄”

제창

10 분

때 부터는 숨표가 있는 부분에서 숨을 쉴 수 있도록 유도한다.

(제재곡의 앞에서 두 번째 가창모듈 활성화 스위치를 눌러 활성화 시키고

‘라장조’를 눌러 재생시킨다.)

-“이제 앞에서 현악5중주반주에 맞추어 들어본 제재곡 ”새봄“을 불러 보려

고 합니다. 수업의 시작에서 가사의 내용도 함께 읽어보았지요? 봄을 잘 표

현한 가사였습니다. 가사의 내용을 잘 생각하면서 함께 불러보도록 하겠습

니다. 앞의 전자칠판의 가창 모듈을 봅시다!”

(1절과 2절을 모두 한 번씩 부른 뒤, 분단을 나누어 부를 수 있도록 유도한

다.)
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라장조의

음계의

이해

10 분

-“좋아요! 잘했어요! 그런데, 숨을 아무 곳에서나 마구 쉬어버리면, 전체적

인 조화가 맞지 않게 되어 버릴 수 있어요! 그래서 악보에는 숨을 쉬는 부

분이라는 표시를 해 두는데, 이를 숨표라고 부릅니다, 이 노래에는 네 곳의

숨쉬는 부분이 있죠! 여기, 여기 여기, 여기(필기도구를 사용하여 동그라미

한다)입니다. 이번에 부를 때에는 이 런 부분들을 잘 지켜가면서 불러 보도

록 합니다!”

-“자~1절과 2절을 한 번씩 불러보았는데요, 이번에 부를 때에는 1절은 1분

단과 2분단이 부르고, 2절은 3분단과 4분단이 불러볼께요~이 때 옆에 분단

에서 틀리지는 않는지, 잘 들어주고 또 자신의 차례가 되었을 때에는 잘 불

러보도록 합니다.”

* 라장조의 음계를 설명한다. 라장조의 경우 다장조와 비교하여 다른 점

을 확실하게 구별 할 수 있도록 지도한다. 

* 라장조 음계 모듈과 피아노 모듈을 보여주면서 설명한다

(제재곡의 바탕화면에서 오른쪽 맨 밑에 있는 피아노 활성화 스위치를 눌러 건

반이 활성화되면 상하좌우 화살표를 사용하여 피아노 건반의 위치를 자유자재

로 바꾸어 볼 수 있다 )

(피아노 건반위에 작은 화살표를 눌러 조표와 으뜸음이 달라지는 음계들을 확

인 시켜준다.)
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- “ 여러분은, 피아노 건반에서의 ‘도’자리가 어떠한 조성에서든지 항상 ‘도’가

아닌 것을 알고 있는지 모르겠어요! 모듈을 한번 봅시다. 선생님이 ‘도’자리를

계속해서 바꾸어 보겠어요! 피아노와 건반 밑에 나오는 악보를 잘 보기 바랍니

다! 어떠한 자리가 도 가 되었는가에 따라 ♯이나 플렛이 따라 붙게 되고 그에

따라 도의 자리가 계속 바뀌어 가고 있어요!” 이처럼 ‘도’부터 ‘도’까지를 ‘음계’

라고 부릅니다.“

-“이와 같이 어떠한 조표가 붙는가에 따라 ‘도’자리가 계속 달라지게 되는 것이

지요!”

-“따라서 우리가 배울 라장조 의 음계는 파♯과 도♯이 붙은 레, 미, 파♯, 솔, 

라, 시, 도♯, 레입니다. 그러니까 피아노 모듈에서 보는 것과 같이 도 자리가

레 가 되는 것이지요! 그래서 파와 도를 ♯을 붙여주면 이렇게 됩니다. 모두 함

께 선생님이 피아노 모듈을 사용하여 설명하는 것을 보기 바래요! ”
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(건반의 번호를 라장조의 음계 아래에 내려놓으며 설명한다.)

-“자~ 그러면 라장조의 구성 음들을 우리 모두 함께 한 음씩 읽어봅시다!“

(제재곡 바탕화면에서의 음이름과 계이름 그리고 장.단조와 음표와 쉼표 도

구창을 활용하여 제재곡 “새 봄”의 첫 마디의 계이름을 설명한다)

-“자~ 앞에서 ”새 봄“은 레가 도 음이 되는 라장조라고 했었어요! 그러면 이

곡의 첫 음을 어떤 계이름이 되는지 한번 볼까요? 자 전자칠판을 봅니다! 라 장

조이면 여기(두 번째 마디의 가사 ‘에~’를 가리키며)가 도 자리가 되니까, 첫 음

은 뭐가 될까요? 대답해 보세요~”

-“맞았아요! 솔이죠! 그러면 첫 마디의계이름을 천천히 한번 생각해 봅시다! 솔

다음 음은, 미, 파, 미, 레, 레, 시, 도가 되겠네요! 이 때 파음과 도음(가사 ‘파란

봄하늘’중에서 가사 ‘파’와 ‘늘’을 가리키며)는 이처럼(임시표 도구창의 ♯을 사

용하거나 필기도구창의 펜으로 동그라미 하여 ♯을 그려 넣을 수 있다.) ♯이

붙어야 하겠죠! 라장조이니까 말이예요!”

-“모두 교과서에 적어놓습니다!”

-“잘했어요!  라장조는 레가 도 음이 되는 음계를 갖습니다! 꼭 기억하기 바랍

니다!

정리 학습내용

정리

및 

다음차시

* 학습 내용을 정리하고, 다음 차시를 예고한다.

-“오늘 배운 노래의 제목이 뭐였죠?

”

-“맞아요! 
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단원
Ⅰ.봄의

  노래
대상 1학년

학습

목표

   * 라장조의 주요3화음을 이해한다.

   * 8분의 6박자를 지휘하며 제창한다.

   * 빠르기말과 셈여림표등의 나타냄말을 이해하고 표현하며 제창한다.

학습

자료
전자칠판, 교과서

학습

단계
학습과정

교수․학습활동

교사

도입 전시학습

확인

 5 분

* 인사 및 출석 점검을 한다.

* 전시 과제를 확인하면서, 본시 학습의 동기를 유발시킬 수 있도록 한

다.

-“안녕하세요! 지난 시간에는 라장조의 음계에 대해서 배웠는데요, 라장조

는 어떤 음으로 시작하는 음계이죠~? 

-“맞았어요! 그럼 어떤 음들로 구성되어 있었는지 대답해 볼까요?”

의 예고

인사

 7 분

-“그리고 우리가 오늘 배운 곡은 무슨 장조였을까요~?

-“맞아요! 그러면 라장조의 음계는 무슨음으로 시작해서 무슨음으로 끝나야 

할까요~?

-“잘했어요! 그럼 무슨음과 무슨음에 ♯이 붙어야 할까요~?

-“참 잘했어요! 그리고 우리는 다음시간에 계속해서 이 곡을 배워볼께예요! 

노래를 할 때에 어떠한 표현을 하면 좋을지 ‘나타냄 말’들을 배워보고, 그것

을 응용해서 노래를 불러보도록 합시다!” 

*인사하고 자리를 정리할 수 있도록 한다.

-“오늘 배운 라장조의 음계! 다음시간에 반드시 기억해서 오기 바랍니다!”

-“회장 인사합시다!”

제 차시
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수업의

목표

(제재곡의 바탕화면에서 오른쪽 맨 밑에 있는 피아노 활성화 스위치를 눌러

건반이 활성화되면 상하좌우 화살표를 사용하여 피아노 건반의 위치를 자유

자재로 바꾸어 볼 수 있다 )

(피아노 건반위에 작은 화살표를 눌러 조표와 으뜸음이 달라지는 음계들을

확인 시켜준다.)

“네 그래요! 우리 모두 교과서 9쪽을 펴고 앞의 전자칠판을 보도록 합시

다! 피아노 모듈에서 볼 수 있는 것처럼, 파 음과 도 음에 ♯이 붙고, 레

부터 시작해서 레 로 끝나는 음계가 라장조의 음계이지요! 칠판에서 보이

는 것처럼 6번이 아닌 7번과 13번이 아닌 14번의 건반이 라장조 음계에

구성되는 파♯과 도♯이 되는 거지요!”

-“그러면, 라장조는 또 어떤 특징이 있을까요? 오늘은 라장조의 주요한

세 개의 화음에 대하여 알아볼 것입니다! ”

* 수업의 목표를 제시한다. 

-“오늘은 라장조의 화음 뿐 아니라, ”새봄“을 노래하는데 있어 곡의 느낌

을 잘 표현하기 위해 악보에 나타나 있는 여러 가지 종류의 나타냄말들과

지휘의 방법에 대해 배워보겠습니다.

전개 라장조의 

주요3화음

이해

* 라장조의 주요3화음에 대하여 모듈을 적절히 활용하여 설명할 수 있도

록 한다.

-“음악에 있어서 한 개의 음만 소리가 날 때도 있지만, 그렇지 않고 서로 

다른 두 개 이상의 음이 동시에 울리는 경우가 있을 수 있지요! 이러한 것
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15 분 을 우리는 화음이라고 부릅니다! 

(전자칠판의 교과서 9쪽에 1번에서 왼쪽에 보이는 부분을 보이며 주요3화

음을 보이며 필기도구창을 활용하여 주요3화음에 동그라미들을 하며 확인

시켜준다.)

-“선생님이 필기창에 화음의 뜻을 적을테니 여러분은 교과서 주요3화음 

옆에 부분에 화음의 뜻을 보고 써 보도록 하세요!”

(필기도구창의 두 번째 도구창의 메모 기능을 사용하여 화음의 정의를 필

기 한다)
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(피아노모듈과 필기도구 메모창을 도구정리한 뒤, 라장조 모듈을 실행시킨

다.)

-“교과서에 모두 적었죠? 그러면 다시 앞의 전자칠판을 봅시다! 이번에는 

라장조 모듈을 볼꺼예요. 앞에서 주요3화음이 1도와 4도 그리고 5도로 되

어 있다고 했었어요? 그러면 어떠한 방법으로 1도 4도 5도가 정해지는 것

일까요? 자 모듈을 보세요!

(라장조 모듈을 실행시킨 뒤, 필기도구 창의 메모창을 열어 필기도구로 

도, 파, 솔 에 동그라미를 하고, 이들이 라 장조 음계에서 1첫째 4번째 5

번째 음들이라는 것을 알려준다.)

-“ 자! 우리 모두 라장조 음계에서 1번째 4번째 5번째에 있는 음들의 이

름을 불러보도록 합시다! 

(주요3화음들을 동그라미하고, 1번째 4번째 5번째 음들로부터 위로 두음
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8분의 

6박자의 

지휘법과 

“새봄”의 

제창

 5 분

씩을 더 쌓아 만들어진 것이 3화음임을 알려주고, 들려준다.)

-“맞았어요! 그러면 모듈의 주요3화음을 봅시다! 첫 번째 도음부터 미와 

솔을 쌓아서 세 개의 음을 만들었군요! 이것이 1도 화음 즉, 으뜸화음이라

고 부르는 것입니다. 다음으로 4번째 파음 부터 세 개의 음을 쌓아서 파

라도가 되었죠? 이것을 버금딸림화음 4도 화음이라고 부르고, 마지막으로 

다섯 번째 솔 음부터 세 음을 쌓아서 솔시레를 구성하고 이를 5도화음 또

는 딸림화음이라고 부르는 것입니다. 자 그러면 한번 씩 들어보도록 합시

다!”

* 지휘의 의미와 방법을 알기 쉽도록 설명한다.

(제재곡의 바탕화면에서 왼쪽의 위에서 네 번째 지휘법 모듈의 활성화 스위

치를 눌러 모듈이 활성화되면 필기도구창의 펜을 선택하여 학생들이 따라하

기 쉽도록 바탕화면에서 따라지휘하거나, 또는 모듈이 재생되는 동안에 교사

가 학생들 사이를 다니면서 어려워하는 학생이나 틀리게 따라하는 학생들을 

개인적으로 지도할 수 있겠다.)

-“많은 사람들이 함께 노래를 하거나 연주를 하다가 의사소통을 할 수 있

을까요“그래서 필요한 것이 지휘자입니다. 그러면 지휘란 무엇인지 알아보

도록 합니다!”

-“지휘란 합창, 관현악, 오페라 등을 연주 할 때에 연주자나 합창자 들에

게 악곡의속도, 박자, 셈여림 등에 관한 해석의 통일을 이루고, 또한 지휘

자의 표현해석을 지시하여 음악적으로 완성하는 것입니다.”

-“이러한 지휘는 여러 가지 종류가 있는데요, 그 중에서도 오늘은 8분의 

6박자의 지휘방법에 대하여 알아보도록 하겠습니다.”

-“지휘법 모듈을 보도록 하겠습니다!

이러한 지휘방법으로 지휘하는 것이 8분의 6박자의 지휘법입니다. 모두 
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셈여림표

이해

 5 분

오른손을 위로 올리고 모듈을 따라 지휘하면서 선생님과 함께 하나, 두울, 

세엣, 네엣, 다섯, 여섯 을 세어 보도록 합시다!

-“자 그러면 가창모듈 없이 8분의 6박자를 지휘하며 1절만 제창하여 보

도록 합시다!”

* 음악에서의 ‘세고’ 또는 ‘여리고’를 지시하는 나타냄 말이 셈여림표라는 

것을 설명하고, 각각의 셈여림말을 확실히 이해할 수 있도록 근본적인 설

명을 하도록 한다.

(제재곡의 바탕화면에서 왼쪽의 위에서 세 번째 셈여림표 모듈의 활성화 스

위치를 눌러 모듈이 활성화되면 필기도구창의 펜을 선택하여 학생들이 이해

하기 쉽도록 바탕화면에서 별표나 줄을 그어 가면서지도할 수 있겠다.)

-“자, 그럼 여러분 교과서에 보면, 음표들 이외에 좀 다르게 생긴 기호들

을 한번 찾아봅시다! 이러한 기호들은, 노래에서 세게 부르거나, 여리게 

부르라는 기호입니다. 이것을 우리는 셈여림표라고 부릅니다”

-“여러분이 보고 있는 셈여림표 모듈을 잘 보면, 가장 작은 글씨로 되어 

있는 pp부터 가장 큰 글씨로 되어 있는 ff를 볼 수 있을 것입니다. 이처럼 

셈여림표에서 사용되는 용어는 이태리어로 되어 있습니다. 따라서, 읽을 

때에도 이태리어로 읽어야 하는 거죠! 그럼, pp부터 각각 한 번씩 읽어 봅

시다! 모듈에 씌여 있는 것을 잘 보고 선생님이 하는 것을 따라 읽어 봅시

다. 피아니시모, 피아노, 메조피아노, 메조포르테, 포르테, 포르티시모! 

자~ 읽어본 것처럼, 셈여림표를 읽는데 있어서, 크게 피아노, 포르테, 메
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빠르기말

이해

 5 분

조 이렇게 세 가지 말만 알면 뜻을 짐작 할 수 있게 됩니다. 피아노는 작

은 소리를 내라는 표인데 이를 ‘여리게’한다고 합니다. 그리고 포르테는 

큰소리를 내라는 표로 이를 ‘세게’한다고 합니다. 또한 메조라는 것은 이

태리어로 ‘조금’이라는 뜻이므로 mp는 조금 여리게, mf는 조금 세게를 말

합니다. 또한 pp와 ff는 각각 매우 여리게, 매우 세게를 나타내는 말로써 

피아니시모, 포르티시모 라고 읽습니다. 모듈을 다시 한번 보면서 셈여림

표를 표현하면 어떠한 정도의 소리가 되는지 들어봅시다!

-“그러면, 지금부터 여러분의 교과서에, 셈여림표들을 찾아서 읽는 방법과 

뜻을 적어보도록 합시다!”

* 빠르기를 표시하는 경우가 메트로놈으로 표시하는 방법과 빠르기말로 

표시하는 방법 이렇게 두 가지가 있다는 것을 분명하게 설명 해 준다.

(제재곡의 바탕화면에서 왼쪽의 위에서 첫 번째 셈여림표 모듈의 활성화 스

위치를 눌러 모듈이 활성화되면 필기도구창의 펜을 선택하여 학생들이 이해

하기 쉽도록 바탕화면에서 별표나 줄을 그어 가면서지도할 수 있겠다.)

-“빠르기말이란, 음악의 연주속도를 나타내는 표입니다. 기호는 숫자나 용어

에 의한 것이 있습니다. 이 때 숫자에 의한 것은 절대적인 빠르기를 의미하고, 

기호에 의한 것은 빠르기와 함께 곡의 느낌을 함께 표현합니다.”

-“숫자에 의한 빠르기는 1분 동안 연주되는 박의 횟수를 숫자로 나타낸 것이

며, 이를 측정하기 위해서 메트로놈이라는 기계의 도움을 받을 수 있습니다.” 

-“그러면 여러분이 보고 있는 모듈을 잘 보세요! 예를 들어 4분음표를 한 

박자로 했을 때, 1분동안 셀 수 있는 박자가 숫자가 많아질수록 빨리 센
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“새봄”의 

제창

 5 분

다는 것을 알게 될꺼예요! 한 번 봅시다!”

* 빠르기말과 셈여림표를 기억하고 보통빠르기와 적절한 셈여림에 맞게 

다함께 제창할 수 있도록 한다.

-“지금까지 배운 빠르기말과 셈여림표 들을 기억하고 ”새봄“을 적절하게 

표현하며 제창해 보도록 하겠습니다. 이 때 가사의 내용을 기억하는것과 

숨표를 지키는 것도 기억해서 다함께 불러보도록 하겠습니다!”

정리
학습내용

정리

및 

다음차시의 

예고

 5 분

* 학습 내용을 정리하고, 다음 차시를 예고한다.

-“오늘 어떤 내용을 배웠었죠?”

-“맞아요! 우리가 배운 내용들을 정리해 보도록 합시다. 학습정리 모듈을 

보며 복습해 봅시다!”

(모듈을 두 번 재생하여 복습을 돕는다.)

-“참 잘했어요! 그리고 우리는 다음시간에 계속해서 이 곡을 배워볼께예
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인사

요! 노래를 할 때에 어떠한 표현을 하면 좋을지 모두 배웠으니, 비발디의 

‘사계’ 라는 곡 중에서의 ‘봄’이라는 곡을 감상해보고, 여러 가지 악기들의 

소리를 직접 들어보고, 우리가 준비했던 봄에 어울리는 시를 가사로 하여 

그에 어울리는 곡을 직접 창작해 보려고 합니다. 수행평가로 삼을 예정이

니까, 모두 자신이 준비했던 시를 꼭 가져오도록 하세요!”

*인사하고 자리를 정리할 수 있도록 한다.

-“오늘 배운 라장조의 음계! 다음시간에 반드시 기억해서 오기 바랍니다!”

-“회장 인사합시다!”

단원
Ⅰ.봄의

  노래
대상 1학년

학습

목표

 * 감상곡을 들으면서 봄의 정경을 떠올려 보고, 음악표현의 다양함을 느낀다.

* 봄을 표현한 시를 가지고 한 도막 형식의 노래를 창작한다.

학습

자료
전자칠판, 교과서

학습

단계

학습

과정

교수․학습활동

교사

도입 전시학습

확인

10 분

* 인사 및 출석 점검을 한다.

* 전시 과제를 확인하면서, 본시 학습의 동기를 유발시킬 수 있도록 한

다.

-“안녕하세요! 지난 시간에는 라장조의 음계에 대해서 배웠는데요, 라장조

는 어떤 음으로 시작하는 음계죠~? 

-“맞았어요! 그럼 어떤 음들로 구성되어 있었는지 대답해 볼까요?”

제 차시
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(전자칠판에서 교과서 9쪽을 연다)

(제재곡의 바탕화면에서 오른쪽 맨 밑에 있는 피아노 활성화 스위치를 눌러 건

반이 활성화되면 상하좌우 화살표를 사용하여 피아노 건반의 위치를 자유자재

로 바꾸어 볼 수 있다 )

(피아노 건반위에 작은 화살표를 눌러 조표와 으뜸음이 달라지는 음계들을 확

인 시켜준다.)

“네 그래요! 우리 모두 교과서 9쪽을 펴고 앞의 전자칠판을 보도록 합시다! 

피아노 모듈에서 볼 수 있는 것처럼, 파 음과 도 음에 ♯이 붙고, 레부터 시

작해서 레 로 끝나는 음계가 라장조의 음계이지요! 칠판에서 보이는 것처럼

6번이 아닌 7번과 13번이 아닌 14번의 건반이 라장조 음계에 구성되는 파

♯과 도♯이 되는 거지요!”

-“그러면 저번시간에 필기해두었던 화음과 주요3화음에 대하여 다함께 읽

어봅시다! 화음이란?”

-“잘했어요! 그럼 주요3화음이란? 다함께 읽어 봅시다!”

-“잘했어요 그럼 라장조의 주요3화음 모듈을 보고 들어보도록 합시다!”
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수업의

목표

(제재곡의 바탕화면에서 왼쪽의 위에서 두 번째 라장조 모듈의 활성화 스위치

를 눌러 모듈이 활성화되면 필기도구창의 펜을 선택하여 학생들이 이해하기 쉽

도록 바탕화면에서 별표나 줄을 그어 가면서지도할 수 있겠다.)

(각각의 스위치를 눌러 소리를 들려줄 수있다.)

* 수업의 목표를 제시한다. 

-“이번시간에는 앞의 두 시간 동안 학습했던 ‘새봄’의 학습내용과는 조금

차이가 있는 내용들에 대해 알아보려고 해요. 첫 시간에 선생님이 말한 것

처럼, 봄을 표현한 시를 가지고 가사를 넣어 창작해보는 활동을 해 볼 것이

구요, 그리고, 봄을 잘 표현한 감상곡을 동영상으로 감상하여 볼 것입니다. 

그리고 동영상에 나오는 여러 악기들 중에서 몇 가지를 골라 소리를 들어보

도록 합시다! 자~ 그러면, 먼저 교과서 11쪽을 펴고 앞의 전자칠판을 보도

록 합니다!”

전개 비발디의 

“사계”중

“봄” 

감상

10 분

* 비발디의 “사계” 를 간단히 설명하고 “봄”의 세 개의 악장을 소개한 뒤 

첫 번째 빠른 악장을 동영상으로 감상할 수 있도록 한다.
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(교과서의 감상 페이지를 열고, 필기도구창을 악곡의 내용을 설명하는데 활

용하도록 한다.)

-“교과서 11쪽을 펴고 앞의 전자질판을 보도록 합시다!”

-“우리가 감상해볼 곡을 비발디라는 이탈리아 작곡가가 작곡한 바이올린 합

주 협주곡인 ”사계“라는 곡 중에서 ”봄“이라는 제목을 갖는 곡입니다.”

(필기도구창으로 가리키며,)

-“다함께 읽어봅시다. 시작! 사계는~”

-“좋아요! 그러면 봄에 대한 시를 바탕으로 작곡되었다고 했는데, 어떠한 

내용으로 작곡되었는지 알아봅시다. 앞의 전자칠판을 봅시다!”

-“우선 1악장에서는 봄이 찾아오고, 작은 새들이 노래하며 봄을 맞이합니

다. 바람은 부드럽게 속삭이고, 샘물은 소리 내어 흐르내요. 곧 하늘이 어두

워지고, 천둥과 번개가 치지만, 이어 폭풍우가 그치고 새들이 다시 즐겁게 

노래부릅니다!”
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현악기와 

관악기 

타악기를 

(동영상 모듈을 활성화 시키고, 마우스의 오른쪽 버튼을 사용하여 동영상 화

면을 확대시킨다.)

-“자 이러한 내용을 비발디는 어떻게 표현했는지 감상해 보도록 합시다!”

(감상을 마친 뒤)

-“감상이 끝났는데요, 어땠나요? 봄의 느낌을 잘 알 수 있었나요? 비발디의 

”사계“ 중에서 이 ”봄“은 봄을 표현한 대표적 곡입니다. 제목과 작곡가 그

리고 대표 선율을 잘 기억하도록 하세요!”

* 현악기와 관악기 그리고 타악기를 소리를 듣고 구별할 수 있다.
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구별하며 

소리를

듣기.

 

 5 분

(필기도구를 사용하여 첼로, 트럼펫, 플루트, 실로폰, 작은북, 큰북에 각각의 

번호를 쓴다. 학생들도 교과서에 번호를 적을 수 있도록 한다.)

-“교과서 10쪽을 펴고 앞의 전자칠판을 보도록 합시다. 여러 가지 악기들이 

나와있는데요, 선생님처럼 여러분도 교과서에 각각의 악기에 번호를 붙여보

도록 합니다”

-“교과서에 번호를 적었으면 악기의 제목을 적어봅시다. 1번 악기는 첼로이

구요, 현악기입니다. 2번은 트럼펫이구요, 관악기 중에서도 금관악기에 속하

구요, 3번은 목관악기인 플루트, 4번은 음의 높낮이가 있는 실로폰이구요, 5

번과 6번은 각각 작은북과 큰북으로 음의 높낮이가 없는 타악기입니다.”

(필기도구창의 메모 툴을 사용하여 필기를 돕는다)
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시를 

가지고 

16마디 

한 도막 

형식의 

곡을 

창작.

10 분

-“선생님이 필기한 것을 보고 여러분 교과서에 적어놓도록 합니다!”

-“자 그러면, 우리 각각의 악기는 어떠한 소리를 낼 수 있는지 들어봅시

다!” 먼저 첼로부터 들어볼께요!“

(모든 악기를 재생하는 스위치를 사용하여 재생한다. 모두 2번씩 들려준다.)

* 봄의 느낌을 잘 표현한 시를 가사로 하여 학생들이 자유롭게 4분의 3박자

의 16마디를 창작할 수 있도록 한다. 16마디를 한도막형식이라는 것을 자연

스럽게 알 수 있도록 한다. 

-“ 선생님이 저번시간 봄의 느낌을 잘 표현한 시를 가지고 창작을 해 볼 것

이라고 미리 예고 했지요?”

-“그래서 이 시간에는 각자 자신이 가지고 온 시를 가지고 16마디의 노래

를 창작해 볼꺼예요! 시가 긴 사람도 있고 딱 맞는 사람도 있을 꺼예요! 시

의 길이는 각자 알아서 조절해도 좋아요! 단, 4분의 3박자로 16마디를 창작

하고, 그 밑에 가사를 적어보면 되는거예요! 그러면 선생님이 먼저 창작모듈

을 통해 예를 보여주도록 할꺼예요! 여러분은 이 시간에 각자의 음악 노트

에 창작해 보고, 집에 가서 선생님이 음악실 인터넷 홈페이지에 올려 놓은 

창작모듈을 사용해서, 완성하여 다음시간까지 프린트로 뽑아서 제출하면 되

겠어요! 자 그럼, 선생님이 창작 모듈을 활용하는 방법을 설명해 줄께요!”

(창작모듈을 실행시키고, 음표를 찍는 방법과 박자표를 선택하는 방법 그리

고 가사를 넣는 방법과 완성된 곡을 들어보는 방법 등을 설명해 준다.)



- 72 -

-“자 창작 모듈을 봅시다! 먼저 4분의 3박자를 선택하고, 오른쪽 위에 있는 

음표들 중에서 원하는 음표를 선택하여 악보에서 원하는 음의 위치에 클릭

하면 그 자리에 해당하는 음표가 그려지게 됩니다. 곡의 중간에 쉼표를 넣

고 싶으면, 음표를 선택했던 것과 같은 방법으로 선택하여 클릭하면 됩니다. 

음표를 이러한 방법으로 모두 그린다음에는, 들어 볼 수 있는데요, 오른쪽 

아래에 들어보기 버튼을 눌러 들어볼 수 있습니다. 이 때 빠르기를 바꾸어 

가면서 들어볼 수 있어요! 음표 밑에 빠르기+와 빠르기-가 있는데요, 이것

으로 빠르기를 조절해 볼 수 있습니다. 그리고 왼쪽 위에 피아노와 바이올

린 그리고 트럼펫이 그려져 있는 아이콘을 누르고 들어보기 버튼을 누르면 

해당하는 악기로 들어볼 수 있답니다.”

-“음표를 모두 그려보고 들어보았다면, 각자의 가사를 넣어야지요! 음표의 

바로 왼쪽에 있는 가사를 누르면 악보 밑에 가사를 적을 수 있는 공간이 생

깁니다. 이곳에 키보드의 스페이스바를 사용하여 가사를 적어넣으면 됩니

다”

.-“이렇게 가사를 적어 넣은 뒤에는 저장하기 버튼을 눌러 자신의 이름을 
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적고 저장하기를 눌러 저장을 완료합니다.

-“저장이 모두 완료된 후에는 인쇄하여 다음시간에 가져오면 됩니다!”

정리
학습내용

정리

10 분

* 학습 내용을 정리하고, 다음 차시를 예고한다.

-“오늘 감상해 본 동영상의 제목이 뭐였죠?”

-“맞아요! 비발디라는 이태리 작곡가의 ”봄“이라는 현악합주곡 중에서 ”봄

“이라는 곡이었지요!

-“그러면 지난 두 시간 동안 우리가 배운 내용들을 정리해 보도록 합시다. 

학습정리 모듈을 보며 복습해 봅시다!”

(모듈을 두 번 재생하여 복습을 돕는다.)

“그리고 또 오늘은 창작을 해 보았는데요, 몇 마디를 창작해 보라고 했었

죠?”

-“맞아요! 16마디의 곡을 우리는 한도막형식이라고 부릅니다. 한도막 형식
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인사

의 곡을 다음시간까지 모두 창작해서 프린트하여 제출하도록 하세요! 저번 

시간에 예고한 것과 같이 수행평가이니, 모두 잊지 말고 가져오도록 하세

요!”

*인사하고 자리를 정리할 수 있도록 한다.

-“오늘 배운 라장조의 음계! 다음시간에 반드시 기억해서 오기 바랍니다!”

-“회장 인사합시다!”
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Ⅴ. 결 론 및 제 언

결 론

를 활용한 음악교육은 학습자들에게 다양한 음악적 체험을 통한 흥미유

발로 학습 효과를 극대화 할 수 있다 그러나 아직까지도 많은 음악 교사들은

를 활용한 수업에 대해 여전히 혼란스러워 하고 있으며 활용 교육에

대한 부담감을 많이 가지고 있는 것이 사실이다 또한 현재 대부분의 음악과

수업의 교사와 학생의 상호작용은 교과서와 교사의 판서로 이루어지고 있다

따라서 본 논문에서는 교사가 컴퓨터를 활용한 음악과의 수업을 진행함에

있어 전적으로 교과서를 중심으로 하고 판서를 하는 등의 실제 수업을 하는

것과 동일한 환경을 갖으면서도 멀티미디어를 활용하여 학생들의 학습동기 및

학습 흥미도를 극대화 할 수 있는 전자칠판의 개념의 교수 학습용 소프트웨어

를 개발하였다

본 교수-학습용 소프트웨어는 음악과에서 현재까지 나와 있는 소프트웨어들

과는 차별적으로 컴퓨터 교과서 바탕화면 안에서 교사가 직접 설명을 하면서

동시에 필기를 할 수 있도록 하였다. 이는 수업에서 다양한 ICT를 활용하면서

도, 기본적으로 교사와 학생간의 서로 동일한 학습자료를 활용한다는 점에서

학습자료의 일치가 줄 수 있는 상호작용을 기대할 수 있다고 생각된다.

이러한 측면에서 본문엣j는 두산교과서를 중심으로 중학교 세 개의 각 학년

에서 한 개의 단원 즉, 1학년의 1단원 제재곡 “새봄”과 2학년의 2단원 제재곡

“한오백년” 그리고 3학년의 1단원 제재곡 “동무생각”을 선택하여 실제 저작된

전자칠판을 교수-학습에 적용하였으며, 교수-학습지도안을 작성하였다.

본 연구에서 저작된 전자칠판을 활용한 소프트웨어는 음악 수업을 함에 있

어 교수 학습 자료로 가장 기본이 되는 교과서를 중심으로 구성되었다 이는
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현재 인쇄된 교과서와는 차별적으로 다양한 멀티미디어 시 청각 자료들을 수

록할 수 있으므로 학생들의 탐구력신장 및 창의성을 높일 수 있으며 교사와

학생 간의 상호작용도 현재의 인쇄된 교과서만을 수업자료로 활용할 때 보다

원활할 수 있다는 것을 알 수 있었다

제 언

인터넷과 더불어 를 활용한 자료들이 증가되고 있지만 실제 음악과의

수업에서 직접 활용되고 있는 자료들은 제한적이며 활용성이 떨어진다 이러

한 사실을 고려해 볼 때 음악과에서 좀 더 바람직한 를 활용한 교수 학습

자료들을 개발할 수 있는 방안을 다음과 같이 제안해 본다

첫째 흥미위주의 음악과 활용수업 개념을 넘어서 보다 체험적 학습의

보조적인 측면으로서의 접근이 이루어져야 한다 그 적용 영역에 있어서도 학

습의 효율성이 있는 내용을 신중하게 검토하여 활용되어져야 할 것이다

둘째 교사들에 대한 활용 연수교육을 활성화하여 교사를 보조하고 안

내할 수 있는 지원체계가 적극적으로 확보되어야 한다 또한 활용 교육

환경을 제공하기 위한 지속적인 투자와 관심이 필요하다 아직까지도 많은 음

악교사들이 를 활용한 수업을 기피하는 성향을 가지고 있기 때문에 학습자

들에게 현시대가 요구하는 다양한 음악 교육 정보 습득의 기회를 충분하게 제

공하지 못하고 있다

셋째 인터넷 교과서나 전자교과서 등과 같이 실제 수업에 적용할 수 있는

교과 단원별로 체계화된 음악과 수업 교재가 개발되어야 할 것이다
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시대가 발전함에 따라 활용매체 또한 더욱 발전할 것이다 그러나 전적

으로 에만 치중하는 수업이 된다면 현재로서는 거의 획일적인 컴퓨터 이용

음악 수업이 될 뿐이다 동일한 활용 수업이라도 음악교과는 다른 교과보

다 현장감 및 실제 경험을 통한 감동이 있는 수업으로 다른 교과와는 차별화

되어야 한다 그러므로 앞으로 음악과의 활용에 대한 보다 다양하고 효율

적인 교수 학습 방법을 개발하고 검증하기 위한 노력은 계속되어야 할 것이

다
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ABSTRACT

A Study on Development and Application

of Music Education Software Adopting Interactive Whiteboard

Kang Young Hyo

Department of Music Education

Graduate school of Education

Sungshin Women's University

This educational software was programmed to manage textbook as a

basic monitor screen. Thus, tools which were utilized in this program has

facility to apply every other songs in textbooks. Since this study employed

qualitative approach, the program has 3 strong points which makes it

differentiate from previous music education softwares.

First, teachers can lead the whole class with one click in the monitor

screen.

Second, teachers can show notes to the students on the screen textbook

by using the pen mouse.

Lastly, teachers can add voice recorded interpretation where the

explanation is needed, allowing continuos repeat while the program is on

progress inside the interactive whiteboard. Hence, teachers can pause and

add explanation while the program plays.
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As the tendency on multimedia education is increasing, extensive use of

this new multimedia technology will change music educational

environment. Furthermore, it is expected to reduce teachers' endeavors

and motivate students to take self-studying.
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단원
Ⅰ.한오

  백년
대상 2학년

학습

목표

  * 율명과 장단의 뜻을 이해한다.

* 장단을 치면서 율명창을 할 수 있다.

* 장단을 치면서 가사창을 할 수 있다.

학습

자료
전자칠판, 교과서

학습

단계

학습과

정

교수․학습활동

교사

도입 동기유발

10 분

* 인사 및 출석 점검을 한다.

부 록

학습지도안

중학교 학년 두산교과서 제 단원 한오백년 차시 약안

▶ 대 상 중학교 학년

교과서 두산출판사 음악교과서 이홍수 외 인

단 원 제 단원 민요의 향기

제재곡 한오백년 차시 제 차시 총 차시

제 차시
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학습목표

제시

* 교과서 화면을 열고, 민요가 갖는 특징을 설명한다.(구전, 지역별 특징, 

장단, 음계, 형식 등)

* 교과서의 제재곡 화면을 열고 학생들이 가사를 읽어볼 수 있다.

* 가사는 부모님께 효도를 다하지 못한 자식의 마음과 고향 산천을 그리

워하는 마음이 담겨 있음을 알려준다.

* 학습용 설명 모듈을 재생하여 곡의 전반적인 특징을 알 수 있도록 하

며, 교사는 필기 도구창을 활용하여 줄을 긋거나 별 표 등을 할 수 있다. 

또는 메모기능의 도구창을 활용하여 필기를 돕는 기능으로 활용할 수도

있다.

* 수업의 목표를 제시한다. 

전개
제재곡

“한오백

년”가사

창

10 분

* 제재곡 “한오백년”을 제창하기에 앞서 가창 모듈을 사용하여 장구의 반

주에 맞춘 “한오백년”을 들어본다.
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* 제재곡의 앞에서 두 번째 가창모듈 활성화 스위치를 눌러 활성화 시키

고 ‘강원도 민요’를 눌러 재생시킨다.

*교사는 필기도구 창을 사용하여 첫 번째 도구창인 필기도구를 선택하여

제목에 줄을 긋거나 별표를 하며 학생들이 주의를 집중할 수 있도록 한

다.　또한 도구창의 메모기능을 활용하여 필기를 도울 수 있다.

* 민요의 특징인 메기는 부분과 받는 부분을 다시한번 설명 한 뒤, 분단을 나

누어 메기는 부분과 받는 부분을 각각 한 번씩 제창할 수 있도록 반복하여

제창한다.
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율명의

이해

 5 분

* 율명의 뜻을 정확하게 설명한뒤, 제재곡 “한오백년”을 율명창으로 부를 수

있도록 유도한다.

* 교과서 아래 부분에 율명으로 적어볼 수 있도록 한다.

* “한오백년”을 율명창으로 들어본다. 맨 위의 제재곡 제목 왼쪽에 있는 율

명창 모듈 스위치를 활성화 시켜 율명창을 들어 볼 수 있도록 한다.
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제재곡

“한오백

년”율명

창

장단의

이해

 5 분

10 분

* 율명창으로 제창한다.

* 가창모듈에서 반주만 선택하여 율명창으로 제창한다.

* 중모리 장단을 정확하게 설명한 뒤, 교사는 ‘기악.창작’의 교과서 페이지

의 장단에서 보기 스위치를 눌러 장단 연주의 동영상을 재생시킨다. 이

때 마우스 오른쪽 버튼을 눌러 동영상을 확대시키도록 한다

* 중모리 장단을 치면서 제재곡을 제창할 수 있도록 한다.

정리 학습내용

정리

및 

* 학습 내용을 정리하고, 다음 차시를 예고한다.
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다음차시

의 예고

인사

 5 분

*인사하고 자리를 정리할 수 있도록 한다.

단원 Ⅰ.한오

  백년
대상 2학년

학습

목표

  * 장단을 치면서 가사창을 할 수 있다.

* 사물놀이의 뜻을 알고 감상곡을 감상한다.

* 가곡의 뜻을 알고 감상곡을 감상한다.

학습

자료
전자칠판, 교과서

학습

단계
학습과정

교수․학습활동

교사

도입 전시학습

확인 및

동기유발

10 분

* 인사 및 출석 점검을 한다.

* 전시 학습을 확인한다.

제 차시
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* 교과서 화면을 열고, 민요가 갖는 특징을 설명하며 질문한다.(구전, 지

역별 특징, 장단, 음계, 형식 등)전시의 필기를 확인한다.

* 학습용 해설 모듈을 재생하여 곡의 전반적인 특징을 알 수 있도록 하

며, 교사는 필기 도구창을 활용하여 줄을 긋거나 별 표 등을 할 수 있다. 

또는 메모기능의 도구창을 활용하여 필기를 돕는 기능으로 활용할 수도

있다.
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학습목표

제시

* 수업의 목표를 제시한다. 

전개
제재곡

“한오백년”

가사창

제재곡

“한오백년”

율명창

 5 분

* “한오백년”을 가사창으로 들어본다.

* 민요의 특징인 메기는 부분과 받는 부분을 설명 한 뒤, 분단을 나누어 메기는 

부분과 받는 부분을 각각 한 번씩 노래 부를 수 있도록 반복하여 제창한다.

* 필기도구 창을 활용하여 설명을 도울수 있도록 사용한다.

* “한오백년”을 율명창으로 들어본다. * 맨 위의 제재곡 제목 왼쪽에 있는 율명

창 모듈 스위치를 활성화 시켜 율명창을 들어 볼 수 있도록 한다.
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사물놀이의 

이해

 5 분

10 분

* 필기도구 창을 활용하여 설명을 도울 수 있도록 사용한다.

* 율명창으로 제창한다.

* 가창모듈에서 반주만 선택하여 율명창으로 제창한다.

* 필기도구 창을 활용하여 설명을 도울 수 있도록 사용한다.

* 사물놀이의 특징을 정확하게 설명한 뒤, 교사는 ‘사물놀이’의 교과서 페이지

의 동영상 보기 스위치를 눌러 동영상을 재생시킨다. 이 때 마우스 오른쪽 

버튼을 눌러 동영상을 확대시키도록 한다
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가곡의

이해

10 분

* 필기도구 창을 활용하여 설명을 도울 수 있도록 사용한다.

* 가곡의 특징을 정확하게 설명한 뒤, 교사는 ‘가곡’의 교과서 페이지의 동영

상 보기 스위치를 눌러 동영상을 재생시킨다. 이 때 마우스 오른쪽 버튼을 

눌러 동영상을 확대시키도록 한다
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* 필기도구 창을 활용하여 설명을 도울 수 있도록 사용한다

정리 학습내용

정리

및 

다음차시의 

예고

인사

 5 분

* 학습 내용을 정리하고, 다음 차시를 예고한다.

*인사하고 자리를 정리할 수 있도록 한다.
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단원
Ⅰ.함께 하

는 즐거움
대상 3학년

학습

목표

  * 합창곡의 성부조직의 형태를 알 수 있다.

* 변박을 이해하고, 4분의 4박자 지휘를 하면서 제창할 수 있다.

* 빠르기말 이해하고 제창할 수 있다.

학습

자료
전자칠판, 교과서

학습

단계
학습과정

교수․학습활동

교사

도입 동기유발

10 분

* 인사 및 출석 점검을 한다.

중학교 학년 두산교과서 제 단원 동무생각 차시 약안

▶ 대 상 중학교 학년

교과서 두산출판사 음악교과서 이홍수 외 인

단 원 제 단원 함께 하는 즐거운

제재곡 동무생각 차시 제 차시 총 차시

제 차시
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학습목표

제시

* 교과서 화면을 열고, 교과서 첫 장에서 보이는 것이 합창단이며, 합

창단에는 남.여의 성부가 있다는 것과 각각의 특징을 간단히 설명한

다.

*교사는 필기도구 창을 사용하여 첫 번째 도구창인 필기도구를 선택

하여 제목에 줄을 긋거나 별표를 하며 학생들이 주의를 집중할 수 있

도록 한다.　또한 도구창의 메모기능을 활용하여 필기를 도울 수 있

다.

* 수업의 목표를 제시한다.

전개
제재곡

“동무생각”

의 이해

 5 분
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제재곡

“동무생각” 

듣기

제재곡

“동무생각” 

제창

 5 분

 5 분

* 학습용 해설 모듈을 재생하여 곡의 전반적인 특징을 알 수 있도록

하며, 교사는 필기 도구창을 활용하여 줄을 긋거나 별 표 등을 할 수

있다. 또는 메모기능의 도구창을 활용하여 필기를 돕는 기능으로 활용

할 수도 있다.

(두 번 들어본다)

* 제재곡 “동무생각”1절을 들려준다.

* 제재곡 “동무생각”을 1절부터 4절까지 가창 모듈의 반주에 맞추어

소프라노 선율만을 제창할 수 있도록 한다.
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빠르기말

이해

변박의

이해

 5 분

 5 분

* 빠르기를 표시하는 경우가 메트로놈으로 표시하는 방법과 빠르기말

로 표시하는 방법 이렇게 두 가지가 있다는 것을 분명하게 설명 해 준

다.

* 제재곡의 바탕화면에서 왼쪽의 위에서 첫 번째 셈여림표 모듈의 활성

화 스위치를 눌러 모듈이 활성화되면 필기도구창의 펜을 선택하여 학생

들이 이해하기 쉽도록 바탕화면에서 별표나 줄을 그어 가면서지도할 수

있겠다.

*변박의 뜻과 쓰이는 위치(겹세로줄 위)를 확실히 알 수 있도록 설명

한다.

* 제재곡의 바탕화면에서 왼쪽의 위에서 첫 번째 셈여림표 모듈의 활성
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4분의

4박자의

지휘법

4분의

4박자의

지휘법과

“동무생각”

의 제창

 5 분

 5 분

화 스위치를 눌러 모듈이 활성화되면 필기도구창의 펜을 선택하여 학생

들이 이해하기 쉽도록 바탕화면에서 별표나 줄을 그어 가면서지도할 수

있겠다.

* 지휘의 의미와 방법을 알기 쉽게 설명한다.

*제재곡의 바탕화면에서 왼쪽의 위에서 네 번째 지휘법 모듈의 활성화

스위치를 눌러 모듈이 활성화되면 필기도구창의 펜을 선택하여 학생들이

따라하기 쉽도록 바탕화면에서 따라지휘하거나, 또는 모듈이 재생되는

동안에 교사가 학생들 사이를 다니면서 어려워하는 학생이나 틀리게 따

라하는 학생들을 개인적으로 지도할 수 있겠다.

* 4분의 4박자 지휘법을 기억하고 지휘법에 맞게 다함께 제창할 수

있도록 한다.
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* 모듈이 재생되는 동안 교사가 학생들 사이를 다니면서 어려워하는 학

생이나 틀리게 따라하는 학생들을 개인적으로 지도할 수 있겠다.

정리 학습내용

정리

및

다음차시의

예고

인사

 5 분

* 학습 내용을 정리하고, 다음 차시를 예고한다.

*인사하고 자리를 정리할 수 있도록 한다.

단원

Ⅰ.함께

  하 는

즐거움

대상 3학년

학습

목표

  * 2부 합창을 할 수 있다.

* 감상곡의 합창곡의 성부조직의 형태를 알 수 있다.

학습

자료
전자칠판, 교과서

학습

단계

학습과

정

교수․학습활동

교사

도입 전시학습

확인 및

동기유발

* 인사 및 출석 점검을 한다.

제 차시
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학습목표

제시

10 분 * 전시 학습을 확인한다.

* 학습용 해설 모듈을 재생하여 곡의 전반적인 특징을 알 수 있도록 하며, 

교사는 필기 도구창을 활용하여 줄을 긋거나 별 표 등을 할 수 있다. 또는

메모기능의 도구창을 활용하여 필기를 돕는 기능으로 활용할 수도 있다.

* 합창단에는 남.여의 성부가 있다는 것과 각각의 특징을 간단히 복습한

다.

* 수업의 목표를 제시한다. 

전개 제재곡

“동무생각

”알토선

율

듣기

10 분
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제재곡

“동무생각

” 

알토선율

제창

감상곡

“할렐루

야”와

“아멘”

의 이해

10 분

10 분

* 제재곡 “동무생각”1절을 들려준다.

* 알토 선율을 잘 들을 수 있도록 유도한다.

* 제재곡 “동무생각”을 1절부터 4절까지 가창 모듈의 반주에 맞추어 알토

선율만을 제창할 수 있도록 한다.

* 바로크시대의 작곡가인 헨델의 “메시아” 중 주요한 두 곡인 “할렐루야”와

“아멘”의 간단한 악곡의 내용을 설명하여 준다.
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10 분
*“할렐루야”와 “아멘”을 감상하여 본다.

(동영상을 확대한다.)

* 교사는 ‘감상’의 교과서 페이지의 ‘켜기’ 스위치를 눌러 동영상과 음향을

재생시킨다. 이 때 “할렐루야”의 동영상의 경우 마우스 오른쪽 버튼을 눌

러 동영상을 확대시키도록 한다.

정리 학습내용

정리

및

다음차시

* 학습 내용을 정리하고, 다음 차시를 예고한다.
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의 예고

 5 분

*인사하고 자리를 정리할 수 있도록 한다.
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소프트웨어와 수업시연 동영상

별첨

전자칠판을 활용한 음악과 교수 학습용 소프트웨어

중학교 학년 두산교과서 제 단원 봄의 노래 제재곡 새봄

중학교 학년 두산교과서 제 단원 민요의 향기 제재곡 한오백년

중학교 학년 두산교과서 제 단원 함께하는 즐거움 제재곡 동무생각

전자칠판을 활용한 교육용 소프트웨어의 수업시연 동영상

두산교과서 중학교 학년 제 단원 봄의 노래 제재곡 새봄
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