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논논논문문문 개개개요요요

21세기의 교육 환경적 변화는 미술교육에서도 새로운 교육의 틀을 요구한
다.즉,우리 사회는 디지털과 멀티미디어로 대변되는 정보화 시대로 진입한지
오래이며,정보화,국제화 사회에 대한 적응 및 대응능력의 함양이 학교 교육
의 새로운 과제로 등장함으로써 그에 대한 폭넓은 연구가 기대되고 있다.
특히,최근 들어서 멀티미디어를 활용한 교육이 사회 전반에 걸쳐 널리 확

산되고 있는 가운데 컴퓨터의 활용사례가 나날이 증가하고 있으며 이를 통한
여러 다른 교육 분야와의 통합적 연계도 늘어나고 있는 추세이다.이러한 동
향은 예외 없이 미술 교육 분야에서도 많은 변화를 불러일으키고 있으며,실
제로 오늘날 학습대상자인 학생들이 가장 관심을 많이 갖는 분야는 영상매체
이고,디지털 영상 시각문화는 이미 그들의 생활의 일부로서 불가분의 관계를
형성하고 있다.
한편,인터넷을 통한 시,공간을 초월한 학습은 풍부한 감상 자료를 확보할

수 있고 학습자의 흥미를 이끌어 낼 수 있는 학습 환경을 조성함으로써 학습
자로 하여금 자기 주도적 학습을 가능케 한다는 이점을 가지고 있다.또한,고
도의 정보화 사회에 적합한 개인의 커뮤니케이션 능력을 배양함에 있어 컴퓨
터와 인터넷을 활용한 멀티미디어 수업은 새로운 환경에 맞는 다양한 지식과
경험을 제공해 준다.
이러한 면에서,미술 감상교육에 있어서도 멀티미디어 매체를 활용한 교수-

학습 활동을 활성화한다면 교과서와는 비교할 수 없는 풍부한 정보를 학습자
에게 제공해 줌으로써 다양한 미적경험을 통한 심미적 정서의 계발을 기대할
수 있을 것이다.
따라서 본 연구는 이상과 같은 시대적 요청에 부응하여,인터넷을 적극적으

로 활용한 미술 감상지도의 구체적인 방안을 모색하는 데 목적을 두었다.이
를 위해,인터넷의 개념과 기능,인터넷 활용 교육환경의 현황에 대해 알아보
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는 한편,현행 미술과 교육과정에서의 미술 감상영역에 대한 분석을 통해 문
제점 및 개선방안을 검토하였다.나아가,인터넷을 활용한 미술 감상교육의 국
내외 사례 및 감상 사이트를 살펴봄으로써 효과적인 지도 유형을 제시하고,
인터넷을 활용한 수업의 구체적인 감상학습모형 및 교수-학습 지도안을 제시
하였다.
인터넷 교육은 이제 시대의 요구이며,향후 개정될 8차 교육과정에서도 컴

퓨터의 도입이 더욱 구체화되고 있다.이와 관련된 체계적이고 지속적인 수업
모형의 개발 및 후속연구가 뒷받침되어야 할 것이다.
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ⅠⅠⅠ...서서서 론론론

111...연연연구구구의의의 목목목적적적

우리가 현재 살고 있는 정보화 사회는 경제 ·산업 뿐 아니라 개개인의 생
활양식과 생활전반에 엄청난 변화를 가져다주었다.전 세계가 하나의 거대한
네트워크로 연결되어 다양한 정보와 지식을 공유할 수 있게 되었고,기존의
교수-학습 방법만으로는 지식의 전달 폭이 한정되어 있음을 실감하게 된다.
그리하여 21세기 주역이 될 학생들에게는 미래사회의 활동에서 필요한 지식
을 좀 더 다양한 매체를 통해 충분히 받아들일 수 있는 능력이 요구된다.
이에 대해,멀티미디어 프로그램은 교과서와는 비교할 수 없을 정도의 수많
은 정보를 저장하고 가공하여 언제 어디서나 시공간을 초월하여 활용할 수 있
게 함은 물론,교사와 학습자 간의 보다 많은 상호작용을 통해 쌍방향 학습을
가능케 함으로써 효과적인 학습을 할 수 있다.특히 인터넷을 활용한 학습은
학습자의 관심을 끌면서도 학습에 필요한 정보를 스스로 찾을 수 있고,학습
자의 호기심과 흥미를 만족시켜 학습효과를 극대화할 수 있는 이점이 있다.
이러한 시대의 특징과 요구를 반영하듯 여러 교육 분야에서도 멀티미디어를
활용하여 교육적 사고와 방법의 변화를 꾀하고 있으며 미술교육 분야 역시 컴
퓨터와 인터넷을 매개로 한 다양한 멀티미디어의 활용이 급속히 증가하고 있
다.또한 인터넷을 이용한 여러 가지 작업이 이루어지고 있으며 그 작품들을
인터넷상에 노출하고 홍보하려는 노력이 계속되고 있다.
미술작품 감상은 현장을 찾아가서 직접 실제의 작품을 감상하는 것이 가장
합리적이고,훌륭한 감상방법이라고 할 수 있으나 학교의 재정과 수업시간 부
족 등의 현실 여건상 어려움이 따른다.
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이러한 면에서,컴퓨터를 이용한 미술교육은 시간을 절약할 수 있으며 방대
한 자료를 보충해 여러 자료를 만날 수 있는 이점을 가지고 있다.또한 인터
넷은 요즘 학생들에게 친숙하기 때문에 학생들의 흥미를 유발할 수 있는 중요
한 동기가 될 수 있을 뿐 아니라,이제는 인터넷을 통하여 손쉽게 전 세계유
명 미술관의 작품을 감상할 수 있으며 다량의 정보를 얻을 수도 있다.
따라서 인터넷을 활용한 감상학습은 다양하고 풍부한 시각적 경험을 학습자
에게 제공해 줌으로써,감상학습의 흥미를 유발시켜 미술 감상교육의 효율성
을 더욱 극대화할 수 있는 장점이 있다.
이에 본 연구는 미술교육 분야에서 급격히 변해가는 교육의 흐름을 이해하
고,실제 멀티미디어의 활용 실태를 검토함으로써 미술교육 분야에서의 멀티
미디어의 필요성에 대해 고찰하였다.또한,그 필요성을 바탕으로 인터넷을 활
용한 작품 감상의 효율성과 방법을 모색해 보는데 목적을 두고,효과적인 수
업모형을 구상하였다.이를 통하여 학습자들의 미술교육에 대한 흥미를 유발
시키고,집중력을 높이며 교육현장에서 높은 학업 성취율을 얻고자 한다.

222...연연연구구구의의의 내내내용용용

본 연구의 진행과정은 다음과 같다.
Ⅰ장은 서론으로서 본 논문의 취지와 그 목적,그리고 연구의 범위 및 전개

될 내용을 간략히 제시하였다.
Ⅱ장에서는 인터넷의 개념 및 정보화 사회에서 인터넷 교육의 중요성 등 이

론적 배경을 살펴보고 인터넷 교육 환경의 현황에 대해 검토하였다.
Ⅲ장에서는 미술 감상교육의 개념 및 필요성을 알아보고 미술 감상교육의

변천과정을 통해 감상교육의 이론적 배경을 검토하였다.또한 7차 교육과정에
서의 미술 감상영역을 살펴보고,그에 따른 현행 미술 감상교육의 문제점과
개선점에 대해 고찰하였다.
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Ⅳ장에서는 미술 감상교육에서의 인터넷 활용의 필요성과 활용 방안 그리고
그에 따른 장·단점과 현 실태에 대해 검토하였다.
Ⅴ장에서는 국내외 박물관 및 미술관의 프로그램을 소개하고,이를 활용하

여 미술 감상 교수-학습 모형을 구상,제시하였다.
끝으로 Ⅵ장에서는 결론으로서 미술 감상교육의 앞으로 나아가야 할 바람직

한 방향을 모색하였다.

333...연연연구구구의의의 범범범위위위

인터넷을 활용한 교육은 최근 들어 활발히 전개되고 있으나,아직은 실험적
단계에 머무르고 있으며 교육적 여건의 미비로 실제 교육현장에서는 아직 활
성화되지 못하고 있는 게 현실이다.인터넷 활용시설이 교실에 구비되어 있다
하더라도 감상수업에 대한 교사들의 인식부족,수업지도 자료의 부족 등의 이
유로 다양한 인터넷 수업이 전개되지 못하고 있다.효율적인 인터넷 활용수업
을 위해서는 보다 다양한 수업 모형에 대한 구체적인 연구가 절실하다.
아직은 인터넷 활용 수업에 있어서 시험 단계가 많고 자료의 업데이트나 관

리적 측면에서 부족한 점이 많다.그러므로 당분간은 미술 감상교육에 있어서
실제 미술관 견학교육과 인터넷을 통한 미술관 교육이 함께 병행되어야 할 것
이다.또한,인터넷을 활용한 수업진행은 본 수업을 위한 보조수단이며 주체가
될 수 없고,학습의 도구라는 점을 명확히 하고자 한다.
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ⅡⅡⅡ...이이이론론론적적적 배배배경경경

111...인인인터터터넷넷넷의의의 개개개념념념 및및및 기기기능능능

(1)인터넷의 개념

인터넷이란 일종의 컴퓨터 네트워크라고 할 수 있다.보통의 네트워크1)가
지리적으로 떨어져 있는 몇 대 또는 몇 십대의 컴퓨터들을 연결시킨 것에 비
해 인터넷은 전 세계 170여 개국의 수많은 네트워크를 연결하여 이루어진 거
대한 네트워크의 네트워크라고 할 수 있다.예를 들어 개인이 사용하는 컴퓨
터들이 서로 연결되고,이렇게 연결된 LAN의 규모가 점점 커지면서 학교,회
사 등의 단위 LAN2)을 구성하게 된다.또한 이들 학교나 회사 등에 네트워크
들이 다시 상호간의 연결되어 보다 더 큰 네트워크를 구성하게 된다.이렇게
연결된 네트워크들은 성격에 따라 상업 네트워크,연구 네트워크 등을 구성하
게 되고,한 국가 내의 네트워크들이 상호 연결되어 국가단위의 네트워크를,
한 국가 내의 네트워크로서 상호 연결되어 세계적인 네트워크로 구성되는 것
이다.즉 인터넷은 전 세계의 컴퓨터 망을 연결하여 각각의 컴퓨터가 가지고
있는 정보들을 주고받을 수 있는 통신망을 말한다.
인터넷은 같은 기종의 컴퓨터이거나 다른 기종의 컴퓨터 사이에 정보를 주

고받을 수 있는 통신망을 형성하고 있기 때문에 컴퓨터망의 통신망이라 할 수
있다.그리고 그 통신망을 통해서 교환할 수 있는 정보가 수적·질적으로 많

1) 데이터 통신을 위하여 두 개 이상의 장치들이 연결되어 있는 통신 구조를 말한다, 이러한 통신구조에

는 데이터 통신을 원하는 컴퓨터 시스템뿐만 아니라, 전송 장치, 교환 장치 등이 통신선로 등에 의해 

연결되어 있다.

2) 범위가 그리 넓지 않은 일정지역 내에서 다수의 컴퓨터를 속도가 빠른 통신선로로 연결하여 컴퓨터 간

의 통신이 가능하도록 하는 근거리 통신망으로 LAN은 local area network의 약칭이다.
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기 때문에 정보의 바다,정보의 보고라고 불리기도 한다.전화를 이용하면 세
계 각국을 연결하여 원하는 사람들과 통화할 수 있는 것과 마찬가지로,인터
넷을 사용하면 우리나라뿐만 아니라 전 세계의 컴퓨터와 연결하여 인터넷 사
용자들과 정보를 교류할 수 있다.전화는 음성으로 대화 할 수 있는 반면,인
터넷에서는 컴퓨터를 통하여 소리,문자,그림,영상 등의 멀티미디어 정보를
거의 무료로 이용할 수 있다.그리고 인터넷이 주는 현대 생활의 다음과 같은
여러 편리한 점을 쉽게 얻을 수 있다.
오늘날 인터넷은 정보화 시대에 살고 있는 현대인의 생활에 없어서는 안 될

필수도구가 되었다.

(2)인터넷의 기능3)

① 웹 (Web:WorldWideWeb)
인터넷에서 제공하는 정보검색 서비스로 보통 웹,WWW,3W라는 이름으

로 불려진다.웹은 인터넷에서 제공하는 기존 서비스 기능을 거의 하나로 통
합하여 운영하고 있다.이전의 인터넷상에서는 주로 텍스트 파일만 처리할 수
있었지만 웹에서는 텍스트는 물론,그래픽,사운드,동영상 등도 지원하고 있
어 인터넷상에서 제공하는 다양한 서비스 기능들을 대표하고 있다고 할 수 있
다.웹은 하이퍼텍스트4)의 개념을 도입하여 원하는 정보를 보다 쉽게 찾아 주
는 기능을 제공해준다.웹이 주목을 받는 이유는 기존의 다른 인터넷 서비스
를 거의 모두 하나의 그래픽 화면에서 처리할 수 있도록 해주기 때문이다.텍
스트 모드에서 따로 수행되던 프로그램을 모두 통합하여 운영하고 있을 뿐만
아니라 응용 소프트웨어와 연결하여 단순한 텍스트 문서가 아닌 그래픽,사운

3) 김종현, 「중등학교 미술교육에서 인터넷 활용방안에 관한 연구」, 전주대학교 교육대학원 석사학위논

문, 2004, pp.16~17

4) 하이퍼텍스트란 사용자가 연상하는 순서에 따라 원하는 정보를 얻을 수 있는 시스템으로 기존 텍스트

의 선형성․고정성․유한성의 제약에서 벗어날 수 있는 개념이다.
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드,동영상 등을 단지 마우스를 클릭하는 것만으로 전송하여 편집할 수 있게
해준다.그 정의상 웹은 인터넷의 부분집합이지만,인터넷에서의 활용도가 가
장 높아 인터넷과 같은 의미로 쓰인다.5)

② 전자우편 (E-mail:ElectronicMail)
전자우편은 컴퓨터 통신 시스템의 한 가지 유형으로서 사용자는 컴퓨터 통

신망을 이용하여 전 세계 각지의 다른 한명 또는 많은 사용자들에게 동시에
메시지를 전달 할 수 있는 시스템이다.전자우편 메시지는 일반적으로 텍스트
위주였으나 현재는 그래픽이나 사운드는 물론 동영상까지도 지원하고 있다.
전자우편은 이전의 종이 편지를 이용한 편지왕래와는 비교가 될 수 없는 장점
을 지니고 있다.전자우편을 이용할 경우 시간과 장소에 구애받지 않고 전 세
계를 무대로 정확하고 신속하게 메시지 전송과 수신이 가능하고 송수신에 드
는 비용이 거의 없다.또한,전자우편 프로그램이 제공하는 답장 가능 송신자
의 메시지 제목과 주소가 정확히 기록되어 있어 상대방에게 정확하게 답장을
보낼 수 있고,수신된 내용의 바로 앞이나 뒤에 필요에 따라 자신의 견해나
질문에 대한 답을 언급하여 재 발송 할 수도 있다.6)

③ 정보검색 (Gopher)
인터넷에서 제공되는 방대한 양의 정보들을 빠르고 효율적으로 검색하고 필

요한 정보를 받을 수 있다.찾고 싶은 정보의 주제어를 입력하면 컴퓨터가 자
체적으로 그 정보가 들어있는 사이트를 찾아서 연결시켜 준다.

④ 파일전송 (FTP:FileTransferProtocol)
데이터 통신에서 컴퓨터 사이의 원활한 파일 전송을 위하여 사용되는 규약

5) 최성우, 『인터넷의 교육적 의의』, 한국교육개발원, 1997, p.22

6) 번영계 ․ 김영환 ․ 손 미, 『교육방법 및 교육공학』, 집문당, 2000, pp.339~340



- xvii -

으로서 인터넷상에서 제공하고 있는 수많은 FTP자료들을 보다 신속하게 다운
받을 수 있는 기능을 제공한다.

⑤ 인터넷 채팅 (IRC:InternetRelayChatting)
국내 PC통신에서 제공하는 대화방 서비스 기능과 마찬가지로 인터넷상에서

제공하는 채팅 서비스이다.인터넷 채팅은 통신망으로 연결된 두 대 이상의
컴퓨터를 이용하여 사용자들은 실시간에 키보드를 통하여 자신의 메시지를 즉
각적으로 주고받는다.사용자는 인터넷 채팅을 통하여 동시적 상호작용을 하
게 된다.

⑥ 화상회의 시스템 (VideoConferencingSystem)
전자게시판과 마찬가지로 어떤 특정한 주제나 관심 분야에 대한 토론과 대

화를 할 수 있는 시스템을 제공하고 있다.이는 얼굴을 마주한 토론이나 회의
가 아닌,원격지에서 컴퓨터 통신망을 이용하여 실시간에 비디오와 오디오등
을 이용하여 화면에 나타나는 다른 사람들의 모습을 보면서 정보를 주고받으
면서 실제 한 장소에 모여서 회의를 진행하는 것처럼 원거리 통신망을 이용하
여 화상회의를 할 수 있도록 설계된 시스템이다.

⑦ 전자게시판 (BBS:BulletinBoardSystem)
일반적으로 소수의 사용자나 어떤 특정 주제에 관심을 가지고 있는 사용자

집단에 의하여 운영되는 시스템으로서 사용자들은 자신의 관심 분야나 주제에
참여하여 토론을 할 수 있다.전자게시판은 최근에 학계에서 많이 사용되고
있는 것으로 사용자는 원하는 토론 그룹에 전자우편으로 가입 신청을 하면 수
많은 관련 자료들을 쉽게 받아볼 수 있다.사용자는 소단위의 특정 주제 방을
열어서 서로간의 의견 제시는 물론 반대의견이나 찬성의 의사표시를 함으로서
토론을 즐길 수 있다.전자게시판에 가입한 사용자들은 전자게시판에서 제공
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하는 여러 가지 서비스 기능 및 관심분야의 정보도 얻을 수 있다.

222...정정정보보보화화화 사사사회회회에에에서서서 인인인터터터넷넷넷 교교교육육육

(1)인터넷 교육의 필요성

정보화 사회는 자기 주도적 학습능력,정보 활용능력,상이한 문화 이해력,
협동적 업무 능력,효과적인 커뮤니케이션 기술,창의적이고 체계적인 문제 해
결 능력 등이 더욱 요구되는 시대이다.사회의 이러한 요구가 증대함에 따라
현재와 같이 획일적이고 교사 중심적인 교육으로부터 개개인의 타고난 개성과
잠재력을 개발시켜 주도록 모든 교육적 배려,자원 및 기회가 제공되는 학습
자중심의 유의미한 교육으로의 전환이 요구되고 있다.이러한 맥락에서 최근
첨단 정보 통신 기술의 활용은 개개인의 창의성을 신장하고 자기 주도적 학습
태도를 함양하여 정보화 시대의 열린사회 속에서 삶과 배움을 함께 즐길 수
있도록 함과 동시에 자아실현의 극대화를 가증하게 하는 새로운 교육 방법의
필요성에 대한 인식을 급속히 확산시켜 왔다.
컴퓨터 통신에 근거한 인터넷은 기존의 교육 내용과 방법을 새롭게 전환시

켜 교육의 질적 향상을 이루기 위한 일종의 혁신이라고 할 수 있다.인터넷은
전 세계적으로 연결된 컴퓨터 네트워크를 통해서 전 세계에 흩어져 있는 대규
모의 온라인 데이터베이스에 접근하여 많은 양의 정보를 손쉽고 빠르게 접할
수 있으며 지리적으로 멀리 떨어진 사람과 시간과 공간을 초월한 활발한 상호
작용이 가능하다.인터넷을 활용한 이러한 교육환경은 교사와 학생모두에게
학교의 벽을 넘어 활용할 수 있는 전례 없는 교수 학습의 기회를 제공하고 학
습자를 연결하는 지역적,국제적 네트워크인 인터넷에 기초하여 정보를 공유
하고 토론을 통해 동료 협력 학습의 기회를 제공한다.또한 인터넷은 전통적
인 교실 수업 환경에서 제공하기 어려운 독특한 학습 환경을 가증하게 하여
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줌으로서 직접 혹은 간접적으로 교수-학습활동을 촉진시킬 수 있다.세계를
대상으로 이루어지는 인터넷을 통한 교육은 학생들로 하여금 배움을 좀 더 흥
미롭고 역동적인 것으로 하여 학습자가 자신의 학습과정에 적극적이고 능동적
으로 참여할 수 있는 학습자 중심의 학습 환경을 제공할 수 있다.

(2)인터넷 활용으로 달라지는 교육모습

인터넷이 창출해 나갈 새롭게 변화되는 효과적인 학습의 모습은 다음과 같
이 정리해 볼 수 있다.7)

① 순차적 학습에서 하이퍼미디어8)학습으로
교과서가 학습의 도구로 사용되면서 학습에 대한 전통적인 접근은 교과서

첫 장에서 마지막 장까지 순서대로 보는 식의 순차적 접근이다.그러나 N세
대9)가 정보를 접하는 방식은 다르다.그들은 텔레비전을 보거나 비디오 게임
을 할 때에 한 가지 프로그램을 장시간 보는 것이 아니라 이리저리 채널을 돌
리곤 한다.특히 인터넷 서핑을 하는 것을 유심히 보면,이들은 한꺼번에 대여
섯 가지 활동을 동시에 한다는 것을 알 수 있다.새로운 정보를 찾게 되면,이
들은 서버에 접속해 보거나 여러 가지 정보 검색엔진을 이용하여 정보를 찾아
들어간다.

② 주입식 교육에서 참여와 발전의 학습으로
학습은 체험하는 과정이다.학생들과 협의를 통해서 혹은 학생들 스스로 교

7) 김종현, 전게서, 2004, pp.19~22

8) 문자, 시각, 청각 정보를 검색하고 만들 수 있도록 도와주는 소프트웨어로 하나의 주제에서 다른 주제

로 즉시 점프하여 검색할 수 있으며 교차 참조도 가능하다.

9) N세대란 통상 1977년 이후 출생한 세대로서 통신, 인터넷 등에서 문화를 수용하고 자기표현에 적극적

인 세대를 일컫는 말이다.
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육내용을 계획하는 구성주의적 접근이 가능하다.컴퓨터를 이용하여 사이버
도시에서 학생들이 협력하여 도로를 건설하고 건물을 세우고 집안을 꾸미는
등 도시설계 프로젝트를 개발한 한 수학교사는 이렇게 말한다.“프로젝트를
하면서 아이들은 수학 문제에 부딪치게 된다.건물모형의 스케일을 생각하고
얼마나 많은 재료를 사용해야 하는지를 결정하려면 공간적 사고와 수학적 사
고는 필수적이다.아동들은 자신들이 하는 일에 필요하기 때문에 재미를 느끼
면서 수학에 접근하게 된다.”

③ 교사중심에서 학습자 중심으로
새로운 미디어는 학습 경험의 중심을 정보전달자보다 학습자 개개인에 두고

있다.학습자 중심의 교육은 아이들의 학습동기를 높여준다.학습자 중심으로
교육이 전환한다고 해서 교사의 역할이 줄어들거나 덜 중요하게 되는 것은 아
니다,학습자 중심 학습에서도 교사는 학습경험을 창출하고 구조화시키는데
결정적인 역할을 한다.학습자 중심 교육방식에서는 다양한 소프트웨어 프로
그램을 집중적으로 활용해서 아이들의 개성에 맞춘 학습경험이 가능하다.학
생들은 토론이나 논쟁,조사활동에 직접 참가할 수 있고 서로 힘을 합쳐 프로
젝트를 진행하는 등 적극적으로 수업에 참여한다.10)

④ 주입식 교육에서 학습방법을 배우는 교육으로
지식의 폭발적 증가는 고등교육 교과과정에 지대한 영향을 미친다.예를 들

어 공대전공의 학생이 졸업할 때쯤 되면 그가 배운 지식의 절반 이상은 사용
할 수 없게 되므로 더 이상 주입식 교육으로는 급변하는 사회에 대처할 수 없
다.학생들에게 물고기 한 마리를 잡아주는 것보다 낚시질하는 법을 가르치는
것이 더 중요하다.

10) 김미량, 「학습자 중심 웹 기반 교수-학습체제의 설계전략과 상호작용서」, 『한국정보교육』, 논문

집 제 3권 제 1호, 한국정보교육학회, 1999, pp.13~21
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저명한 교육자인 하델 박사와 마마미디어(MaMaMedia)11)팀은 인터넷이 지
식의 집을 지을 수 있는 자재를 제공한다고 믿고,아이들이 탐험도 하고 그림
도 그리고 집을 짓고 놀기도 하면서 여러 가지 도전을 맛볼 수 있는 사이트를
개발하였다.이 사이트에는 무엇을 어떻게 하라는 식의 지침이 없다.아이들이
실험과 시행착오를 통해서 스스로 터득하도록 되어있다.아이들은 스스로 방
법을 터득하여 내용을 구분하고 새로운 지식을 쌓게 된다.또한 이들은 인터
넷상에서 정보 뿐 아니라 다른 사람들과 접하게 되고 한 차원 높은 정신세계
를 구현하게 된다.

⑤ 학교교육에서 평생교육으로
산업시대에서는 학교교육을 받고 직업을 갖기 위한 자격 요건이 갖추어지면

다시 공부할 기회를 갖긴 힘들었다.그러나 오늘날 직장인들은 자신의 지적기
반을 지속적으로 보충하지 않으면 안 된다.N세대는 태어나면서부터 평생교육
의 세계에 발을 들여놓게 되었다.미국 국립기술대학의 리차드 소저 베르크는
“사람들은 일단 대학을 졸업하면 자기가 알고 있는 지식으로 10년은 버틸 수
있다는 착각에 빠져있다.사실은 10초를 버티기도 어려운 형편인데도”라는 말
로 우리가 매년 인류의 지적 기반이 폭발적으로 증가되는 사회에 살고 있다는
것을 잘 나타내고 있다.

⑥ 획일화된 교육에서 맞춤식 교육으로
대중교육은 산업경제의 소산으로 대량생산,대중마케팅,대중매체와 맥을 같

이 한다.그러나 비즈니스 도처에서 개인적 접근방식으로 전환하려는 조짐이
나타나서 현재 보유하고 있는 지식에 근거하여 개인의 취향에 맞추어 고도로

11) 마마미디어는 재미있을 뿐만 아니라 건설적인 아동용 웹 사이트이다. 유명한 MIT 대학교 미디어 연

구소의 교육 관련 연구에 바탕을 둔 마마미디어사는 5~12세 아이들을 위한 수십 개의 무료 온라인 

동화를 쓰고, 디지털 그림을 그리고, 자신만의 만화 주인공을 만들고, 다른 사람들과 통신하고, 공동 

작업을 하고, 다른 아동용 웹 사이트를 안전하게 항해할 수 있다,
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차별화 된 제품을 선보이고 있다.디지털 미디어는 학생들의 개인적인 취향,
배경,특성,연령,사회성들을 감안한 맞춤식 교육이 가능하도록 한다.

⑦ 재미없는 학습에서 재미있는 학습으로
최근의 온라인게임이나 웹,마마미디어 등은 많은 가능성을 제시한다.재미

는 교육의 본질을 이루고 있고 교사의 역할은 학생들에게 새로운 사상에 흥미
를 갖도록 하는 일이다.재미있는 수업은 도전적이지 않다는 애기가 있으나,
요즘 인기 있는 스타크래프트와 리니지 같은 온라인 게임을 보면 도전적이기
때문에 재미있고,재미있는 만큼 도전적일 수 있기 때문이다.새로운 미디어를
사용하여 교사들은 학생들의 흥미를 유발하고 이런 과정을 통해 공부하는 재
미가 붙어 학생들은 학습동기를 부여받음과 동시에 배움에 대한 책임감을 느
낄 수 있다.

⑧ 지식의 전달자로서의 교사에서 촉진자로서의 교사로
미국 플로리다의 한 초등학교 6학년의 해양 동물에 대한 수업의 예를 들어

보면,교사는 주제별로 조를 짜고 각 조는 해당 주제에 대한 발표를 하게 된
다.한 조는 상어에 대한 홈페이지를 만들고 관련 주제를 링크하였다.컴퓨터
를 대형 화면과 연결하여 다양한 상어에 대한 비디오클립,상어가 멸종위기에
처했음을 알리는 해양학자의 모습도 보여준다.학생들은 상어가 인간에게 주
는 위협과 인간이 상어에게 주는 위협을 비교하는 주제로 열린 토론을 벌리
고,온라인 토론을 통해 외국에 있는 자매학교 학생들의 의견도 듣는다.
교사는 자료 찾기에 도움을 주고 조언자로서의 역할을 하지만 상어에 관한

한 이 팀으로부터 많은 것을 배운다.교사는 일방적 전달자가 아니라 사회적
학습과정을 돕는 촉진자 역할을 하고,학생들은 스스로 지식을 쌓게 된다.더
욱 중요한 것은 학생들이 협동심과 분석력,관찰력,발표력을 향상시킬 수 있
다는 점이다.교사들은 새로운 도구의 사용법과 접근방법을 습득해야만 한다.
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이와 같이 인터넷을 활용하게 됨에 따라 나타나는 여러 가지 교육의 변화
모습을 간략히 요약해 보자면 피교육자의 입장에서 항상 수동적으로 교육만
받아 오던 학생들의 지위가 이젠 자기가 흥미 있는 분야를 선택하여 주도적인
입장에서 교육을 받게 된다는 것으로 볼 수 있다.다시 말해 ‘학습자 주도적인
학습’의 형태로 변해 가는 것이다.

333...인인인터터터넷넷넷 교교교육육육을을을 위위위한한한 환환환경경경현현현황황황

(1)교단 선진화의 의미와 목적

과거 우리 교실은 항상 경제개발의 뒷전에 서있었고 교육의 투자가 이에 떠
밀려 예산확보가 어려웠으며 백년지대계인 교육에의 투자 필요성을 절감하지
못하기 일쑤였다.우리의 교육도 새로운 세기를 맞이하여 시대에 맞게 첨단화
된 교수 매체를 사용하여 학습 수요자의 다양한 욕구를 충족시켜 주어야 한
다.특히 정보통신 기술이 나날이 발전하고 있고 그에 따른 각종 첨단 시청각
매체들이 새롭게 등장하고 있기에 학교 교육에서도 학습의 지원 수단인 우리
의 교단을 선진화하여야 할 필요성이 있는 것이다.
기존의 칠판과 백묵 위주의 교수-학습 활동은 획일적이고 단편적이며 이해

보다는 주입식 암기 위주로 흐르며 사고와 창의성을 기를 수 없었다.학생들
의 앞선 정보화 욕구를 만족시키기 위해서는 선진국 및 새로운 멀티미디어 시
대의 변화에 맞는 첨단 기기가 필요하게 되었다.그리하여 컴퓨터와 프로젝션
TV,VTR,실물 화상기 등의 첨단 기기를 이용하여 교수-학습을 보다 선진화
된 수준으로 이끌기 위한 사업으로 97년부터 이와 같은 첨단기기를 전국의 초
·중 ·고교 20만 4천 학급에 국비 3000억 원과 지방비 3000억 원 등 총 6000
억 원의 예산을 투입하여 한 학급당 300만원 정도의 예산으로 586컴퓨터와
VTR 그리고 대형 PC 모니터와 프로젝션 TV 가운데 하나를 선택하여 에듀
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넷,인터넷,위성방송 등과 연결해 첨단교육 실시를 위한 멀티미디어 교육환경
이 조성되었고,현재까지 각급 학교에 90%이상 구비,설치되었다.
교실에서 수업을 진행하기 위해서는 여러 가지 수업 보조 매체를 활용하게

된다.불과 몇 년 전만 하더라도 이러한 수업 보조 매체로서는 VTR이나
OHP등이 대부분이었으나 최근에는 컴퓨터를 중심으로 각종 정보화 기기들
이 연결되어 활용되고 있으며,이들 기기들은 인터넷에 연결하여 각종 자료를
검색하여 제시할 수 있게 되었다.
교단 선진화는 위와 같이 멀티미디어 기기에 컴퓨터와 통신을 결합한 여러

가지 기기들이 종합되어 있는 교실을 말하며,그러한 첨단 장비를 손쉽게 수
업에 이용 할 수 있는 것을 의미한다.12)

교단 선진화는 21세기 정보화 시대의 선구자가 되기 위해 첨단 멀티미디어
정보통신 기술을 교육에 도입하여 활용함으로써 전통적인 교육내용과 방법 등
에 획기적인 변화를 줄 수 있는 것으로써 매우 중요한 과제이며,교육개혁 사
업의 핵심이다.교단 선진화 사업은 초 ·중 ·고 교육에서도 컴퓨터실,과학
실 등의 특별교실을 제외한 일반학급만을 대상으로 멀티미디어 교육 환경을
조성하는 부분적이고 수단적인 계획이다.
초 ·중 ·고등학생들의 교육부문 교육정보화 사업이 주로 ‘컴퓨터 관련 교

육 과정의 강화’를 뒷받침하기 위한 컴퓨터실 등 특별교실에 대한 컴퓨터 지
원에 역점을 두고 있는데 반해,교단 선진화 사업은 ‘첨단 멀티미디어를 활용
한 교수 학습방법의 개선’에 역점을 두고 모든 교과를 효과적으로 교수 학습
할 수 있도록 일선 학급에 멀티미디어 교육환경을 조성하는 것에 그 목적을
두고 있다.

(2)교단 선진화의 교육적 효과

12) 한국교육 학술 정보원, 『교단 선진화 기기 활용의 길잡이』, 교육부, 2002, p.22
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교단 선진화의 효과와 학습능력과의 관계는 인쇄 매체나 사진 정보 등의 평
면적 정보자료를 통한 지식 전수 교육 방법서 탈피하여 다양한 매체를 활용하
여 수업을 진행하므로 학습의 흥미 및 효과를 가지고 오는 것은 물론이며 더
나가 학생 스스로 자기 학습 능력이 향상 될 수 있다는 점이다.
교단 선진화 기자재 활용의 교육적 효과를 요약하면 다음과 같다.13)

① 정보능력의 함양
교육과정이나 단원구성의 새로운 성과로 멀티미디어를 교사와 학생 모두가

활용함으로써 책상수업에서 벗어날 수 있을 뿐만 아니라,지역조사나 설문조
사,또는 발표학습,정보탐색학습 등의 다양한 활동을 포함하는 학습과정이 가
능하게 되어 학생의 정보 능력을 기를 수 있다.

② 종합표현 능력의 신장
지금까지의 수업에서 학생들이 표현활동을 할 때에는 글짓기는 국어과에서,

그림 그리기는 미술과에서,노래 부르기나 기악은 음악과에서 각각 이루어져
왔다.물론 이런 것들은 각각 고유의 특성으로 독립된 창작활동임에 틀림없으
나 무대연극,텔레비전 드라마의 연출 등은 음악,대사,연기,조명,비디오 영
상 제작이라고 하는 다양한 기능을 조합시켜 만들어내는 종합표현활동이다.
이와 같이 멀티미디어라고 하는 도구를 하나의 매체로 하여 각 교과의 학습활
동을 다양하게 조합한 새로운 종합적 학습의 장을 설정하여 학생의 종합적 표
현활동을 마음대로 체험해 볼 수 있다.

③ 다양한 정보에 기초한 학습

13) 오경준, 「자기 성장 집단 상담이 초등학교 아동의 자기 존중감 및 사회성 증진에 미치는 효과」, 한

국교원대학교 대학원 석사학위논문, 2000
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정보의 종류는 크게 나누어 영상,도형,문자,숫자,음성 등이 있다.어떠한
정보가 학습 장면에 활용되면 좋은가를 선정하여 스스로 학습과제를 해결하도
록 하는 활동이 진행되어야 할 필요가 있다.이와 같은 활동효과는 다음과 같
다.
첫째,다면적 이해를 얻을 수 있다.
둘째,정보를 관련지어서 생각하는 능력이 키워진다.
셋째,유사한 학습 환경에서의 학습이 가능해진다.
넷째,다른 미디어로 부가의 특성을 살린 정보를 수집하는 것이 가능해진다.
다섯째,정보제작에 있어서의 시점이나 선택,왜곡 등을 알아차리는 것이 가

능해진다.

④ 다양한 개성에 부응
우리는 7차 교육과정의 개편으로 교육의 정보화,국제화,개별화를 추구하여

왔다.그 중,개별화를 위해 일선 교육현장에서는 열린 교육을 중심으로 개인
차에 대응하는 학습코스의 개발에 대한 연구가 진행되었다.학습을 할 때에
다양한 멀티미디어를 활용하면 개인의 흥미나 관심의 차에 따라 수준별 개별
화 학습이 가능하여 그 효과를 극대화 할 수 있다.

⑤ 교사들의 적극적인 참여 증진
멀티미디어 교육 프로그램 개발에 따라 교사들의 업무 부담은 늘어나게 되

나,프로그램 제작에 대한 교사들의 자신감 획득과 그에 따른 수업 효과가 크
게 증가되며 또한,교사들에게 학교현장에서 교육개혁을 체감하게 함으로써
교육개혁 분위기 확산에 교사들의 적극적인 참여 증진도 가능하게 된다.

(3)교단 선진화 기자재의 유형14)

14) 오경문, 「교단 선진화 기자재 활용 실태에 관한 연구」, 연세대학교 교육대학원 석사학위논문, 2002
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① PC의 활용
ㆍ워드프로세서의 활용:워드프로세서란 문서를 작성하며 작성한 물서의 편

집,저장,인쇄 등을 할 수 있는 컴퓨터 프로그램을 말한다.현재 국내에서 많
이 사용하고 있는 소프트웨어로는 주로 한글,훈민정음 등이며 수업의 질을
향상시키기 위한 워드프로세서의 사용방법은 무수히 많다.
ㆍPC통신의 활용:교육부에서 에듀넷을 개설하고 각급학교 교사별 ID가 발

급되어 대부분의 교사들은 PC통신에 높은 관심을 보인다.에듀넷의 공개 자료
실에는 많은 교육 자료들이 올라와 있으며 많은 교사들이 이를 활용하고 있
다.각급 학교에 멀티미디어 학습을 할 수 있는 시설이 갖추어지면서 이를 활
용할 수 있는 전자교과서 자료도 많이 올라오고 있다.인터넷 활용이 급격히
확산되면서 학교 단위로 인터넷 홈페이지를 등록하고 정보를 저장하여 학습의
능률을 높이려는 학교도 점차 늘고 있다.
ㆍ파워포인트의 활용:파워포인트는 프리젠테이션을 작성하는 프로그램이다.

프리젠테이션이란 많은 사람들에게 필요한 정보를 전달하는 발표회나 브리핑
을 할 때 발표내용을 보기 좋게 작성하여 보는 것으로 사람들이 쉽게 이해하
도록 문자,그림,차트,슬라이드,애니메이션,동영상 등을 넣어서 제작한다.
요즘에는 교실에서도 교사가 파워포인트로 제작한 프리젠테이션으로 학습효과
를 높이기 위해 많은 노력을 하고 있다.파워포인트 자료들을 보면 수업시작
부터 수업 종료까지 몇 개의 프레임으로 나누어 제작하여 수업시간에 활용한
다.
ㆍ컴퓨터 보조 수업(CAI):컴퓨터 보조 수업이란 CAI프로그램을 수업에

도입하여 활용하는 것을 말하며 이는 컴퓨터와 학생이 직접 상호작용을 하여
학습자 개개인의 특성을 고려한 개별적 교육이다.학생의 반응에 따라 다양한
안내를 받을 수 있고,피드백 원리에 의한 학습시간 단축과 교수효과를 극대
화시킨다.
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교사가 CAI프로그램을 선택하고,투입시기,투입방법,집단 활동인가 개별
활동인가에 대한 선택,CAI통제방법 등을 잘 설계하여야 한다.또 사전지도
계획,사용 중 지도계획,사후 지도계획을 철저히 세우고 지도에 임해야 소기
의 목표를 달성할 수 있다.

② 화면 확대 장치 (프로젝션 TV,대형 모니터)
TV는 동시성,현실성,친근성 등과 같은 특성과 학습 능력의 향상,교과내

용의 이해력 증진,구체적인 지식의 제공 등과 같은 교육적 가치로 인해서 우
리 사회가 안고 있는 교육의 문제점을 해결해 주는 효율적인 수단으로 인정되
고 있다.
화면확대 장치는 컴퓨터 활용 수업 시,대형화면을 통해 학습 자료를 보여

줌으로서 수업의 효과를 높일 수 있고,수업 시간에 교육방송 시청이 가능하
며 VCR,캠코더,스캐너 등의 다른 교단선진화 기자재와 적적히 혼용될 수
있는 장점을 가진다.

③ VCR의 활용
VCR은 자기 테이프에 영상 신호에 의한 영상과 음성을 기록하고 재생시키

는 기능을 가지고 있는 녹화기로서 화상정보 입력 및 출력장치로 사용되는 등
사용범위가 넓은 기자재이다.
교육방송을 녹화하거나 구입자료,교사 제작 자료 등을 활용할 수 있고 요

즘에는 자동 반복기능 등의 다양한 기능을 갖춘 VCR이 보급되면서 학습의
효과를 높일 수 있는 중요한 매체로 활용되고 있다.VCR을 교수-학습 활동에
투입하려면 먼저 교사가 그 내용을 검토 후 투입시기,내용,시간 등을 계획하
고 활용해야 한다.또한 지도 전,중간,후의 지도 내용을 계획해야 효과적인
수업을 이끌어낼 수 있다.
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④ 실물화상기의 활용
실물화상기는 실물을 그대로 보여주기 때문에 사용하기에 편리하다.그림,

사진,책,실물은 물론 OHP자료,슬라이드 등도 투시할 수 있다.확대·축소기
능 등의 다양한 기능을 활용할 수 있으며,외부 입력과 축력단자가 있어서 다
른 멀티미디어 기자재와의 연결도 가능하다.
활용방법으로는 삽화,사진,TV,슬라이드 필름 등의 자료를 활용할 수 있

고 현미경 대용으로 사용 가능하며,마이크까지 사용할 수 있어서 넓은 장소
에서 쓰기에도 편리하다.

(4)교단 선진화 기자재의 활용실태

「교육정보화 기자재 활용 실태 조사 연구」15)에서 교원용 PC활용도,수업
에서의 PC 활용도,화면확대장치의 활용도,실물화상기 또는 캠코더 활용도,
활용도가 높은 소프트웨어,교육정보화기기가 활용되지 않은 이유에 대한 것
이 다음과 같이 나타나고 있다.
교원용 PC의 경우 약 30% 정도의 응답자가 수업에 거의 활용하지 않는 것

으로 나타났고,약 49% 정도의 응답자가 문서 작성에는 필요할 때 항상 사용
하는 것으로 나타났다.수업에서의 PC 활용정도는 거의 활용 안함이 25.8%,
필요할 때 가끔이 44.9%,필요할 때 자주가 19.4%,필요할 때 항상이 9.8%로
나타났다.
화면확대장치와 실물화상기(또는 캠코더)의 활용은 37.8%와 38.5%가 거의

활용하지 않는다고 응답하여 PC와 비교할 때 그 활용이 저조한 것으로 나타
났다.
주로 활용하고 있는 소프트웨어는 워드프로세서 92.5%가 가장 많았고,교육
용 소프트웨어는 24.9%,파워포인트는 23.6% 순으로 나타났다.교단선진화기

15) 손병길 외 2인, 『교육정보화 기자재 활용 실태 조사 연구』, 멀티미디어교육지원센터, 1998



- xxx -

기 등 교육정보화기자재가 잘 활용되지 않는 원인을 조사한 결과 주된 원인으
로 첫째,교육정보화 기기 사용법을 잘 모르고,둘째,활용할 자료가 부족하며,
셋째,이들 기기를 활용한 교수-학습 방법을 잘 모르기 때문인 것으로 나타났
다.
이상에서 살펴보면 교단선진화기기를 활용한 수업이 활성화되려면 교단 선

진화기기의 사용법에 대한 연수의 확대와 더불어 활용할 자료 및 교수-학습방
법이 다양하게 제시되어야 한다.
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ⅢⅢⅢ...미미미술술술 감감감상상상교교교육육육

111...미미미술술술 감감감상상상교교교육육육의의의 개개개념념념 및및및 필필필요요요성성성

미술 감상교육이란 한마디로 학생들에게 아름다운 대상과 접하는 기회를 많
이 가지게 함으로써 ‘보는 눈과 마음’을 기르는 교육이라 할 수 있다.이와 같
이 본다는 것이 느낀다는 것과 직결된다고 생각하는 미술교육의 전제하에,학
생들의 ‘보이는 것’에 대한 감상 활동은 단순히 수동적인 것이 아니라 ‘보는
눈’으로부터 ‘볼 수 있는 눈’으로 이끌기 위한 것이며,여기서 다시 ‘찾을 수
있는 눈’으로 이끌기 위한 교육이라고 할 수 있을 것이다.16)
근대에서 현대에 이르기까지 미술 교육의 사조를 살펴보면,창의성을 위한

미술 교육에서 벗어나 과거와는 전혀 다른 과정에 의한 미술 교육방법이 등장
하고 있다.17)
과거의 교육이 주로 생산자 위주의 교육이었다면,현대의 미술 교육은 소비

자를 위한 교육으로 바뀌고 있다.이와 같은 변화의 이유는 작가,평론가 등의
미술 생산자의 수는 전체 인구에 비해 극소수이며 시각 정보 사회인 현대에서
주체적인 사고와 올바른 인식을 하기 위해서는 ‘보는 능력’을 키워 주어야 하
기 때문이다.18)
오늘날 미술교육에서는 표현뿐만 아니라 미적 안목을 가진 미술애호가 또는

소비자를 기르는 데에 관심을 가지게 되었다.미적 안목을 육성하기 위해서는
표현·감상 ·이해의 능력을 향상시켜야 한다.이는 지금까지의 미술 교육이
제작을 통한 표현중심의 교육으로 이루어져 온 점을 반성하고 감상교육의 필

16) 김정희, 『미술교육입문』, 형설출판사, 1998, pp.228~230

17) 노부자, 『교과목 미술과 교육론의 구조적 고찰』, 한국미술교육학회, 1994, p.30

18) 박창숙, 「초등학교 미술교육에서 감상활동과 미술작품의 이해에 관한 연구」, 교원대학교 대학원 석

사학위논문, 1993, p.30
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요성을 인식시키게 한다.

이러한 측면에서 감상교육의 필요성을 네 가지로 정리하면 다음과 같다.
첫째,미술 시지각의 함양을 통해서 표현능력을 신장시킨다.감상은 미를 즐

기고 미적 가치를 이해할 뿐만 아니라 작품제작에도 도움을 준다.어린이는
작품을 제작하는 과정에서 수시로 자기 작품을 비평하면서 감상하고 감상의
결과는 다양한 표현활동의 훌륭한 자극제로 전이되어 표현력 신장에 도움을
주고,새로운 작품을 낳게 한다.
둘째,우리의 ‘보는 눈’을 높여 조형감각을 신장시킨다.조형감각이란 아름다

움을 느낄 수 있는 마음이 바탕이 되는데,자연이나 조형물의 아름다움을 직
접적으로 감상하여 내면세계를 함양시킨다.19)
셋째,우리 문화와 인류문화를 이해하는 데 도움이 된다.우리 조상들이 남

긴 훌륭한 문화유산을 감상함으로써 서로 다른 나라의 풍물과 문화도 이해하
게 되며,세계문화 속에서 우리 문화의 우수성을 자각하고 현대의 복잡한 미
술의 이해와 다가올 미래의 미술을 이해하는 능력을 길러준다.
넷째,미적 안목을 갖춘 현명한 미술 소비자를 기를 수 있다.현대사회는 시

각정보의 홍수시대로 다양한 정보를 올바르게 인식하기 위해서는 ‘보는 능력’
을 구비하는 것이 생활의 귀중한 요소가 된다.‘보는 능력’을 기르는 감상활동
은 다양한 주변의 미술을 이해하고 자신의 내면화를 이루어서 건전한 미술 소
비자를 양성시켜 준다.20)

222...미미미술술술 감감감상상상교교교육육육의의의 변변변천천천사사사

우리나라에서 학교교육이 공포되기는 구한 말 갑오경장(1894)21)이 있은 뒤

19) 교육부, 『초등학교 사용지도서』, 1992, p.39

20) 대구광역시 초등미술과 교육연구회, 『미술과 열린 학습의 실제』, 대일사, 1996, p.2O1

21) 갑오개혁이라고 부르기도 한다. 1894(고종 31) 개화당이 집권한 이후 종래의 문물제도를 근대적 국
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일본,미국 등의 제국과 수교가 이루어진 후의 일이다.그 전까지의 우리나라
의 감상교육은 잘 알려져 있지 않다.왜냐하면 실제 작품을 감상할 수 있기보
다는 겨우 그와 비슷한 그림을 베껴 그린 그림을 보고 가르치던 수준이라 원
본의 감동을 제대로 알 수 없었다.
서당에서 임서의 형식으로 도제 교육이 실시되던 우리나라 근대 미술 교육

은 갑오경장 후 1895년 소학교령이 공포되면서 겨우 초보적이지만 임화나 임
서로서 감상의 기회를 갖게 되었다.당시의 도화 교육이라는 것은 거의 그리
기였으며 재료는 연필,모필 정도이고,모방 교육이어서 지금과 같은 창의성의
계발은 생각도 하지 못하는 시대였다.
1905년 일본과의 을사조약이 체결되면서 일본식 교육이 도입되고 1906년 보

통 학교령이 공포되었고,이 시점에서 획일적이지만 여러 현대적 감상 자료들
이 나타나기 시작하였다.하지만 훈련적이며 획일화되고 무엇보다도 우리의
주체사상이 없는 일본의 주관적 해석 자료에 의해 강요적인 수업을 받았다.22)
1910년에 한일 합방이 되고 1911년에 조선 교육령이 공포되어 식민지 교육

제도가 실시되었다.
이어서 1919년 3·1운동을 계기로 한국인에게 사법 학교,전문학교를 설치

하게 하고 강압 정치가 문화 정치로 전환되었다.당시 일본에서는 자유화 표
현 운동에 따라 아동화에 자유표현이 지도되었으나 한국에서는 여전히 모방주
의에 입각한 모방 교육이 계속되었다.그런 가운데 일본 정부는 내선일체라는
문화 정책 아래 전쟁을 위한 교육을 실시하였고,미술에서는 포스터 등이 다
루어져 역시 모방 교육의 테두리를 벗어나지 못하였다.
1945년 8·15해방이 되면서 자유와 인간성을 존중하는 민주주의 교육 사

상이 도입되기 시작하였고 1948년 대한민국 정부가 수립됨에 따라 1년 후인
1949년에는 우리나라 정부에 의한 국전이 열리게 되고 서울 대학교 미술 대학

가형태로 고친 일이다.

22) 교육부, 『중학교 미술과 교육과정 해설』, 1994, p.35
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이 주최한 중등 학생 미술전이 열려 미술에 대한 대중의 관심이 날로 커지기
시작하였다.
1955년 9월 1일부로 대한민국 수립 후 처음으로 교과별 교육과정이 제정 공

포되어 미술교육의 전환기를 맞게 된다.그러나 우리나라의 특수성 그리기 등
일부 영역에만 치우치거나 교육적 이상에만 집착하여 균형 있는 미술 교육이
이루어지지 않았으며 제대로 된 도판과 자료를 구하기도 어려웠다.
우리나라의 미술교육에 일대 전환기를 가져온 것은 ‘피버디 교육 사절단’23)

이 설치된 후라 하겠다.‘피버디 교육 사절단’은 6·25전쟁으로 황폐화된 교육
시설은 재건하기 위하여 문교부 안에 설치되었고,특히 사범 교육의 부흥을
꾀하였다.교사들로 구성된 미술교육 연구회가 조직되어 자체 연수는 물론 전
국 초등학교 교사들에게 창조주의 미술교육,아동화의 자유표현,공작교육 등
을 강습하여 새로운 미술교육의 기틀을 만들기 시작하였다.
우리나라의 미술교육이 궤도에 오르기 시작한 것은 1963년 2월 15일 문교부

가 교육 과정을 전면 개정 공포하고 교과서가 편찬된 후부터라고 하겠다.제2
차 교육과정이 개정되고 학생중심으로 교육이 바뀌면서 감상의 영역도 강화되
었으며 대학에서 미술교육과가 설치되면서 적극적인 연구와 교사양성이 이루
어지기 시작하였다.
1973년에 제 3차 교육과정이 개정되어서는 감상의 영역이 한 층 더 확장되

게 된다.1981년 제 4차 교육과정에서는 인간중심의 교육으로 그 후 1987년
제 5차 교육과정에서는 현대 미술교육의 흐름에 부합되는 감상의 영역으로의
자리매김을 하게 된다.
1995년 제 5차 교육과정의 부분적인 개정 보완을 통하여 감성,창조,개성교

육을 강조하며 감성적 체험을 중심적으로 변형되게 되며 인간 생명의 창조적
이고 자발적인 활동으로 표현되는 진보적인 모습으로 바뀌었다.24)

23) 1950년대 말에 와서 문교부는 미국의 ‘피버디 교육 사절단’을 초청해 사범학교 교육의 새로운 시작

을 도모 했으며, 그들은 미술 교사들에게 미술 교육의 내용 지도방법 등을 알리는데 힘을 기울였다. 

이때부터 우리나라 미술 교육이 임화학습에서 전인교육의 일환인 정서교과로 자리 잡기 시작하였다.
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333...777차차차 교교교육육육과과과정정정에에에서서서의의의 미미미술술술 감감감상상상교교교육육육

(1)7차 교육과정의 개정내용

미술은 경험 속에서 이루어진다.미술 활동의 구체적인 형태인 표현활동과
감상 활동을 통해 기르고자 하는 능력은 창조적인 표현 능력 및 비판적인 감
상 능력이다.또 표현 활동에서의 발상 및 표현 과정은 학생들의 창의성을 계
발하기 위해 이루어진다.특히,창의적인 아이디어 형성을 도와주는 것 또한
미적 체험과 감상 활동을 통해서 가능하다.이러한 전반적인 미술 활동 속에
서 아름다움에 대한 가치 인식,미술에 대한 긍정적이며 존중하고자 하는 태
도 등 심미적인 태도를 함양하고자 한다.이렇게 미술과의 총괄 목표는 표현
및 감상능력,창의성,심미적인 태도로 설명될 수 있다.
미술과의 총괄 목표를 달성하기 위한 세부적인 목표로서,내용 영역과의 연

결 고리 역할을 하는 것이 하위 목표이다.제 6차 미술과 교육과정에서는 생
활 영역과 관련된 하위목표 1개항,표현 활동과 관련된 하위목표 2개항,감상
활동과 관련된 하위 목표 1개항의 모두 4개항의 하위 목표를 제시하고 있는데
반해,7차 교육과정에서는 미적 체험,표현,감상 영역과 관련된 3개항의 하위
목표를 제시하고 있다.미술활동을 통하여 표현 및 감상 능력을 기르고,창의
성을 계발하며,심미적인 태도를 함양하기 위해 미술과의 내용인 미적 체험,
표현,감상 영역의 활동을 고려하여 구체적인 활동목표를 설정하였다.그 목표
는 다음의 세 가지 항목과 같다.25)

24) 손현준, 「인터넷이 미술 교육에 미치는 영향에 관한 연구」, 경성대학교 교육대학원 석사학위논문, 

2001, pp.49~50

25) 노상용, 「멀티미디어 매체를 활용한 미술 감상수업 연구」, 원광대학교 교육대학원 석사학위논문, 

2005, pp.9~10
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가.미적 대상의 가치를 발견하고 이해할 수 있다.
나.느낌과 생각을 창의적으로 표현할 수 있다.
다.미술품의 가치를 판단하고,미술 문화유산을 존중할 수 있다.

‘가’항은 미적 체험 영역에 관련된 것으로 생활 속에서의 미적 요소를 발견
하고 아름다움을 느끼며 그 가치를 이해함으로써 미적으로 사고할 수 있는 능
력을 강조하고 있다.
‘다’항은 감상 영역과 관련된 것으로써 서로의 작품뿐만 아니라 미술품을 보

는 활동에 흥미와 관심을 가지고 미술품의 가치를 판단하며,미술문화 유산을
이해하고 존중하는 태도 함양을 강조하고 있다.

(2)7차 교육과정의 개편 교과서 분석

교육부가 2000.9.18검정하여 2001년부터 시행되고 있는 미술 교과서 중 5
종을 선택하여 분석·정리하여 보면 다음과 같다.
첫째,구성주의에 입각한 학습자 중심의 교육과정이다.제7차 교수-학습방법

은 교육의 주체를 교사에서 학생으로 보는 기본관점의 전환이 그 특징이다.26)
미술수업은 학생 자신의 세계를 표현하는 것이므로 학생들의 개별적이고 자발
적인 활동을 존중하는 학습이 되어야 하며 교사는 제한,비판이 아닌 권유,수
용하는 긍정적인 자극을 주어야 한다.
7차 교육과정에서 미술과 평가체제는 학습의 결과만을 가지고 교사 단독으

로 평가했던 기존의 방법과는 달리,평가의 주체를 교사,학생자신,동료학생
들로 확대하고,평가의 방법 또한 서술형 및 논술형 검사법,포트폴리오법,토
론법,연구보고서법,실기평가,감상평가,자기평가 및 동료 평가보고서법,수
행평가 등의 총괄적인 평가방법을 제시하고 있다.

26) 노부자 ․ 안금희 외 3인, 『미술교사용지도서』, 지학사, 2000, pp.11~12
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둘째,DBAE(Discipline-BasedArtEducation)27)프로그램의 영향으로 미
술비평,미술과 생활의 관련된 부분이 강조,확대되었다.DBAE는 미술의 통
합적 이해에 기초하여 제작에 중점을 둔 전통적인 교육방법에서 제작활동을
중심으로 이론적인 지식체계인 미의 경험이나 미술사,미술비평을 강조하여 4
가지 체계가 한데 어우러지는 통합된 미술프로그램을 말한다.7차 교육과정은
6차 교육과정에 비해 ‘미술과 생활’영역을 보다 확대,발전시켜 미적체험 영역
을 강조하여 주변 환경에서 미적 요소를 발견하고 아름다움의 가치를 이해하
며 미적으로 사고할 수 있는 능력을 기르는 것에 목적을 두었다.
셋째,만화나 애니메이션 등의 새로운 영역의 미술활동이 포함되어 있다.만

화나 애니메이션 등은 중학교 1·2·3학년의 연령대에서 매우 관심 있게 접하
는 분야이며,이러한 프로그램의 도입은 학생들의 흥미를 유발할 수 있고 미
술을 생활에 응용할 수 있다.
7차 교육과정에 의해 개정된 교과서는 이렇게 생활과 좀 더 친숙하게 관련

되어 있는 프로그램을 도입하고 있으며 학습자의 흥미와 관심을 고려하였음을
알 수 있다.
넷째,컴퓨터를 이용한 프로그램의 도입과 인터넷을 활용한 미술활동의 새

로운 시도이다.7차 교육과정이 21세기 세계화,정보화 시대를 주도할 자율적
이고,이러한 요구에 적합한 미술활동으로써 컴퓨터를 도입하고 있다.28)
이미 중앙교육진흥연구소에서 발행한 개정교과서에서는 미술이해 감상역역

에서의 컴퓨터 활용은 물론 제작영역까지 이를 실질적으로 제시하고 있으며,
교과서 각 장의 모든 분야에 걸쳐 ‘인터넷 항해’라는 소제목으로 컴퓨터에서
찾아볼 수 있는 참고자료나 사이트를 연결해 놓고 있다.또 표현영역에서는
포토샵 프로그램을 도입해 도안한 내용을 스캔하여 이를 모니터에서 실험하게
해보는 등,디자인 영역에서 적극 활용하고 있고,‘홈 페이지’에 대한 소개와
27) DBAE는 학문기초 미술교육운동으로 유치원부터 초․중․고등학생들을 근본적으로 발달시키고, 또한 성

인교육, 평생교육, 미술관 등에서 미술을 가르치고 배우기 위하여 공식화된 총체적인 접근방식이다.

28) 김종현, 전게서, pp.7~8
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제작과정을 설명하고,스스로 제작할 수 있도록 유도해 보는 방법으로 컴퓨터
를 활용하고 있다.
위와 같이 7차 미술과 교육과정을 분석해 본 결과 미술수업에서의 컴퓨터의

활용이 상당히 적극적으로 도입되어 진행되고 있음을 알 수 있다.그러나 아
직은 전반적으로 감상이나 미학 부분에서 참고하는 정도로 그쳐 시작에 불과
하다는 인상을 주고 있다.
한편,여러 가지 연구 자료를 토대로 앞으로 개정될 8차 미술 교육과정에서

는 컴퓨터의 도입이 더욱더 확대되고 활성화될 것임을 분명하다.이에 중등학
교 수준에 맞는 체계적이고,지속적인 수업프로그램개발이 절실할 때이며 이
를 위한 연구와 지속적인 투자가 요구되어진다.따라서 인터넷을 활용한 교육
을 위한 수업설계 이론 연구가 활발히 이루어져야 하겠다.

(3)7차 교육과정에서 미술 감상영역

교육부에서 제시하고 있는 고등학교 미술 7차 교육과정의 국민 공통기본과
정의 내용체계는 다음 <표 1>과 같이
미적 체험 영역 (1)‘자연과 조형물의 미적 가치 이해’

(2)‘미술과 문화의 관계 이해’
감상영역 (1)‘미술품 감상’

(2)‘미술 문화유산 이해’로 짜여 있다.
제 7차 교육과정에서 미술 감상영역은 미술 비평과 미술사로 구성되어 있

다.미술 비평은 미술의 세 영역인 제작,이해,비평 중 지금까지 해온 미술교
육에서 가장 소홀히 취급되어 왔던 부분이다.새 교육과정에서는 학습자들에
게 작품을 보는 안목을 길러 줌으로써 미의 감수성과 가치를 알게 하여 생활
에서 미술을 향유하는데 역점을 두었다.미술사 부분에서는 시대와 양식을 넓
히고,나아가 미래의 미술 문화를 창조하는 바탕이 될 수 있는 이론적 배경을
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배울 수 있도록 하는데 중점을 두었다.
미술사를 가르칠 때에는 작가의 생활과 예술 철학,가치관,개성,그 시대의

미술사조 따위를 종합적으로 설명하는 한편,작가의 독특한 기법,주제,내용
구성 및 새로운 기술의 개발 여부,사용된 도구와 재료,그 시대와 현재의 작
가에 대한 평가 등 다양한 지식을 섭렵하게 하는 한편,이들한테서 무엇을 배
울 수 있는지를 강조하면서 수업을 진행하여야 한다.

<표 1> 미술과 7차 교육과정의 내용체계
영역 초등학교 중학교 고등학교
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(4)7차 교육과정의 미술 감상법 유형

3,4학년 5,6학년 7,8,9학년 10학년

미
적
체
험

(1)
․자연미 발견

․자연에서 아름다움
발견하기

(2)
․자연미와 조형미의

특징 이해
․자연과 조형물의
아름다움을 발견하고
특징을 이해하기

(1)
․자연미와 조형미의

조화 이해
․자연과 조형물의
아름다움과 조화
이해하기

(1)
․자연과 조형물의
미적가치 이해

․자연과 조형물의
미적가치 이해하기

(2)
․조형미 발견

․주변의 조형물에서
아름다움을 발견하기

(2)
․자연과 조형물의

관계 이해
․생활에서 자연과
조형물의 특징을
발견하고,그 관계

이해하기

(2)
․미술과 생활의
관계 이해하기

․생활에서 미술의
기능과 역할
이해하기

(2)
․미술과 문화의
관계 이해하기
․다양한 문화의

미적가치를 비교하여
미술 문화의
특성이해

감
상
영
역

(1)
․서로의 작품 감상
․작품을 보는 것에
흥미와 관심 가지기

(1)
․서로의 작품 감상
․작품의 표현
특징을 찾아
설명하기

(1)
․미술품 감상
․서로의 작품과
미술품에서 표현
특징을 찾아 비교해

설명하기

(1)
․미술품 감상
․서로의 작품과

미술품의 미적가치를
이해하고 판단하기

(2)
․미술품 감상
․우리 고장과

우리나라 미술품에
흥미 가지기

(2)
․미술품 감상

․우리나라와 다른
나라 미술품의 표현
특징을 찾아
설명하기

(2)
․미술 문화유산
이해하기

․우리나라와 다른
나라 미술의 특성

이해하기

(2)
․미술 문화유산

이해
․우리나라와 다른
나라 미술의 특성과
배경 이해하기
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미술 감상법의 유형을 7차 교육과정에서 다음과 같이 나누고 있다.29)

1)두 작품의 비교 감상법
하나의 작품을 감상하는 것보다 두개의 작품을 비교하는 것이 각각 작품의

특질을 파악하기가 쉽다.이것은 가장 흔히 손쉽게 쓰이는 감상법이지만 여기
에서도 주의할 점이 있다.즉,두 작품의 차이점을 단순히 식별해내는 것으로
작품의 우열을 가리려 하는 데에 그치기 쉽다는 점이다.어느 것이 좋다 나쁘
다를 가리는 것보다는 각각의 작품의 특질과 강조점을 찾고 비교하여 각각의
표현 내용을 더욱 뚜렷이 감지하는 것이 중요하다.

2)종류별 비교 감상법
이 방법은 어떤 작품들을 종류별로 분류해 각각의 특징을 비교 감상하는 것

이다.예를 들어 자연주의 또는 인상주의 등 미술사조상 각 유파별 특징을 띠
고 있는 작품들을 그룹별로 분류하여 감상하는 방법이다.인상주의에 있어서
색채의 명쾌함,모티브의 다양함,경쾌한 터치 등의 특징을 발견한다든지,자
연주의에 있어 자연의 실재 그 자체의 묘사에 충실하려고 한 점 등을 비교 파
악해 냄으로써 각 유파별 특징을 감상하는 것이다.그러나 이러한 비교 감상
법만으로 진정한 의미의 감상이 성립되는 것은 아니다.감상의 궁극적 목표는
작품과 감상자와의 생명 있는 대화에 있는 것이기 때문에 이 비교 감상법은
진정한 의미의 감상에 이르기 위한 하나의 과정에 지나지 않는다.

3)단독 감상법
비교 감상이 작품의 가치를 상대적 의미로밖에 추구할 수 없는 데 반해,단

독 감상은 작품의 절대적 의미를 파악하여 대상과 자아와의 합일을 이루려하
는 것이다.또한 단독 감상은 본질적으로 개인적인 것이며 한 사람 한 사람

29) 노영자 ․ 이인숙,『 미술교사용지도서』, 교학사, 2002, p.91
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그 양상이 다르다.따라서 전체의 감상자들을 한 가지 내용에 이르도록 기대
하는 것은 바람직하지 않다.각자 자유로운 미적 체험이 되도록 하는 것이 중
요하다.

4)분석 감상과 종합 감상
비교 감상법,단독 감상법에 있어서 각각의 경우 분석적인 감상과 종합적인

감상의 방법을 생각할 수 있다.감상이란 본래 직관적인 것으로서 궁극적으로
는 단독 작품을 종합적으로 파악함으로써 생겨나는 감동을 목적으로 한다.

① 분석 감상법
분석 감상법은 작품에 대한 추상적인 언어 대신에 구체적인 분석을 통해 각

요소적 특성을 파악해 내는 것으로 종합적인 감상과 보완적인 관계에 있다.
구도 분석 등이 대표적인 예이지만 그 외 색채 분석,마티에르 분석,명암의
분석,필치의 분석,형태의 분석,표정·동세의 분석 등 그 관점은 여러 가지이
다.그러나 이것들은 작품에 대한 감동을 느끼기 위한 과정에 지나지 않는다.
즉,감상자들의 작품에 대한 분석 결과는 다음 단계의 작품과의 대화를 탐색
해 나가는 수단이 되는 것이다.

② 종합 감상법
이것은 본래적 의미의 감상으로 직관적인 감상이라고도 한다.작품과 감상

자가 직접적인 감동으로 연결되는 것이다.비교 감상,단독 감상,분석 감상
등은 이 종합 감상으로 귀결되어야 한다.따라서 종합 감상과 분석 감상,비교
감상과 단독 감상이 유기적으로 조직되는 것이 바람직하다.

5)작가 연구
감상이 작품과 함께 그 작가의 생을 함께 호흡하는 것이라면 작가 연구는
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종합감상에 의한 감동의 실마리를 제공해 주는 것이다.이것은 주로 초등학교
고학년이나 중학교 이상에 필요한 감상 내용이다.그러나 작가 연구는 미술사
적 감상과 함께 지식 편중의 감상에 빠지는 위험을 안고 있으며,작가의 생애
나 경력을 조사해 아는 것은 그 자체가 목적이 아니라 종합적 감상을 돕는 하
나의 자료일 뿐이다.감상지도 가운데 행해지는 작가 연구는 결국 작품과의
대화를 심화시켜 주는 수단이며,작가에 관련된 지식의 나열로 그칠 것이 아
니라 그 작가와 작품과의 내면적,필연적 관계를 이해하는 것이 중요하다.

444...미미미술술술 감감감상상상교교교육육육의의의 문문문제제제점점점과과과 개개개선선선방방방안안안

(1)현행 미술 감상교육의 문제점

미술 감상교육에 대한 논문 가운데 감상교육에 대한 교사의 인식에 관한 설
문조사를 통해 미술 감상교육의 문제점을 분석한 연구가 있다.이 선행연구30)
의 통계에 따르면 우리나라의 미술교사들이 가장 지도하기 어렵게 생각하고
있는 영역이 바로 감상영역이고,많은 교사들은 현행 미술 감상교육이 바람직
하지 않다고 대답했다.감상학습의 문제점은 구체적으로 다음과 같이 정리할
수 있다.

① 감상자료 및 지도 자료의 부족
미술은 보는 것을 느끼기 위하여 우선 보고,또 보는 중에 알아지고 느껴지

는 것이다.그러므로 본다는 것은 미술 감상에서 유일한 열쇠인 것이다.그러
나 실제로 학생들이 감상할 수 있는 수업자료는 교과서에서 제시하는 작품들
을 비롯한 몇몇 작품들로 한정되어 있다.또한 박물관,미술관,전시회 등의

30) 김희자, 「감상교육에 대한 교사의 인식과 지도력의 실태조사 연구」, 한국교원대학교 대학원 석사학

위논문, 1998, pp.24~32
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견학도 우리의 교육현실상 그다지 용이한 여건이 되지 못하고 있다.
아울러 정책적으로는 시청각 자료를 활용하는 등의 다양한 방법으로 미술

감상 수업을 지도해 나가라고 권장하고 있지만,이 또한 여의치 않다.즉 현재
우리의 교육 여건으로서는 다양하고 많은 작품들을 감상할 수 있는 자료와 교
사가 제대로 감상수업을 진행할 수 있을 만한 자료가 절대적으로 미흡한 형편
이다.

② 교사의 지도력 부족
그동안 우리 미술교육이 표현위주로 흘러 초 ·중 ·고등학교는 물론,심지

어 교사양성기관인 교육대학과 사범대학까지도 미술은 묘사능력이 뛰어난 일
부 재능 있는 사람들만 할 수 있는 것이라는 그릇된 인식의 바탕 하에 표현위
주의 교육이 행해져 왔다.또한 미술 감상교육에 대한 교사 연수 내용도 너무
나 피상적이어서 교육적 요구에 충분히 부응하지 못하고 있다.

③ 표현위주의 수업
우리 미술교육은 주로 표현위주로 흘러왔다.그러나 표현활동을 통한 작품

제작의 경우와는 달리 지도 및 결과 측정이 모호한 감상영역에 대해 교사들은
어렵게 생각하고 있다.따라서 미술교과에 있어 감상수업은 항상 뒷전으로 밀
려 날 수밖에 없는 실정이다.31)

④ 감상지도 시간의 부족
감상학습이란 대상의 특성과 의미를 학습자 스스로 발견하게 하는 과정을

말하며 교사의 도움으로 미적 대상과 학습자가 일정한 공간에서 만나는 과정
이다.이러한 과정은 크게 관찰 ·발견 ·설명의 단계를 거쳐 학생들 각자의

31) 이준서, 「21세기를 대비한 학교미술교육의 과제와 방향」, 『사향미술교육논총』, 한국초등미술교육

학회 논문 제 5집, 1997, p.19 
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내면세계로 내면화 된다.따라서 교사는 학생들이 대상의 아름다움을 감상하
기 위해 그 표상 가운데 몰입하여 생명적인 자각을 형성하도록 하고 스스로
미적 가치를 발견할 수 있도록 충분한 시간을 제공하도록 해야 한다.또한 미
술 감상에서는 작품이나 미술품을 자주 볼 수 있는 경험을 제공함으로써 친근
감을 가지도록 유도해야 한다.32)그러나 현실적으로는 미술교과의 시간부족과
교사들의 감상교육에 대한 인식부족에 따른 감상교육 시간의 축소 등으로 인
해 감상교육이 충분한 시간에 걸쳐 이루어지지 못하는 문제점을 가지고 있다.

⑤ 감상수업지도 방법상의 흥미결여
일반적으로 학생들은 감상수업에서 재미와 흥미를 갖지 못한다.이것은 대

부분의 교사들이 사용하고 있는 수업지도방법에서 그 원인을 찾을 수 있다.
교사는 미술 감상지도에 필요한 전문적인 지식을 갖추고 미술 감상을 지도함
에 있어 학생들의 흥미와 관심을 끌어내어 지루함을 느끼지 않게 수업을 이끌
어야 한다.33)또한 미술 감상을 위한 다양한 자료와 방법들을 제시해주어야
한다.그러나 표현위주의 수업방법으로는 지극히 기대하기 어려운 요구사항일
수밖에 없다.
제7차 교육과정에서 “교사는 학생들이 미술 감상에 있어서 문화적 역사적인

요소들을 인지하고 감상할 수 있는 자세를 가지도록 감상 프로그램을 개발하
여 학생들의 발달 수준에 맞게 융통성 있는 수업을 이끌어가야 한다.”라고 되
어 있으나 교육현장에서의 어려움들로 인해 제대로 실행되지 못하고 있는 실
정이다.34)

(2)현행 미술 감상교육의 개선방안

32) 전성수 외 2인, 『야! 미술이 보인다』, 서울교육대학교 미술교육연구회, 예경, 1997, pp.58~59

33) 최남주, 「미술교육의 감상지도방안」, 홍익대학교 교육대학원 석사학위논문, 1998, p.52

34) 문단희, 「중등학교 미술교육에서 인터넷 미술관 활용방안」, 계명대학교 교육대학원 석사학위논문, 

2002, pp.28~29
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우리나라의 현행 미술 감상교육에 있어서는 앞에서 살펴본 것과 같이 여러
가지 문제점을 내포하고 있기 때문에 미술 감상교육의 중요성에도 불구하고
제대로 교육이 이루어지지 않고 있는 것이 사실이다.그러나 위와 같은 문제
점은 교육현실상 당연히 발생할 수밖에 없다.예를 들면 교과서 등을 통한 작
품 감상은 자료의 양적 측면이나 질적 측면에서 한계가 있을 수밖에 없고,전
시관을 통해 직접 미술작품을 감상하는 것도 시간적,공간적인 한계가 있을
수밖에 없다.또 이러한 제약으로 인해 우리의 미술교육은 교실에서 표현위주
의 교육이 될 수밖에 없었고,미술교사들로서도 감상수업에 대해서는 형식적
으로 해 나갈 수밖에 없었던 것이다.
그러나 21세기를 맞이하면서 이러한 미술 감상교육의 한계를 극복하고 문제

점들을 해결해 줄만한 여건은 이미 조성되었다.바로 인터넷이란 놀라운 매체
가 우리의 생활 및 교육에 급격히 사용되고 있는 것이다.인터넷은 헤아릴 수
도 없을 만큼 많은 미술작품들을 포함하고 있다.여기에는 우리가 교과서 등
을 통해 많이 접해왔던 작품들뿐 아니라 전혀 접하지 못했던 수많은 작품들을
담고 있다.다시 말해 인터넷은 고대부터 오늘날에 걸친 전 세기를 통해 만들
어진 작품들,미술이 발달한 프랑스에서부터 가까운 일본 등에까지 걸친 전
세계 각국에서 만들어진 작품들,회화를 비롯한 판화,조각 등 미술 전 분야의
작품들,고호와 같은 거장의 작품에서부터 이웃 초등학교의 어느 어린 학생의
작품에까지 이루 말로 표현할 수 없을 만큼 많고 다양한 작품들이 존재되어
있다.즉,인터넷은 미술 감상분야에 있어 감상 자료의 부족이라는 개념을 완
전히 없애 주는 도구이다.
또 인터넷은 학교나 가정,어디에서나 활용할 수 있는 도구이기 때문에 시

간적,공간적인 구애를 받지 않는다.따라서 교사나 학생들로 하여금 개인적인
여건에 따라 많은 시간을 들여 미술작품 감상을 심도 있게 할 수 있고,감상
능력 및 감상지도능력을 키울 수 있는 여건도 조성하여 준다.
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이와 같이 인터넷이 미술 감상교육에 활용됨에 따라 학생들로서는 충분히
흥미로운 미술 감상수업을 받을 수 있는 계기가 될 것이고,교사들로서도 더
욱 새롭고 유익한 미술 감상교육을 위해 노력해야만 하는 새로운 인식전환의
계기가 될 것이라 확신한다.이러한 시점에서 이제 남아 있는 문제는 어떻게
인터넷을 효과적으로 활용하여 미술 감상교육에 적용할 것인가 하는 방법적인
문제이다.

ⅣⅣⅣ...인인인터터터넷넷넷을을을 활활활용용용한한한 미미미술술술 감감감상상상교교교육육육
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111...미미미술술술 감감감상상상교교교육육육에에에서서서 인인인터터터넷넷넷 활활활용용용의의의 필필필요요요성성성

인터넷을 활용한 교수-학습 활동은 전통적인 교수-학습 방법에 비해 여러
측면에서 유용하다.이러한 유용성은 다음과 같다.
첫째,전달되는 정보들의 역동성과 상호 작용성을 가질 수 있다.즉 서적을

통해서는 불가능했던 동영상,음성 자료들을 전달할 수 있으며,비디오테이프
나 CD-ROM을 통해 제공되는 자료보다 훨씬 더 상호 작용성이 강하다는 점
이다.
둘째,인터넷 자체가 하나의 커다란 정보 제공원이 된다는 점이다.인터넷은

방대하고 다양한 정보가 모여 있는 정보의 보고라고 할 수 있다.
셋째,인터넷을 이용해서 교수 활동을 해나갈 때에는 정보나 자료를 수시로

수정 및 보완할 수 있다.
이러한 인터넷을 활용한 교수-학습 방법은 미술 감상 지도에서도 큰 유용성

을 가진다.이러한 인터넷의 교육적 유용성을 보다 자세히 살펴보면 다음과
같다.35)
첫째,미술 감상지도에서 인터넷을 활용하게 되면 동일한 관심을 가진 학생

들의 커뮤니티를 형성하여 효과적인 학습을 수행할 수 있도록 한다.학습자들
은 자신과 비슷한 관심과 흥미를 가진 동료 학습자를 쉽게 확인하여 메신저나
이메일을 통해 그 관심사에 대해 이야기하고 서로 동의하는 주제에 쉽게 도달
할 수 있다.또한,인터넷은 선정할 수 있는 과제의 범위를 확대시켜 주고,실
제로 적용 가능한 상황을 제공함으로써 과제의 실재감을 높인다.이러한 과제
를 선정하는 과정에 있어서 인터넷은 거리상으로 멀리 떨어져 있는 학습자들

35) 박기태, 「인터넷 활용을 통한 중등학교 미술 감상수업의 효율화 방안 연구」, 한양대학교 교육대학

원 석사학위논문, 2000
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간에 의사소통을 원활히 해주고,그 과제가 실제로 적용될 수 있는 환경을 제
공해 준다.
둘째,인터넷을 활용하게 되면 다양한 감상 소재를 발굴하여 감상할 수 있

게 된다.인터넷에는 셀 수 없을 만큼의 많은 정보들이 있으며,이 정보들은
대부분 학교의 학습자들이 스스로 의미를 창출할 수 있도록 가공되지 않은 상
태로 제공된다.학습자들은 어떠한 주제에 대해서도 도움을 받을 수 있는 가
장 원천적이고 최신의 자료들을 인터넷에서 구할 수 있다.
소재의 부족으로 균형 있는 미술 감상지도가 이루어지지 못하고 있는 현실

에서 인터넷의 활용을 통하여 자료의 부족 문제를 해결할 수 있게 될 것이다.
특히 인터넷의 자료들은 하이퍼텍스트 형태로 제공된다.하이퍼텍스트 형태로
조직된 자료는 특히 인터넷과 같이 다량의 자료들로부터 학습자들이 의미를
구성하는데 도움을 준다.
셋째,인터넷을 활용하게 되면 개별학습이 가능해진다.학생들은 인터넷을

통해 얻을 수 있는 수많은 감상 소재 중에서 자신이 원하는 것을 찾고,그것
을 감상하기 위해 필요한 지식과 참고 자료를 구할 수 있다.이러한 과정을
통해 학생들 스스로가 미술 감상능력을 향상시키고,이와 동시에 개별화된 학
습이 이루어지게 된다.또한,학습자들도 지식의 소비자인 동시에 생산자의 위
치에 서게 되고,교사도 학습자의 위치에 서게 된다.즉,인터넷은 교사가 학
습자와 동등한 수준의 동료 학습자와 조언자로서의 역할을 수행할 수 있는 환
경을 제공한다.
넷째,인터넷을 활용하면 효과적인 학습 보조 수단을 확보할 수 있게 된다.

단순히 교과서에만 의존하던 학습이 인터넷에서 제공되는 각종 동영상 자료를
통해 보다 학생들의 흥미를 유발할 수 있게 된다.
다섯째,인터넷상에서는 학습자가 자기에게 필요한 정보를 수집·가공하여

자기에게 적합한 수준과 속도로 학습하고 이를 조절하고 평가하는 이른바 자
기주도적인 학습을 지원하기에 매우 적합한 특성을 지니고 있다.미술 감상에
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서 인터넷을 활용하게 되면 수업 시간과 감상 소재 등의 부족 문제를 극복하
고 학습자의 자기 주도적 미술 감상 태도가 향상되게 된다.미술 감상 교육에
서도 이러한 감상에 필요한 각종 자료의 발굴 및 지식을 개발하기 위한 ‘자기
주도적 학습 능력’이 요구된다.

222...미미미술술술 감감감상상상교교교육육육에에에서서서의의의 인인인터터터넷넷넷의의의 활활활용용용방방방안안안

앞서 살펴본 미술 감상교육의 문제점들과 개선방안들을 감안할 때 인터넷을
적절히 사용하다면 상당한 교육적 효과가 예상된다.인터넷 활용 학습은 학습
자들에게 다양한 자원을 활용하여 지도할 수 있으며,실제와 동일한 학습 맥
락을 제공하며,수평적인 상호 작용을 경험하게 하고,또 학습 결과에 대해 검
토해 볼 수 있는 최적의 환경을 제공한다.이와 같이 미술 감상교육에 있어서
인터넷을 활용할 수 있는 방안은 매우 다양하다고 할 수 있다.미술 감상에
있어서 인터넷의 활용 방안을 보면 다음과 같다.

① 메신저 및 이메일 활용
학생 자신들의 기호나 선호에 따라 유사한 문제에 관심을 가지는 학습자들

이 메신저나 이메일을 통해 커뮤니티를 형성하도록 하는 방안이다.인터넷을
통해 학습자들이 미술의 분야,화가,작품 등에 따라 자신이 원하는 것에 따라
하나의 학습공동체를 형성하여 참여할 수 있게 되고,학습 참여자는 동일한
분야에 대해 다양한 견해와 최신의 정보를 참조하여 적절한 학습 주제와 교수
목표를 선정할 수 있게 된다.이러한 메신저나 이메일의 활용으로 실제 적용
가능한 상황을 제공함으로써 학습의 실재감을 높여 준다.

② 정보검색과 미술 관련 사이트 활용
인터넷에는 어머 어마하게 많은 미술 감상과 관련된 정보들이 있으며,학습
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자들은 어떠한 주제에 대해서도 도움을 받을 수 있는 가장 최신의 자료를 인
터넷에서 검색할 수 있다.이런 풍부한 학습 자료를 바탕으로 학생들은 효과
적인 미술 감상이 이루어질 수 있으나,많은 정보들 속에서 자신이 원하는 자
료를 확보하기 위해서는 상당한 시간이 소요된다.따라서 미술 관련 사이트를
통해 자료를 찾는데 소요되는 시간을 최소화하고,학습자에게 유용한 자료를
엄선하여 제공함으로써 미술 감상의 효과를 높일 수 이도록 하는 방안이다.
학습에 악영향을 끼칠 수 있는 정보를 사전에 차단해 주는 효과도 가진다.

③ 홈페이지 제작 활용
홈페이지 제작 활용은 학생들이 직접 교수-학습의 현장에 참여할 수 있는

가장 직접적인 도구이기 때문에 교육에 매우 효과적인 도구가 될 수 있다.
인터넷을 통해 같은 공간을 점유하지 않더라도 학습자들 간의 상호작용을 가
능하게 함으로써 학습의 편의성을 제공할 수 있다.또한,인터넷을 통해 학습
자와 교사간,그리고 학습자 상호간,학습자들과 외부 전문가간의 상호작용 등
이 가능하다.이러한 다양한 형태의 상호작용을 통하여 학습자는 자신의 시각
과 타인의 다양한 시각을 비교하여,타당한 지식을 구성하게 된다.특히,외부
의 전문가들과 접촉함으로써 학생들은 교과서와 교사에 의존하는 것에서 벗어
나 다양한 견해와 최신 정보를 접할 수 있게 되고,사이버 토론에 의한 학습
활동이 이루어짐으로서 교사 중심의 수업이 아닌 학생중심 수업으로의 전환이
가능하게 된다.
미술교육을 위한 홈페이지를 제작할 때에는 미술교과의 성격을 먼저 충분히

이해한 후 제작되어야 하며,일단 제작이 되면 효과적인 관리가 필연적으로
동반되어야 한다.특히,계속적인 업데이트는 필수적이다.새로운 정보,유용한
정보가 계속적으로 올려 져야만 교육적 홈페이지로서의 가치를 발휘할 수 있
다.
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333...인인인터터터넷넷넷을을을 활활활용용용한한한 미미미술술술 감감감상상상교교교육육육의의의 장장장···단단단점점점

(1)인터넷 교육의 장점

인터넷 교육의 장점은 첫째,시간과 장소에 구애받지 않고 감상학습을 할
수 있다는 점이다.인터넷은 장소와 시간에 대한 제약에서 벗어나 학습자에게
자유로운 환경에서 원하는 미술 학습이 일어나도록 하는 원격 교육 개념의 구
현을 가능케 한다.원격 교육의 개념은 학교 교육과 같은 정규 교육뿐만 아니
라 평생 교육에서도 적용 가능한 체계이다.인터넷을 통한 미술 감상교육이
일반화될 경우 일반인들에게도 미술 감상교육의 기회가 확대될 것이다.
둘째,다양하고 풍부한 미술에 대한 정보를 신속하게 제공받을 수 있다.단

순한 텍스트에 대한 정보 제공만이 아닌 전 세계에 있는 다양한 멀티미디어,
이미지,미술계의 이슈 등의 정보를 받을 수 있고 업데이트가 용이하므로 빨
리 교육시켜야할 상황에서 신속한 교육이 가능하게 한다.36)
셋째,양방향 커뮤니케이션이 가능하다.양방향 커뮤니케이션이 가능한 기능

은 단순히 학습 내용만을 제공하던 기존의 원격교육에서 상호 정보교환 및 피
드백 제공이 가능한 양방향 상호작용이 가능한 교육으로 학습자에게 보다 풍
부한 학습 환경과 정보를 제공할 수 있다.인터넷이 제공하는 상호작용은 지
금껏 라디오나 텔레비전에 의한 일 방향 커뮤니케이션으로 인해 불가능했던
것을 쌍방향 커뮤니케이션으로 가능케 해줌으로서 보다 즉각적이고 원활한 교
수-학습 환경을 제공해 준다.37)
넷째,교육비용을 절감시킬 수 있다.학교 교육의 경우에는 학생들의 교통비

와 그 외 물리적인 종이와 펜의 낭비를 줄일 수 있으며,작품 감상을 위한 책
은 도판 때문에 상당한 값을 요구하므로 실제적으로 구입이 어려워서 다양한

36) 최성우, 전게서, p.43

37) 나일주, 『Web 기반 교육』, 교육과학사, 1999, p.80
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부분의 비용을 절감시킬 수 있다.
다섯째,감상학습자에게 학습동기를 부여한다.감상학습을 재미있게 해주고

전체적인 상황 속에서 내용과 의미를 더 잘 이해할 수 있게 해주며 감상학습
과정 중에 좀 더 능동적인 역할을 담당할 수 있게 해줌으로서 학습자의 작품
에 대한 호기심을 북돋아 준다.또한 주의집중은 정보를 적절한 시청각적 자
극으로 제시할 때 이루어지므로 멀티미디어정보제공이 가능한 강의나 교재의
형태는 학습자의 전적인 주의를 유발하고 유지할 수 있다.
여섯째,능동적인 학습 환경을 제공할 수 있다.학습자를 수동적인 감상자가

아니 적극적인 정보의 탐색,가공 과정을 통해 능동적인 참여자로 만들며,감
상학습과정을 스스로 운영해 나가면서 작품 감상에 적극적으로 참여하게 되어
효과적인 학습이 가능하게 한다.
일곱째,학습자 특성에 맞는 개별학습이 가능하다.개별 학습자의 다양한 학

습스타일,학습능력,정보요구를 모두 수용할 수 있어 개별 학습이 가능하다.
시각적,청각적,언어적,물리적인 모든 다양한 감각을 통해 정보를 전달해 줌
으로서 개별학습자가 특별히 선호하는 양식을 통해 정보를 제공할 수 있어서
감상 학습의 효과를 증진시킬 수 있다.또한 하이퍼텍스트에 의한 데이터베이
스의 구성은 다양한 수준과 방법으로 정보에 접근할 수 있게 해주어 학습자
개인의 특유한 수준과 방법,그리고 학습요구에 따른 개별 학습을 가능하게
한다.
여덟째,범 학년적으로 사용된다.인터넷은 폭넓은 학습내용을 제공하여 주

므로 다양한 수준에 있는 학습자들에 의해 사용될 수 있다.예를 들면 이미
지식을 갖고 있는 학습자는 그 다음 단계로 진행할 수 있고 그렇지 못한 학습
자는 주의의 시선을 받지 않고 편안한 상태로 학습을 진행해 나갈 수 있다.38)
아홉째,발견적 사고와 창의력을 향상시킨다.탐색을 통한 감상 학습방법을

경험하면서 학습자는 자연스럽게 발견학습을 수행하게 되며 따라서 그러한 학

38) 나일주, 상게서, p.81
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습과정을 통해 발견적 사고를 기를 수 있다.또한 인터넷 학습이 제공하는 경
로를 통한 상호작용성은 학습자 각 개인이 학습내용에 접하는 방법을 스스로
탐색하는 과정을 통해 연상이라는 창의적 과정에 참여시킴으로서 창의성을 향
상시켜준다.

(2)인터넷 교육의 단점

인터넷이 수업에 미치는 영향은 대단히 크며 그 활용 여하에 따라 엄청난
파급효과를 기대할 수 있다.하지만 한편으로는 예상되는 부작용도 적지 않은
데,인터넷 활용에 있어서의 가장 큰 문제점은 문화의 식민지화이다.우리와는
전혀 다른 사고와 가치관을 가진 이문화가 여과 없이 침투하여 우리 고유의
문화와 사상에 심각하게 침식할 수 있다.그 다음은 문화의 획일화이다.너무
도 빠른 인터넷의 확산으로 서양과 우리의 문화가 획일화되면 그로 인해 생기
게 될 문제점에 대해서는 아직 검정조차 되고 있지 않은 상태이다.또한 저급
한 문화의 침투를 들 수 있다.감수성이 예민한 학습자의 감정을 자극할 수
있는 저질 문화를 여과할 만한 방어망이 인터넷엔 전혀 없다는 것이다.
인터넷의 또 다른 문제점은 고유 언어의 퇴색이며 단축어와 욕설 등이 심하

게 왜곡,확대되어 가치관이 흐린 학습자의 언어활동에 큰 장애가 되고 있다.
그 밖의 문제점으로는 완전한 개방과 함께 성인문화에 노출되어 있어 그로

인해 성에 대한 비뚤어진 가치관이 형성될 가능성이 크다.
한편,인터넷을 하루 5～6시간 이상 하다 보면 경우에 따라 심각한 정신적

인 장애로 이어질 가능성도 크다.일정기간을 인터넷에 접속하지 않으면 불안
해지는 인터넷 중독증이 현재 심각한 상황이다.
마지막으로 전문자료의 부족이다.정보의 바다라고 하지만 아직 책과 같은

많은 자료를 체계적으로 구할 수는 없다.
그 밖에 많은 문제점이 있으며 특히 아직 밝혀지지 않은 각종 질병이 인터
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넷 검색을 통해 생겨나고 그에 대한 대비책들은 아직 미비한 실정이다.
이상 인터넷 활용상의 일반적인 문제점을 검토해보았다.다음은 인터넷을

활용한 교육적 측면에서의 실제적인 문제점에 대해 요약,정리하였다.
인터넷 교육의 단점을 살펴보면 첫째,초기비용과 제작 시간이 많이 든다.

하드웨어적인 측면에서 서버(sever)와 클라이언트(client)39)의 구축에 드는 비
용뿐만 아니라 간단한 인터넷 사이트는 HTML로 제작할 수 있으나 대화방이
나 게시판 기능은 스크립트(script)를 써야하므로 전문가의 도움을 받지 않고
는 이루어지기 힘들다.40)
둘째,인터넷을 이용하여 학습할 경우 혼동되거나 방향을 잃을 수 있다.상

당히 많은 정보가 산재되어 있기 때문에 필요한 정보를 찾을 수 있는 정보검
색능력이 필요하다.그러나 이는 현재의 유저인터페이스(UserInterface)41)가
일반 이용자에게 충분히 익숙하지 않고 이에 대한 사전교육이 되어있지 않다
면 인터넷상에서 길을 잃을 수 있다.42)
셋째,학습자에게 부가되는 부담이 있을 수 있다.학습 사이트의 경우 별도

로 유료사이트로 개발하기도 하므로 이에 대한 경제적 부담이 있을 수 있다.
학습을 위해서는 반드시 컴퓨터를 사용하여야만 하며 자발적인 예습과 복습의
경우에도 학습자는 컴퓨터에 의존하여야만 한다.43)
넷째,학교교육과 교사에 대한 역할의 중요성이 감소될 수 있다.장기적으로

인터넷을 이용한 원격교육이 보편화될 경우 학교교육에 대한 경시와 더불어
교사들의 역할이 지금과 달리 컴퓨터와 데이터베이스에 의존하게 되는 등 수
동적 교사상이 형성될 수도 있다.

39) 서버 시스템과 연결하여 주된 작업이나 정보를 서버에게 요청하고 그 결과를 돌려받는 컴퓨터 시스

템을 뜻한다,

40) 나일주, 전게서, p.91

41) 인터페이스란 인간과 컴퓨터 간에 커뮤니케이션 하는 모든 것을 말한다, 웹에서의 인터페이스는 고객

(방문자), 사이트 운영자(개발자), 제공하는 정보(가치)와 커뮤니케이션 하는 모든 것을 말한다.

42) 백영균 ․ 설영환, 『인터넷과 교육』, 양서원, 1997, p.121

43) 번영계 ․ 김영환 ․ 손 미, 전게서, p.388
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다섯째,평가의 문제가 발생할 수도 있다.정규교육에 인터넷 교육이 보조적
으로 제공되는 것이 아니라 인터넷 교육만을 실시할 경우 평가의 문제가 발생
할 수 있다.현재에도 이에 대한 논의가 제기되고 있으며 앞으로 인터넷교육
이 더욱 보편화된다고 하더라도 해결이 쉽지 않다.44)
여섯째,우열의 격차가 심화될 수 있다.앞서 언급한 학습자의 부담으로 인

해 사회경제적으로 빈부의 격차에 따른 학습의 기회가 달라질 수 있다.이런
학습의 기회는 다시 사회적 지위의 차이로 나타나 악순환이 계속되어 현재의
교육으로 인한 평등의 개념이 실현되기 어려울 수도 있다.따라서 이에 대한
정부의 정책적인 지원과 노력이 필요하다.

ⅤⅤⅤ...미미미술술술 감감감상상상지지지도도도 자자자료료료의의의 개개개발발발
44) 백욱인, 『디지털이 세상을 바꾼다』, 서울, 문학과 지성사, 1998
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111...인인인터터터넷넷넷 활활활용용용 수수수업업업 모모모형형형

인터넷을 활용한 수업은 학교,교과목,단원,학습 환경에 따라서 많은 변인
이 있기 때문에 일반 매체를 활용하는 경우와는 달리,정형화된 모형을 창출
하기가 어렵다.
인터넷을 수업에 활용하는 방법 중에 가장 효율적인 방법은 홈페이지를 학

습자와 교사가 직접 구축하여 활용하는 방법이나 많은 자료의 준비와 시간상
의 문제로 어려움이 따른다.이에 반해 수업시간에 필요한 정보를 그때마다
불러 사용하는 방법은 시간의 단축과 많은 자료를 편리하게 수집할 수 있다는
점에서 좀 더 효과인 방법이라고 할 수 있겠다.여기서 다루는 방법은 후자에
속한다.
지금까지 기술해온 인터넷을 활용한 미술교육의 이론적인 배경을 구체화하

기 위하여 다음의 국내외 미술 감상자료 검색 사이트를 제시하고자 한다.또
한 인터넷 미술 감상사이트인 ARTCHIVE(http://www.artchive.com)를 활용
하여 마티스(Matisse)의 미술세계를 감상하고 이를 바탕으로 인터넷을 활용한
미술 감상수업 자료를 개발하고자 한다.

(1)해외 주요 미술관 및 박물관 사이트

먼저 해외의 미술관 및 박물관의 사이트의 프로그램과 내용을 살펴보면
<표 2-1>과 같다.

<표 2-1>해외의 주요 미술관 및 박물관 사이트
미미미술술술관관관명명명 프프프로로로그그그램램램 내내내 용용용
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(((sssiiittteeemmmaaappp)))

필필필라라라델델델피피피아아아 미미미술술술관관관
(Philadelphia
Museum ofArt)
hhhttttttppp::://////wwwwwwwww...ppphhhiiilllaaa
mmmuuussseeeuuummm...ooorrrggg

원거리 학습
프로그램

-미술관의 소장품을 중심으로 전문가들이 주제
별로 진행하는 시청각 자료를 학교에서 시청
할 수 있도록 한다.

-교사와 학생이 교실 내에서 세계적인 미술관
의 작품들을 감상하고 수업에 활용할 수 있도
록 하여 학교 안에서 문화예술교육이 복제품
에만 의존하는 한계를 보완할 수 있도록 한
다.

휘휘휘트트트니니니 미미미술술술관관관
(WhitneyMuseum
ofAmericanArt)
hhhttttttppp::://////wwwwwwwww...wwwhhhiiitttnnn

eeeyyy...ooorrrggg

도체오
(DOCEO)
온라인센터

-미술관 소장품을 활용하는 교사를 위한 온라
인 센터로 미술관,교실,온라인에서 각각 활
용할 수 있는 장소별 학습 모형과 자료를 다
양하게 제공한다.이것은 간단한 온라인 수업
지원도 된다.

-학생들이 사이트에 접속하여 도체오에 등록
된 담당 교사의 이름을 입력한 후 제시된 작
품 중 하나를 골라 감상문을 쓰거나 그림 속
의 인물들에게 대사를 붙여주는 활동을 한다.
교사는 그 결과물을 학생별,반별로 정리하여
다시 자료로 활용하여 학생들에게 피드백을
줄 수 있다.

메메메트트트로로로폴폴폴리리리탄탄탄
미미미술술술관관관

(Metropolitan
Museum ofArt,
New York)

hhhttttttppp::://////wwwwwwwww...mmmeeetttmmm
uuussseeeuuummm...ooorrrggg

학생 안내관람
(교사를 위한
프로그램)

-교육팀에서 개발한 프로그램,활동,워크샵 자
료들을 교사들에게 제공하여 교실에서 수업
자료로 활용할 수 있도록 한다.

-교사들이 수업에서 사용하기 쉬운 연대기별,
주제별 작품에 대한 설명서,슬라이드 자료,
CD-ROM,학생용 교재,포스터 등이 담겨있
다.

클클클리리리블블블랜랜랜드드드 미미미술술술관관관
(Cleveland 교사 지원센터

ㆍ교사자료 센터
(TRC:TeacherResourcesCenter)

-TRC는 그 지역 교사들이 미술관 수집품을 교
과 과정의 자료로써 사용할 수 있도록 워크샵
과 서비스 프로그램을 제공한다.각종 교육자
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Museum ofArt)
hhhttttttppp::://////wwwwwwwww...cccllleeevvveeelll

aaannndddaaarrrttt...ooorrrggg

료들은 인터넷을 통해 접속이 가능하다.
ㆍ워크샵 프로그램
-수요 워크샵,TRC도서관,미술관 교육자와
의 상담,학교과정 프로그램 등이 있으며,여
기에는 교사를 위한 자료는 물론 특별 프로젝
트에 대한 아이디어가 토론되기도 한다.

-교사들에게 미술관 컬렉션을 문화예술교육에
사용할 수 있는 방법과 가능성에 관해 다양한
정보를 제공한다.

-여기에서는 주로 공·사립 교사들을 대상으로
미술 교재나 자료 등을 제공해주고 워크샵을
통해 각종 강의를 마련하며,교사들과 협력하
여 간단한 신문(TRC뉴스)을 발행하기도 한
다.이 신문에는 주로 워크숍과 특별행사를
안내하는 내용이 들어있으며 교사들이 자신의
관심분야에 따라 신청하여 수강 하도록 하고
있다.무엇보다도 교사들에게 도움이 되는 것
은 슬라이드 자료인데,이것은 교육부의 큐레
이터나 다른 부서의 큐레이터들이 시대별 또
는 주제별로 패키지를 만들어 빌려주기도 하
고 실비로 판매하기도 한다.

휴휴휴스스스턴턴턴 미미미술술술관관관
(Themuseum of
Finearts,Houston)
hhhttttttppp::://////wwwwwwwww...mmmfffaaahhh...
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교사 프로그램

-만들기,갤러리 게임,관람과 특별초빙강의와
시사회,강의,관람,미술관 설명회와 워크샵
으로 이루어진다.

-미술관 이용법 안내

테테테이이이트트트 갤갤갤러러러리리리
(TateGallery,
Liverpool)

hhhttttttppp::://////wwwwwwwww...tttaaattteee...ooo
rrrggg...uuukkk

갤러리 워크샵
-교사를 위한 정보지:도착자 워크샵 소개
-학생들의 능동적인 학습활동과 감상활동에
있어서의 다양한 해석

뉴뉴뉴욕욕욕 근근근현현현대대대미미미술술술관관관
(TheMuseum of

교사를 위한
현직 강좌

-현직연수 강좌:지역 단체로부터의 요청
-교사정보센터 운영:미술관을 활용한 교육
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ModernArt)
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방법자문,교육 자료 열람,대여 및 판매,학
습계획안 개발

-교사 워크샵

워워워싱싱싱턴턴턴 미미미술술술관관관
(TheNational
GalleryofArt,
WashingtonD.C.)
hhhttttttppp::://////wwwwwwwww...nnngggaaa...ggg
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교사를 위한
교육자료

-교사를 위한 교육자원으로 소포,책,슬라이
드 프로그램이 있다.필름,비디오 카셋트와
비디오 디스크가 학교,도서관,지역 공동체와
개인을 위한 무료 융자 프로그램으로 있다.
또한 온라인 프로그램이 제시되어 있으며 미
술관의 학교예술학급과 전시와 연결되어 있
다.자료들과 예약순서들이 수록된 무료 카달
로그는 교육자료 부서에서 서신에 의해 받아
볼 수 있다.

-워싱턴미술관 안에 있는 교사 프로그램과 미
술관의 자원은 초등학교 수준의 교육자들,학
교 관리자들,박물관 전문가들을 위해 디자인
되었다.이 국가적인 디렉토리의 목적은 교육
자들을 위한 미술관 교육프로그램의 참가를
용이하게 하고 미국을 가로질러 전 세계적으
로 이용가능하게 하며 여러 방면의 테스트화
된 무료 자료를 홍보한다.미술관에는 헤아릴
없는 많은 자료가 있으며 시각예술에 의한 교
사에 대한 철저한 훈련과정과 교육 자료를 제
공한다.이 디렉토리는 특정 주제에 의해 찾
아보게 될 수 있다.많은 주제어는 특정 웹
사이트에 직접 링크되어 있다.이 디렉토리를
이용하는 방법으로 국가에 의한 검색주제어에
대한 검색방법이 있다.

교사 워크샵

-교사를 위한 워크샵은 특별전시와 미술관 소
장품에 집중되어 있으며 예술품과 예술사에
대한 정보와 자원이 제공되며,모든 초등학교
(k-12)교사에 해당되며 다음과 같은 프로그램
이 이루어진다.

․ 학교 주일 워크샵 후:워크샵의 새로운 시리
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즈는 방문을 유도한다.
․ 예술을 보는 것:교사와 학생들에게 예술과
미술관에 대한 소개하고 예술 활동교실에 참
가하여 대규모적인 수집품을 봄으로써 시각
예술의 기초와 예술을 감상하는 방법을 가르
친다.

․ 자기 유도식 방문을 최대로 높이는 것:자기
유도식 방문을 강화하기 위해 디자인된 것으
로 학생들의 흥미로운 미술관 모험이 되게끔
새로운 형식으로 준비된다.

․ 신체장애자를 위한 미술관 :장애가 있는 학
생들을 위해 특별히 디자인된 교육프로그램이
다.

․ 저녁과 토요일 워크샵 :이 프로그램은 특별
전시와 갤러리의 소장품과 관련되어 예술과
역사에 대한 정보와 자원을 제공한다.

․ 교사들과 함께 한 저녁 :헨리 무어(Henry
Moore)와 21세기의 유명한 조각가들의 작품
감상프로 그램으로 슬라이드,강의,자기 유도
식 여행 등으로 구성되어 있다.
․ 가치와 미덕:레오나르도의 'Ginevrade
Benci'와 15세기 피렌체 상류 여성들의 이상
을 초상화를 통해 탐험한다.초점은 미술작품
에서 그려지는 여성의 가족에 대한 역할과 사
회적인 위치와의 관계를 조사한다.

․ 단어를 위한 이미지 :창조적인 집필을 위해
예술을 이용한다.이미지와 단어의 연결은 미
술작품과 관련된 활동이 이루어진다.

교사 학회

-워싱턴미술관은 2000년 7월과 8월 동안에 갤
리 웹사이트에서 제공하는 새 전자 교육 프로
그램을 계획으로 교사들의 주도하에 특별 세
미나가 열렸다.연차 교사학회를 위한 6일간
의 세미나는 웹 자원을 새로운 방법으로 시각
예술을 탐구하기 위해 교육과 컴퓨터 기술 전
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(2)국내 주요 미술관 및 박물관 사이트

문가와 교사들이 팀을 모아 계발 하였다.
독창적인 지식과 기술지원이 되는 환경에서
팀은 시각예술을 통합하는 웹 사이트 모델을
계발하고 있다.여기에는 이론과 교과과정과
갤러리 자원이 제공된다.이 팀의 작업은 갤
러리의 웹 사이트를 통해 교육자들을 위한 자
료로써 증대될 것이다.세 사람으로 이루어진
각 팀은 적용과정의 일부로서 온라인 교과과
정 모델을 제작하며,이렇게 이뤄진 웹 사이트
는 초등학교 교사들을 위해 지원 된다.
컴퓨터에서의 인터넷 기술을 통해 정교하게
제작된 온라인 교육과정은 엄격한 적용과정과
경험을 거쳐 교과과정발전에 기여된다.

보보보스스스턴턴턴 미미미술술술관관관
(TheMuseum of
FineArt,in
Boston)

hhhttttttppp::://////wwwwwwwww...mmmfffaaa...ooo
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교사 대상
워크샵

-미술관 소장품과 미술작품 감상과 교육을 위
한 전략에 대해 수업한다.(작품배경,가이드
관람과 토론 등)
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다음으로 국내의 미술관 및 박물관의 프로그램 및 내용을 살펴보면 <표
2-2>와 같다.

<표 2-2>국내의 주요 미술관 및 박물관 사이트
미미미술술술관관관명명명
(((사사사이이이트트트 맵맵맵))) 프프프로로로그그그램램램 내내내 용용용

국국국립립립중중중앙앙앙박박박물물물관관관
hhhttttttppp::://////wwwwwwwww...mmmuuussseee
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학교 연계
프로그램

1.교사대상
매년 하계·동계 방학기간 중 초·중등 교사를
대상으로 박물관과 역사문화에 대한 이해를
높이기 위해 ‘초·중등 교사 문화연수’과정을
운영하고 있다.
2.학생대상
국립중앙박물관 학교연계 교육프로그램은 박
물관을 찾는 초·중·고등학교 단체학생들의 전
시 관람을 돕는 상설전시관 투어 프로그램들
로,방문 규모에 맞는 전시기회를 제공한다.
학교 급별로 각각 다른 주제와 내용으로 구
성되며 학기 초 담당교사의 사전 신청을 받
아 학기 중에 진행된다.

장애인·이주노
동자 프로그램

ㆍ시각장애 프로그램 -‘출발!우리보물 손끝
탐사대’

국보급 유물을 모형으로 제작,‘촉각에 의한
직접체험’기회를 제공하여 우리 문화유산에
대한 깊이 있는 이해와 친밀감을 도모함과
동시에 박물관 관람객으로서의 자신을 새롭
게 인식할 수 있는 기회를 마련한다.

ㆍ청각장애 프로그램 -‘병풍 속 동화세상’
역사관 ‘왕과 국가’실의 일월오약병풍 및 관
련 전시작품(회화실)의 감상으로 아름다운 전
통문화인 병풍에 대해 기본적인 이해를 하고
병풍 만들기 체험활동을 통해 자신의 느낌과
생각을 자유롭게 표현해 본다.
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ㆍ이주노동자 프로그램 -‘다른 문화,같은
마음’

국내 이주 노동 및 국제결혼 가족의 증가에
따라 이들에게 편안하게 접근할 수 있는 ‘문
화’라는 코드를 이용하여 한국 전통문화에 대
한 이해를 높이고 우리 사회의 새로운 구성
원으로서의 인식전환을 도모함으로써 적응할
수 있는 환경을 조성한다.

성인 프로그램

[강좌 프로그램]
ㆍ은하문화학교 -성인 남녀를 대상으로 우리
나라 역사와 문화에 대한 강의를 실시한다.

ㆍ보존과학교실 -일반인을 대상으로 박물관의
문화재 보톤 미 복원 활동에 관한 강의 및
참관,실습을 한다.
[체험 프로그램]
ㆍ도자교실 및 전통염색교실
-일반인을 대상으로 연 4차(3,4,9,10월)1개월
과정으로 도자기 만들기 실습 프로그램을 운
영한다.

-운영기간:3,4,9,10월 기간 중 매주
화·수요일 13:00-17:00(총 4차,매차별 8회

수업으로 구성)
ㆍ금속공예교실 및 서화교실
-일반인을 대상으로 연 4차(5,6,10,11월)1개월
과정으로 전통염색 실습 프로그램을 운영한
다.

-운영기간:5,6,10,11월 기간 중 매주
목·금요일 14:00-17:00(총 4차,매차별 8회

수업으로 구성)

외국인
프로그램

[외국인 학생 프로그램]
-한국 내 외국인학교 학생들이 한국문화를
이해하고 체험할 수 있는 기회를 제공하고,
자기가 자라온 문화와 한국의 문화를 비교,
친숙한 이미지를 부여하기 위해 마련된 프로
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그램이다.
[외국인 성인 프로그램]
-우리나라 전통문화에 대한 소개 및 체험활동
의 기회를 제공하여 한국문화에 대한 이해를
쌓고,친숙해지도록 하기 위해 마련된 프로그
램이다.

어린이
박물관교육
프로그램

-어린이박물관에서는 어린이들이 우리 전통
문화와 역사에 대한 이해를 바탕으로 창의적
인 상상력을 극대화 할 수 있는 다양한 교육
프로그램을 운영하고 있다.

-역할놀이를 통한 ‘족장회의’,고대의 악기,모
빌 등을 만들어보는 ‘삼국시대 오케스트라’,
‘선사무늬 모빌 만들기’,선사시대의 생활상을
엿보는 선사시대 농사짓기’,고고학자가 되어
보는 ‘우리는 고고학자 가족’,전래동화를 들
려주는 ‘박물관 이야기 교실’,키트박스를 이
용한 ‘도전!체험하기’등의 교육 프로그램을
접할 수 있다.

가족·어린이
교육 프로그램

-어린이 박물관에서 상설전시내용과 연계된
가족·어린이 교육프로그램을 운영하고 있다.
여가문화가 활성화됨에 따라 가족구성원이
함께 전통 문화를 향유할 수 있다.

-상설전시실의 유물을 감상하며 한국화를 그
려보는 ‘엄마,아빠 그림 속에는요.’장신구를
만들어 보는 ‘삼국의 현란한 금속 장신구’,
도자기를 빚어보는 ‘도자기기에 담긴 조상의
혼’,선사시대 생활상을 엿보는 ‘고대로의 여
행을 떠나요’,박물관 업무 및 박물관 사람들
에 대한 종합적인 이해를 위한 ‘박물관 학교’
등의 다양한 체험 프로그램들을 접할 수 있
다.
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국국국립립립현현현대대대미미미술술술관관관
hhhttttttppp::://////wwwwwwwww...mmmooocccaaa

...gggooo...kkkrrr

해외미술관,
건축 및

국제미술제
탐방 프로그램

[해외미술관,건축 및 국제미술제 탐방 프로
그램]

-아카데미 수강생과 영구회원들에게 현대미술
의 최근 흐름을 직접 접할 수 있도록,7월초
여름방학기간을 이용하여 학술탐방 프로그램
을 마련하고 있다.

호호호암암암 미미미술술술관관관
hhhttttttppp::://////wwwwwwwww...hhhoooaaa
mmmmmmuuussseeeuuummm...ooorrrggg

‘우리나라
미술 작품
속의 동물’

-전시감상용 교재를 통하여 우리나라 미술 작
품에 나타나는 동물들이 무엇을 상징하는지
살펴보고 불교미술실,서화실,도자기실에 있
는 동물들을 살펴보며 그림을 그린다.

‘호암 미술관
명품전’
전시감상
길라잡이

-호암 미술관은 2003년 상설전시로 미술관이
소장하고 있는 대표작품들로 구성한 호암 미
술관 명품전을 개최한다.전시용 교재를 통하
여 금속공예실,백자실,분청사기실 등의 작
품을 감상한다.

한한한국국국문문문화화화예예예술술술
진진진흥흥흥원원원

hhhttttttppp::://////wwwwwwwww...kkkcccaaafff...
ooorrr...kkkrrr///

발자국소리가
큰 아이들

-무엇인가 보여주려는 의욕을 가득 담고 작업
실을 들어서는 아이는 층계를 올라오는 발자
국 소리부터 활기차다는 뜻에서,말 그대로
의 의욕과 창의력이 넘치는 어린이 미술교육
프로그램 만들기 위해 지어진 이름이다.

-"발자국 소리가 큰 아이들"은 미술에 대한
단순한 기능을 가르치기보다는 어린이들이
자신 속에 내재된 표현의 욕구를 마음껏 펼
치고,또한 늘 새로운 욕구가 생겨날 수 있도
록하며,어린이 스스로 감각을 익히고 느끼도
록 한다.또한 이곳에서 어린이들이 사용하는
모든 재료는 전문 화가용이며,작업내용이나
스케일 또한 전문가적 수준이다.
수강 대상은 5세(유치원)부터 13세(초등학교
6학년)까지의 어린이들이며,교육시간은 주



- lxvii -

1회 2시간씩 진행된다.
이 프로그램은 이미 미국 구겐하임 미술관의
어린이 미술 담당자에게서도 크게 찬사를 받
은바 있다.

제10기
(봄-소리)

아르코예술극장
예술 사회교육
프로그램

-아동들의 창의적 표현력과 상상력을 키우는
생생한 예술교육 체험의 장
-‘소리와 함께 하는 연극놀이’
(어린이 연극놀이 교실)

삼삼삼성성성 미미미술술술관관관
hhhttttttppp::://////wwwwwwwww...llleeeeeeuuu

mmm...ooorrrggg

가족 프로그램
<우리는 팝
패밀리>

-온 가족이 참여하여 게임과 미션을 통하여
앤디워홀 작품의 의미를 배우고 작가처럼 실
제로 판화지에 실크스크린 자화상을 만들어
보는 프로그램이다.
->기간:<앤디 워홀 펙토리>

전시 기간 내 매 주말 (1일 3회)

리움의
학교연계
프로그램

‘리움틴즈(Leeu
m Teens)’

-중학교 및 고등학교 교사가 학급단위로 신청
하여 학생들과 함께 리움의 소장품을 감상하
는 프로그램이다.무료로 진행되는 이 프로그
램은 미술관 도슨트 선생님들이 학생들에게
한국의 전통미술과 현대매술 소장품에 대한
설명을 해주시므로 학교의 특별활동 시간으
로 활용해도 좋다.

리움 멤버십
특강

<미술작품,
내 영혼의
보관소>

-뉴욕에서 프라이빗 딜러로 활동하는 박정민
의 생생한 뉴욕 경매현장과 미술작품 컬렉션
이야기
->일시:5월 31(목)오후 14:00-16:00

-‘이야기가 있는 박물관/미술관’은 2003년
<국립중앙박물관>과 <국립현대미술관>을
시작으로 <서울역사박물관>,<서대문자연사
박물관>,<한국은행 화폐박물관>등 다양한
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(3)AAARRRTTTCCCHHHIIIVVVEEE(http://www.artchive.com)를 활용한 미술 감상수업 연구

뮤뮤뮤지지지엄엄엄
교교교육육육연연연구구구소소소

hhhttttttppp::://////wwwwwwwww...mmmeeemmm
eee222111...cccooommm

‘이야기가 있는
박물관/미술관’

박물관/미술관 전시실에서 진행되는 감상체
험 학습 프로그램이다.

-어린이들이 박물관과 미술관의 전시물을 능
동적으로 관람하여 그 가치를 발견하고 이해
할 수 있도록 구성되었다.본 프로그램은 초
등학교 교육과정과 연계된 학습으로 어린이
들의 흥미와 심화 감상을 도울 수 있는 교재
가 제공되며,소수정예 모둠별 학습으로 진행
된다.



- lxix -

ARTCHIVE는 사용자가 버너를 클릭함으로써 자신이 원하는 정보를 스스로
탐색할 수 있고 그에 대한 자료를 얻을 수 있는 미술 감상사이트로 전 세계
인터넷 사용자들은 자신이 원하는 미술 관련 자료를 무료로 얻을 수 있다.미
술 관련 책이나 교육용 CD-ROM을 온라인상으로 바로 구입할 수 있으며 작
품경매 등의 미술에 관련된 다방면의 서비스를 누릴 수 있다.미술 전반에 관
한 방대한 양의 자료를 제공하는 이 사이트는 전 세계 미술인들이 가장 많이
사용하고 있는 사이트 중에 하나이다.

이 미술 감상사이트를 활용하여 20세기 초에 있었던 야수파란 그룹과 그 그
룹의 대표화가였던 마티스(Matisse)의 미술세계를 연구하고 감상 수업자료를
개발하여 이를 수업지도안에 적용하여 효율적인 감상수업을 진행하고자 한다.
ARTCHIVE의 감상 방법 및 내용을 살펴보면 다음과 같다.

① 메인 페이지에 들어가면 ‘gallery’와 ‘artchive’로 나뉘어 있는데,운영자가
선택한 프로그램대로 작품을 감상하려면 ‘gallery’메뉴를 선택하고,직접 검색
해서 화가의 소개 및 작품을 보려면 ‘artchive’를 선택한다.

② artchive클릭하면 알파벳 순 작가별로 리스트가 뜨며 원하는 화가를 선
택하면 그 화가의 인생과 화풍에 대한 자세한 설명이 나온다.

③ 그 화가의 작품을 감상하려면 상단의 ‘VIEW IMAGELIST’을 선택한다.
그러면 선택한 화가의 작품들이 제작년도 별로 소개된다.

ⅰ.야수파(Fauvism)의 개념
야수주의는 흔히 20세기 미술에 있어서의 회화적 혁명의 첫 봉화로 간주되

고 있다.그리고 실질적으로 우리는 야수주의와 함께 20세기 회화를 맞게 된
다.그러나 이 회화 운동은 어떤 특정한 이론적 주장을 앞세운 운동이 아니라,
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일군의 화가들 간의 우정과 젊음의 정열에서 오히려 자연 발생적으로 태어난
운동이다.그리고 그들이 더불어 나눈 정열이란 다름 아닌 색채에 대한 것이
었다.그러니 만큼 단명한 회화 운동이기도 했다.
1899년 앙리마티스를 중심으로 일기 시작한 이 운동은 화가의 주관이 강조

되며,색채의 해방이라는 슬로건에 맞게 자유분방한 붓 터치와 색채의 자율성
을 추구하여,강렬한 원색의 과감한 사용을 통해 외부 세계에 대한 감성을 표
현하였다.
이들 야수파 화가는 다 같이 원색적인 색채에 대한 정열을 나누었다고 했거

니와 한 발자국 더 나아가 그들은 색채에다 새로운 기능을 부여하려고 했다.
그 기능이란 색채가 본래 지니고 있는 색채 자체로서의 표현성을 되찾게 한다
는 것이다.그것은 다시 말해서 색채를 이른바 재현적(再現的)인 기능에서 완
전히 해방시킨다는 것을 의미한다.따라서 그들에게 있어 색채는 이미 자연의
예속에서 해방되어 자율적인 가치와 독자적인 질서를 가지게 되었다.
야수파 화가들 중의 가장 연장자이자 이 운동의 실질적인 주도자인 앙리 마

티스는 야수파 회화를 가장 순수한 상태로 완성한 화가이다.다시 말해서 색
채가 갖는 표현성과 조형성을 완벽하게 통합한 화가라는 말이다.
실제로 그에게는 색채의 표현성과 조형성은 같은 의미의 것이었다.그는 색

채의 조화에 의해 균형 잡힌 구도에 도달했고,그 경우 그의 작품은 바로 색
채의 화음의 마당이 된다.그러나 마티스는 단순히 뛰어난 색채가로서만 그치
지 않는다.그는 또한 뛰어난 선묘가 이기도 한 것이다.그리하여 그는 색채끼
리의 화음에서 다시 색채와 데생의 화음,이 양자의 통합을 달성시키는 것이
다.이러한 시도의 가장 뛰어난 예가 바로 후년에 즐겨 제작한 파피에 콜레
(종이 오려 붙이기 수법)작품들이다.
야수파 화가들은 캔버스를 자신들의 주관적인 감정을 표현하는 공간으로 충

분히 활용하였다.그들은 회화의 질서를 위한 표현을 목표로 하지 않았다.하
지만 너무 주관적인 면에만 치우치는 것에 문제점을 드러냈고,통일된 강령을
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갖고 체계적으로 운동을 펼쳐 나가지 못했기 때문에 불과 2,3년 정도의 수명
만 유지했을 뿐,그 후 야수파 화가들은 입체파 등 다른 운동에 가담하며 활
동하게 된다.

ⅱ.앙리 마티스 (HenriMatisse)
야수파의 창시자로 프랑스의 화가이다.마티스는 1869년 12월 31일 곡물상

을 하는 부친과 아마추어 화가인 어머니 사이에서 태어났다.마티스는 처음부
터 화가의 길에 들어선 것은 아니었다.1887년 파리로 나가 법률을 배우고,이
듬해 법과 자격시험에 합격한 뒤,잠시 법률사무실 서기로 일했다.그러나 건
강상의 이유로 법률사무소를 잠시 그만두어야 했고,마티스는 회복기를 보앵
에서 보내게 된다.그는 병실을 같이 있는 옆 병상의 남자가 가끔 그림을 그
리는 것을 보고 그림에 관심을 가지게 되어 마침내 병상에 그림도구를 가지고
오게 되어 그림을 그리게 되었다.
그는 법률을 포기하고 파리로 가서 아카데미에 들어갔고,그는 푸생과 샤르

댕 등의 작품을 모사하는 인습적 보수적 경향의 그림을 따라 했으며,이듬해
에콜 데 보자르에 등록하였다.그곳에서 귀스타브 모로의 주의를 끌게 되어
1895년부터 모로의 화실에서 작업을 하게 된다.여기서 루오 마르케 등과 교
우하고,모로의 자유로운 지도 아래 색채화가로서의 천부적 재질이 차차 두각
을 나타내었다.
그는 부단히 자기의 창작과정을 밝혀 나갔으며 자기 예술의 원천,방법,목적
을 분명히 하기 위해 비범한 지성을 동원하였다.
마티스의 말에 의하면 야수주의는 어디까지나 표현수단의 순수한 것을 재발

견하는 용기의 고취이며 추진에 지나지 않는다고 한다.이러한 마티스는 표현
에 있어서 화가의 주체성에 의하여 화면에 나타나는 구성을 뜻하는 것으로 말
하자면 그것은 긴밀한 질서를 지목하였다.
모로가 죽은 후에는 다른 아카데미에서 드랭을 알게 되었다.드랭을 통하여
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블라맹크를 알게 되고,1900년 이후에는 세잔풍을 도입하여 극도로 구성적인
형태와 어두운 색조로 전향하였으나,1904년 시냐크 ·크로스와 함께 하게 됨
으로써 신인상파 풍을 짙게 받아들였다.이 새로운 교우관계가 이듬해에 시작
된 야수파 운동의 강렬한 색채의 폭발로 나타나게 되었다.드랭 ·블라맹크
등과 함께 시작한 이 운동은 20세기 회화의 일대 혁명이며,원색의 대담한 병
렬을 강조하여 강렬한 개성적 표현을 기도하였다.98∼99년에는 후기인상파에
서 유래하는 한층 강렬한 색채의 실험에 착수할 준비를 갖추었다.그 결과
1900년 전후의 마티스의 작품은 신인상주의적인 필치와 색채의 대담한 대비
등,일종의 야수파적 양상을 나타낸다.그러나 그것도 1901년 무렵에는 일단
종식되고 색채문제에서 벗어나,잔손질이나 구성에 마음을 쓰게 된다.마티스
가 다시 색채에 관심을 가지게 된 것은 1904년의 여름을 남프랑스의 생트로페
에서 P.시냐크 ·H.크로스 등과 함께 지낸 뒤부터였다.이듬해인 1905년의
앵데팡당전 출품작 <사치,고요,관능>은 모자이크모양의 선명한 색채의 단위
로 구성되어 있어 전보다도 훨씬 명쾌한 신인상주의적 스타일을 나타내고 있
다.그 해 여름 그는 남프랑스의 콜리우르에 머물러 신인상주의의 규칙적인
점묘를 초월하여 강렬한 색채를 아울러 사용하는 야수파 스타일로 돌진한다.
그 해의 살롱 도톤은 야수파를 탄생시켰는데,그는 이때 <열린 창문>,<모자
쓴 여인>을 출품했다.빨강과 녹색,오렌지와 파랑을 기축으로 한 채색법은
긴장된 화면에서 강렬한 빛을 반사하는 듯한 효과를 냈다.
마티스의 작품에서 색채가 차지하는 비중은 거의 절대적이다.마티스에게

있어서 색채는 보여 지는 그대로가 아닌 자신의 경험과 감정의 표현이었고,
이는 20세기 초의 미술운동인 야수파의 전형적인 특징이기도 했다.이어 그의
색채는 더욱 강렬한 것으로 되어 1905년 살롱 데 앙데팡당전을 기점으로 야수
파의 우두머리가 된다.그의 작품은 가능한 한 가장 솔직한 방법으로 그의 감
정을 표현하고자 하는 의도를 갖는 것으로,그러기 위해서는 "가장 아름다운
파랑,노랑,빨강 등 인간 감각의 저변을 뒤흔들 수 있는"색깔을 사용해야 한
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다는 것이 그의 주장이었다.
마티스가 지닌 색채의 자유로움은 이미 고갱에서부터 시작된 것이었다.이

국적이고 상상의 색으로 현실적인 색채를 벗어나면서 색채의 자유로움을 제시
한 고갱과 또한 내면세계를 그리기 위해 주관적인 색채를 사용했던 화가 고
흐,이들의 영향으로 야수파는 현실이나 형태로부터 색을 해방시킬 수 있었다.
이처럼 비현실적이고 주관적인 색채 표현은 후에 독일의 표현주의 미술에 영
향을 주며 인간의 내면을 드러내기 시작했다.그러나 1907년 무렵부터 질서와
균형 있는 청랑한 예술을 찾아 평면적이고 장식적인 요소들을 가미하면서 자
신의 독창적인 작품 세계를 완성시켜 나갔다.이 같은 장식성은 이슬람교와
비잔틴 예술의 영향으로 마티스가 비서구적인 예술 형식에 관심을 많이 가졌
던 것에서 기인한다.
노년에 접어든 마티스는 몸을 거동할 수 없게 되면서 새로운 기법으로 제작

된 색종이 그림을 그리게 된다.관절염으로 인해 손으로 그림을 그릴 수 없게
되자 그는 병상에 누워 종이 자르기 작품을 제작하기 시작한 것이다.71세에
내장 장애로 수술을 거듭하면서 거동을 못하게 된 후 84세의 나이로 숨을 거
둘 때까지 그의 색종이 그림은 계속되었다.마티스의 색종이 그림은 작품 세
계의 완결이라고 표현될 만큼 평면적이고 자유로운 색채가 강조되었다.그의
종이 자르기는 마치 조각가가 직접적으로 새기는 방식과도 같았다.그는 색채
도 혼합하여 마치 가위를 연필처럼 사용해서 색종이 위에 그림을 그렸다.그
효과는 방법의 단순함에도 불구하고 강하고 직접적이었다.
마티스는 색종이 그림을 통해 간결하고 명확한,그리고 대범한 구획 속에서

고전적이라 할 만큼의 질서감과 절제감을 보여준다.어쩌면 선과 리듬,색채와
공간의 자율적인 세계 속에서 마티스는 우리에게 존재의 의미를 확증시켜 주
고 있는 것인지 모른다.
야수파의 거장 마티스는 고유색을 부정하는 주관적인 색체와 거친 붓놀림

등이 작품의 큰 특징이다.그의 작품 세계는 기본적으로 사물 자체에 대한 관
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찰과 발견,느낌과 경험에서 출발한다.하지만 마티스는 예술이 단지 자연을
모방하는 것이 아니라,예술만을 위한 예술로 나아가길 추구했다.이를 위해
사물이 갖고 있는 고유의 색채를 부정했으며,전통적인 방법에서 일탈한 매우
혁명적인 변화를 시도한 것이다.방법적인 측면에서의 수많은 시도 속에서 마
티스의 작품 세계를 관통하고 있는 것은 자유롭고 강렬한 색채 표현이다.

222...학학학습습습 지지지도도도안안안

(1)교재 및 단원명

1)교재
가.교과서명 :중학교 미술 1
나.저자 및 출판사 :노영자 ·이인숙,(주)교학사
2)단원명
가.대단원 :표현
나.소단원 :색의 혼합
다.제재 :보색대비

(2)단원 설정의 이유

학생들이 여러 가지 미술품에서 색의 아름다움을 발견하고 색의 변화에 관
심을 가지게 함으로써 색의 명도와 채도 변화를 자연스럽게 이해하고 표현할 수
있도록 하였다.색의 다양한 변화를 탐색하고 표현하는 과정을 통해 다양하고 풍
부한 색채 감각을 기르는 데 목적이 있다.또,색이 우리 생활에 밀접한 관련
이 있음을 깨닫고,모든 조형 활동의 기초가 되는 색채 감각을 터득하여 색의
활용 능력을 높일 수 있도록 하였다.
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(3)학습 목표

1)인터넷 미술 감상 자료를 통해 마티스와 그의 작품세계에 대해 이해한
다.

2)야수파의 특징을 이해하고 이를 응용하여 강렬한 느낌의 인물화를 표현
한다.

3)작품 전개 과정에서 색에 대한 지식과 감각의 활용능력을 기를 수 있다.

(4)주안점

이 학습지도안은 보색대비의 변화 과정을 학생들이 쉽고 재미있게 이해할 수
있도록 여러 가지 방법으로 변화를 탐색해 보는데 중점을 둔다.즉,서로 반
대되는 색을 배치하면 색채가 강렬해지고,반대색을 서로 섞으면 무채색으로
변화하는 혼색 과정을 통해서 자기가 원하는 색을 효과적으로 채색할 수 있도
록 한다.
이 단원을 지도할 때에는 단순히 색채 이론을 학습하는 활동이 되지 않도록
유의하며,활동 과정에서 자연스럽게 색에 대한 지식과 감각을 얻고,색의 다
양한 활용 능력을 기를 수 있도록 지도한다.
학습과정의 순서와 전개내용은 다음의 <표 3>과 같다.

<표 3>학습 과정
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일제 학습 개별 학습 일제 학습
인터넷 작품 감상
학습목표인지

개인별
표현 활동 전개

학생 작품
감상 평가

(5)차시별 교수-학습 계획 (총 135분,1차시 45분)
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차시별로 교수-학습의 계획내용을 살펴보면 다음 <표 4-1>과 같다.

<표 4-1>차시별 교수-학습 계획

주제 차시 제 재 주요 학습 내용 및 활동 준비물

미적
체험 1

마티스의
작품

감상하기

․ 미술 감상 사이트를 통해 마티
스의 작품을 감상한 후,서로의
느낌에 대해 이야기해 본다.

․ 다른 야수파 화가들의 작품도
함께 감상하면서 작품에 대한
학생들의 이해의 폭을 넓힌다.

--->>>‘‘‘AAARRRTTTCCCHHHIIIVVVEEE’’’
(http://www.artchive.com)

인터넷
참고 자료
감상하기

표현
영역 2

보색(반대색)
으로

표현하기

․ 보색대비의 뜻을 이해하고 이
를 마티스의 작품과 접목시켜
그림을 전개해 나간다.

․ 야수파의 특징을 이해하고 이
를 응용하여 강렬한 느낌의
자화상을 표현한다.

․ 나타내고자 하는 주제의 특징
(표정,머리 모양 등)을 살려서
표현한다.

--->>>‘‘‘보보보색색색 인인인물물물화화화 그그그리리리기기기’’’

개별
준비물
(스케치북,
크레파스,
색지,가위
양면테이프)

감상
영역 3 서로의 작품

감상하기

․ 서로의 작품을 보고,표현의
차이에 관하여 이야기한다.

․ 바른 감상 태도를 가지고,감상
활동에 성실하게 참여한다.

완성
작품
감상

(6)차시별 교수-학습 지도안



- lxxviii -

1)1차시 본시 교수-학습 지도안
교수-학습 지도안을 3차시 별로 나누어 전개해 나가며 먼저,1차시의 본시

교수-학습지도안의 내용을 살펴보면 다음의 <표 4-2>과 같다.

<표 4-2>1차시 본시 교수-학습 지도안
대상학년 중등 1학년 수 업 자 김 진 실
단 원 색의 변화 학습주제 보색대비를 이용한 인물화 그리기

학습목표
(1)인터넷 미술 감상 자료를 통해 마티스와 그의 작품세계에 대해 이해

한다.
(2)야수파 화가들의 작품을 함께 감상하면서 그 특징에 대해 파악한다.

시간계획 1/3차시(45분) 준비자료
및 교구 인터넷 미술 감상 참고자료,20색상환

과정 학습요소 교수․학습 활동 자료및유의점

도입
(10분)

<동기유발>

<학습문제>

<학습순서>

￭ 학습목표 제시
￭ 수업의 전반적인 흐름 소개

￭ 마티스의 작품과 야수파에 대해 이해하기
￭ 보색대비의 뜻에 대해 이해하기

￭ 색채의 심리효과에 대해 이해하기 -> 보
색의 정의에 대해 알기 -> 인터넷 참고
작품 감상하기 -> 자신의 작품과 어떻게
접목해 나갈지 생각하기 ->정리하기

<학습과정> ￭ 학생들에게 색의 속성과 심리효과에 대해 설명
한다.

￭ 학생들에게 20색상환을 보여 주면서 보색의
관계에 대해 설명한다.

->‘보색 대비’의 뜻 알기
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전개
(25분)

￭ 학생들은 마티스의 작품을 감상하면서 자신의
그림에 어떻게 접목하여 그릴지 생각해 본다.

￭ 인터넷 미술 감상 참고 작품을 보며 마티스와
그의 작품세계에 대해 설명한다.

--->>>‘‘‘AAARRRTTTCCCHHHIIIVVVEEE’’’
(http://www.artchive.com)

‘마티스와 야수파 화가들의 작품 감상하기’

<그림 1>모자를 쓴 여인

“마티스 부인의 초상화입니다.여러분은
어떤 느낌이 드십니까?화려하다 못해 현
란한 색채가 가장 인상적입니다.마티스
부인의 얼굴이 마치 가면을 쓴 것 같은 모
습입니다.그들의 그림은 당시 사람들이
보기엔 너무나 자유분방하고 거칠어서 길
들여지지 않은 야생 동물을 연상시켰습니
다.그래서 그들은 ‘야수파’라는 별명을 얻
었습니다.”

20색상환,
인터넷 미술
감상 참고
자료 그림
<1>,<2>,
<3>,

<4>,<5>,
<6>,

<7>,<8>,
<9>,
<10>
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<그림 2>초록의 선

“<모자를 쓴 여인>이 야수파란 이름에
걸맞게 충동적이고 통제되지 않은 색채와
산만한 구성을 보여준다면,이 그림은 상
당히 잘 정돈된 느낌입니다.이 그림의 구
성을 견고하게 해주고 형태를 명확하게 해
주는 것은 바로 색채입니다.이 그림에서
마티스는 전통적인 명암법이나 원근법을
전혀 사용하고 있지 않지만,그는 색채대
비를 통해 훌륭하게 입체감을 표현하고 있
습니다.”

<그림 3>빨강의 조화

“이 그림은 매우 평면적으로 보입니다.벽
지와 식탁보가 동일한 패턴으로 연결되어
서 거의 구분이 되지 않습니다.마치 벽지
의 무늬가 식탁보를 타고 내려오는 것처럼
보입니다.이번엔 왼편의 창을 봅시다.창
밖으로 나무가 있는 풍경이 보입니다.그
런데 이것이 정말 창밖의 풍경입니까?혹
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시 풍경이 그려진 그림 아닐까요?마티스
에겐 그것이 무엇인지가 별로 중요하지 않
았을 겁니다.빨간색에 대응하는 녹색의
풍경이 그곳에 필요했을 뿐이니까요.마티
스가 이 그림에서 보여주고 싶었던 것은
순수하게 시각적인 세계였던 것입니다.”

<그림 4>춤

<그림 5>음악

“원래 벽화로 제작된 이 그림들은 상당히
스케일이 큰 작품입니다.얼핏 보았을 때
이것들은 아주 쉬운 그림처럼 보입니다.
주제도,기법도 너무 단순해 보이죠.그런
데 이 단순한 그림들이 우리를 춤과 음악
이 시작된 그 옛날로 데려가 주는 것 같지
않습니까?혹은 춤과 음악이라는 본능적이
고 순수한 행위를 다시금 일깨워 주는 것
같지 않습니까?우리를 어떤 단일하고 근
원적인 경험으로 인도한다는 점에서 마티
스의 <춤>과 <음악>은 원시 주의적입니
다.”
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<그림 6>붉은 방

“마티스의 화실 풍경이군요.그런데 온통
빨간색이네요.앞서 말했듯이 이건 순전히
회화적인 효과를 위한 겁니다.앞서 본
<빨강의 조화>가 생각납니다.거기서와
마찬가지로 이 그림에서도 어디까지가 벽
인지 바닥인지 얼핏 봐서는 잘 알 수가 없
습니다.모든 대상들이 마치 하나의 붉은
색 평면 위에 놓여 있는 것처럼 보입니다.
마티스는 이런 순수한 공간의 유희를 즐기
고 있는 겁니다.”

<그림 7>서커스

“야수파의 일원이었던 블라맹크의 작품입
니다.역시 거친 붓놀림과 강렬한 색채가
야수적인 특성을 말해줍니다.블라맹크는
이런 원시적인 강렬함을 몹시 사랑했던 화
가였습니다.20세기 초 서구의 많은 미술
가들은 미개부족이나 동양의 미술을 신선
한 충격으로 받아들였습니다.원시부족의
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가면이나 조각에선 서구 전통 미술에선 볼
수 없었던 직접적이고 강렬한 표현 효과가
있었습니다.”

<그림 8>마티스의 초상

“마티스의 어린 동료였던 드랭이 그린 그
림입니다.드랭이 색을 사용하는 방법도
마티스와 비슷합니다.마티스 부인의 초상
화처럼 마티스의 얼굴도 대담한 색채로 채
워져 있습니다.얼굴의 색깔은 어떤 색이
어야 한다는 고정 관념이 완전히 깨져 있
지요.이러한 색채의 자율성 혹은 회화의
자율성의 선언은 야수파라고 불리우던 화
가들 모두의 공통된 특징이었습니다.”

<그림 9>드랭의 초상(마티스)
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<그림 10>드랭의 초상(블라맹크)

정리
(10분)

<정리 하기>

<차시 안내>

￭ 1차시 수업내용에 대해 간략히 정리한다.
￭ 자기 주변을 정리 정돈 한다.

￭ 다음 차시 작품제작의 순서와 준비물을 안
내한다.

준비물을
칠판에 게시
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2)2차시 교수-학습 지도안

다음으로 2차시의 교수-학습 지도안의 내용을 살펴보면,다음의 <표 4-3>
과 같다.

<표 4-3>2차시 학습 지도안
대상학년 중등 1학년 수 업 자 김 진 실
단 원 색의 변화 학습주제 보색대비를 이용한 인물화 그리기

학습목표

(1)야수파의 특징을 이해하고 이를 응용하여 강렬한 느낌의 인물화를
표현한다.

(2)서로 반대되는 색을 이용하면 색이 더 강렬해지고 선명해 지는 것을
이해한다.

(3)나타내고자하는 인물의 특징을 살려서 표현한다.

시간계획 2/3차시(45분) 준비자료
및 교구

인터넷 미술 감상 참고자료,20색상환,스케치북
(4절지),색지,크레파스

과정 학습요소 교수․학습 활동 자료및유의점

도입
(10분)

<동기유발>

<학습문제>

<학습순서>

￭ 학습목표 제시
￭ 수업의 전반적인 흐름 소개

￭ 보색을 효과적으로 표현하기

￭ 보색의 정의에 대해서 알기 ->보색 대비
를 이용한 인물화 그리기 ->정리하기

전개
(25분)

<학습과정> ￭ 20색상환을 보고,자기가 맘에 드는 보색을 선
택한다.

￭ 보색대비의 특성을 이해하고 이를 마티스
의 작품과 접목시켜 생각하면서 그림을
전개해 나간다.

20색상환,
스케치북(4절),
크레파스
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￭ 나타내고자 하는 주제의 특징(표정,머리
모양 등)을 살려 강렬하게 표현해 나간다.

￭ 반대되는 색을 같이 사용하면 색이 강하고 선
명하게 나타내어진다는 점을 숙지하면서 작업
해 나간다.

￭ 반대되는 두 색이 섞이면 무채색이 된다는 점
을 응용하여 개성적이고 자유롭게 표현한
다.

￭ 크레파스를 세게,약하게 함에 있어서의 효과를
알고 표현 재료와 방법을 생각하여 채색한다.

￭ 옷과 배경 등에 패턴을 사용하여 다양한 특징
을 효과적으로 표현한다.

￭ 머릿결 등을 선으로 표현하여 지루하지 않고
밋밋해지지 않게 표현한다.

정리
(10분)

<정리 하기>

<차시 안내>

￭ 2차시 수업 내용에 대해 간략히 정리한다.
￭ 자기 주변을 정리 정돈 한다.

￭ 다음 차시의 작품 제작의 순서와 준비물을
안내한다.

준비물을
칠판에 게시
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3)3차시 수업지도안

마지막 차시의 내용전개를 살펴보면 다음의 <표 4-4>와 같다.

<표 4-4>3차시 수업 지도안
대상학년 중등 1학년 수 업 자 김 진 실
단 원 색의 변화 학습주제 보색대비를 이용한 인물화 그리기

학습목표
(1)완성된 작품을 서로 비교 감상하고,표현의 차이에 관하여 이야기
한다.

(2)바른 감상 태도를 가지고,감상 활동에 성실하게 참여한다.

시간계획 3/3차시(45분) 준비자료
및 교구

스케치북(4절지),색지,크레파스,
가위,양면테이프

과정 학습요소 교수․학습 활동 자료및유의점

도입
(10분)

<동기유발>

<학습문제>

<학습순서>

￭ 학습 목표 제시
￭ 수업의 전반적인 흐름 소개

￭ 완성된 작품의 감상 및 평가

￭ 보색 대비를 이용한 인물화 완성하기 ->
액자 만들기 -> 서로의 작품 감상하기
->정리하기

전개
(25분)

<학습과정>

￭ 그림을 전체적으로 마무리하여 완성한다.

￭ 색지에다가 완성된 그림을 붙여 액자를 든다.

￭ 벽에다가 그림을 진열하고 자기의 그림을 설명
하며,친구들과 함께 감상한다.

￭ 완성된 작품을 비교 감상하고 자기작품과
타작품의 잘된 점을 알아 본 후,좋은 점

스케치북(4절),
크레파스,
색지,
가위,

양면테이프



- lxxxviii -

을 칭찬해 준다.

정리
(10분)

<정리 하기> ￭ 3차시 수업 내용에 대해 간략히 정리한다.

￭ 자기 주변을 정리 정돈 한다.
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(7)평가

학생들의 완성작을 평가하기 위한 실기평가 관점 및 배점표를 살펴보면 다
음의 <표 5>와 같다.

<표 5>실기평가 관점 및 배점표

(8)보충 ․ 심화 자료

1)색이란?
일반적으로 색채는 광원으로부터 나오는 빛이 물체에 비추어 반사,투과,흡

수될 때 눈의 망막과 여기에 따르는 시신경의 자극으로 감각되는 현상이라고
한다.따라서 색은 사물 자체의 특성이 아니라 빛의 특성이며,색이 있는 사물

구 분

주 제 설 정 구 성 력 재 료 사 용 성 실 도

계
∘주제설정에
의한 발상이
특징적으로
표현됨

∘화면의
짜임이
조화롭고
재미있고

창의력 있게 잘
표현됨

∘재료의
특성을
다양하게
살렸고 사용
기법이 매우
효과적임

∘집중력이
뛰어나며

자율과 협조가
잘됨

평 가 A B C D A B C D A B C D A B C D
100

번호 이름 25 22 20 18 25 22 20 18 25 22 20 18 25 22 20 18

1
2
3
.
.
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은 주변 환경의 영향을 받아 변하게 된다.

2)색의 3속성
색의 성질은 세 가지의 속성으로 생각할 수 있으며 구체적 속성은 다음과

같다.

① 색상 :모든 색의 종류를 말하며 그 계열은 대체로 세 종류로 구분된다.
-난색계 :주황을 중심으로 한 주변 색상은 따뜻한 느낌을 주기 때문에

난색계라고 한다.
-한색계 :파랑을 중심으로 한 주변의 색상은 비교적 찬 느낌을 주기

때문에 한색계라고 한다.
-중성계 :녹색이나 보라 주변의 색상은 별로 따뜻하거나 찬 느낌을 주

지 않기 때문에 중성계라고 한다.

② 명도 :색의 밝기의 정도를 말하며 그 정도에 따라 대체로 세 종류로 구
분된다.

-명색 :백색계
-중명색 :회색계
-암색 :흑색계

이와 같은 밝기의 정도,즉 백과 흑 사이 회색의 상승이나 하강을 11단계로
나누면 명도 차이를 잘 알 수 있으며 그레이 스케일(Gray-Scale)이라고 한
다.

③ 채도 :색의 강약의 정도를 말하며 대체로 세 종류로 구분된다.
-순색 :색상 중에서 가장 강한 색.즉,채도가 가장 높은 색
-청색 :순색에 백색 또는 흑색을 섞은 색
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-탁색 :순색에 흑과 백,즉 회색을 섞은 색

3)색채의 심리효과
어떤 색이 다른 색의 영향을 받아서 본래의 색과는 다른 색으로 보이는 현

상을 색채의 심리효과라고 합니다.구체적으로는 색채의 대비효과(동시대비,
계시대비)와 색채의 동화효과 등으로 나타난다.

① 동시대비
두 가지 색을 동시에 보았을 때 본래의 색과는 다른 색으로 보이는

현상으로 동시대비의 경우 서로 인접하여 놓여 져서 대비효과가 일어나는
경우,이것은 시점을 한 곳으로 집중시키려는 색채지각과정에서 일어나는
현상으로 대비효과는 순간적으로 일어나게 된다.
인접되어 있는 부분이 특별히 강하게 대비효과가 나타나게 되며 이러한

현상을 연변대비라고 한다.연변대비를 감쇄시키고자할 때는 두 색 사이에
무채색의 테두리를 두르거나 경계를 애매하게 하기도 한다.

<그림 11>동시대비

여섯 가지색의 사각형 중심에 각각 동일한 색과 명도를 가진 회색 정사각형
이 있는데 각각의 회색 정사각형은 배경색의 보색에 가까워 보인다.동시대비
의 효과는 배경에 놓인 순색을 장시간 두고 보면 볼수록 강하게 작용한다.

② 계시대비
계시대비는 일정한 자극이 사라진 후에도 지속적으로 자극을 느끼는 현상으
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로 엄밀히 말해서 잔상과 구별하기 힘들다.하얀 바탕 종이 위에 빨강색 원을
놓고 얼마동안 보다가 빨강색원을 치우면 순간적으로 청록의 원이 나타나게
되는데,이러한 현상은 망막의 일시적 현상에 의해 나타나는 음성적 잔상이다.

④ 채도대비
채도가 다른 두 색을 인접시켰을 때 서로의 영향으로 채도가 높은 색의 채

도는 더욱 높아지고 채도가 낮은 색의 채도는 더욱 낮아 보이는 현상을 채도
대비라고 한다.채도대비는 유채색과 무채색 사이에서 더욱 뚜렷하게 느낄 수
있다.

⑤ 보색대비
보색끼리의 색은 서로 잔상에 의하여 상대쪽 색의 채도를 높이며,상대편

색을 강하게 드러나 보이게 하는 현상이 보색대비이다.

⑥ 면적대비

<그림 12>면적대비

동일한 색이라도 면적이 커지게 되면 명도와 채도가 증가 되어 더욱 밝고
채도가 높아져 보이는 현상이다.채도가 증가한다는 것은 색상이 뚜렷해지는
것이며,따라서 면적이 커질수록 색상이 뚜렷이 나타나게 된다.
실제 예로 도배한 후의 벽의 색이 벽지 색 보다 좀 더 밝고 선명하게 느껴

짐을 알 수 있다.
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⑦ 동화효과

<그림 13>동화대비

색들끼리 서로 영향을 주어 인접 색에 가까운 것으로 느껴지는 경우가 있
다.이러한 현상은 색의 동화효과라고 부른다.동화효과는 색의 전파효과라고
도 부르며,혼색효과라고도 부른다.또는 줄눈과 같이 가늘게 형성되었을 때
뚜렷이 나타난다고 하여 줄눈 효과라고도 한다.

(9)참고 자료

<그림 14>20색상환
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(10)지도상의 유의점

1)서로 반대되는 색을 이용하면 색이 더 강렬해 지고 선명해 지는 것을 이
해할 수 있도록 한다.

2)반대색을 섞으면 무채색으로 변화하는 것을 혼색 과정을 통해 이해할 수
있게 지도한다.

3)채색과 혼색 과정의 지도로 자기가 원하는 색을 효과적으로 채색할 수
있도록 한다.
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ⅥⅥⅥ...결결결 론론론

최근의 가장 강력한 시대적 변화는 바로 정보화,멀티미디어화라 할 수 있
는데,근래 몇 년 동안 이 분야와 관련해서 교과과정 개편이나 학과의 신설이
이루어진 예는 너무나 쉽게 찾아볼 수 있을 뿐 아니라,교육 변화의 속도 또
한 과거 어느 때보다 급격히 이루어지고 있다.
이러한 변화의 필요성은 미술교육 분야에서도 예외 없이 진행되고 있다.보

다 나은 미술교육을 실현하려면 이미 발전된 멀티미디어에 익숙한 학습자들의
수준에 맞는 교수-학습 자료를 다각적으로 연구할 필요가 있다.
현재 미술 감상 수업의 문제점으로는 감상학습의 중요성은 인식되고 있으면

서도 대다수 학교의 미술 수업이 실기 위주로 표현 능력의 향상에 중점을 두
고 이루어지고 있으며,적절한 예시 작품과 설명이 미흡하여 미술 학습 시 학
생들의 감상수업에 대한 흥미를 유발하지 못함으로써 작품에 대한 이해도도
낮게 나타난다는 점 등이다.또한 학교 현장의 감상 교육이 교육과정에 명시
된 최소한의 시간마저 제대로 확보하지 못하고 있으며,교사의 지도방법 및
능력의 부족과 감상 자료의 부족으로 인해 감상지도가 더욱 어려운 실정이다.
이러한 면에서 인터넷의 활용은 전통적인 감상지도보다 한 차원 높은 새로

운 미술 감상 교수 방법의 한 영역으로 확대되고 있다.개인의 다양한 미적
체험을 가능하게 함으로써 획일화된 주입식 교육에서 벗어날 수 있게 될 것이
다.하지만,인터넷이라는 매체를 통한 감상 활동이 지니는 한계점은 또한 존
재하고 있다.그렇기에 변화하는 시대에 부응할 수 있는 다양한 교육프로그램
개발과 이를 수용할 수 있는 컴퓨터 장비의 보급 및 초고속 통신망의 원활한
구축이 필요하며,인터넷의 활용목적을 분명히 하고 이용수준과 방법을 체계
적으로 구조화할 필요가 있다.
나아가,인터넷이 기존의 교수-학습 방법의 절대적인 대용 도구로서가 아니
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라 상호 보완적인 학습도구로써 자리매김해야 한다.이를 위해서는 인터넷을
통한 교사의 학습관과 경험을 풍부히 쌓고 인터넷 활용능력을 키워야 할 것이
며 미술의 문화적 다양성을 올바르게 인식시키기 위한 노력이 요구된다.나아
가 인터넷을 통한 국내외의 문화 교류는 우리의 문화와는 다른 문화를 이해할
수 있다는 장점이 있으므로 우리와는 다른 언어를 사용하는 외국 사이트의 언
어의 장벽문제를 해결하는 것도 급선무라 하겠다.
인터넷 교육은 이제 시대의 요구이고,단점이 많던 적던 이미 우리 생활 속

에 깊이 자리 잡고 있다.학생들은 인터넷에 많은 호감을 가지고 있고 그렇기
때문에 인터넷 교육 자체를 하느냐 마느냐가 아니라 어떻게 더 효율적으로 유
도하느냐가 주된 문제로 대두되고 있다.
여러 가지 연구 자료를 토대로 앞으로 개정될 8차 미술교육과정에서는 컴퓨

터의 도입이 더욱더 확대되고 활성화될 것임은 분명하다.이에 각 학교급별
수준에 맞는 체계적이고,지속적인 인터넷 활용 수업프로그램 개발이 절실하
며 이에 대한 연구와 투자가 계속되어야 할 것이다.
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Thechangesineducationalenvironmentin21stcenturyrequireanew
educationalframe.Ithas been long since oursociety entered into an
informationorientedsociety.Astheadaptabilityandresponsivensstothe
informationorientedandglobalizedsocietyareemergingasnew challenges
foreducationinschools,theextensivestudiesareexpectedinthisfield.

Recently as the multimedia based education is being widely spread
throughoutthesociety,computersareincreasinglyutilizedandtherehas
beenatrendofinterdisciplinarylinkbetweenothereducationalfields.Art
educationisnotanexceptiontothistrend.Thetrendbroughtaboutmany
changestothearteducation.Infact,oneofthefieldsthatdraw most
attentionisvideoanddigitalimagecultureisalreadyapartoftheirlives.



Inaddition,theeducationthroughinternethasadvantagesthat enables
learnerstoperform voluntaryeducationbymakingeducationalenvironment
drawing theirinterest. Also classes using multimedia provide various
knowledge and experience in fostering individual's capability of
communicationappropriatetothenew environmentofinformationoriented
society.

Inthisaspect,iftheteaching-learningusingmultimediaisactivelyutilized
in theartappreciation education,itcouldprovideuncomparably various
information to learners,leading to the aesthetic development through
variousartisticexperiences.

Thereforeinordertocomplywiththeaforementionedcontemporaryneeds,
the purpose ofthis study is to search for specific methods ofart
appreciationeducationactivelyusinginternet.Forthis,webrieflydiscussed
theconceptandfunctionofinternetalongwithstatusofeducationusing
internet.Furthermorewereviewed theproblemsand improvementplans
through theanalysisofcurrentarteducation andartappreciation field.
Alsobyexaminingtheexamplesfrom homeandabroadofartappreciation
educationusinginternet,weproposedaneffecitveteachingpatterntogether
withconcreteappreciationlearningmodelandteaching-learningguidelines
usinginternet.

Interneteducationisnow requirementsofthetimesandtheintroductionof
computers are being materialized forthe coming 8th curriculum.Itis
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imperativethatthesystematicandcontinuousclassmodelandresearch
shouldbedeveloped.
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