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논 문 개 요

현실에 고통 받는 인간은 자신의 현실을 위로받고 싶어 하고,근본적인

치유를 필요로 한다.예술ㆍ디자인 활동을 통하여 치유와 위로를 완성하는

것이 본인의 궁극적인 목표가 된다.

본 논문은 인간이 가지는 ‘몽환적 이미지’즉,지루한 현실의 기억에서 벗

어나 평소 자신이 꿈을 꾸었던 상상의 기억을 찾아가는 과정에서 치유와 위

로를 받게 되는 과정을 조형적 작품으로 표현하는 본인의 작품 세계를 제시

한다.

비가 오는 모습은 인간에게 우울을 극대화해 주는 동시에 현실의 고통을

깨닫게 해준다.이 과정에서 디자인되는 대상은 비 오는 날에 사용하는 레

인코트,케이프,레인부츠,우산으로 한정된다.비 오는 날에 느끼는 우울과

고통을 치유함으로써 일상생활에도 인간은 무의식적으로 치유되고 자연스럽

게 위로 받을 수 있는 가능성이 생기는 등의 긍정적인 영향이 끼칠 것이다.

본인이 생각하는 ‘몽환적 이미지’는 ‘하늘을 거닐며 바라본 길과 물의 이

미지’에 있다.끊임없이 이어지는 ‘길(way)’과 ‘물(water)’의 형태는 정체되

어 있지 않고 영원히 흐르는 생동감과 현실을 인식하게 해주는 깨달음을 준

다.

본 연구는 작업의 목적 및 제작방법과 실제적으로 이미지를 구축해가는

과정을 서술한다.이미지는 승화 전사 방식을 통하여 구체화시켰다.이 과

정을 통하여 본인이 가지고 있는 치유와 위로가 가능한 몽환적 이미지를 표

현해내고자 한다.
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Ⅰ.서론

1.연구 목적

현대사회를 사는 개인은 급변하는 사회에서 절망과 좌절을 끊임없이 겪게

된다.따라서 개인은 누군가에게 혹은 무엇인가로 자신의 부정적인 감정이

치유되고 위로받기를 갈망한다.

예술 ·디자인 활동은 그것을 사용하는 개인으로 하여금 치유와 위로를

주어야 한다.개인이 예술 디자인을 마주 대하는 한정된 시간과 공간 속에

서라도 인간적인 삶과 내면적인 풍요를 꿈꿀 수 있도록 하는 것이 작가의

주된 관심사이다.

본 연구는 현대사회에서 개인이 겪는 절망과 좌절을 치유하기 위하여 끊

임없이 이어지는 ‘길(way)’과 ‘물(water)’의 모습을 ‘몽환적 이미지’로 표현

한 본인의 작품을 분석하는 데에 그 목적이 있다.

또한 본 연구는 현재의 트렌드 경향을 분석하여 개성 있고 독창적인 텍스

타일 디자인을 개발하였다.이를 통하여 소비자가 선호할 수 있는 독특하고

새로운 패턴 디자인을 연구하였다.

마지막으로 지속적인 상품개발,패턴의 구매욕구 등의 시장조사를 통하여

판매가능성을 높이고,장기적인 전략으로 기존브랜드와의 패턴개발을 공동

으로 하고,커뮤니티 활성화로 인해 판매량을 늘리고 산·학 협력개발을 지

속적으로 유지하는 마케팅 및 판매 전략을 통하여 경쟁력 있는 아이템을 창

출해 낼 수 있는 가능성도 제시해 본다.
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2.연구 내용 및 제작 방법

1)연구 내용

현대 삶은 우리에게 현실의 기억과 함께 상상의 기억을 동시에 가져다준

다.즉,우리는 현실의 기억을 절망적이라고 느끼는 순간 상상의 기억을 통

해서 지루한 현실을 벗어나고자 한다.이 현실의 기억과 상상의 기억이 만

나는 접점에서 ‘몽환1)’이 탄생한다.따라서 본인은 상상의 기억이 꿈꾸는

‘몽환’을 현실을 뛰어넘는 상상의 시각으로 새롭게 이미지화 하고자 하였다.

이를 통해 인간에게 내재된 슬픔과 고통을 치유하고,앞으로의 미래에 대한

희망을 가질 수 있는 가능성을 제시하였다.

본인은 기상이 변하는 상황에서 평소와 다른 감정을 느끼게 된다.그 중

에서 비가 오는 상황은 인간에게 다양한 감정변화를 불러일으킨다.이러한

감정 변화가 발생하는 이유는 그것이 긍정적이던,부정적이던 개인이 스스

로 치유되고 위로받기를 갈망하기 때문이다.따라서 본인은 비 오는 날에

필수적으로 사용하는 레인코트,레인부츠,우산에 몽환적 이미지를 디자인하

여 제품을 사용하는 시간과 공간에 비 오는 날에 느끼는 감정을 조절(극대

화·치유·위로)할 수 있기를 기대한다.

또한,치유와 위로를 주는 방법으로 ‘우리가 하늘 위를 날아 공중을 거닐

며 바라본 아래의 길과 물의 흐름의 모습’을 제시한다.우리는 보통 기분전

환이 필요할 때 산이나 강과 같은 높은 곳에 올라 아래의 풍경을 바라보거

나,강이나 바다와 같은 자연물을 바라보고자 한다.이것은 ‘바라본다는 행

위’자체에 치유와 위로가 내포되어 있기 때문에 가능한 일이다.이러한 ‘하

늘에서 아래의 길과 물을 바라봄’을 몽환적 이미지로 표현함으로써 개인에

1)몽환 -사전적 의미:꿈과 환상이라는 뜻으로,허황한 생각을 이르는 말.이 세상의 모든 사물이 덧없

을을 비유적으로 이르는 말.
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게 미래에 대한 희망을 줄 수 있을 것이다.

결과적으로 본인이 비 오는 날에 느끼는 희망과 절망을 극대화 ․ 치유하

기 위해 비 오는 날에 사용하는 레인코트,레인부츠,우산에 ‘하늘 위에서

바라본 길과 물의 모습’을 몽환적 이미지로 표현한 것이 본인의 작업이다.

따라서 우리가 하늘 위를 날아 공중을 거닐며 하늘아래 물의 흐름을 보는

듯한 상상의 느낌으로 몽환적 이미지를 디자인 작업을 통해 표현한 후 컴퓨

터 프로그램을 활용하여 본인의 작품들과 함께 이미지화 시켰다.

끝이 없는 길과 물의 흐름의 몽환적 이미지 표현을 스케치 작업 후 깊이

있는 표현을 더욱 부각시키기 위해 염색 작업을 한 후에 스티치 기법을 이

용하여 시간의 연속성과 삶의 공간을 표현하고,사진 촬영 후 포토샵 프로

그램으로 텍스타일 디자인을 하였다.본인이 느끼는 감정들을 몽환적 이미

지화 하여 텍스타일 디자인으로 전개하였으며,전사기법의 프린트로 소량

생산하여 빠르게 변화하는 소비패턴과 소비자의 욕구를 빠르게 충족시켜줄

수 있는 아이템으로 레인코트,레인부츠,우산을 만들어 몽환적 이미지를 표

현하였다.또한 이러한 과정의 결과물들이 보다 독창적인 디자인으로서 고

부가가치의 경쟁력 있는 아이템을 창출해 낼 수 있는 가능성에 중점을 두었

다.



- 4 -

2)제작 방법

작품 제작 방법은 승화잉크로 인쇄된 출력물을 폴리에스터(Polyester)소재

위에 놓고 열과 압력을 가하는 열전사 인쇄 방식인 승화전사(Sublimation

Transfer)이다.

Textile디자인

↓

승화잉크로 프린트

↓

프린트된 종이와 코팅하지 않은 폴리에스테르 원단과

함께 열전사기를 통과시켜 열과 압력을 가한다

↓

고체 상태의 분산염료가 기체 상태로

승화하여 원단에 전사

↓

완성

승화전사 프린트는 여러 가지 전사프린트 중에서 현재 가장 많이 사용되고

있는 것으로 2차 세계대전 후에 여러 가지 합성섬유 원단을 날염하기 위하

여 개발된 특수날염법이다.현재 사용되고 있는 승화전사프린트는 1965년

북부프랑스에서 ‘Sublistic’이란 명칭으로 등록되어 최초로 시도되었으나

1970년에 와서 영국의 사진 인쇄회사에 의하여 상업적으로 사용되었다.승

화전사 프린트는 다른 날염에 비하여 쉽고 저렴하며,완성된 의류제품 위에

나 제작 도중의 원단에도 프린트가 가능하다.또한 특수한 양면 열전사기를
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사용하여 원단이나 의류제품의 상,하 양면에 동시에 날염을 할 수도 있

다.2)

프린트된 종이와 코팅하지 않은 폴리에스테르 원단과 함께 열전사기를 통

과시켜 열과 압력을 가할 때 약 100g/㎠의 압력으로 압착 가열하여 전사지

상의 염료를 섬유내로 승화 확산시켜서 염착케 하므로 후처리는 불필요하

다.3)

전사 후의 후처리를 할 필요가 없어 폐수가 발생하지 않는 친환경 프린팅

방법으로 다품종 소량생산 제품의 개발을 위해 많은 시간과 비용을 대폭 절

감할 수 있는 효과가 있다.

원본 디자인은 실크(Silk)에 안티푸산(Anti-Fusant)을 바르고 산성염료

(Aciddye)를 사용하여 완성된 이미지위에 스티치 기법을 접목하여 수작업

의 의미를 부여하였다.희소성 있는 디자인으로 개성 있고,독특한 디자인을

개발하여 새로운 패턴의 이미지를 창출하고자 한다.

2)JoyceStorey,『ManualofTextilePrinting』,TheThamesandHudson,1985,p.153.

3)안경조,『염색의 과학』,경춘사,2000,p.366.
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Ⅱ.본 론

본인이 만든 작품의 기본 주제가 되는 몇 가지 개념을 이론적으로 정리하

고자 한다.

첫째,본인의 이미지 표현에서 기본 전제가 되는 ‘몽환적 이미지’를 정의

내리고,이를 통해 개인에게 치유와 위로를 줄 수 있는 가능성을 모색한다.

둘째,비가 내리는 상황과 절망적인 현실의 상관관계를 밝히고,본인이 레

인코트,레인부츠,우산을 선택하게 된 이유를 설명한다.

셋째,‘몽환적 이미지’의 주 소재가 되는 ‘길(way)’와 ‘물(water)’의 의미

와 이를 표현한 방법에 대해서 서술한다.

1. 몽환적 이미지를 통한 치유와 위로의 가능성

몽환의 사전적 의미는 현실이 아닌 꿈이나 환상을 의미하고,이세상의 모

든 사물이 꿈이나 환상처럼 덧없음을 비유할 때 쓰는 표현이기도 하다.따

라서 ‘몽환적’은 현실이 아닌 꿈이나 환상 따위를 쫓는다는 의미라 할 수 있

다.

현대 삶은 우리에게 현실의 기억과 함께 상상의 기억을 동시에 가져다준

다.즉,우리는 현실의 기억을 절망적이라고 느끼는 순간 상상의 기억을 통

해서 지루한 현실을 벗어나고자 한다.이 현실의 기억과 상상의 기억이 만

나는 접점에서 ‘몽환적 이미지’가 탄생한다.

따라서 본인은 상상의 기억이 꿈꾸는 ‘몽환적 이미지’를 현실을 뛰어넘는

상상의 시각으로 새롭게 이미지화 하고자 하였다.이를 통해서 인간에게 내

재된 슬픔과 고통을 치유하고,앞으로의 미래에 대한 희망을 가질 수 있는

가능성을 제시하였다.
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본인은 이러한 몽환적 이미지를 작품으로 표현하고자 하였다.따라서 몽

환적 이미지를 ‘현실의 기억과 상상의 기억이 만나는 지점에서 생성되는 꿈

이나 환상의 이미지’라고 재 정의를 내린 뒤에 작업을 진행하였다.

본인이 생각하는 ‘현실의 기억’은 우선 급변하는 현대사회의 개인이 겪는

근원적인 결핍으로부터 시작한다.나약한 개인은 자연적 시간과 공간의 연속

성에 묶인 존재이기 때문에 아무리 발버둥을 쳐도 이 현실을 벗어날 방법은

없다.이러한 해결책이 없는 상황은 개인에게 압박감과 절망을 안겨주는 동시

에 슬픔과 고통을 치유하고자 하는 욕망을 품게 하고 이를 통해 미래에 대한

희망을 가지게 하는 것이다.

이 시점에서 ‘몽환적 이미지’가 탄생하게 된다.즉 현실의 기억에서 본인이

스스로를 치유하고자 자신이 평소에 꿈꾸던 ‘상상의 이미지’로 나아가고자 하

는 시점에서 ‘몽환적 이미지’가 발생한다.

마지막으로 ‘상상의 기억’은 고통 받으면서도 치유 받고자 하는 인간의 내

면에 자리 잡은 무의식적 환상과 환영의 영역이다.이 영역은 개인이 이룰 수

없거나 경험해 보지는 않았으나 평소에 동경처럼 간직한 부분이라고 할 수 있

다.‘상상의 기억’속에서는 시간과 공간에 매이지 않기 때문에 시점에 따라

전혀 다른 형태를 묘사할 수 있게 된다.

본인에게 ‘상상의 기억’은 우리가 마치 하늘 위를 날아 공중을 거닐며 하늘

아래의 길과 물의 흐름을 보는 듯한 느낌을 표현하는 것이다.이것을 ‘몽환적

이미지’로 표현하기 위해 수천 수 만 가지의 생각들이 이리 엉키고 저리 엉키고

하나의 틀을 잡기 위해 수없이 바꿔가며 끼어 맞춰보고 하나씩 하나씩 걸러냄으로

써 전체적인 틀을 맞춰 나갔다.
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2.비와 현실의 상관관계

이미 언급한 바와 같이 인간은 언제나 절망과 좌절에 노출되어 있다.이

러한 감정이 평소에 부정적으로 표출되기만 하는 것은 아니다.인간은 절망

과 좌절에 익숙해져 있으며,또한 스스로 적게나마 치유할 수 있는 능력을

가졌기 때문이다.

하지만 인간이 유지하던 ‘항상심4)’은 날씨와 같은 작은 변화에도 민감하

기 마련이다.우리는 보통 날씨가 화창하면 기분이 좋다고 느끼지만 흐리거

나 비가 올 경우에는 우울하다고 느낀다.일조량이 많은 뉴질랜드,미국의

캘리포니아,칠레의 자살률이 10만 명 당 6명 이하로 낮은 반면,흐리고 비

가 오는 날이 많은 스칸디나비아 반도,스위스,독일 같은 나라의 자살률은

10만 명 당 25명 이상으로 매우 높다고 알려져 있다.5)

자살을 날씨와의 관계로만 판단하는 것은 무리가 있지만 날씨와 개인의

감정이 밀접한 관계를 가지고 있다는 점은 분명하다.인간은 비가 오는 현

상과 형태를 통하여 감정이입을 시도하는 것으로 보여 진다.이는 평소에

느껴오던 절망과 좌절을 비가 오는 우울한 상황과 교차시키는 것이 아닌가

생각된다.

여름철에 내리는 장마는 일정한 기간 내에 집중적으로 내리기 때문에 우

울한 감정을 오랫동안 유지시켜주는 역할을 할 뿐만 아니라 기온이 높은 여

름철이기 때문에 장마가 높여주는 습도와 함께 개인들에게 불쾌감을 높여주

는 역할도 한다.이러한 장마의 우울하고 지루한 특성은 한국문학작품에도

쉽게 드러나 있다.

윤홍길의 「장마」,손창섭의 「비오는 날」,이태준의 「밤길」ㆍ「장

마」,최명익의 「비오는 길」의 공통적으로 드러나는 정서를 분석한 결과,

4)항상심 -‘마음을 일정하게 유지시키려한다’라는 의미

5)한진규,『잠이 인생을 바꾼다』,팝콘북스,2006,p193.
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첫째,우울하고 암담한 정서를 담고 있다.둘째,대체로 주인공들은 대책을

강구할 수 없는 현실 속에서 살고 있는 힘겨운 사람들이거나 해결책이 없는

상황에 처해 있는 경우가 많다.셋째,인물들의 미래는 기약하기가 어려운

실정에 처해 있다6)는 특징이 발견되었다.

이상에서 기술한 바와 같이,비오는 상황을 통해 인간은 우울한 감정을

느끼고 평소에 잘 견뎌오던 좌절과 절망이 극대화된다는 사실을 알 수 있

다.따라서 본인은 비오는 날의 감정을 본인의 주된 주제인 몽환적 이미지

의 표현을 통하여 치유ㆍ위로해 보고자 하였다.여기에 레인코트,레인부츠,

우산을 사용한 이유가 있다.

레인코트,레인부츠,우산이라는 비가 오는 날에 반드시 사용하는 제품에

본인이 꿈꾸던 ‘몽환적 이미지’를 표현함으로써 제품을 사용하는 공간과 시

간 동안 치유ㆍ위로가 될 수 있다고 생각한다.또한 이미지 그 자체가 아니

라 이미지를 소비하는 것도 중요하다고 생각한다.여성들은 보통 날씨,기

분,환경에 따라 불안하거나 우울함을 느낀다.이런 불안함과 우울함을 해소

하기 위해서는 소비를 함으로써 기분전환을 하게 된다.비오는 날의 우울함

을 달래기 위해 레인코트,케이프,부츠,우산이라는 제품에 몽환적 이미지

를 표현하였다.물론 비오는 상태가 항상 부정적인 감정만을 유발하는 것은

아니다.봄비는 산뜻하고 정화되는 감정을 느끼게 하는데,제품을 사용함으

로써 그러한 긍정적 감정이 극대화되기를 기대할 수 있을 것이다.

레인코트,케이프,부츠,우산 등의 제품의 선택은 심리적인 요소 이외에

실용적인 면도 염두에 둔 것이다.레인코트,부츠,우산은 삶의 여유를 만들

어 줄 수 있는 매개체로써 패션 아이템 이상의 역할을 담당하고 있다.특히

부츠는 비를 피하기 위한 역할뿐만 아니라 부츠 안에 내피를 더해서 방한용

으로도 활용할 수 있다.

6)최경원,『현대 소설에 나타난 ‘비’의 상상력 연구』,서강대학교 교육대학원 석사학위 논문,2003,

p24~25.
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3.길과 물의 이미지를 통한 현실 치유

‘몽환적 이미지’는 하늘에서 바라본 ‘길(way)’와 ‘물(water)’의 이미지로

구체화된다.우리는 기분전환이 필요할 때에 등산을 하거나 건물 옥상에 오

르는 경우가 있다.그리고 아래의 풍경을 바라보며 감정을 추스른다.그 바

라보는 풍경은 자연이 만들어낸 ‘물’의 흐름이기도 하고 인간이 만들어낸

‘길’의 모습이기도 하다.

노자는 ‘상선약수(上善若水)’라 하여,‘물은 온갖 것을 위해 섬길 뿐,그것

들과 겨루는 일이 없고,모두가 싫어하는 낮은 곳을 향하여 흐를 뿐이다’7)

는 이유로 물을 최고의 선(善)으로 삼는다.이것은 자신을 드러내지 않은

겸손함과 함께 현실을 받아들이는 물의 특성을 칭찬한 말이라고 할 수 있

다.또한 물은 고정된 실체를 가지지 않고 형태를 액체,고체,기체로 자유

롭게 바꾼다.과거에 집착하지 않는 물의 속성을 나타낸다.

길은 하나의 공간에서 다른 공간으로 이어주는 물리적인 통로를 나타낸

다.또한 길은 하나의 상태에서 다른 상태로 변화되는 과정을 나타내는 말

로도 쓰인다.우리는 보통 ‘길을 잃었다’는 표현을 많이 쓴다.이것은 단순

히 물리적인 길보다는 정신적인 길을 잃어버렸다는 표현으로 많이 쓰인다.

‘여기는 어디이고,나는 어디로 가야하는가’는 인간에게 있어서 평생을 간직

하고 살아가는 주제라고 생각한다.따라서 길을 찾는다는 것은 현실에 대한

위로이고 미래에 대한 희망이고 더 나은 공간ㆍ상태로 갈 수 있는 가능성을

나타내는 것이다.

본인은 높은 곳에서 아래의 물과 길의 흐름을 바라보는 행위를 통해서 현

실의 좁은 시야에서 벗어나 물과 길의 상징적 의미를 체득할 수 있다고 보

았다.그에 따라 우리가 하늘 위를 날아 공중을 거닐며 하늘아래 물의 흐름

을 보는듯한 상상의 느낌을 통해 이미지를 구축하였는데,끊임없이 흐르는

7)노자,『도덕경』,현암사,1996,풀이 오강남,p46.
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길과 물의 모습을 형상화하였다.그리고 물과 길 주변에 형성된 공간과 마

을의 모습도 형상화하기도 하였다.다양한 색채와 길과 물이 흐르는 모습을

여러 갈래의 선으로 표현하여서 다중적인 의미를 나타내었다.

첫째,현실을 받아들이다.끊임없이 변화하는 강과 그 주변의 인간의 길은

자연변화의 역동성을 느끼게 한다.

둘째,흐름을 느끼다.그 형태를 끊임없이 변화시키는 물의 모습은 과거에

대한 집착을 버리고 현재를 살게 한다.

셋째,공간에 이르다.길과 물의 변화 속에서 인간은 자신만의 공간을 필

요로 한다.그 공간은 외부의 위협으로 부터 보호받는 치유의 공간이다.

넷째,길 위에서 길을 찾다.수없이 많은 길 중에서 나만의 길을 찾아나서

는 과정은 인간을 기쁘게 한다.

다섯째,길을 가다.길을 찾았으면 길을 가야 한다.그 길을 가는 여정과

결과는 인간을 성장하게 한다.

여섯째,하늘을 날다.위의 긍정적 변화와 치유는 현실에서 떨어져 나와

거시적인 차원에서 현실을 바라보았기 때문에 가능한 일이다.

본 연구자의 작업은 인간이 겪는 근원적인 결핍을 치유ㆍ위로할 수 있는

시간과 공간을 마련하여 보다 인간적이고 풍요로운 삶,일상에서 벗어나 내

면을 바라보게 해주는 여유를 인간 스스로 찾을 수 있게 하는 것에 의의가

있다고 할 수 있다.
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4.주제에 따른 작품제작 및 분석

1)트렌드분석

2010F/W 트렌드 분석

정보화시대 섬세하고 세밀하고 정제되고 서비스마인드가 있는 여성이 경

쟁력에서 우위.낙관적인 미래를 보장하기 위해 자연의 가치를 자연과 인

간의 과학기술 사이에 조화롭게 풀어 차갑고 이성적인 감각의 과학기술과

따뜻하고 비이성적인 느낌의 자연을 연출한다.

Styletips

-최신 트렌드를 리드하는 클래식,복잡함과 단순함의 세련된 대비

장식적인 미니멀리즘

-무질서함 속에서 발견하는 견고함과 질서의 미학

조직들의 연결을 통한 섬세함,미세한 구조의 확대

-단순화하거나 복잡하게 변형시킨 디자인,반복과 변형

KeyColor

-Egret,Ash,AfterDark,Croissant,SlateGray,GreenTint

-Canteen,Rubber,Henna,PurpleHaze,ForestNight

Meadow Green,Bog

출처 :한국케엠케색채연구소
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2011S/S트렌드 분석

비현실적인 요소들에 내재된 추상적인 표현과 현실적인 감성,예술적인

유머러스한 감각,흩어지는 오브제들의 창조적인 발상,발상의 전환과 기발

한 표현

Styletips

-시공간을 초월한 과거,현재,미래의 공간

-신비로운 꿈의 세상,몽환적인 감성,현실적·추상적인 감성의 공존

-빠르게 변화하는 시대,인간과 자연의 순환 관계

KeyColor

-Powderysky,Charm purple,Purewhite,Blackgrape,

Warm silver,Darkbluegreen

-Forestgreen,Mossgreen,Darkburgandy,Darkteal

-Dearpink,Cooldove,Mildbluesky,Limegreen,Darknave

Vividcobalt,Darkindigo

출처 :한국케엠케색채연구소

2010F/W,2011S/S의 트렌드 분석을 토대로 빠르게 변화하는 시대에 경

기침체로 인한 불안감,우울함 등의 스트레스를 해소하기 위해 현대인의 생

활패턴을 중심으로 인간에게 내재된 슬픔과 고통을 치유하고,앞으로의 미

래에 대한 희망을 가질 수 있는 가능성을 제시하였다.다양한 예술·디자인
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활동으로 심각하고 어두운 것보다는 가볍고 밝은 것을 선호하고,본인이 비

오는 날에 느끼는 희망과 절망을 극대화 ․ 치유하기 위해 비 오는 날에 사

용하는 레인코트,레인부츠,우산에 ‘하늘 위에서 바라본 길과 물의 모습’을

몽환적 이미지로 표현하여 작업을 하였다.

*디자인 컨셉 (DesignConcept)

인간이 가지는 ‘몽환적 이미지’즉,지루한 현실의 기억에서 벗어나 평소

자신이 꿈을 꾸었던 상상의 기억을 찾아가는 과정에서 치유와 위로를 받게

되는 과정을 조형적 작품으로 표현한다.여기서 ‘몽환적 이미지’는 ‘하늘을

거닐며 바라본 길과 물의 이미지’,끊임없이 이어지는 ‘길(way)’과 ‘물

(water)’의 형태는 정체되어 있지 않고 영원히 흐르는 생동감과 현실을 인

식하게 해주는 깨달음을 준다.

-끊임없이 변화하는 강과 그 주변의 인간의 길은 자연변화의 역동성

-그 형태를 끊임없이 변화시키는 물의 모습은 과거에 대한 집착을 버리

고 현재를 살게 한다.

-길과 물의 변화 속에서 인간은 자신만의 공간을 필요로 한다.그 공간은

외부의 위협으로 부터 보호받는 치유의 공간이다.

-수없이 많은 길 중에서 나만의 길을 찾아나서는 과정은 인간을 기쁘게

한다.

-길을 찾았으면 길을 가야 한다.그 길을 가는 여정과 결과는 인간을 성

장하게 한다.

-긍정적 변화와 치유는 현실에서 떨어져 나와 거시적인 차원에서 현실을

바라본다.
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*대상

-자신만의 독특한 미적 감각을 추구하는 현대여성,일상적인 평범함보다

는 좀더 특색 있는,매일매일 다양하고 스타일리시한 여성,패션감각을 통해

자신을 표현하려는 20~30대 여성고객

Mainage:20~28세 여성

Subage:20대 중반~30대 여성

*생산품

-갖고 싶은 상품이 있는 브랜드,찾아가고 싶은 브랜드,다양한 상품,디

자인,합리적 가격이 필요하고,상품 품질의 신뢰를 기초로 고객들에게 신

고,입고,보는 재미를 제공하는 디자인 제품을 생산한다.

-가격

모자·케이프 레인코트 :22만원

케이프 :10만원

레인부츠 :18만원

우산 :5만원
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2)작품제작 및 분석

*스케치 및 작업 발주서

<케이프>

*디자인→승화 전사→재단→미싱→다림질→포장

작업발주서8)

8)작업발주서 양식 출처:SIFFFDesign.수제화 디자인·판매
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<케이프 레인코트>

*디자인→승화 전사→재단→미싱→다림질→포장
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<모자 레인코트>

*디자인→승화 전사→재단→미싱→다림질→포장
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<레인부츠>

*디자인→원단 천배피→재단→갑피(미싱)→제부(창)→

시야기(때벗겨냄)후 사상(새로운약품처리),다림질→포장
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【작품 1】현실을 받아들이다

레인부츠/방수 코팅 된 Polyster/Polyster에 전사/2010
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【작품 1】현실을 받아들이다

그대로 받아들이다

변화를 받아들이다

실제로 존재하는 사실,상태,현상

항상 그대로인 듯 하지만 끊임없이 변하는 현실,그리고 길!

생명의 줄기인 강을 주위로 형성된 인간의 길은 인간의 삶을 풍요롭게 하

고,생동감 있게 만들며,지친 일상을 치유해 주기도 한다.즉,강의 변화를

온몸으로 받아들이는 것이다.

시인 괴테(J.W.Goethe:1749~1832)는 '자연은 영원히 변화하며,그 속에는

잠시 동안의 정지도 존재하지 않는다.'라고 표현하였다.9)즉,자연 변화의

역동성을 강조함으로써 이에 무감각한 인간이 변화를 받아들이길 깨우쳐 주

고 있는 것이다.

현대 사회를 살아가는 인간의 삶도 마찬가지다.정지되어 있는 듯 하나 결

국엔 끊임없이 변화하는 사회 환경 속에서 인간은 스스로 진화하고 치유하

며,자아를 자연 상태로 회복하기 위한 인생의 길을 걷는다.

이를 표현하기 위해 메인칼라로 연핑크 사용했으며,이는 열정적인 변화 후

찾아온 편안함을 브라운 컬러로 표현한 것이다.

또한 물길이라는 모티브로 패턴을 디자인 해 우리가 비 오는 날이면 찾게

되는 레인부츠를 제작해 보았다.수제화로 레인부츠를 만들기 위해서 방수

코팅 된 원단과 에나멜 소재의 가죽으로 방수의 역할을 하였고,미끄럼 방

지를 위해 고무 운동화 창을 사용하였으며 패션장화로서 최대한 기존 고무

장화의 형태로 제작하였다.더 나아가서 패션 장화를 대중화하기 위해서 부

츠의 형태를 단순화하였다.

9) 허버트 리드(HerbertRead),『예술이란 무엇인가』,윤일주 역,서울:을유문고,1979,p.159.
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*DesignSauce

          

*Sketch

    

*Pattern

silk,Anti-Fusant/2009
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*TextileDesign
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【작품 2】흐름을 느끼다

우산/Polyster에 전사/2010
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【작품 2】흐름을 느끼다

시간을 느끼다

세월을 느끼다

변화와 흐름의 연속성,영원성

만물에 생명력을 불어넣는 물!

물은 증발하여 구름으로 변화하고,다시 비의 형태로 지상으로 내려와 생명

에게 새 생명을 부여한다.하지만 언제나 같은 자연의 순환에도 불구하고

물은 언제나 같은 물이 아니다.

인간의 세월도 물의 흐름과 닮아있다.현실은 과거가 되고,미래는 다시 현

실이 되는 영원한 수레바퀴 속에서 언제나 같지만 다른 삶을 살고 있다.

또한,자연이 언제나 현재 상황에 수긍하는 것처럼 인간도 과거에 대한 미

련을 버리고 현실을 받아들일 때 새로운 오늘을 맞이할 수 있다.

이를 '과거에서 벗어나 흐름에 몸을 맡기자.'는 메시지를 담아 편안한 느낌

의 자유로운 선으로 표현했으며,같은 구성 물질이면서도 변화무쌍한 흐름

을 지닌 물줄기와,같지만 다른 연속성을 지닌 스티치기법을 사용하여 나타

내 보았다.

또한, 자연에 몸을 던져 빗속을 걸으며 즐기는 것 같지만,비가 오지 않는

다른 세계 즉,미래를 갈망하며,디자인한 작업을 한눈에 펼쳐볼 수 있도록

우산을 아이템으로 1단 전폭범위에 디자인하고 승화 전사하여 우산디자인의

다양성을 보여주었다.
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*DesignSauce

    

*Sketch

   

*Pattern

silk,Anti-Fusant/2009
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*TextileDesign
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【작품 3】 공간에 이르다

<01> <02>

케이프 /방수 코팅 된 Polyster/Polyster에 전사/2010

<03>

케이프 레인코트 /방수 코팅 된 Polyster/Polyster에 전사/2010
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<04> <05>

레인부츠 /방수 코팅 된 Polyster/Polyster에 전사/2010

<06> <07>

레인부츠 /방수 코팅 된 Polyster/Polyster에 전사/2010
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<08>

우산/Polyster에 전사/2010
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【작품 3】 공간에 이르다

피할 곳에 이르다.

치유에 이르다.

공간의 제한성,보호성

세상과 분리 짓기 위해 형성된 공간!

우주의 모든 창조물은 어떠한 공간에 묶여있다.수성을 제외한 태양계의 모

든 행성은 대기로 우주와 분리되어 하나의 행성으로 묶여있고,지구 대기권

안에 사는 인간은 집이라는 공간에 묶여 있으며,집 안에서도 인간은 각자

의 방이라는 공간에 머물게 된다.

하나같이 공통점이 있다면 태양의 유해한 자외선,자연의 위험한 기후변화,

인간의 악의적인 마음을 피하기 위해 공간이라는 것이 형성됐다는 것이다.

그리고 스스로가 이 공간에서 치유가 되기를 기다린다.

이를 긴장감과 불안을 가라앉히고 마음을 차분하게 하는 블루 계열의 컬러

를 메인으로,정신적,육체적으로 피로를 덜어주는 그린 컬러를 서브컬러로

사용하였다.그리고 끝이 닫혀있는 불규칙한 선과 면으로 표현했다.

또한,비를 피하고 몸을 보호하기 위해 사용되는 케이프와 레인부츠로 실물

을 완성했다.
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*DesignSauce

          

*Sketch

*Pattern

silk,Anti-Fusant/2009
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*TextileDesign
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【작품 4】 길 위에서 길을 찾다

<01> <02>

모자 레인코트/방수 코팅 된 Polyster/Polyster에 전사/2010
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<03>

케이프/방수 코팅 된 Polyster/Polyster에 전사/2010

<04> <05>

우산/Polyster에 전사/2010
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【작품 4】 길 위에서 길을 찾다

평화의 길을 찾다

지혜의 길을 찾다

길의 규칙성,불규칙성

인간의 발자취를 따라 생겨난 길!

길이란 한 두 사람이 지나 작은 길이 시작되고,많은 사람이 지나면 큰 길

이 되어 더 많은 사람들이 그 길을 걷게 된다.

하지만 세월이 지날수록 다른 길을 찾는 사람이 늘게 되고,크고 작은 길이

수없이 생겨나 얽히고 설키게 된다.그러다 결국 인간은 스스로 갈 길을 잃

게 되고,길 위에서 길을 찾기 위해 퍼즐을 맞추듯 수없이 많은 길을 바꿔

가며 끼워본다.그리곤 하나씩 하나씩 걸러냄으로써 전체적인 자신만의 길

을 찾게 된다.

모자 레인코트,케이프의 바탕칼라는 갈 길을 잃게 되었을 때의 상실감,우

울함을 나타내기 위해 파스텔 톤의 블루,핑크,옐로우 칼라로,앞이 뿌옇거

나 선명하게 보이지 않는 길의 느낌을 표현하고,우산은 길 위에서 길을 찾

은 인간의 기쁨을 설명하는 브라운 칼라와 화이트 칼라로 표현해 보았으며,

수없이 많은 길을 만들어낸 인간의 지적 호기심을 자유분방한 선으로 표현

해 보았다.
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*DesignSauce

       

*Sketch

*Pattern

silk,Anti-Fusant/2009
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*TextileDesign
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【작품 5】길을 가다

<01> <02>

케이프 레인 코트/방수 코팅 된 Polyster/Polyster에 전사/2010

<03> <04>

케이프/방수 코팅 된 Polyster/Polyster에 전사/2010
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<05> <06>

모자 레인 코트 레인부츠

방수 코팅 된 Polyster/Polyster에 전사/2010

<07> <08>

레인부츠/방수 코팅 된 Polyster/Polyster에 전사/에나멜/2010
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<09>

우산/Polyster에 전사/2010
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【작품 5】길을 가다

길을 트다

길을 따라 걷다

길의 방향,목적지

걷거나 탈것을 타고 목적지로 가는 여정!

길을 찾은 자에게 남은 과제는 그 길을 따라 목적지까지 가는 것 뿐이다.

하지만 때에 따라 잘못된 길을 택할 때도 있고,이를 바로 잡기 위해 새로

운 길을 찾는 과정을 반복하기도 한다.이 과정에서 목표지까지 가는 길은

조금은 더 복잡해질 수도 있지만 이미 그 사람은 목적지를 향해 출발한 것

이기에 처음 길을 찾을 때보다 분명 성장해 있을 것이다.그리고 목적지에

다다랐을 때 자신이 걸어온 길이 목적지까지 다다르는 최상의 길이었음을

깨닫게 될 것이다.

우리를 둘러싼 사회 또한 이와 마찬가지다.좀 더 발전된 방향으로 나아가

기 위해 목표를 정하고,최고의 목표점을 향해 쉴 새 없이 가게 된다.비록

생각지 못한 난관에 부딪쳤다 해도 목표점을 벗어나지 않는 범위 내에서 새

로운 방향을 찾아 가게 될 것이다.

이런 거칠고 다듬어지지 않은 길에 대한 이미지를 길을 상징하는 카키,브

라운,블랙 등의 칼라를 위주로 작업하였으며,길의 무게감을 칼라로 표현하

고,곡선 형태로,목적지로 가기 위해 찾아낸 길을 표현해 보았다.
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*DesignSauce

*Sketch

               

*Pattern

silk,Anti-Fusant/2009



- 44 -

*TextileDesign
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【작품 6】 하늘을 날다

<01> <02>

케이프 레인 코트/방수 코팅 된 Polyster/Polyster에 전사/2010

<03> <04>

레인부츠/방수 코팅 된 Polyster/Polyster에 전사/에나멜/2010
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<05> <06> <07>

우산/방수 코팅 된 Polyster/Polyster에 전사/2010
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<08>

케이프/방수 코팅 된 Polyster/Polyster에 전사/2010
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【작품 6】 하늘을 날다

땅을 바라보다

한 눈에 보게 되다

하늘의 무한함,위대함

하늘을 새처럼 날고 싶은 인간의 꿈,지구를 벗어나고 싶은 인간의 욕망!

이는 비행기와 우주선을 탄생시키기도 했지만 인간의 시선을 땅에서 하늘이

아닌,하늘에서 땅으로 향하게 한 위대한 사건이 아닐 수 없다.과연 하늘을

날기 전 인간은 하늘에서 본 땅의 모습을 꿈 꿀 수 있었을까?그리고 모든

위대한 상상은 왜 하늘을 배경으로 이루어지는가?우리는 과연 하루에 하늘

을 몇 번을 보는가?

높은 하늘에서 땅을 보고 있는 듯한 느낌을 네추럴 칼라의 모노톤을,하늘

에서 내려다본 땅과 도시의 길과 물의 방향성을 대륙의 모형으로 표현해 보

았다.

케이프 레인코트,케이프는 하늘에서 본 땅의 모습을 꿈 꾸는 듯한 느낌에

핫핑크,아이보리,그린 칼라로 표현하였고,화이트로 표현된 레인부츠와 우

산은 하늘의 무한함과 위대함을 표현하였다.

때론 하늘에서 내가 살고 있는 땅을 바라보며 새로운 깨달음을 얻듯,케이

프 레인 코트를 입고,레인부츠를 신고,우산을 쓴 채 하늘을 날고 있는 '나

'를 상상하며 작품을 완성해 보았다.
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*DesignSauce

   

*Sketch

    

*Pattern

silk,Anti-Fusant/2009
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*TextileDesign
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*DisplayPlan
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*전시장 전경
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3)마케팅 및 판매 전략

① SWOT 전략10)

내부적

환경

Strength(강점)

경쟁기업과 비교하여 소비자

로부터 강점으로 인식되는 것

Weakness(약점)

경쟁기업과 비교하여 소비자로

부터 약점으로 인식되는 것

-독창적 디자인으로

개성적이다.

-다양한 상품에 접목하기

좋다.

(컵,티셔츠,다이어리,..etc)

-쉽게 만들기 어렵다.

-지속적인 작품 개발이

가능하다.

-유통인맥이 많다,협력자

역할

-작품,작가의 낮은 인지도,

대중적인 인지도 부족

-낮은 부가가치

-현재 상품은 비가 올 때만

사용 가능하여 사용기간이

짧다.

-소량생산으로 원가가 높다.

(기존 상품에 비해 판매가가

3~4배 높다.)

-재고로 인한 지속적 개발비

부담

외부적

환경

Opportunity(기회)

외부환경에서 유리한 기회요인

Threat(위협)

외부환경에서 불리한 위협요인

-블로그,트위터 등의 온라인

소셜커뮤니티

(SocialCommunity)의

발달로 활발한 커뮤니티 가능,

소규모 활동 가능

-판매시장 협소

-명확한 타켓 층 부족

-지속적 노출의 한계

-원가 높음

-유명디자인 쏠림 현상이

심하다.

-일시적 신선함으로

끝날 수 있다.

10)SWOT 전략 -기업의 환경 분석을 통해 강점(Strength),약점(Weakness),기회(Opportunity),

위협(Threat)요인을 규정하고 이를 토대로 마케팅 전략을 수립하는 기법
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SWOT

전략

SO전략11) WO전략12)

-개성적·독창적 디자인으로 소

셜 커 뮤 니 티 (Social

Community)를 활용한다.

-유통인맥에 판매 의뢰(협력)

한다.

-10x10,벼룩시장 등에서

소규모 판매실시

-맞춤제작의 소량으로 고부가

가치

생산을 홍보한다.

-커뮤니티 활용으로 낮은 인지

도를 극복한다.

-길과 물의 상품화를 현재의

상품(우산,레인코트,부츠)에서

확장하여 신발,단화,면소재

등(상시적 판매가 가능한)에 접

목시켜 상품을 개발한다.

-지속적인 작품 활동으로 디자

인 및 인지도를 높인다.

-재고 등은 사회단체에 기부함

으로로서 작가정신으로 처리한

다.

ST 전략13) WT 전략14)

-명확한 타켓 층이 부족하므로

기존브랜드와의 콜레보레이션

으로 가격 경쟁력을 확보하여

리미티드에디션(Limited

Edition)상품으로 기획,생산,

판매한다.

-지속적인 상품개발, 패턴의

구매욕구 시장조사를 통하여

판매가능성을 높인다.

-장기적인 전략으로 기존브랜

드와의 패턴개발을 공동으로

협력한다.

-커뮤니티 활성화로 판매량을

높인다.

-산·학협력 개발을 지속적으로

유지한다.

SWOT 전략15)으로 내·외부적인 환경을 파악하고,전략적이고 지속적인 상

품개발,판매가능성은 작은 문화 콜레보레이션(Collaboration)이 현실적인

답이다.

11)SO전략 -시장의 기회를 활용하기 위해 강점을 사용하는 전략

12)WO전략 -약점을 극복함으로써 시장의 기회를 활용하는 전략

13)ST 전략 -시장의 위협을 회피하기 위해 강점을 사용하는 전략

14)WT 전략 -시장의 위협을 회피하고 약점을 최소화하는 전략

15)SWOT전략 -기업 내부의 강점과 약점을 기업 외부의 기회와 위협을 대응시켜 기업의 목표를 달

성하려는 SWOT분석에 의한 마케팅 전략
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② 디자인 판매 전략

Designedby[Waa]16)-(Way＋water).

콜레보레이션(Collaboration)협력자

↓

온라인 전시회,커뮤니티 등 이벤트 활동으로 이미지 주력도 ↑

↓

패턴을 활용하여 노트북가방 or숄더백 상품화

↓

온라인시장 (10x10)17),[Waa]shop개설

↓

디자인상품＋판매가능 상품 전시,어필

↓

리미티드 에디션(LimitedEdition)상품개발로 기존브랜드와 공동 판매

↓

작가＋유급 협력자-공동개발

↓

추가 디자인개발,판매

16)Designedby[Waa]-인간의 몽환적 이미지 표현에 관한 연구를 통해서 얻은 길과 물의 이

미지를 대표하여 가상으로 만들어낸 브랜드 명

17)10x10-(주)텐바이텐 http://10×10.co.kr
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③ 리미티드 에디션(LimitedEdition)&

콜레보레이션(Collaboration)판매전략18)

*Viamonoh19)가방 브랜드와 콜레보레이션 및 한정판 생산계획

비아모노의 브랜드 컨셉인 여행과 [디자이너 Waa]의 길(Way)의 컨셉은 서

로 연결되어있다.이 컨셉으로 비아모노의 브랜드와 디자이너 Waa의 작품

간의 결합으로 한정판 및 패턴 제휴를 추진한다.

-비아모노 컨셉 -비아모노 패턴 Bag

-비아모노 한정판 노트북 패턴 백 개발 추진

자료원 :아름다운 창조20)

18)리미티드 에디션(LimitedEdition)&콜레보레이션(Collaboration)판매전략 -브랜드 간 경쟁

력을 유기적으로 결합해 시너지를 발휘하는 전략

19)Viamonoh-비아모노 http://Viamonoh.com/가방브랜드
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여행은 세상 속에서 자신을 발견하는 길이며,현실을 벗어나 몽환적 세계를

추구하는 길이다.그 길에서 자신을 치유하고 보듬어 안으며 성장을 한다.

그 여행의 길에서 [디자이너 Waa]의 텍스타일 디자인 상품은 인간의 근원

적 풍요를 회복시키는 조력자 역할의 가치를 한다.

*버니블루21)슈즈 브랜드와 [디자이너 Waa]의 생산계획

버니블루의 로맨틱 블루의 하늘색과 비(물)를 서로 연결되어 서로간의 역할

을 주고받는 유기적 생명체로 표현한다.이 유기적 생명체는 디자이너 Waa

와 작품정신과도 연결 지어 본다.

-버니블루 컨셉

-버니블루 슈즈

자료원 :아름다운 창조

20)아름다운 창조 -http://theheelny.com/멀티셀렉트샵

21)버니블루 -http://leBunnybleu.com/플랫슈즈
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-Toms22)와 네이버의 콜레보레이션 사례 -

자료원 :아름다운 창조

22)Toms,http://www.TOMSshoes.co.kr
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*Totes23)와 콜레보레이션

토스의 텍스타일은 기본 디자인으로 디자이너 Waa의 몽환적 이미지와 연

관 지어 텍스타일디자인 제휴를 추진하고 토스의 가치에 대하여 [디자이너

Waa의 온라인 전시회]를 개최한다.

자료원 :아름다운 창조

*파랑새놀이24)

파랑새놀이 슈즈의 동화적 상상과 디자이너 Waa와의 몽환적 상상의 표현

을 연결 지어 수제화 패턴 디자인을 개발한다.

자료원 :아름다운 창조

23)Totes-http://totes.kr/

24)파랑새놀이 -아름다운 창조,http://theheelny.com/
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Ⅲ.결론

본 연구에서 본인은 지금까지의 작품을 전개함에 있어 조형적인 구성,몽

환적 이미지 표현,현실과 상상의 기억 안에서의 상징성을 표현하는 과정에

어려움을 체험하고,복잡하고 엉켜있는 내면세계의 형상을 제품에 표현하는

것이 쉽지 않은 일이라는 것을 느끼게 되었다.

그러나 궁극적으로 이번 기회를 통해서 상품성이나 판매 전략에 대하여 더

깊이 있게 연구할 수 있는 좋은 기회를 얻을 수 있었고,빠르게 변화하는

소비 패턴과 소비자의 의견을 반영하기 위해 디자인 개발에 힘써 소량생산

에서 그치지 않고 보다 독창적인 디자인으로서 이어져 SWOT 전략,디자

인 판매 전략, 리미티드 에디션(Limited Edition) & 콜레보레이션

(Collaboration)판매 전략으로 현대산업사회에 발맞춰 나아갈 수 있다고

본다.

또한 현대인들의 생활패턴을 중심으로 작가정신을 대중에 가깝게 다가가기

위해서는 위에 마케팅 및 판매 전략에서 설명한 바와 같이 콜레보레이션

(Collaboration)을 통해 결과물들이 보다 독창적인 디자인으로서 고부가가

치의 경쟁력 있는 아이템을 창출해 낼 수 있는 가능성에 그 목적이 있다.

끝으로 본 작품을 보고 잠시나마 삶의 여유가 생길 수 있고,소비자에게는

신선하고 현대적인 감각의 대중화를 제공하고 타제품에서는 찾아볼 수 없는

차별화된 제품을 만나볼 수는 기회가 되었으면 하는 바람이다.
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ABSTRACT

A ResearchonDreamlikeImageExpressionsofHumanBeings

Seo,EunKyung

MajorinFiberDesign

GraduateSchoolof

SungshinWomen'sUniversity

Individuals who experience pain in real life want to receive
consolation,andfundamentalhealingprocessisneeded.

Thisisanultimategoalforindividualswhowanttofulfillwaysof
getting comforted and healed through activitiesrelated toartand

design.

Thisthesis suggests“dreamlikeimages” thatindividuals possess,
meaning,bycomingoutofboringthoughtsinrealityintoadream
thatindividualshavedreamtinordertofindthatpastforhealing
andconsolation.Thisallowstheindividualtoexplainthepieceof
workinart’sworldthatexpressesworksaesthetically.

When raindrops fallto the ground,itmaximizes the feeling of
melancholywhilealsolettingtheindividualrealizepainthatcomes
from reality.

Thesubjectsmadetobedesignedinthisprocessarelimitedtothe

useofraincoat,cape,rainboots,andumbrella.

Bycuringthefeelingofmelancholyandpainwhenraindropsfallto
theground,ithelpsindividualstobecuredunconsciouslyin daily
life,and itgivespositiveinfluenceby bringing thepossibility of



beingnaturallycomforted.

‘Dreamlike images’imagined by individuals are ‘wandering skies
thatwatchtheimagesofthewayandwater.’

Theshapesof‘way’and‘water’thatrunonandonarenottiedup,
and itgives a realization in lifelike and reality thatflows on
forever.

This research describes the purpose of work and production

methodinthebuildupofcreatingimages.

Imageismaterializedbythesublimationtransfermethod.

Through thisprocess,Iwilltry toexpressthedreamlikeimages
thatcanhelpwithcomfortingandhealing.
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