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 숫자를 바르게 쓰지 못함.

 숫자를 바르게 쓰지 못함.
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네모 그리는 것을 어려워 함.
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칸에 벗어나게 숫자를 씀.

십의 자리부터 문제를 품.
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의 보수를 이라고 적음7 1 .
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을 쓰는 것을 잊어버림1 .
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받아 올림이 혼합 되었을 때에 혼동 함.

연구자 개입에 의해 수정된 것( )

숫자의 크기가 동일하지 않음.
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숫자를 바르게 쓰지 못함.
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을 적지 않음1 .

연구자의 개입 후 수정한 것( )
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랑 중 가 큰 수라고 대답함5 7 5 .

숫자의 크기가 동일하지 못함.
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와 를 더함4 5 .

연구자의 개입 후 수정한 것( )

을 쓰지 않음1 .

연구자의 개입 후 수정한 것( )
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과 중 이 큰 수라고 적음8 7 7 .

연구자의 개입 후 수정한 것( )

의 보수를 라고 적음6 2 .

연구자의 개입 후 로 수정함( 4 )
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칸에 맞추어 숫자를 쓰지 못 함.
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동그라미 도형을 

숫자 주변으로 

작게 그리지 

못함.



- 62 -



- 63 -

숫자를 칸 안에 바르게 쓰지 못 함.
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전략 노래를 스스로 적용하여 문제를 품, .
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의 정답률을 보임100% .
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귀하는 본 연구에 참여하지 않을 자유가 있습니다 또한 귀하가 본 연구에 참여하지 않아도 . , 

귀하에게는 어떠한 불이익도 없습니다.
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 연구를 위해 수집된 귀하 연구 참여자 의 개인정보는 연구를 위해 년간 사용되며 수집된 ( ) 5

정보는 개인정보보호법에 따라 적절히 관리됩니다 관련 정보는 잠금장치가 있는 개인금고에 . 

보관되며 연구책임자와 연구원만이 접근 가능합니다 연구를 통해 얻은 모든 개인 정보의 비. 

밀 보장을 위해 최선을 다할 것이며 이 연구에서 얻어진 개인 정보가 학회지나 학회에 공개 , 

될 때 귀하 연구 참여자 의 이름과 다른 개인 정보는 사용되지 않을 것입니다 그러나 만일 ( ) . 

법이 요구하면 귀하의 개인정보는 제공될 수도 있습니다. 또한 모니터 요원 점검 요원 공용, , 

기관생명윤리위원회는 연구대상자의 비밀보장을 침해하지 않고 관련규정이 정하는 범위 안에서 

본 연구의 실시 절차와 자료의 신뢰성을 검증하기 위해 연구 결과를 직접 열람할 수 있습니다 귀. 

하가 본 동의서에 서명하는 것은 이러한 사항에 대하여 사전에 알고 있었으며 이를 허용한다는 , 

의사로 간주될 것입니다 연구 종료 후 연구관련 자료는 . 10년간 보관되며 이후 폐기될 것입니

다.
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내 용 예 아니오

1 연구에 참여 할게요.

2 비디오 녹화를 하셔도 돼요.
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