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도판 < 1> 카메라 옵스큐라의 예

도판 < 2> Masolino da Panicale, <Banchetto di Erode>, 1435, 

fresco, 380 x 473 cm

도판 < 3> 확대 <Banchetto di Erode> 

도판 < 4> Antonio del Pollaiuolo, <Altarpiece of the Sts Vincent, 

James, and Eustace>, 1468, Tempera on wood, 172 x 

179 cm

도판 < 5> 확대 <Banchetto di Erode> 

도판 < 6> <Altarpiece of the Sts Vincent, James, and Eustace> 

확대

도판 < 7> 확대 <Banchetto di Erode> 

도판 < 8> Robert Campin, <Portrait of a Man>, 1400-10, Oil on 

Wood, 40.7 x 28 cm

도판 < 9> Hans Holbein, <The Ambassadors>, 1533, oil on 

canvas, 207 x 209.5cm

도판 < 10> 확대 및 소실점 <The Ambassadors> 

도판 < 11> 확대<The Ambassadors> 

도판 < 12> Tommaso Cassai Masaccio, <San Giovenale Triptych>, 

1422, Panel, 110 x 65 cm (central), 88 x 44 cm (each 

wing)

도판 < 13> Tommaso Cassai Masaccio, <The Madonna and Child 

with Saint Anne>, 1424, Tempera on panel, 175 x 103 

cm

도판 < 14> Tommaso Cassai Masaccio, <Holy Trinity>, 1427, 

fresco, 667 x 317 cm

도판 < 15> 투시도 <Holy Trinity> 
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도판 < 16> Leonardo da Vinci, <The Virgin of the Rocks>, 

1483-86, oil on panel, 199 x 122 cm

도판 < 17> Paolo Uccello, <The Hunt in the Forest>, 1460, 

Tempera on wood, 65 x 165 cm

도판 < 18> Leonardo da Vinci, <Mona Lisa>, 1503-1506, oil on 

panel, 77 x 53 cm

도판 < 19> Michelangelo Buonarroti, <The Pieta>,  1498-9, 

Marble, 174 x 195 cm, 

도판 < 20> Edouard Manet, <The Lunch on the Grass>, 1862–

1863, Oil on canvas,  208 cm × 265.5 cm

도판 < 21> 백남준 부처 청동 모니터, <TV >, 1974, & 

도판 < 22> 백남준 자석 자석 모니터, < TV>, 1965, & 

도판 < 23> 백남준 참여 마이크 모니터, < TV>, 1969, & 

도판 < 24> 백남준 다다익선 모니터< >, 1988, , 750cm × 1850cm

도판 < 25> Miguel Chevalier, <Pixels Wave>, 2012, 70 Video 

projectors & 20 speakers

도판 < 26> Miguel Chevalier, <Socia-Tability>, 2013, table & PC & 

video projector & infrared sensor, 240cm × × 105cm 

× 77cm

도판 < 27> Miguel Chevalier, <Pixels Wave>, 2012, 70 Video 

projectors & 20 speakers

도판 < 28> Jeffrey Shaw, <The Legible City>, 1989-91,  Digital 

media & bicycle  

도판 < 29> 증강현실 구현장면 
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도판 < 30> 스마트폰을 통해 본 화면 

도판 < 31> 헤드기어를 통해 본 화면 

도판 < 32> 스마트폰을 통해 본 화면 

도판 < 33> 헤드기어를 통해 본 화면 

도판 < 34> 가상현실 체험 

도판 < 35> 가상현실 체험 2

도판 < 36> 증강현실 구현 예시 

도판 < 37> 증강현실 구현 예시 
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1) 르네상스 세기에 일어난 서유럽 중심의 문화 대혁명으로서 어원적인 의미는 예술의 재 , 14~16 , 

생이나 부활이라는 의미를 가지고 있다 고대의 그리스와 로마문화를 이상향으로 하며 새로운 . 

문화를 창출하기 위한 운동으로 다양한 분야에 걸쳐 동시다발적으로 나타난다. 
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2) 코르프스 헤르메티쿰 헤르메스주의 문헌 이라고도 하며 비밀의 지혜를 담고 있다고 주장하는  , 

고대의 후기 기원후 세기 경의 저작들을 통칭하는 말이다 르네상스 이탈리아 학자들에 의( 2~8 ) . 

해서 번역되고 집대성되어서 코르프스 헤르메티쿰이라는 책으로 편찬되었으며 헤르메스전집이

라고도 한다 대표적인 인물로는 마르실리오 피치노가 있으며 고대 헬라어로 된 이 필사본들을 . 

라틴어로 번역했다. 

3) 메디치 피렌체공화국을 실질적으로 통치했던 가문으로서 금융업을 통하여 막 (Medici) 15~16c 

대한 부를 축적하였으며 학문과 문화적인 후원을 아까지 않았고 르네상스를 열게한 중요한 , , 

역할을 했다.  
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4) 피렌체를 통치했던 인물

로 마르실리오 피치노에게 개인교습을 통해 라틴어와 고대철학에 대해서 공부했다 학문과 예. 

술분야에 관심이 많았으며 학교를 설립하여 지식발전에 후원했다 미켈란젤로와 레오나르도 다. 

빈치 보티젤리등을 후원하며 르네상스의 전성기를 가져왔으며 피렌체시민들은 그를 위대한 , ‘

로렌초 라고 불렀다’ .  

5) 코시모 데 메디치 (Cosimo de' Medici, 1389.09.27.~1464.08.01.)는 피렌체의 국부라고 불리

며 정치 외교 학문 등에서 뛰어난 역량을 발휘한다 그의 최대 업적으로는 플라톤아카데미를 , , . 

개설하여 신플라톤 사상을 전파시킨 것이며 이것은 르네상스의 태동에 원동력이 된다 그의 손. 

자로 로렌조메디치가 있다. 

6) 공의회는 기독교 종교회의의 일종으로서 교리와 의식에 관하여 논의하고 전체교회의 주교와  , 

대표자들이 진행한다 각 주교들은 자신들의 논리와 이론을 뒷받침해줄 당대의 가장 뛰어난 학. 

자들을 대동하고 다녔으며 이들의 수행자들과 이들은 지식의 창고로서 고대 언어와 각종 철학, 

등 모든 분야에서 뛰어난 지식인들이였다.

7) 이길상 옮김 메디치 현대지성사 G. F Young ; (2001), , , P.67.『 』 
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Marsilio Ficino)

8) 게미스토스 플레톤 은 플라톤 사상에 입각한 신플라톤(Georgios Gemistos Pleton 1355~1452)

주의 철학자이다 코시모메디치의 요청아래 플라톤 아카데미를 창설했다. . 

9) 플라톤아카데미 세기 피렌체를 중심으로 이루어진 지식인들의 교육기관 및 연구 토론의 장 , 15 , 

으로서 코시모 데 메디치가 후원하였고 피치노를 중점으로 하여 발전하였다, , . 

10) 전광식 신플라톤주의의 역사 서광사 (1977), , , p. 229.『 』 

11) 마르실리오 피치노 는 철학과 의학 고대 언 (Marsilio Ficino, 1433. 10. 19. ~ 1499. 10. 1) , 

어에 능통하였으며 코시모 메디치의 후원을 받아 메디치가문의 별장에 기거하며 신플라톤주의 

사상을 연구하고 전파시키는데 중요한 역할을 했다 로렌조 메디치의 가정교사로 활동하며 로. 

렌조 메디치의 지대한 영향력을 행사한 인물이다. 
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12) 박설호 옮김 서양 중세 르네상스 철학 강의 열린 책들 출판 Ernst Bloch ; (2008), , , , p. 『 』 

274.  
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13) 비잔티움 로마황제 테오도시우스 세의 사망이후 동로마제국을 의미한다 동로마제국 혹은 비 1 . 

잔틴 제국이라고 하며 콘스탄티누스 세가 초기 황제로 자리 잡고 그리스도교를 국교로 선포1 , 

하였고 제국의 수도는 콘스탄티노플이라고 불리게 되며 이후 년간 유지되다 멸망하게 되, 1000

는데 가장 유력한 것은 오스만투르크족의 침략에 의한 명망설이 가장 유력하다. 

14) 헬라어 고대 그리스어로서 고대 그리스인들은 스스로 헬라스인 이라고 불렀기 때문에 헬라어 , 

라고 한다. 

15) 진원숙 옮김 르네상스의 사상과 그 원천 계명대학교출판부 P. O. Kristeller ; (1995), , , p. 『 』 

193.
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16) 이을호 르네상스시대와 초기 자본주의 시대의 철학 중원문화 (2008), , , p. 26.『 』 

17) 전광식 신플라톤주의의 역사 서광사 (1997), , , p. 36.『 』 

18) 인문과학 인간과 인간의 근원적인 문제와 인간의 사상이나 혹은 문화에 대해서 탐구하는 학 , 

문으로서 분석적이며 비판적으로서 폭넓은 범위에서 도입된다 관련학자로는 플라톤이 있으, . 

며 르네상스시대에 대두되어 세기에는 평등원칙에 적합한 용어로 포스트모더니즘운동에 의, , 20

해서 재정의 되었다. 

19) 전광식 신플라톤주의의 역사 서광사 (1977), , , p. 228.『 』 
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20) 이을호 판 르네상스시대와 초기 자본주의 시대의 철학 중원문화 (2008,2 ), , , p. 21.『 』 

21) 이을호 판 르네상스시대와 초기 자본주의 시대의 철학 중원문화 (2008,2 ), , , p. 32.『 』 
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22) 스푸마토 연기 같은 의미의 이탈리아 어로서 물체의 윤곽선을 번지듯이 명암을 표현 하는  , ‘ ’ 

기법이다 레오나르도 다 빈치가 명명하였으며 유체와 공간과의 관계에서 미묘한 분위기를 형. 

성하며 풍부한 공간감을 선사한다. 
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23) 카메라 옵스큐라 어두운 방을 뜻하는 말로서 캄캄한 암실에 작은 구멍을 뚫어 반대편 벽면에  , 

외부의 전경이 역상으로 찍혀 나오는 원리를 말한다 이 원리를 이용하여 초기 르네상스 화가. 

들은 정교한 드로잉이 가능하였으며 세기 화가들에게는 필수품으로 간주되었다 후대에 , 17~19 . 

카메라를 발전하게 만든 직접적인 요인으로서 최초의 카메라로 보는 시각도 있다. 

24) 이을호 판 르네상스시대와 초기 자본주의 시대의 철학 중원문화 (2008,2 ), , , p. 32.『 』 
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25) 이을호 판 르네상스시대와 초기 자본주의 시대의 철학 중원문화 (2008,2 ), , , p. 34.『 』 
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26) 헤럴드 오즈본 김영나 오진경 감수 한국미술연구소 옮김 ; · , (2001), The Oxford Companion 『

시공사to 20th-Century Art , , p. 187.』 

27) 헤럴드 오즈본 김영나 오진경 감수 한국미술연구소 옮김 ; · , (2001), The Oxford Companion 『

시공사to 20th-Century Art , , p. 573.』 
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28) 엘리너 하트니 이태호 옮김 열화당 ; (2003) , Postmodernism , , p. 65.『 』 
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29) 키치는 고급문화나 아방가르드의 대립적 의미로 사용되며 그린버그는 대중문화를 키치로 표 

명하며 저급하고 상업적이며 무분별한 대중문화에 대한 비난적인 태도를 취한다, , , . 
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30) 포르타 이탈리아의 자연과학자 (giovanni Battista della Porta, 1535~1615), 

31) 이민정 조예현 김진수 카메라 옵스큐라를 이용한 미술 교과용 수업자료 개 · · (2014), A-STEAM 『

발 미술교육 논총, , p. 8.』 
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도판 카메라 옵스큐라의 예< 1> 

32) 정진국 옮김 열화당 Beaumont Newhall ; (1987), The History of Phtography , , p. 9.『 』 

33) 젖빛유리 유리의 일종이로서 표면을 갈아서 투명성을 없앤 것이 특징이다 , . 

34) 박주석 옮김 판 사진예술의 역사 미진사 Jean-Luc Daval ; (1999, 3 ), , , p. 11.『 』 
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35) 남겸태 옮김 명화의 비밀 한길아트 David Hockney ; (2003), , , p. 38.『 』 
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Masolino da Panicale, <Banchetto di Erode>, 1435, fresco

확대 <Banchetto di Erode> 
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Antonio del Pollaiuolo, <Altarpiece of the Sts Vincent, James, and Eustace>, 

1468, Tempera on wood

Masolino da Panicale)
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도판 < 5>

확대  <Banchetto di Erode> 

도판 < 6> 

<Altarpiece of the Sts Vincent, 

확대James, and Eustace> 

36) 남겸태 옮김 명화의 비밀 한길아트 David Hockney ; (2003), , , p. 67.『 』 
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도판 < 7>

확대 <Banchetto di Erode> 

도판 < 8 >

Robert Campin, <Portrait of a 

Man>, 1400-10, Oil on Wood
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Hans Holbein, <The Ambassadors>, 1533, oil on canvas

확대 및 소실점<The Ambassadors> 
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확대<The Ambassadors> 

37) 한스 홀바인 북유럽 르네상스 초상화의 거장으로서 궁정화가로  (Hans Holbein, 1497~1543), 

활동하였으며 뒤러에게 영향을 미친다, . 

38) 남경태 옮김 명화의 비밀 한길아트 David Hockney ; (2003), , , p. 100.『 』 

39) 아나모르포즈 비뚤어지거나 왜곡된 화상을 그리는 기법으로서 대상을 한쪽으로 틀어 표현한  , 

상이나 볼록거울 혹은 오목거울을 이용하여 비친상을 그리는 영상기법을 이야기한다, . 
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40) 남경태 옮김 명화의 비밀 한길아트 David Hockney ; (2003), , , p. 100.『 』 
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41) 김영은 미술사를 움직인 인 청아출판사 (2013), 100 , , p. 136.『 』 

42) 홍진경 옮김 미술의 역사 예경 Christoph Wetzel ; (2006) The Art , , p. 220.『 』 

43) 편집부 김숙 이윤희 이수연 정상희 옮김 세계미술의 역사 시공아트 DK ; · · · (2009), , , p. 24.『 』 
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44) 홍진경 옮김 미술의 역사 예경 Christoph Wetzel ; (2006) The Art , , p. 220.『 』 

45) 홍진경 옮김 미술의 역사 예경 Christoph Wetzel ; (2006) The Art , , p. 220.『 』

46) 홀바인 공업 물감의 과학 예경 (1999), , , p. 108.『 』 
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47) 박수진 한재현 옮김 색채의 역사 사회평론 John Cage ; , (2011), , , p. 153.『 』 



- 39 -

48) 브루넬레스키 ( 이탈리아의 건축가로서 르네상스 건 1377 ~ 1446.4.15.), 

축양식의 창시자이다 대표작으로는 피렌체에 있는 산타마리아 델 페오레 대성당의 돔 건축이. 
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49) 홍진경 옮김 미술의 역사 예경 Christoph Wetzel ; (2006) The Art , , p. 28.『 』 

50) 김호경 옮김 클릭 서양미술사 예경Carol Strickland ; (2012), , , , p. 81.『 』 
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보여주었던 천재성은 르네상스의 가장 큰 원동력이 된다. 
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Tommaso Cassai Masaccio, <The 

Madonna and Child with Saint 

Anne>, 1424, Tempera on panel
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Tommaso Cassai Masaccio, <Holy 

Trinity>, 1427, fresco
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투시도 <Holy Trinity> 
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52) 이은기 김미정 서양미술사 미진사· (2008), , , p. 176.『 』 

53) 알베르티 르네상스시대의 철학자이자 수학 , (Leon Battista Alberti, 1404.2.18.~1472.4.25.) 

자이며 저서 회화론 을 남기면서 회화의 위상을 드높이는데 일조했다.『 』 

54) 김진엽 옮김 미술과 물리의 만남 도서출판 Leonard Schillerin ; (1997), 1 , , p. 67.『 』 
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55) 김진엽 옮김 미술과 물리의 만남 도서출판 Leonard Schillerin ; (1997), 1 , , p. 69.『 』 
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57) 김진엽 옮김 미술과 물리의 만남 도서출판 Leonard Schillerin ; (1997), 1 , , p. 71.『 』 
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일으키는 원동이 된 기법이다 극명한 명암대비는 연극적인 화면으로서 관람자가 마치 현장에 . 

있는 듯 한 생생한 시각적 효과를 일으킨다.  



- 45 -
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60) 스푸마토 공기원근법이라고 불리며 레오나르도 다빈치에 의해서 창안되었다 연기로 되돌아 , . ‘

간다 라는 뜻으로서 가깝게 보이는 것이 아닌 멀리 있는 대상의 그림자를 주목하여 만든 기. 
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61) 편집 김민영 김인선 손희경 옮김 Leonardo di ser Piero da Vinci ;  Jean Paul Richer ;  · ·
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Leonardo da Vinci, <The Virgin of the Rocks>, 1483-86, oil on panel
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Paolo Uccello, <The Hunt in the Forest>, 1460, Tempera on wood
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Leonardo da Vinci, <Mona Lisa>, 1503-1506, oil on panel
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63) 이은기 김미정 서양미술사 미진사 · (2008), , , p. 187.『 』 
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64) 대각선구도 인상주의의 대각선 구도는 카메라의 도입으로 순간포착이 가능해지면서 카메라의  , 

효과를 화면으로 옮겨 오면서 나타나는 구도이다. 

65) 데콩포제 분해 혹은 해체하였다가 재구성 하는 것으로 피카소가 즐겨 사용한 기법이다 , . 
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66) 정무정 옮김 모더니즘 열화당 Charles Harrison ; (2003), , , p. 9.『 』 

67) 이준표 포스트모던의 이해 태림문화사 (2014), , , p. 59.『 』 
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중요시하는 중심사상을 확립시켰다. 
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Edouard Manet, <The Lunch on the Grass>, 1862 1863, Oil on canvas–

69) 자기 비판적 경향 칸트에 의해서 확립된 것으로서 외부가 아닌 내부로부터 비판을 하는 것 , , 

을 의미한다.  

70) 조주연 옮김 예술과 문화 경성대학교출판부 Clement Greenberg ; (2004), , , p. 344.『 』 
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71) 전면균질회화 화면에서 중심적인 구도를 정하지 않고 전체를 칠해버리 (All over painting), , 

는 효과이다. 

72) 스테인페인팅 캔버스에서 붓을 사용하지 않고 초벌칠 되지 않은 캔버스에 물감을 직접 부음 , 

으로서 스며들게 하는 기법 

73) 구레사와 다케미 옮긴이 서지수 현대미술용어 안그라픽스 ; (2012), 100 , , p. 26.『 』 

74) 구레사와 다케미 옮긴이 서지수 현대미술용어 안그라픽스 ; (2012), 100 , , p. 26.『 』 
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75) 고숙자 외 명 미술교육 이론의 탐색 예경 12 (2003), , , p. 217.『 』 

76) 고숙자 외 명 미술교육 이론의 탐색 예경 12 (2003), , , p. 210.『 』 
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77) 남경태 옮김 명화의 비밀 한길아트 David Hockney ; (2003), , , P.184『 』 

78) 박수영 옮김 전자시대의 예술 예경 Frank Popper ; (1999), , , p. 77.『 』 
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79) 박수영 옮김 전자시대의 예술 예경 Frank Popper ; (1999), , , p. 58.『 』 

80) 백남준 여러 가지 매체를 통한 행위 예술 활동을 하였으며 비디오아 (1932.7.20.~2006.1.29.), , 

트의 창시자로 불리며 전위적인 예술의 선구자이다 , 

. 
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도판 백남준 부처 청동 모니터< 21> , <TV >, 1974, & 
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81) 제도론 미술이 제한된 문화권 안에서 그것을 정의 하는 사람들에 의해서 미술의 개념이 형성 , 

되는 것으로서 조지 디키는 예술제도론을 통하여 예술작품은 인공물이며 사회제도를 대리하, , 

여 수행하는 사람들에 의해서 지위를 부여 받는다고 정의 내렸다.  

82) 배수희 신정훈 김영나   Hal Foster·Rosalind Krauss·Yve-Alain Bois·Benjamin Buchloh ; · ·

년 이후 미술사 세미콜론(2007), 1900 , , p. 456.『 』 

83) 플럭서스 년부터 년대에 걸쳐 일어난 국제적인 예술운동이다 , 1960 70 .

84) 해프닝 우연히 일어나는 사건으로서 즉흥적인 연기나 관객의 참여로 기존의 예술에 대한  , , , 

관념을 버리고 연극적인 형식으로 예술과 현실의 벽을 허물고 하나 된 환경을 예술로 형성한

다.
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85) 김홍희 굿모닝 미스터 백 디자인하우스 (2007), , , , p. 24.『 』 

86) 김홍희 굿모닝 미스터 백 디자인하우스 (2007), , , , p. 159.『 』 
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도판 < 22>

백남준 자석, < TV>, 1965, 

도판 < 23>

백남준 참여, < TV>, 1969, 
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도판 백남준 다다익선 모니터< 24> < >, 1988, 
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87) 김홍희 굿모닝 미스터 백 디자인하우스 (2007), , , , p. 95.『 』 
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88) 김홍희 굿모닝 미스터 백 디자인하우스 (2007), , , , p. 95.『 』 
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89) 김홍희 굿모닝 미스터 백 디자인하우스 (2007), , , , p. 100.『 』 
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90) 마샬맥루한 비평가이자 문학가이며  (Herbert Marshall McLuhan, 1911.7.21.~1980.12.31.), 

매체와 대한 재해석으로 미디어에 대한 비평에서 초석을 다졌다. 
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91) 매체철학연구회 매체철학의 이해 인간사랑 (2005), , , p. 25.『 』 

92) 매체철학연구회 매체철학의 이해 인간사랑 (2005), , , p. 52.『 』 
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93) 정동암 미디어아트 커뮤니케이션북스 (2013), , , p. 33.『 』 

94) 인터렉티브 아트 (Interactive art) 예술과 과학의 융합으로 관객의 참여를 유도하고 관객과, , 

의 상호 작용을 지향하는 미디어 아트의 한 종류이다. 
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95) 아우라의 상실 발터 벤야민에 의해 정립되며 아우라는 예술작품과 작품 혹은 관람자 사이의  , 

일종의 분위기나 교감이 작용하는 것을 의미한다 아우라의 상실이란 미디어 시대 이전에는 특. 

권층만 항유할 수 있었던 예술작품이 기술의 발달로 인해서 대중적으로 변화되었고 사진과 영, 

화를 통하여 같은 내용을 다른 사람에게 보여줌에 따라 예술작품의 아우라는 사라졌다고 본, 

다. 
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도판 < 25>  Miguel Chevalier, <Pixels Wave>, 2012

96) 미구엘 슈발리에 멕시코 출신으로 프랑스 국립미술학교와  (Miguel Chevalier, 1959.4.22. ~ ), 

장식미술학교를 졸업하였다 현재는 프랑스 미디어아티스트로 활약 중이다. .
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도판 < 26> Miguel Chevalier, <Socia-Tability>, 2013
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도판 < 27> Miguel Chevalier, <Pixels Wave>, 2012
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도판 < 28> Jeffrey Shaw, <The Legible City>, 1989-91

97) 유현주 대중문화와 미술교육 미진사 (2014), , , p. 215.『 』 
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98) 경기도교육연구원 통섭으로 핵심역량 키우기 교과통합 교육과정 재구성 , , p. 3『 』 

99) 신재한 융합 교육의 이론과 실제 교육과학사 (2013), STEAM , , p. 19『 』 
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100) 신재한 융합 교육의 이론과 실제 교육과학사 (2013), STEAM , , p. 56.『 』 

101) 차윤경외 명 융복합교육의 이론과 실제 학지사 13 (2014), , , p. 17.『 』 
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102) 국가지표체계 교육효과 중 학업성취도 순위 , OECD 
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103) 수학 과학 학업 성취도 추이변화 국제 비교연구 참고  TIMSS, , 



- 89 -



- 90 -



- 91 -

104) 아카데미아 델 디세뇨 년 피렌체에 설립된 최초의 예술원 , 1563 .
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110) 박정애 포스트모던미술 미술교육론 시공사 (2001), , , , p. 140.『 』 
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124) 이정규 외 명 융합인재교육의 이론과 실재 다 David A. Sousa, Tom Pliecki ; 3 (2014), , 『 』 

빈치books, p. 62.



- 107 -

125) 이정규 외 명 융합인재교육의 이론과 실재 다 David A. Sousa, Tom Pliecki ; 3 (2014), , 『 』 

빈치books, p. 51.
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개정 교육과정 미술문화 2011 - 

대영역 중영역 소영역

미술의 

기능

미술과 

언어

시각언어로서 미술의 개인적 표현과 사회적 소통에 관하여 이해하기 

개인적 의미와 현대의 사회적 현상등을 시각이미지나 미술작품으로 나타내기

미술과 

생활

생활을 디자인 하고 개선하는 다양한 미술의 기능을 이해하기 

생활속에서 활용할 수 있는 미술을 계획하고 제작하기

미술의 

감상

분석과 

해석

미술 작품의 조형적 특징을 분석하기 

미술작품과 작가를 역사 정치 경제 사회 문화적 맥락에서 해석하기, , , , 

판단과 

활용

미와 미술의 다양한 가치 판단 기준 이해하기

다양한 비평의 관점과 방법을 활용하여 비평문 작성하기

미술의 

확장

미술과 

직업

미술과 관련된 다양한 직업 세계에 대하여 알아보기 

다양한 직업분야에서 미술이 어떻게 활용되고 있는지 이해하기

미술과 

통합

미술과 그밖의 예술 과학 기술 환경등 다양한 분야와의 통합을 이해하기, , , 

다양한 분야의 지식과 기술을 미술에 창의적으로 적용하기 

126) 교육과학기술부 고시 제 호 별책 미술과 교육과정 2011-361 [ 13](2011), , p. 26.『 』 
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127) 교육부 고시 제 호 별책 미술과 교육과정 2015-74 [ 13](2015), , p. 7『 』 

개정 교육과정 2015

영역
핵심

개념
일반화된지식 내용요소 기능

체험

지각
감각을 통한 인식은 자신과 환경 세계와의 , 

관계를 깨닫는 바탕이 된다.
자신과 환경 탐색하기

발견하기

상호작용

하기

활용하기

모색하기

관련짓기

소통
이미지는 느낌과 생각을 전달하고 

상호작용하는 도구로서 시각문화를 형성한다. 

이미지와 

시각문화

연결
미술은 타학습 영역 다양한 분야와 연계되어 , 

있고 삶의 문제 해결에 활용된다, . 

미술과 다양한 

분야

미술관련직업

표현

발상
주제를 다양한 방식으로 탐색 상상, , 

구상하는 것은 표현의 토대가 된다. 
주제와 의도

탐색하기

계획하기

점검하기

활용하기

표현하기

제작

작품 제작은 주제나 아이디어에 적합한 

조형요소와 원리 표현재료와 용구 방법, , , 

매체등을 계획하고 표현하며 성찰하는 

과정으로 이루어진다. 

표현과정과 

점검

조형요소와 

원리의 효과

표현매체

감상

이해

미술작품은 시대와 지역의 배경을 반영하고 

있어 미술 작품에 대한 이해는 시대적 변천, 

맥락 등을 바탕으로 작품의 특징을 파악하는 

활동으로 이루어진다. 

미술의 변천과 

맥락

설명하기

이해하기

해석하기

활용하기

전시기획

하기
비평

미술작품의 가치판단은 다양한 관점과 방법을 

활용한 비평활동으로 이루어진다. 

작품 해석

작품전시
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128) 교육부 고시 제 호 별책 미술과 교육과정 2015-74 [ 13](2015), , p. 25『 』 
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개정 교육과정 2015

영역
핵심

개념
일반화된지식 내용요소 기능

체험

지각
감각을 통한 인식은 자신과 환경 세계와의 , 

관계를 깨닫는 바탕이 된다.
자신과 세계

인식하기

모색하기

참여하기

연계하기

소통
이미지는 느낌과 생각을 전달하고 

상호작용하는 도구로서 시각문화를 형성한다. 

시각문화의 

가치와 역활 

연결
미술은 타학습 영역 다양한 분야와 연계되어 , 

있고 삶의 문제 해결에 활용된다, . 

미술을 통한 

사회참여

직업세계와 

미술

표현

발상
주제를 다양한 방식으로 탐색 상상, , 

구상하는 것은 표현의 토대가 된다. 
주제의 확장

탐색하기

표현하기

활용하기

확장하기

성찰하기

제작

작품 제작은 주제나 아이디어에 적합한 

조형요소와 원리 표현재료와 용구 방법, , , 

매체등을 계획하고 표현하며 성찰하는 

과정으로 이루어진다. 

조형요소와 

원리의 응용

표현매체의 

융합

성찰과 보완

감상

이해

미술작품은 시대와 지역의 배경을 반영하고 

있어 미술 작품에 대한 이해는 시대적 변천, 

맥락 등을 바탕으로 작품의 특징을 파악하는 

활동으로 이루어진다. 

미술문화의 

교류

이해하기

설명하기

활용하기

판단하기

비평
미술작품의 가치판단은 다양한 관점과 방법을 

활용한 비평활동으로 이루어진다. 
작품비평
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이다Quiver> . 
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차시 차시별 학습목표

차시 1 증강현실의 개념을 설명하고 일상생활에서 사용되는 사례를 열거 할 수 있다. 

다양한 색을 활용하여 증강현실 애니메이션을 창의적으로 제작할 수 있다.  

차시2
가상현실의 개념을 설명하고 일상생활에 사용되는 사례를 열거 할 수 있다.  

가상현실과 관련된 직업을 열거 할 수 있다. 
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문제인식1) 

↓

관계탐색2) 

↓

개념발견3) 

↓

개념적용4) 

↓

정리 및 발전 5) 
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학 습 자 사 전 조 사 

분석 방법 1. 미술 수업진행을 통한 질의응답식 평가 학생들의 요청사항 반영 , 

분석 도구2. 구두상의 질의응답

분석 담당자 3. 김민정

분석 기간4. 2016

단계 내용 분석 내용

학습자

특성 

연령 고등학생 학년 질의응답당시1 ( )

성별 남 명(10 )

학력 고등학교

소속학과 고등학교 인문계열

학습자 수준에 

대

한 질문 및 답

변

용어 및 개념

미술 용어를 정확하게 이해할 수 있는가1) ?

쉽게 이해하였다- .

선생님이 사용하는 용어 중에 어려운 단어는 없었는2) 

가?

선생님께서 용어설명을 해주셔서 어려움은 없다- .  

실기 작품의 

제작

실기시간에 대한 흥미는 어느 정도인가 상 중 하3) ? ( , , ) 

평균 중- ( ) 

실기시간 혹은 작품제작에 어려움이 있다면 무엇인가4) ?

수채화 수업 시 드로잉과 형태가 어렵다 만들기는 대- . 

체로 재미있다.

자신만의 아이디어를 타인에게 전달할 수 있는가5) ?

공개적인 발표가 쑥스럽다- .

다른 사람이 자신을 어떻게 평가할지 걱정된다- .

팀별로 아이디어 회의가 잘 되고 모두의 의견이 반영6) 

되었는가? 

자신의 의견을 제시하지 않고 팀 활동에 협조적이지 않- 

은 친구들이 있어 어려움이 있다. 

작품해석능력

타인의 작품을 보고 해석하고 자신의 생각을 전달 할 7) 

수 있는가? 

친구의 작품을 보고 독창적이다고 생각한 적이 있으며 - 

흥미롭고 재미있었다.

자유로운 토론을 통하여 의견을 교환 하는 것이 재미- , 

있다.
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학 습 자 분 석 서

분석방법1. 질의응답

분석도구2. 구두 및 설문조사

분석담당자3. 김민정

분석기간4. 월2016 ○

단계 내용 분석내용

일반적인특성

연령 세17

성별 남

학력 고등학교 학년1

소속학과 고등학교 인문계열

미술에 대한 

흥미

이론 중

실기 중

팀별과제 중

학습양식

학습시간과 학습장소
차시 분 고등학교 미술실1 50 / OO

차시 분 고등학교 미술실2 50 / OO

콘텐츠유형 동영상 예시작품 고글 스마트폰PPT, , , VR , 

학습방법 구성주의 중 문제기반학습

분석 및 

종합전략

학습내용을 정확히 인지하고 조별활동을 통하여 협동심과 협응력을 1. , 

기르며 실기제작에 팀원의 생각이 골고루 반영되도록 한다. 

자신의 생각을 이야기 하고 타인의 생각을 수긍하며 자기 주도적 학2. , 

습을 유도한다. 

다른 조의 작품을 감상하고 이야기 할 수 있도록 한다3. . 

실기제작 시 학생 모두가 흥미를 느낄 수 있도록 간단하고 재미있는 4. 

작품을 제작한다.

분석내용반영 학생이 자신의 의견을 제시하는 것에 어려움을 느끼고 – 

있었으므로 자연스러운 분위기 형성을 위하여 또래 팀원들과의 아이디, 

어 회의를 적극 활용하고 타인의 의견을 잘 경청 할 수 있도록 유도한, 

다 또한 남학생들이 미술 실기 작품 제작에 어려움을 느끼고 있었음으. 

로 어렵지 않으면서 흥미를 유발할 수 있는 수업이 되도록 한다. 
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과목명 미술 지도교사 김민정 차시 1/2

수업일시 년 2016
지도

대상
고등학교 학년1

학습목표
증강현실의 개념을 설명하고 일상생활에서 사용되는 사례를 열거 할 수 있다. 

다양한 색을 활용하여 증강현실 애니메이션을 창의적으로 제작할 수 있다.  

학습자료

교사 증강현실도안 태블릿 색연필 크레파스 등 PPT, , , , 
학습

형태

이론학습, 

질의응답, 

실습학습
학생 색연필 크레파스, 

학습흐름
교수 학습내용- 

시간 자료 및 유의점
교사 학생

도입

학 습 분위

기 조성 
인사 및 출결점검 - 인사 - 

분5

유의점 - 

수업 몰입도를  

높인다. 

자료 -

교사 동: PPT, 

영상

전시 복

습 및 동

기유발

이전시간 복습 - 

증강현실과 관련된 동영상을 시- 

청하여 흥미를 유발시킨다.

학습 목표 제시  - 

동영상을 시청하며 증강현- , 

실에 대해서 생각해 본다.

학습목표를 소리 내어 읽는- 

다.  

전개

증 강 현실

의 개념 

증강현실의 개념 설명- 

증강현실이 일상생활에서 미술- 

과 연관되어 사용되고 있는 적절

한 예시를 그림으로 제공하여 이

해를 돕는다. 

교사의 설명을 경청하며 듣- 

는다. 

증강현실이 미술과 어떠한 - 

관계가 있는지 생각해본다. 

3 5

분 

유의점 - 

증강현실 시연  

시 소란스러워지

지 않도록 유의

하여야 하며 학, 

생들이 스마트폰

을 이용하여 다

른 활동을 하지 

않도록 고지하여

야 한다. 

자료 - 

교사 증: PPT, 

강현실 도안 색, 

연필 마커 크, , 

레파스 태블릿, , 

스마트폰 

학생 색연필: , 

크레파스 스마, 

트폰 

증 강 현실

과 관련

된 직업 

탐색

조별학습(

지)

동영상을 시청하고 증강 현실과 - 

관련된 직업을 찾아본 뒤 학습지

를 작성한다. 

증강현실 기술을 상상하여 조별- 

로 토론하여 학습지를 작성한다. 

동영상에서 제시되고 있는 - 

내용을 바탕으로 증강현실관련 

직업을 유추해본다. 

조별활동을 하되 각자의 의- , 

견을 적극 반영한다. 

실기 작

품 제작 

다양한 색채를 활용하여 도안을 - 

꾸미도록 유도 한다. 

완성된 학생들은 교사가 태블릿- 

을 이용하여 증강현실구현을 해준

다. 

관련 스마트폰 어플을 알려주어 - 

학생들이 다운받아 직접 경험해볼 

수 있도록 알려준다. 

어플리케이션 명 - : Quiver

다양한 색을 이용하여 도안- 

을 완성한 뒤 교사의 도움을 

받아 증강현실로 구현 해 본

다. 

도안에 제시되어 있는 어플- 

을 다운받아 각자 자신의 작품

으로 경험해본다. 

정리

발표 

증강현실 직접 체험 해 본 뒤의 - 

경험담을 발표한다. 

학습지의 내용을 바탕으로 증강- 

현실이 미래에 어떠한 역할을 할

지 발표해본다. 

조별로 발표를 한다- . 

다른 조의 발표를 경청하여 - 

듣는다. 

1 0

분 

유의점 발표- : 

한 학생에게 자

신감을 심어 줄 

수 있는 격려와 

칭찬을 한다. 

정리정돈을 할 

때 소란스럽지 

않도록 유의한

다. 

자료 -

교사 : PPT 

다음 차

시 예고 

증강현실과 가상현실의 차이점- 

을 설명한 뒤 다음차시 예고한다, . 

가상현실의 활용방안에 대해- 

서 생각해본다. 

정 리 정돈 

및 휴식 

주변 정리정돈 후 쉬는 시간 준- 

수 고지 
정리정돈 및 휴식 - 
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수업일시 년2016
지도

대상
고등학교 학년1

학습목표
가상현실의 개념을 설명하고 일상생활에 사용되는 사례를 열거할 수 있다. 

가상현실과 관련된 직업을 탐색할 수 있다.

학습자료

교사 가상현실 헤드셋 연필 크레파스 색연필등 PPT, , , , 
학습

형태

이론학습, 

질의응답, 

실습학습
학생 색연필 크레파스 , 

학습흐름
교수 학습내용- 

시간 자료 및 유의점
교사 학생

도입

학습 분

위기 조

성

인사 및 출결점검- 인사-

분5

유의점 인사 - : 

및 이전시간에 했

던 수업내영을 간

단히 상기시킨다. 

소란스러워지지 않

도록 유의한다. 

자료 -

교사 : PPT

전시 복

습 및 동

기유발 

이전시간 복습 - 

가상현실과 관련된 동영상을 - 

시청하여 흥미 유발 

증강현실에 대해서 상기시켜- 

본다. 

동영상을 시청한다- . 

전개

가상현실

의 개념 

가상현실의 개념 설명 및 증강- 

현실과의 비교 점 설명 

일상생활에서 사용될 수 있는 - 

가상현실의 적절한 예를 학생과 

발문을 통하여 토론한다.  

증강현실과 가상현실의 차이- 

점을 비교해본다. 

미래에 가상현실이 사용될 - 

분야에 대해서 생각해보고 간

략히 대답한다. 

3 5

분 

유의점 - 

장비의 특성상 다 

수의 학생이 체험

하지 못함으로 짧

은 영상을 이용하

여 많은 학생들이 

경험 해보도록 기

회를 제공해야하며, 

가상현실을 체험하

고 있는 학생이 시

청하고 있는 영상

을 빔프로젝트를 

통하여 다른 학생

들이 함께 관람할 

수 있도록 하여야

한다. 

자료- 

교사 고: PPT, VR

글 연필 크레파, , 

스 색연필 마커, , 

학생 색연필 :  

가상현실

을 체험 

해보기 

교사의 도움을 받아 고글을 - VR 

이용하여 가상현실을 체험하여본

다. 

빈 센트 반 고흐의 방을 직접 - 

살펴보고 벽에 걸린 그림을 찾아 

이름을 맞춰본다. 

르네상스의 프레스코 벽화를 - 

직접 살펴보며 르네상스 건축의 

양식을 이해하고 경험하여 본다. 

가상현실을 체험 하여본다- . 

가상현실을 접목한 미술수업- 

이 좋은 점을 생각하며 체험한

다. 

직업 탐

색 및 실

기제작 

조별 학(

습지)

가성현실과 관련된 직업을 조- 

별로 토론한다. 

순회 지도를 하며 피드백 한다- . 

가상현실과 관련된 직업을 - 

팀원과 상의 한다. 

앞으로 증강현실이 어떻게 - 

쓰일 것인지 토론하여 그림을 

그리거나 글로 써본다. 

정리

발표 조별로 그림을 발표한다- . 

조별로 발표를 한다- . 

다른 조의 발표를 경청하며 - 

듣는다. 

1 0

분 

유의점 발표한 - : 

학생에게 자신감을 

심어 줄 수 있는 

격려와 칭찬을 한

다 정리정돈을 할 . 

때 소란스럽지 않

도록 유의한다. 

자료 -

교사 : PPT 

형성평가 
증강현실과 가상현실의 차이점- 

을 설명해본다. 
교사의 질문에 응답한다- . 

다음차시 

예고 및 

마무리 

다음차시 예고 및 준비물을 알- 

려준다. 

다음수업 시간에 필요한 준- 

비물을 확인한다. 

정리정돈 
주변정리정돈을 유도한다- .

끝인사- 

자신의 주변을 정리한다- .

끝인사 - 
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