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논 문 개 요

본 연구는 유아의 인터넷 안전의식이 연령과 성별에 따라 어떠한 차이가

있는지를 알아보고자 하였다.정보화 인프라의 확대로 유아기부터 인터넷

사용자가 증가하는 상황에서 교육대상의 특징을 고려한 효과적인 인터넷 안

전교육을 실시하기 위한 기초 자료를 제공하는데 본 연구의 목적이 있다.

이와 같은 연구 목적에 따라 다음과 같은 연구문제를 설정하였다.

1:유아의 연령에 따라 인터넷 안전의식은 어떠한 차이가 있는가?

1-1.유아의 연령에 따라 인터넷 안전 의식의 ‘책임’영역은 차이가 있는

가?

1-2.유아의 연령에 따라 인터넷 안전 의식의 ‘넷티켓’영역은 차이가 있는

가?

1-3.유아의 연령에 따라 인터넷 안전 의식의 ‘과몰입’영역은 차이가 있는

가?

2:유아의 성별에 따라 인터넷 안전의식은 어떠한 차이가 있는가?

2-1.유아의 성별에 따라 인터넷 안전 의식의 ‘책임’영역은 차이가 있는가?

2-2.유아의 성별에 따라 인터넷 안전 의식의 ‘넷티켓’영역은 차이가 있는

가?

2-3.유아의 성별에 따라 인터넷 안전 의식의 ‘과몰입’영역은 차이가 있는

가?

본 연구는 서울시에 소재한 공립 유치원 4개원의 만 4세 5학급과 만 5세 5

학급의 유아 230명을 연구대상으로 하였다.인터넷 안전의식 검사도구는 김



승옥(2008)의 인터넷 안전에 대한 그림도구를 활용하여 개별적인 면접방법

으로 연구자와 각 학급의 담임교사들이 진행하였다.검사방법 및 시간의 적

절성 및 면접과정에서의 문제점을 파악하기 위하여 만 4세 유아 3명과 만 5

세 유아 4명을 대상으로 2010년 6월 10일부터 6월 12일까지 예비연구를 실

시하였으며,예비연구에서의 문제점을 보완하여 본 연구는 2010년 6월 23일

부터 7월 7일까지 실시하였다.

본 연구의 결과를 요약하면 다음과 같다.

유아의 인터넷 안전의식이 차이가 있는지를 연령과 성별에 따라 살펴본

결과 통계적으로 유의미한 차이가 있었다.

첫째,연령에 따른 유아의 인터넷 안전의식이 하위 영역에 따라 어떠한 차

이가 있는지 알아본 결과 다음과 같은 문항에서 유의한 차이가 나타났다.

책임영역에서 인터넷 아이디와 비밀번호를 다른 사람과 공유하는 것과,인

터넷 사이트에 가입할 때 부모님(보호자)의 허락이 필요한지에 대한 것,인

터넷에 있는 이야기는 모두 믿어도 되는지에 대해서는 만 5세 유아가 만 4

세 유아에 비해 높은 인터넷 안전 의식을 갖고 있는 것으로 나타났다.

또한,넷티켓영역에서도 인터넷에서 서로 얼굴이 보이지 않으니까 다른

사람에게 내 마음대로 행동해도 되는지,인터넷에서 다른 사람의 기분을 나

쁘게 하는 말을 사용해도 되는지,인터넷에서 사실이 아닌 이야기를 말해도

되는지에 대하여 만 5세 연령의 유아들이 만 4세 유아들에 비해 높은 인터

넷 안전의식을 갖고 있다는 것으로 나타났다.

과몰입영역에서는 만 4세와 만 5세간 유의미한 차이가 나타나지는 않았지

만 문항별 분석에서는 차이가 나타났다.즉,인터넷을 하느라 해야 할 일을

뒤로 미루어도 되는지에 대하여는 만 5세 유아들이 보다 높은 인터넷 안전

의식을 갖고 있었으며,인터넷이 재미있으면 친구나 가족과 함께 지내지 않

고 인터넷을 해도 되는지 묻는 문항에 대해서는 만 4세 유아들이 만 5세에



비해 더 높은 안전의식을 갖고 있는 것으로 나타났다.

둘째,성별에 따른 유아의 인터넷 안전의식이 하위 영역에 따라 어떠한

차이가 있는지 알아본 결과 다음과 같은 문항에서 유의한 차이가 나타났다.

책임영역에서 인터넷을 할 때 이름,나이,전화번호,주소 등을 물어보면

알려주어도 되는지에 대한 것과 인터넷을 할 때 어떤 프로그램을 새로 설치

하라고 하면 그대로 설치해도 되는지에 대한 문항에서 여아가 남아보다 유

의미한 수준에서 높은 인터넷 안전의식을 갖고 있는 것으로 나타났다.

넷티켓영역에서는 인터넷에서 다른 사람의 기분을 나쁘게 하는 말을 사용

해도 되는지 묻는 문항에서만 여아들이 유의미한 수준에서 남아보다 높은

안전의식을 갖고 있는 것으로 나타났다.

과몰입영역에서는 성차에 따른 유의미한 차이가 나타나지 않았으나 일부

하위문항에서는 차이가 있는 것으로 나타났다.즉,정해진 시간이 되면 더

하고 싶어도 그만 해야 한다는 질문과 인터넷이 재미있으면 친구나 가족과

함께 지내지 않고 인터넷을 해도 되는지 묻는 문항에 대해서 여아가 남아보

다 높은 인터넷 안전의식을 갖고 있는 것으로 나타났다.
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Ⅰ.서론

1.연구의 필요성 및 목적

21세기는 과거와는 달리 인터넷을 활용하여 필요한 정보를 수집하고 주변

정보를 적절히 활용하는 능력이 강조되는 지식 정보화 사회이다.정부는 정

보화 사회로의 성공적인 진입과 지식 기반의 사회를 형성하기 위해 국가적

차원에서 정보 인프라 구축과 정보화 교육을 강조하여 노력해왔다.그 결과,

2010년 5월 현재 정보화 실태조사에 따르면 만 3세 이상 국민 중 인터넷 사

용자는 37,010천명으로 2000년 19,040천명보다 10년여 사이에 무려 2배로 그

수가 증가하였으며 연평균 증감율은 7.1%로 나타났고,인터넷이용률은 77.8%

로 조사되었다(한국인터넷진흥원,2010).

현대인은 정보통신기술의 발달로 시공간의 제약 없는 인터넷의 사용이 일

상화되고,하루에도 몇 번씩 신문이나 책․광고물․라디오․텔레비전․휴대

폰 등의 미디어를 사용하고 있으며 미디어 없이 생활하기 어려울 정도로 미

디어를 우리 삶의 일부로 받아들이고 있다.인터넷 사용의 일반화가 확대

됨에 따라 심지어 요즘의 아이들은 넷키즈라고 부른다.2010년 정보화 실태

조사에 의하면 만 3～5세 유아의 인터넷이용률은 63%(840천명)인 것으로

보고하였다(한국인터넷진흥원,2010).이는 만 3～5세 유아 10명 중 약 6명

정도가 인터넷을 사용하고 있음을 의미한다.2006년도에는 만 3～5세 유아

의 인터넷 이용률이 51.4%(790천명)이었던 것에 비교하면 지속적인 증가가

일어나고 있음을 알 수 있다(한국인터넷진흥원,2007).2010년도 한국인터넷

진흥원의 조사에 따른 세대별 이용률을 살펴보면,10대 99.9%,20대 99.9%,

30대 99.3% 젊은층의 인터넷이용률은 거의 100%에 달하고 있으며,만 3～9

세도 85.5%로 이용률이 80% 이상으로 높게 나타났다.이제 더 이상 인터넷
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사용은 특별한 능력이 아니라 인터넷 활용력이 사회 계층이나 연령 등의 특

성에 관계없이 누구에게나 기본적이면서도 필수적인 능력이 되었다.

이러한 사회적 흐름 속에서 유아들의 놀이는 전통적인 실외놀이에서 실내

에서 컴퓨터를 이용한 게임을 즐기는 놀이로 변화하고 있으며(이숙희,

2007),초․중,청년기의 놀이문화로 인터넷이 자리를 굳히게 되었다(강희양,

손정락,2007).그리고 인터넷은 유아들에게 즐거운 놀이와 풍부한 경험을

제공하여 사이버 공간에서 재미,경쟁,교제 등의 미래지향적 놀이 문화를

형성하고(한미경,황해익,2003),유아들은 놀이를 통한 학습을 통해 강한 성

취욕구,타인과 협력 및 의사소통하는 법을 배울 수 있게 된다(김승옥,이경

옥,2005).

인터넷의 과다사용이 모두 중독으로 연결되어지는 것은 아니지만 초등학

생을 대상으로 인터넷의 이용실태를 분석한 선행연구(김선우,2002;김주연,

2002;이정숙,2004)에 의하면 인터넷 이용집단의 30%이상이 게임에 과몰입

되어 있음을 알 수 있다.특히 유아를 대상으로 한 조정자(2002)의 연구에서

연구 대상의 14.4%가 매일 게임을 이용하는 수준으로 나타났고,강성단

(2005)의 연구에서도 연구 대상의 30.8%가 매일 한 번 이상 인터넷 게임을

사용하는 수준으로 나타나 유아의 인터넷 게임 과다 사용에 대한 우려가 제

기되었다.또한 이숙희(2007)는 만 5세를 대상으로 한 연구에서 컴퓨터 게임

에 심각하게 중독된 수준과 중간수준을 합하면 54.9%에 이르렀다고 보고하

며 해가 갈수록 유아들의 인터넷 게임 중독수준이 높아지고 있다고 하였다.

또한,우리나라는 현재 국책사업의 일환으로 인터넷 게임 사업을 육성하

고 있다.이는 상대적으로 우리 국민들이 게임에 대해 관대하고 긍정적인

입장을 가지게 되어 자연스럽게 게임중독에 노출되기 쉬운 사회적 환경이

형성되었음도 간과할 수 없다.

실제로 정보통신부 산하기관인 한국정보문화진흥원의 인터넷 관련 상담건

수가 2003년에는 3,774건에서 2006년에는 51,777건으로 20배가량으로 늘어났
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고,그 중 80%이상이 인터넷 게임 중독으로 인한 상담이었다(서울신문.

2007.3.15).

사회적으로도 인터넷 사용에 따른 역기능적인 다양한 문제가 발생하고 있

으며,이는 더 이상 간과할 수 없는 상황에 도달하여 이와 관련된 사례가

신문과 방송에서 여러 차례 보도되고 있다(내일신문,2007.8.31;중앙일보,

2006.3.19;매일경제 2006.3.28;동아일보,2006.2.10;전자신문,2006.3.23;한

겨례,2006.2.2;2007.11.8).

유아의 인터넷 안전에 대한 유아교사의 인식 및 실태 보고에 의하면,유

아의 인터넷 사용에 따른 역기능 문제는 인터넷 및 게임의 과다사용,언어

발달,무계획적인 인터넷 사용,인터넷 사용 자세,바이러스 침해,유해사이

트 접속,신체적 문제,스팸메일,무례한 통신 예절,개인정보의 오남용 등

전반적인 부분에서 발생하고 있다(김승옥,이정수,이경,2007)이는 유아의

인터넷 사용에 따른 문제에 대한 유아교육학자 및 부모의 우려를 현실로 드

러낸 것이라 할 수 있다.

이렇듯 급속히 보급되어 온 인터넷 사용은 그것이 갖는 긍정적,부정적

영향력에 대한 사회적 관심을 높아지게 하였으며,특히 유아교육에서는 유

아의 발달에 어떠한 영향을 미치게 될 것인지에 대한 논의가 계속 되어오고

있다.발달 초기의 잘못된 인터넷 이용습관은 게임중독,각종 사이버범죄 등

성인기까지 영향을 미칠 수 있다는 점에서 보다 적극적인 대책수립이 필요

하다.따라서,유아의 인터넷 안전에 대해 다양한 변인 연구를 실시한다면

보다 효과적인 예방책을 마련하는데 도움이 될 수 있을 것으로 생각된다.

유아 인터넷 사용의 특징은 연령에 따라서는 3세 34.0%,4세 47.0%,5세

68.7%로 연령이 높을수록,성에 따라서는 여아(49.8%)보다 남아(53%)가 인

터넷을 많이 이용하는 것으로 나타났다(한국인터넷진흥원,2007).인터넷중

독 실태조사에 따르면 일상적 인터넷 이용 현황에서 만 9～19세의 15.2%가

만 20세 이상은 0.1%만이 만 3～5세 시기에 인터넷을 최초 경험하였다는
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응답을 보여 연령대가 낮을수록 최초 이용 시기도 낮아지고 있는 특성을 보

였다.그리고 76.7%의 청소년이 초등고학년 이전에 인터넷을 처음 시작한

반면,성인의 71%는 고등학교 이후 처음 인터넷을 이용한 것으로 조사되어,

현재 청소년의 인터넷 이용 시작 시기가 성인보다 약 5～6년 정도 빠른 것

으로 평가된다(한국인터넷진흥원,2009)개인의 인터넷 사용 시작 시기가 빨

라지는 것을 확인할 수 있으므로,유아기 인터넷 의식이 연령에 따라 어떤

변화의 추이를 보이는지 살펴볼 필요가 있을 것으로 생각된다.

중학생의 경우 학년이 낮을수록 정보윤리의식이 높으며(이경아,2002),초

등학생의 경우도,학년이 낮을수록 높은 정보윤리의식을 갖고 있는 것으로

나타났다(오연주,2002).김계숙(2004)은 학년이 높을수록 인터넷상에서 바른

맞춤법 사용,친구에게 ID를 빌려주는 것,불건전 사이트 접속에 대한 윤리

의식이 낮은 것으로 보고하였다.

하지만,아직 연령에 따른 인터넷 관련 연구들이 많지는 않다.한기흥

(2008)은 인터넷 중독에 영향을 미치는 요인에 관한 연구에서 남녀 고등학

생들과 남녀 대학생들의 인터넷 중독에 영향을 미치는 변인들에 대해 상이

한 변인들의 효과를 확인함으로써 남녀 고등학생들과 남녀 대학생들의 인터

넷 중독 예방교육에서 상이한 접근이 요구된다고 하였다.13～35세를 대상

으로 인터넷 중독 하위 집단 유형에 따라 연령에 따른 차이를 보고한 연구

도 있다(김종범,한종철,2001).이 같은 선행 연구들의 결과는 인터넷 사용

의 피해를 줄이기 위해 연령에 따른 인터넷 안전의식 차이를 규명하는 것이

필요하다는 점을 시사한다.더욱이 인터넷 사용 연령이 하향화 되고,발달초

기 교육의 중요성을 생각한다면 유아기 연령에 따라 인터넷 안전의식이 어

떠한 차이를 보이는지 알아보는 것이 필요하다.

인터넷 게임 중독에서 성은 가장 보편적으로 다루어지는 개인적 변인이며

인터넷 중독과 상관을 보이는 하나의 변인으로 볼 수 있다(조은정,2010).

홍승표와 이희주(2007)는 초등학생 대상의 연구에서 남학생의 인터넷 중독
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률이 60%이상으로 여아보다 높게 나왔다고 보고하며,인터넷의 중독적인

경향이 여학생보다 남학생이 더 높다는 것을 보여주었다.박지영(2007)은 초

등학생을 대상으로 한 연구에서 성별에 따른 게임양상과 중독의 차이를 살

펴본 결과,남학생은 전체 대상자 250명 중 54명이,여아는 전체 157명 중 8

명이 인터넷 게임 중독성향을 나타내는 집단으로 분류되어 남아가 여아보다

게임 중독성향을 나타내는 집단으로 분류되어 남아가 여아보다 게임 중독성

향이 크다는 결과를 보고하였고,좋아하는 게임에 있어서도 남아는 롤플레

잉 게임을 가장 선호하였다며 남아와 여아는 선호하는 게임의 내용에 있어

서도 성차가 나타남을 제시하였다.이러한 선행연구들은 인터넷 게임 중독

을 방지하는 안전교육을 계획할 때 하나의 변인으로 성을 살펴보아야 한다

는 점을 뒷받침한다.박지영(2007)은 인터넷 게임 중독의 위험성과 또래관계

질을 살펴본 연구에서 아동들의 인터넷 게임 중독의 위험성은 남아가 여아

보다 높은 것으로 나타났으며,또래관계 질은 하위 변인 중 교제의 즐거움,

도움,친밀감,인정,정서적 안정,경쟁,만족에서 여아가 남아보다 높았다는

결과를 통해 게임 중독의 위험성에서 성차가 나타났다고 한다.

성별에 따른 정보윤리의식 차이에 대해서는 대부분 남자보다는 여자가 정

보윤리의식이 높다고 보고하였다(오연주,2002;이남준,2003;이명숙,2004).

오연주(2002)의 경우,정보윤리의식 항목에 따라 성별의 차이가 있었다고 보

고했다.이명숙(2004)은 남아가 여아보다 무단 복제한 소프트웨어 사용,불

건전한 채팅 사용,같은 말을 반복하여 쓰는 도배글 사용,성인사이트 접속,

내용 없이 제목만 쓰기 등 윤리의식이 낮은 것으로 보고하였다.

인터넷 이용자의 성별 구성비를 살펴보면,남성이 과반수인 53.6%를 차지

하고 있으면,여성 인터넷 이용자의 비중은 46.4%로,만 3세 이상 국민의

성별 이용률을 살펴보면 남성이 83.24% 여성이 72.4%로 약 10%이상의 격

차가 나왔다.만 6세 이상의 이메일과 인스턴트 메신저 이용자의 경우도 남

성이 여성보다 다소 높게 나타났다.그리고 만3～9세 어린이 인터넷이용률



- 6 -

을 지역 및 성별로 분석한 결과,제주 지역 남아의 인터넷이용률이 90.6%로

가장 높았다.이는 만3～9세 평균 인터넷이용률(85.5%)을 크게 웃도는 수준

이다(한국인터넷진흥원,2010).그리고 2009년 인터넷중독 실태조사에 따르

면 인터넷중독진단결과 청소년과 성인 모두 여성보다 남성이 인터넷중독자

수가 많고,인터넷 이용시간이 긴 것으로 조사되었다(한국인터넷진흥원,

2009)이러한 인터넷사용과 중독에 대한 실태조사결과는 인터넷안전에 대한

성별의 의식차이가 있을 수 있다는 예측이 가능하다.성별에 따른 의식 차

이가 어떤 점인지 구체적으로 알게 된다면 대상에 적절한 예방교육의 실시

가 가능하여 인터넷 사용의 역기능 등의 문제를 최소화할 수 있을 것으로

생각된다.

유아는 환경의 영향을 받으며 인격과 자아를 완성해 나가는 중요한 시기

이다.하지만,인터넷은 더 이상 성인의 고유물이 아니라 유아에게도 자연스

러운 생활 환경이 되었다.이런 인터넷의 일상화로 인해 현실과 상상을 정

확히 구분하지 못하고 아직 혼돈하고 있는 시기에 놓여있는 유아들에게도

바른 인터넷의 사용을 알게 하는 것이 중요한 과업이 될 것이다.따라서 유

아들이 인터넷을 안심하고 올바르게 사용할 수 있도록 주변의 물리적,인적

조력뿐 아니라 유아 스스로도 인터넷의 위험을 알고 안전하게 사용할 수 있

도록 올바른 의식을 갖는 것이 필요하다.특히 인터넷 사용자의 하향화경향

이 심화되는 시점에서 유아가 정보를 다루는 능동적 구성원으로서 건전하고

안전하게 인터넷을 사용할 수 있도록 안전한 인터넷 환경조성 및 교육적 개

입은 절실하다.

이러한 점에서 본 연구는 유아의 인터넷 안전의식이 연령과 성별에 따라

어떠한 차이가 있는지를 알아보고자 하였으며,이를 통하여 교육대상의 특

징을 고려한 효과적인 인터넷 안전교육을 실시하기 위한 기초 자료를 제공

하는데 본 연구의 목적이 있다.이와 같은 연구 목적에 따라 다음과 같은

연구문제를 설정하였다.



- 7 -

2.연구문제

본 연구에서 설정한 연구문제는 다음과 같다.

1유아의 연령에 따라 인터넷 안전의식은 어떠한 차이가 있는가?

1-1연령에 따라 인터넷 안전 의식의 ‘책임’영역은 차이가 있는가?

1-2연령에 따라 인터넷 안전 의식의 ‘넷티켓’영역은 차이가 있는가?

1-3연령에 따라 인터넷 안전 의식의 ‘과몰입’영역은 차이가 있는가?

2유아의 성별에 따라 인터넷 안전의식은 어떠한 차이가 있는가?

2-1성별에 따라 인터넷 안전 의식의 ‘책임’영역은 차이가 있는가?

2-2성별에 따라 인터넷 안전 의식의 ‘넷티켓’영역은 차이가 있는가?

2-3성별에 따라 인터넷 안전 의식의 ‘과몰입’영역은 차이가 있는가?

3.용어의 정의

1)유아의 인터넷 안전의식

유아의 인터넷 안전의식의 개념은 유아의 인터넷 안전의식 측정도구 개발

(김승옥,2008)의 선행연구에서 제시한 대로 ‘유아의 안전하고 건강한 인터

넷 사용에 관련된 의식으로 정보화 사용자로서 유아가 지켜야 할 네티켓과

인터넷에서 제시되는 정보를 올바르게 판단하여 인터넷 사용에 따른 위험과

사고를 예방하는데 요구되는 의식’으로 정의한다.

본 연구의 인터넷 안전의식은 김승옥(2008)이 개발한 유아의 인터넷 안전

의식 척도를 사용하여 측정한 점수를 말한다.
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Ⅱ.이론적 배경

1.유아와 인터넷 환경

유아의 인터넷 환경과 관련된 선행연구를 살펴보면,김승옥(2002)의 연구

에서는 가정에서의 인터넷 이용률이 64.1%였고,강성단(2005)의 연구에서는

만 5세 유아의 73.8%가 인터넷을 이용하고 있어 유아의 인터넷 이용률이

해마다 급속히 증가하고 있다.또한 가정에서뿐만 아니라 컴퓨터를 보유한

유치원의 93.7%가 교실에서 인터넷을 활용하고 있고,65.4%가 자유선택활동

시간에 컴퓨터 활동을 하고 있는 것으로 나타났다(김승옥,이경옥,2006).

많은 수의 유아교육기관에서 유아들은 만 4세 이상(83.3%)부터 인터넷 활동

을 하고 있으며 만 3세부터 인터넷을 사용하는 경우도 16.7%나 조사되었다.

인터넷 활동 운영방법으로 유아교육기관에서 유아들은 대체로 주 1회 이상

(79.4%),30분 이내(90.6%)에 생활주제와 관련된 인터넷 활동(69.5%)을 하고

있었다(김승옥,이정수,이경옥,2007).이제는 유아들이 생활하는 가정과 유

아교육 현장 모두 필수적으로 인터넷을 경험할 수밖에 없는 환경으로 변화

되었다(박지영,이정수,이경옥,2006).

인터넷을 통해 접하게 되는 정보와 문화는 유아들에게 전혀 다른 소통 양

식을 가진 세상으로 느껴질 수 있다.하지만 인터넷의 환경에서 요구하는

윤리나 의사소통의 방식에 익숙하지 않고 옳고 그름의 가치판단이 능숙하지

못한 유아들의 경우에 그릇된 정보사회 가치관과 태도를 심어주거나 잘못된

습관을 갖게 될 수 있다는 점에서 유아기 인터넷 환경의 중요성이 높아지

고 있다.

그리고 유아의 인터넷 사용은 부모(엄마)의 특성 및 인터넷 이용패턴 등

에 따라 영향을 받고 있었다.부모(엄마)가 인터넷을 이용하는 유아의 인터
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넷 이용률(53.7%)은 인터넷을 이용하지 않는 부모를 둔 유아의 이용률

(25.7%)보다 더욱 높은 것으로 조사되었다.직장인 부모를 둔 유아가 전업

주부의 유아보다 인터넷 이용률이 높으며,인터넷 이용시간도 긴 것으로 나

타났다.또한 부모가 인터넷에 만족할수록 초등학생 자녀의 인터넷 이용 시

간이 더 긴 것으로 조사되었다(한국인터넷 진흥원,2007).

2.유아의 인터넷 사용 실태와 그에 따른 영향

1)유아의 인터넷 사용실태

현대 사회에서는 자신에게 필요한 정보를 수집하고 주변 정보를 적절히

활용하는 개인의 능력이 강조된다.이에 정부는 국민의 정보화를 촉진하고

자 정보화촉진기본법을 지정하여(정보화촉진기본법,2001)교육기관에서 정

보통신 교육을 지원하고 일반 국민에 대한 정보통신교육을 확대하였다.

이러한 정부의 노력의 결과로,만 6세 이상 국민 중 인터넷 사용자는

2004년에는 30백 67만 명으로 전체의 68.2%,2006년에는 약 34백 12만 명으

로 전체의 74.8%,2010년에는 36백 18만 명을 차지하는 등 지속적으로 증가

하고 있다(한국인터넷진흥원,2010).

한국인터넷진흥원의 2010년 하반기 정보화 실태조사 결과에 의하면 2010

년 5월 현재 만 3～5세 유아의 경우 63%,약 84만 명의 유아가 인터넷을

이용한다고 보고하였다.또한 가정과 유아교육기관에서 유아의 인터넷 이용

이 확산되고 있다(강성단,2005;김승옥,2002;이경옥,2005;김승옥,이경옥,

2007;한국인터넷진흥원,2010).

현재 초고속 인터넷을 즐길 수 있는 가구는 전체의 98%에 달한다.덕분

에 도시는 물론 농어촌 구석까지 인터넷을 즐길 수 있고 이는 OECD가입
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국가 중 디지털기회지수가 1위다(중앙선데이,2009.7.12).

국제전기통신연합(ITU)에서 발표한 2007년 ‘디지털기회지수(Digital

OpportunityIndex,DOI)에서 1위를 차지하였으며(ITU,2007),만 3세 이상

국민 77.8%가 인터넷을 사용하고 있으며(한국인터넷진흥원,2010),3-5세 유

아들은 99.1%가 가정에서,3.7%는 타인가정에서,2.5%는 기관에서 인터넷을

이용하면서(한국인터넷진흥원,2007)성장하고 있다.

2)유아의 인터넷 사용에 따른 긍정적 영향

인터넷 사용은 동전과 같은 양면성을 지니고 있어서 긍정적인 순기능과

함께 치명적인 역기능도 있다고 보고되고 있다.먼저,긍정적인 측면을 살펴

보면 이선혜(2007)는 유아 컴퓨터 교육에 대한 긍정적으로 보는 입장에서는

인지적 측면과 정의적 측면,그리고 심리 운동적 측면으로 나누어 살펴보았

다.우선 컴퓨터와의 친밀한 접촉을 통해 물리적 세계에 대한 이해에 기여

하고,시각적 변별기술을 촉진할 뿐 아니라 특정한 문제해결 행동을 향상시

키고 사고를 개발하는 등의 많은 이점을 가지고 있다고 정리하였다.

도규철(2002)은 다른 놀이나 활동에 유능한 유아들보다 컴퓨터 활동에서

숙달된 능력을 가진 유아들에게 보다 많은 도움을 청하기 때문에 컴퓨터 활

동을 통해 유아들은 자연스럽게 협력학습을 하게 된다.또 컴퓨터에 친숙한

아동은 덜 친숙한 아동을 도와주는 활동을 함으로써 자신의 능력에 대해 신

뢰감과 확신을 가지게 된다.따라서 컴퓨터 활동은 다른 놀이보다 협동놀이

의 수준을 높게 유도하고,친사회적인 사고와 수준 높은 사고행동을 증가시

킨다고 하였다.컴퓨터를 활용한 생활주제 중심 인터넷 탐색활동은 유아의

사회․정서․교사에의 비의존성․상호작용능력․안정감․성취동기․호기심

등이 증가되었다고 한다(허지은,2004).박경숙(2005)은 유아교육기관에서 컴

퓨터 활동 프로그램을 실시할 경우,내적통제,또래와의 상호작용 발달에 효
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과가 있고,정서발달에서는 호기심,유치원에서의 안전감,성취동기에 대한

모든 수준을 긍정적으로 변화 시키는데 도움을 줄 수 있었다고 보고했다.

유재신(2004)은 유아 컴퓨터 활동과 유아의 읽기 능력 및 읽기에 대한 인

식과의 관계를 연구했는데,유아의 컴퓨터 활동은 읽기 능력을 증진시킬뿐

아니라,읽기에 대한 전반적인 인식의 향상을 가져오며,긍정적인 태도를 나

타낸다고 한다.

김경철(2002)은 유아들은 컴퓨터보다도 더 많은 손기술이 필요한 장난감

을 자유롭게 사용하는 것처럼,컴퓨터와 주변장치를 성공적으로 이용할 수

있다고 주장하였다.

이전에는 컴퓨터를 단순히 교수매체로서 소프트웨어 등으로 사용방법이

고정되어 있는 수동적인 존재로 인식하였다.하지만,인터넷의 발달로 요즘

은 기존의 정보통신 매체와는 다른 특성을 갖고 있음이 발견 되었고,이는

교육 방법에 있어서 하나의 훌륭한 대안으로 여겨지고 있다.인터넷은 거미

줄처럼 서로 연결되어 있는 수만은 정보를 대부분의 경우 누구나 쉽고 빠르

게 무료 또는 저렴한 비용으로 얻을 수 있고,재변환이 아주 용이하다는 특

성을 갖고 있다.따라서 비경제적인 위치에 있는 학습자에게 새로운 학습의

가능성을 열어준다고 볼 수 있다(이영석․이소희,2001).

허지은(2004)는 교수매체로써의 인터넷의 특성을 유아의 발달적 특성과 관

련지어 살펴보았다.인터넷이라는 교수매체는 정보를 수집하고,탐색하면서 자

기주도적인 학습을 할 수 있으며,유아에게 다양한 물적․인적 자원과 상호작

용할 수 있는 학습 경험을 제공하며,구성주의 실현의 교육적 도구가 될 수

있다.그러므로 인터넷을 교육적으로 활용하기 위해서는 능동적이고 자기 주

도적으로 학습할 수 있고,학습자간에 상호작용하고 협력할 수 있으며 스스로

지식을 구성할 수 있도록 활용해야 한다고 했다.

인터넷 게임의 긍정성을 지지하는 정화이론(Catharsistheory)은 게임을

통해 간접적으로 폭력과 공격적인 행동을 행함으로써 대리적 경험을 하게
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되므로,일상생활에서 공격적인 행동을 할 가능성이 더 감소하게 된다고 본

다.또한 게임을 통해 아동들이 테크놀로지에 친숙하게 되며,게임이 아동들

에게 독립적인 사고와 문제 해결력을 키워 주며,손과 눈의 협응력을 발달

시켜 준다고 보았다(이소영,2000).

또한 인터넷은 유아들에게 즐거운 놀이와 풍부한 경험을 가능하게 하며

사이버 공간에서 재미와 경쟁,그리고 여분의 에너지 소모나 교재 등의 놀

이 문화를 형성하게 하는 등 긍정적인 효과를 지니고 있다(하미경,황해익,

2003).특히 인터넷의 특성으로 인하여 스스로 자료를 찾고 분석,활용하는

능력을 키우며,놀이를 통한 배움으로 성취 욕구가 강해지고 타인과 협력하

며 의사소통하는 법을 배울 수 있게 된다(이소희 외,2000).유아에게 인터

넷 게임은 과제에 대한 흥미를 가지고 완전히 몰입할 수 있도록 하며 새로

운 기술에 친숙해지도록 도와준다.

3)유아의 인터넷 사용에 따른 부정적 영향

이와 같이 인터넷이 유아에게 긍정적인 영향력 있는 매체로 부각되고 있

으나 다른 한편으로 이로 인한 역기능 현상이 발생되고 있다.그리고 인터

넷 사용의 역기능 문제가 유아의 각 발달영역에 부정적 영향을 미치며 유아

들은 이에 대한 대처능력이 없이 무방비상태에 놓여있는 실정이다(강신영,

2003).

유아기는 신체와 인지,정서,사회 발달에 있어 매우 중요한 시기이다.건

강한 정서발달과 인격발달을 지향해야 하는 유아기에 장시간 컴퓨터 앞에

앉아 인터넷을 사용하는 것은 가상공간이나 현실공간을 혼동한 폭력적 행동

을 유발하고 자기조절력 상실로 인해 일상생활에서 부적응 문제나 일탈행동

을 일으키게 된다.공격성과 폭력성,충동성이 증가하게 되면 건강한 정서발

달과 성격형성에도 치명적인 악영향을 초래하게 된다.특히,충동성은 자기
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조절력이 약한 유아들이 더욱 기분 나는 대로,하고 싶은 대로 행동하게 된

다(정아란,2007).그리고 인터넷을 많이 사용할 경우,신체활동의 제한으로

인해 폭력적 행동이 더욱 심각하게 나타나며 온라인상의 폭력적 행동을 모

방하여 현실에서 재현하는 등의 인터넷으로 인한 역기능 행동에 대한 우려

의 목소리가 증가되고 있다(강신영,2003;주영주,이광희 2001).

즉각적인 피드백이 감각적으로 주어지는 컴퓨터 환경에 오래 접하는 유아

들은 사람보다 컴퓨터 환경을 더 편하게 생각하기 쉽다.한국교육학술정보

원(2001)에 따르면 유아들이 컴퓨터에 빠져 혼자 지내는 시간이 많아지고,

이것이 습관화되면 컴퓨터와 함께 지내는 것을 더 편하게 느끼기도 한다.

이러한 대인접촉 기피증은 원만한 가정생활이나 친구관계를 유지하는데 방

해가 되며,다른 사람의 감정을 배려하는 능력이 떨어져 올바른 대인관계를

유지하기 어려워지고 우울증이나 주의력 결핍 등과 같은 개인적 문제들을

일으키는 원인이 되기도 한다.

성인의 크기에 맞게 제작된 가구에 앉아 성인의 손 크기에 제작된 마우스

를 이용하여 불편한 자세로 장시간 컴퓨터를 사용하며,화면에 눈을 바싹

가까이 대고 게임을 몇 시간씩 하는 유아들은 신체적으로 무리를 받게 되

고,반복성 스트레스 손상 증후군(RSI:Repetitive StrainInjury),컴퓨터

단말기 증후군(VisualDisplayTerminal),척추굽음 등의 증상이 나타날 우

려가 있다(컴퓨터 관련 질환 연구소,2004).

김승옥,이정수,이경옥(2001)의 선행연구에 의하면 유아들의 인터넷 과몰

입에 대한 문제로 친구들과 노는 것 보다 인터넷 게임하는 것을 좋아하거나

(64.4%)또래와 놀이 할 때에도 주로 인터넷을 하고(51.0%),인터넷을 할

때 흥분하며(44.9%),폭력적이거나 잔인한 장면을 봐도 아무렇지 않게 반응

하고(33.7%),놀이나 대화의 내용이 주로 인터넷 게임과 관련된 것이고

(47.8%),일상생활 중에도 인터넷이나 컴퓨터에 대한 생각을 많이 하는 등

(38.8%)인터넷 과몰입 증상이 나타나는 것으로 보고되었다.이처럼 인터넷
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과다 사용은 유아의 일상생활 적응력 저하 및 친구,가족관계 등의 대인 관

계 형성의 어려움과 자아정체성 상실 등의 문제가 발생하게 된다.

강신영(2003)은 유아 및 초등 저학년을 대상으로 한 인터넷 이용 실태에

관한 연구에서 유아들 중 눈물이 날 때 까지 인터넷을 하고 먹는 것과 화장

실 가는 것도 잊어버리고,잠을 자면서까지 인터넷 게임을 하는 사례도 조

사되었다고 보고하였다.유아를 대상으로 한 정아란(2007)의 연구에서도 밤

늦게까지 게임을 해서 다음 날 유치원에서 하루 종일 조는 아이 또 유치원

에 가지 않고 하루 종일 게임만 하고 있는 아이 등 심각한 중독 사례가 보

고되었다.그리고 각종 매체에서도 유아의 인터넷 사용에 따른 문제들이 여

러 차례 보고되고 있다(국민일보,2010.3.8;내일신문,2007.8.31;동아일

보,2006.2.10;매일경제,2006.3.28;문화일보.2010.3.4)

황해익과 동료들(2001)은 사이버 성폭력,통신언어 오용 및 언어폭력,개

인정보의 오․남용,통신 사기,통신도박 등의 역기능을 지적하면서 인터넷

의 이용에 있어서 통제력이 없을 경우,정신적 갈등상태를 경험하게 되므로

유아 컴퓨터 안전교육이 시급히 필요하다고 하였다.강신영(2003)은 정보화

의 역기능이 유아의 각 발달영역에 미치는 영향을 정리하며 게임중독,사이

버 성폭력,언어오용 및 폭력,개인정보의 오․남용,유해정보에 누출 등에

유아들이 무방비상태로 있다는 것이 더 심각한 문제라고 지적하였다.

이처럼 인터넷 역기능 문제는 어린 유아들에게도 나타나고 있는데 어린

연령일수록 더욱 심화되고 빠른 속도로 증가하며 이러한 발달 초기 역기능

적 특성이 성인으로 이어질 경우 심각하고 다양한 사회적 문제로 확대될 가

능성이 높은 것으로 보고되고 있다(김주연,2002).
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3.유아의 인터넷 안전의식

1)인터넷 정보윤리의식

유아의 인터넷 사용에 따른 역기능 문제가 나타나면서 이에 대처하기 위

해 유아의 인터넷 사용 특성 및 발달 특성을 고려한 안전한 인터넷 사용에

대한 연구의 필요성이 제기되고 있다.정보사회의 역기능 현상이 초래되는

다양한 원인 중 하나는 인터넷의 이용이 크게 늘어나면서 정보의 생활화는

진행되고 있지만 근본적으로 시행되어야 할 사용자 윤리의식이 제자리를 찾

지 못하고 있기 때문이다(강슬기,2004).인터넷 안전의식은 정보화 시대의

인터넷 사용자가 가져야 할 인식이라는 점에서 인터넷 정보윤리의식과 유사

한 측면을 지니고 있다.인터넷 정보윤리의식은 인터넷 사용자를 인터넷 역

기능 문제를 발생시키는 가해자이자 역기능 문제의 피해자로 정하고 이에

따른 포괄적인 인터넷 사용의식으로 정의될 수 있다.그러나 인터넷 안전의

식은 인터넷 사용자를 인터넷 역기능 문제를 발생시키기 보다는 역기능 문

제의 피해자 입장에서 인터넷 사용 따른 문제에 대처하는 의식이라는 정의

할 수 있다(김승옥,2008).따라서 인터넷 안전 개념의식을 살펴보기에 앞서

인터넷 정보윤리에 관한 개념적 정의를 살펴볼 필요가 있다.

추병완(2001)은 우리의 선택은 언제나 인간완성(humanfulling)혹은 인간

다움(humanmity)를 향하여 열려 있어야 한다는 도덕의 최고원리는 정보 사

회에서도 그대로 존중되어야 한다고 주장하며,정보 사회에서 인간 완성에

기여할 수 있는 네 가지 도덕적 원칙을 존중,책임,정의,해약금지로 보았

다.존중(respect)은 자신과 타인에 대한 존중을 의미한다.사이버 공간에 탐

닉하여 자신의 몸을 돌보지 않는 것은 자기 자신에 대한 존중에 위배되는

것이라 할 수 있다.타인에 대한 존중은 지적재산권,프라이버시,다양성을
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인정하고 존중하는 것을 의미한다.모든 사람들을 우리 자신과 똑같은 존엄

성과 권리를 가진 사람으로 대우할 것을 요구하는 것이다.사이버 공간은

상대가 눈에 보이지 않으므로,상대방의 존재를 인정하는 존중의 원칙이 절

대적으로 필요하다. 책임(responsibility)은 예상적 책임(prospective

responsibility)과 소급적 책임(retrospective responsibility)으로 구분할 수

있다.예상적 책임이란 내가 어떤 사건 전에,내가 주의를 기울여야 할 혹은

관심을 가져야 할 문제들과 관계가 있으며,우리는 누구나 예외없이 사이버

공간에서 예상적 책임을 지니고 있다고 할 수 있다.소급적 책임이란 내가

그 사건 후에,한 행위자로서 나에게 원인이 있다고 돌려질 수 있는 사건이

나 결과들에 대해 지는 책임을 의미한다.따라서 우리는 정보 이용자 및 정

보 제공자로서 예상적 책임과 함께 소급적 책임을 갖고 있으며,특히 사이

버 공간에서는 자신의 행동이 어떤 결과를 가져오게 될 것인지에 대해 미리

심사숙고해야 할 필요가 있다.정의(justice)는 사이버 공간에서 각자는 자신

이 제공하는 정보의 진실성,비편향성,완전성,공정한 표현을 추구해야 하

며,타인의 기본적 자유와 권리를 침해하지 않아야 한다.해악 금지(non

maleficence)란 남에게 피해를 주지 않으며,타인의 복지에 대해 배려하는

것을 뜻한다.따라서 사이버 성폭력,크래킹,바이러스 유포 등과 같은 행위

들은 타인에게 명백하게 해로움을 주는 것이므로 마땅히 지양해야 할 행동

이다.정보기술의 특성상,사이버 공간에서의 비도덕적 행동은 불특정 다수

에게 엄청난 피해를 줄 수 있기 때문이다.

구본희,최무진(2006)은 정보윤리의 기본 원리를 타인존중,책임감,건전

성,정보보호로 정하였다.타인존중은 인터넷 공간에서 타인에 대한 적절한

예절,책임감은 프로그램 다운로드,ID보호 등에 관한 책임있는 자세,이용

의 건전성은 불건전 인터넷 사용에 대한 자기통제,정보보호는 개인정보보

호 및 해킹금지 등에 대한 윤리적 태도라 정의하였다.

김승옥(2008)은 정보윤리의 기본 원리에 대한 학자들의 의견을 종합해 존
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중,해악금지,책임,절제를 들 수 있다.존중은 자신과 타인에 대한 존중을

의미하는 것으로 인터넷 사용자가 지녀야 할 기본예절을 의미하고,책임은

정보의 이용자와 제공자로서 자신의 정보행위에 대한 책임을 말하며,절제

는 불건전 인터넷 사용에 대한 자기통제를 과몰입에 대한 자기 의지조절과

인터넷 이용 시 자기 규칙 정도를 의미하고 해악금지는 타인에 대해 피해를

주지 않는 행위라고 하였다.

2)인터넷에 대한 유아의 인식과 안전의식

인터넷에 대한 유아의 인식이 어떠한지를 살펴 본 연구들에 따르면 인터

넷은 복잡한 기술 시스템과 사회적 시스템의 혼합이기 때문에 유아들이 인

터넷을 이해하는데 어려움을 겪는다.인터넷이라는 것은 비록 탐색은 가능

하나 보이지 않고 직접 만질 수 없기 때문에 인위적으로 만들어진 복잡한

시스템으로 인터넷을 올바르게 이해하는 것은 연령이 늦을수록 가능하다

(Yan,2005).또한 인터넷은 이용자들이 자발적으로 정보를 찾아서 자신에게

적절한 자료로 각색하는 노력을 해야 하므로 이용자의 의식과 자세가 매우

중요하다.반면,인터넷을 사용하는 만 5,6세 유아는 인터넷을 해롭지 않은

도구나 장난감으로 인식하거나(Yan,2005)인터넷 사용방법에 대한 지식이

부족하거나 지켜야 할 예절을 모르고 있었을 뿐 아니라 정보가 유해한 것인

지에 대한 지식도 충분하지 않아서(박지영,이정수,이경옥,2006)인터넷 안

전에 대해 무감각하다고 할 수 있다(김영주,2009).이는 인터넷 경험이 유

아들에게 전반적으로 보편화된 반면 인터넷에 대한 정확한 개념을 지니고

있지 못함을 의미한다.따라서 유아의 안전한 인터넷 사용을 위해 교육대상

의 특성을 고려한 인터넷 안전에 대한 교육을 실시하여 인터넷 안전에 대한

의식을 높여야 할 것이다.

최근 유아의 인터넷 사용에 따른 역기능 문제가 나타나면서 이에 대처하
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기 위해 유아의 인터넷 사용 및 발달 특성을 고려한 ‘유아의 안전한 인터넷

사용’에 대한 연구의 필요성이 제기 되고 있다.김승옥(2008)의 선행연구에

의하면,교사들은 유아들의 인터넷에 대해 올바르고 안전한 의식을 갖고 건

강하게 인터넷을 사용하기 위해 인터넷 안전의식 교육이 필요하다고 인식하

고 있으면서도 실제로 유아교육 현장에서 인터넷 안전교육을 실시하는 기관

은 소수에 불과했다.이것은 유아들이 생활에서 인터넷을 많이 사용하고 있

고 여러 영역에서 역기능 문제가 발생하고 있는 시점에서,유아에게 인터넷

안전의식을 갖도록 하는 것이 중요하지만 유아가 인터넷에 대한 안전의식을

가질 수 있는 기회가 제공되지 않는다는 것을 의미한다.

인터넷 역기능 문제를 예방하고 안전한 인터넷 환경을 만들기 위해 아무

리 법제도와 기술적 시스템이 개발된다하더라도 개인의 인터넷 안전의식이

확립되지 않는다면 효율적인 방지책이 될 수 없다.그러므로 유아의 인터넷

역기능 문제를 해결하기 위해 적절한 대안이 필요하며 그것을 위하여 유아

의 인터넷 안전의식을 높일 필요성이 있다.

하지만 유아의 인터넷 정보 관련 안전에 관한 연구는 아직 시작단계 머무

르고 있는 실정이다.따라서 인터넷 안전 및 안전의식에 대한 개념에 대해

학자들의 뚜렷한 의견이 없기에 인터넷 안전의식을 어떻게 정의하고 개념화

할 것인가에 대해 논의가 시작되어야 하며 충분한 합의가 이루어져야 할 것

이다.

김승옥(2008)은 유아가 안전하고 건강하게 인터넷을 사용하는데 필요한

의식으로 정보화 사용자로서 지켜야 할 넷티켓 의식과 제시되는 정보를 올

바르게 판단하여 인터넷 사용에 따른 위험과 사고를 예방하는 것을 인터넷

안전의식이라 정의하면서,인터넷 안전의식을 다음과 같이 세 가지 하위요

인으로 제시하였다.

먼저,넷티켓은 자신과 타인에 대한 존중을 의미하는 것으로 인터넷 사용

자가 지켜야 할 인터넷 예절이다.그리고 책임은 인터넷에서 자신의 행동이
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어떠한 결과를 가져오게 될 것인지에 대해 미리 생각해야 하는 정보이용자

로서의 인터넷 사용 행동이다.마지막으로 과몰입은 감성적 욕구를 이성적

으로 제어하고 습관적으로 불건전한 정보를 접촉하게 하는 중독요인에 대한

의지조절과 인터넷 사용 규칙을 정하는 것을 의미한다.
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Ⅲ.연구방법

1.연구대상

서울에 공립 유치원 4개원으로 각 유치원은 강서구,노원구,동작구에 소

재하여 일반적 생활수준이 비슷한 지역이었다.유아들은 만4세 5학급 유아

114명과 만5세 5학급의 유아 116명,성비는 남아 125명,여아 105명으로 총

230명이다.

<표 1>연구대상자의 특성

구분 n % 구분 n %

연령

만 4세 114 49.6

성별

남아 125 54.3

만 5세 116 50.4 여아 105 45.7

계 230 100 계 230 100

2.연구도구

본 연구에서는 김승옥(2008)이 개발한 유아의 인터넷 안전의식 측정도구

를 사용하여 유아의 인터넷 안전의식을 측정하였다.이 도구는 유아의 발달

특성상 면접조사법이 적합하다는 점을 고려하여 제작된 도구이다.또한,인

터넷 안전에 대한 질문 문항의 내용을 유아가 충분히 이해할 수 있도록 그

림을 보조 자료로 함께 사용하여 질문할 수 있도록 제작되었다.유아의 인

터넷 안전의식 측정 문항은 면접을 위한 연습 3문항,인터넷 안전의식 18문
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항으로 구성되어있다.면접검사도구의 구체적 내용은 표 2와 같다.

<표 2>그림을 활용한 인터넷 안전의식 측정도구 구성

영역 내용 문항수

연습
인터넷 사용여부, 좋아하는 게임 여부, ID와 비밀번호 

용어 경험 여부
3

인터넷

안전

의식

책임
개인정보보호, 타인정보보호, ID공유, 프로그램 설치, 이

야기 진실, 보호자 허락
6

넷티켓
타인 비방, 바른 언어 사용, 타인 존중하는 마음, 거짓말 

사용 여부, 익명성
5

과몰입

인터넷 사용 규칙, 인터넷 사용 계획 여부(시간, 내용), 

인터넷 사용 태도(그만하기, 계속하기, 미루기), 인터넷 

사용 평가

7

계 21

검사도구의 채점은 유아의 인터넷 안전의식에 대해 질문하는 것으로 긍정

적 반응(네,고개를 끄덕임)은 1점,부정적 반응(아니요,고개를 가로저음)은

0점의 ○,×이분형 척도로 구성되어 있고 총 18문항으로 점수 범위는 0～18

점이다.이 18개 문항 중 책임영역의 5문항(1,2,3,5,6)과 넷티켓영역의 3

문항(8,9,11)과몰입영역의 2문항(17,18)은 총 10문항이 역채점을 실시해

야하는 문항이다.역채점 문항은 질문의 답이 부정인 유아가 인터넷 안전의

식이 더 높은 것으로 한다.검사도구 총점의 점수가 낮을수록 유아의 인터

넷 안전의식이 낮음을 의미한다.본 연구에서 나타난 유아의 인터넷 안전의

식 검사도구의 신뢰도 계수(Cronbachα)는 .69이다.

3.연구 절차

질문지는 면접의 형태로 연구자가 근무하는 곳의 만 4세 1학급과 만 5세

2학급의 총 55명의 유아는 연구자가 질문했다.그리고 나머지 만 4세 4학급



- 22 -

과 만 5세 3학급은 각 학급의 담임교사가 실시하였다.

1)예비연구

연구자는 만 4세 유아 3명과 만 5세 유아 4명을 대상으로 2010년 6월 10

일부터 6월 12일까지 예비연구를 실시하였다.예비연구는 검사도구의 적절

성을 검토하여 이를 수정·보완하기 위해 이루어졌다.예비연구를 실시한 결

과 연구자의 질문에 대해 유아들이 반문하는 문항이나 어려워하는 경우가

적었다.그러나 유아의 인터넷 안전의식 측정도구(김승옥,2008)의 질문보다

보조자료로 사용하는 그림도구의 컬러에 관심을 보이는 유아가 있어 본 연

구에서는 이 점을 해결하기 위해 그림도구의 색을 흑백된 것을 사용하여 유

아들이 질문에 더 집중할 수 있도록 하였다.검사 소요시간은 유아 1인당

5～8분으로 만 4,5세 유아들의 집중 수준에 무리가 없었다.

2)평정자 훈련

본 연구에서는 연구 취지와 검사 도구에 관해 연구자가 평정자(교사)에게

직접 설명하였다.연구자는 교사들에게 직접 문항을 읽어보게 하고,질의응

답의 시간을 가진 후,문항 제시 방법,억양의 조절,기록 방법 등에 관해

협의하고 보완하였다.

3)본 연구

본 연구는 2010년 6월 23일부터 7월 7일까지 유아에게 실시였다.검사 장

소는 각각 교실 내 조용한 장소에서 개별 유아에게 이루어졌다.유아 1인당
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검사 소요시간은 5～8분이다.인터넷 안전의식 측정 문항과 비슷한 패턴의

연습 문항 3문항을 통해 질문에 대한 응답방법을 익히고,유아의 인터넷 사

용 실태에 대해 간략하게 파악을 한 후 그림을 보조자료로 사용하여 본 문

항을 질문했다.

4.자료 분석

유아의 인터넷 안전의식을 측정한 자료는 SPSS12.0프로그램을 이용하

여 다음과 같은 방법으로 통계처리 하였다.

첫째,연구 1에서는 유아의 연령에 따라 유아들의 인터넷 안전의식의 책임,

넷티켓,과몰입 3개 하위영역별로 차이가 있는지 알아보기 위하여 t검증을

실시하였다.

둘째,연구 2에서는 유아의 성별에 따라 유아들의 인터넷 안전의식의 책임,

넷티켓,과몰입 3개 하위영역별로 차이가 있는지 알아보기 위하여 t검증을

실시하였다.
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Ⅳ.결과 및 해석

본 연구는 유아의 인터넷 사용 관련 연구에서 주요 변인으로 생각되는 연

령과 성별을 독립변인으로 하여 유아의 인터넷 안전의식이 차이가 있는지

알아보았다.인터넷 안전의식을 구성하는 영역별 하위 문항을 통해 어떠한

차이가 나타나는지 그 세부적인 특성을 알아보았으며,이러한 연구문제에

따른 결과는 다음과 같다.

1.유아의 연령에 따른 인터넷 안전의식 비교

유아의 인터넷 안전의식이 연령에 따라 차이가 있는지 t검증을 실시한 결

과는 표 3과 같다.표 3에 의하면 만 5세가(M=13.62)만 4세(M=12.54)보다

더 높은 점수를 보였으며,이는 통계적으로 유의미하였다(t=-4.00,p<.01.).

즉,만 5세 유아들이 만 4세 유아들보다 인터넷 안전의식이 유의미한 수준

에서 더 높은 것으로 나타났다.

<표 3>연령에 따른 인터넷 안전의식

연령

구분

만 4세 만 5세
t

M SD M SD

전체 총점 12.54 2.20 13.62 1.90 -4.00

 
p<.01

1)책임영역

유아의 인터넷 안전의식의 하위 영역 중 책임영역이 연령에 따라 차이가
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있는지 t검증을 실시한 결과는 표 4와 같다.만 4세=4.04점(SD=1.57),만 5

세=4.61점(SD=1.47)t=-2.94로 통계적으로 유의미하였다.즉,만 5세 유아가

만 4세 유아보다 인터넷 책임영역에 대한 안전의식이 유의미한 수준에서 더

높은 것으로 나타났다.

<표 4>연령에 따른 인터넷 안전의식 책임영역

연령

구분

만 4세 만 5세
t

M SD M SD

책임영역 총점 4.04 1.57 4.61 1.47 -2.94


p<.05

유아의 연령에 따른 인터넷 안전의식 중 책임영역의 총점에서 만 4세에

비해 만 5세 유아들의 평균점수가 더 높은 결과가 나왔다.이런 결과는 책

임영역을 구성하고 있는 하위 문항에 대해 t검증을 실시하여 표 5와 같이

책임영역에서 유아들이 연령별로 차이를 보인 문항을 통해 유아의 특성을

확인할 수 있었다.

<표 5>연령에 따른 인터넷 안전의식 책임영역(하위 문항)

연령

질문(구분)

만 4세 만 5세
t

M SD M SD

R1. 인터넷을 하는데 000의 이름, 나이, 전화번호, 

주소 등을 물어보면 알려주어도 되나요?
0.68 0.47 0.72 0.45 -0.66

R2. 인터넷의 아이디와 비밀번호를 다른 사람과 

함께 사용해도 되나요?
0.61 0.49 0.76 0.43 -2.52

R3. 인터넷을 하는데 다른 사람의 이름, 나이, 전

화번호, 주소 등을 물어보면 알려주어도 되나요?
0.71 0.46 0.71 0.46 0.06

4. 인터넷 사이트에 가입할 때 부모님(보호자)의 

허락을 받아야 하나요?
0.79 0.41 0.92 0.27 -2.91

R5. 인터넷을 할 때 어떤 프로그램을 새로 설치하

라고 내가 스스로 결정해서 설치해도 되나요?
0.70 0.46 0.78 0.42 -1.28

R6. 인터넷에 있는 이야기는 모두 믿어도 되나요? 0.55 0.5 0.72 0.45 -2.74


p<.05,

 
p<.01
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먼저,인터넷 안전의식 중 책임영역에서 ‘인터넷의 아이디와 비밀번호를

다른 사람과 함께 사용해도 되나요?’지에 대해서는 만 5세(M=.74)가 만 4세

(M=.61)보다 더 높은 점수를 보였으며 이는 통계적으로 유의미한 차이가 있

었다(t=-2.52,p＜.05).그리고 ‘인터넷 사이트에 가입할 때 부모님(보호자)의

허락을 받아야 하나요?’에서는 4세(M=.79)만 5세(M=.92)로 만 5세가 만 4

세보다 높은 점수 결과가 나왔다(t=-2.91,p＜.01)‘인터넷에 있는 이야기는

모두 믿어도 되나요?’에서 만 4세(M=.55)만 5세(M=.72)로 만 5세가 만 4세

보다 유의미한 수준(t=-2.74,p＜.01)에서 더 높은 점수가 나왔다.

특히,‘인터넷에 있는 이야기는 모두 믿어도 되나요?’의 결과는 어린 연령

일수록 다른 사람의 말을 모두 진실로 받아들이는 유아기의 특성이 잘 나타

난다.‘인터넷 사이트에 가입할 때 부모님(보호자)의 허락을 받아야 하나요?’

에 대해 만 4세와 만 5세 유아 모두 높은 평균점수를 보이는 것은 유아들이

평소 부모들에게 인터넷 사용에 대한 통제를 받고 있음을 예측할 수 있다.

특히,더 높은 연령의 유아들의 대부분이 ‘부모의 허락이 필요하다’라고 대

답한 것은 인터넷 사용 기간이 길어질수록 부모가 자녀의 인터넷 사용에 대

한 관심과 제지가 증가하는 것으로 해석된다.

2)넷티켓영역

유아의 연령에 따라 인터넷 안전의식에 차이가 있는지 알아보기 위한 넷

티켓영역의 총점으로 t검증을 실시한 결과는 표 6과 같다.표 6에서 보는 바

와 같이 만 4세(M=4.16)만 5세(M=4.59)로 만 5세가 만 4세에 비해 넷티켓

영역의 총점이 더 높은 것으로 나타났으며 이는 통계적으로 유의미하였다

(t=-4.20,p＜.01).
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<표 6>연령에 따른 인터넷 안전의식 넷티켓영역

연령

구분

만 4세 만 5세
t

M SD M SD

넷티켓영역 총점 4.16 0.9 4.59 0.66 -4.20

 
p<.01

만 4세와 만 5세 유아의 인터넷 안전의식 중 넷티켓영역에서 유의미한 차

이가 나타난 이유를 넷티켓영역의 하위 문항에 대해 t검증을 실시한 결과는

표 7과 같다.표 7에서와 같이 연령에 따른 넷티켓영역의 하위 문항별 결과

를 살펴보면 문항 8,9,11에서 만 4세에 비해 만 5세의 평균이 높았다.

<표 7>연령에 따른 인터넷 안전의식 넷티켓영역(하위 문항)

연령

구분(문항)

만 4세 만 5세
t

M SD M SD

7. 인터넷에서 바른 언어 사용과 좋은 말을 사

용해야 하나요?
0.85 0.36 0.91 0.3 -1.26

R8. 인터넷에서 서로 얼굴이 보이지 않으니까 

다른 사람에게 내 마음대로 행동해도 되나요?
0.82 0.39 0.97 0.16 -4.02

R9. 인터넷에서 다른 사람의 기분을 나쁘게 하

는 말을 사용해도 되나요?
0.92 0.27 0.99 0.09 -2.63

10. 인터넷에서 서로 다른 사람을 위하는 마음

을 가져야 하나요?
0.75 0.47 0.80 0.40 -1.01

R11. 인터넷에서 사실이 아닌 이야기를 해도 

될까요?
0.82 0.38 0.92 0.27 -2.24


p<.05,

 
p<.01

‘인터넷에서 서로 얼굴이 보이지 않으니까 다른 사람에게 내 마음대로 행

동해도 되나요?’ 에서 만 4세=.82점(SD=.39), 만 5세=.97점(SD=.16)로

t=-4.02라는 유의미한 차이가 나타났다.그리고 ‘인터넷에서 다른 사람의

기분을 나쁘게 하는 말을 사용해도 되나요?’에서는 만 4세=.92점(SD=.27)만

5세=.99점(SD=.09)으로 통계적으로 유의미한 차이가 있었다(t=-2.63, p
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＜.01).마지막으로 ‘인터넷에서 사실이 아닌 이야기를 해도 될까요?’에서 만

4세=.82점(SD=.38)만 5세=.92점(SD=.27)로 유아의 연령에 따라 유의미한

차이를 보였다(t=-2.24,p＜.05).통계적으로 유의미한 차이가 나타난 3개 문

항은 모두 만 4세보다 만 5세가 넷티켓영역에서 인터넷 안전의식 점수가 더

높았다.특히,만 5세의 평균점수가 1점 만점에 0.9점 이상으로 아주 높은

평균 점수를 보였다.이는 일반적으로 높은 연령의 유아들이 더 높은 도덕

적 윤리의식을 갖고 있다는 것으로 해석된다.하지만,넷티켓 영역의 나머지

2문항에서는 연령에 따라 유의미한 통계적 차이가 발견되지 않았다.

3)과몰입영역

유아의 인터넷 안전의식을 과몰입영역에서 연령에 따라 분석한 결과는

표 8과 같다.과몰입영역은 책임영역이나 넷티켓영역과는 다르게 유아의 연

령에 따라 통계적으로 유의미한 차이가 나타나지 않았다.

<표 8>연령에 따른 인터넷 안전의식 과몰입영역

연령

구분

만 4세 만 5세
t

M SD M SD

과몰입 영역 총점 4.33 0.94 4.41 1.01 -0.63


p<.05,

 
p<.01

그러나,과몰입영역을 구성하고 있는 각 문항에 대해 t검증을 실시한 결

과,표 9에서 보는 바와 같이 2개의 문항에서 유의미한 차이가 나타났다.
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<표 9>연령에 따른 인터넷 안전의식 과몰입영역(하위 문항)

연령

구분(문항)

만 4세 만 5세
t

M SD M SD

12. 인터넷을 어떻게 사용할 것인지에 대한 규

칙을 만들어야 하나요?
0.75 0.44 0.72 0.45 0.37

13. 인터넷을 하기 전에 언제까지 할 것인지 시

간을 계획해야 하나요?
0.85 0.36 0.88 0.33 -0.63

14. 인터넷을 하기 전에 어떤 내용의 활동을 할 

것인지 계획해야 하나요?
0.76 0.43 0.74 0.44 0.38

15. 정해진 시간이 되면 인터넷이 너무 재미있

어서 더 하고 싶어도 그만해야 하나요?
0.80 0.40 0.88 0.33 -1.67

16. 인터넷이 재미있으면 친구나 가족과 함께 

지내지 않고 인터넷을 해도 되나요?
0.18 0.39 0.03 0.16 4.02

R17. 인터넷을 하느라 해야 할 일을 뒤로 미루

어도 되나요?
0.70 0.46 0.91 0.28 -4.21

R18. 인터넷을 사용한 후에는 계획했던 대로 

활동했는지 알아보아야 하나요?
0.29 0.46 0.25 0.44 0.67


p<.05,

 
p<.01

유아의 연령에 따른 인터넷 안전의식 과몰입영역 중 ‘인터넷이 재미있으

면 친구나 가족과 함께 지내지 않고 인터넷을 해도 되나요?’에서 만 4세=.18

점(SD=.39),만5세=.03점(SD=.16)로 유의미한 차이가 있었다(t=4.02,p＜.01).

이는 김승옥(2008)의 선행 연구 결과와 일치한다.표 9에서 보는 바와 같이

만 5세가 인터넷 과몰입에 대한 위험을 만 4세 보다 분명히 인식하고 있음

을 보여주고 있다.그리하여 유아기의 중요한 발달과업 중 하나인 사회성

발달의 문제가 발생할 수 있으므로 만 4세에게는 정보화 사회의 역기능의

피해에 대한 인터넷안전교육의 내용을 강조하는 것이 필요할 것으로 생각된

다.

다음으로 ‘인터넷을 하느라 해야 할 일을 미루어도 되나요?’에서 만 4세

=.70점(SD=.46)만 5세=.91점(SD=.28)로 유의미한 차이가 나타났다(t=-4.21,

p＜.01).이 결과를 통해 만 4세와 만 5세 유아 모두 ‘인터넷을 계속한다’는

것이 바람직하지 않은 것을 스스로도 인식하고 확인할 수 있다.특히,만 5
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세는 만 4세보다 자신이 해야 할일을 미루면서 인터넷을 계속해서는 안된다

고 응답한 점수가 더 높아 어린 연령보다 행동에 대한 자기조절과 통제에

대한 자의식이 강하다는 것으로 해석된다.

그리고,유의미한 차이가 나타나지는 않았지만 인터넷 과몰입영역에서 인

터넷 활동 계획(활동 규칙,활동 시간,활동 내용)과 관련된 결과에서 많은

유아들이 인터넷 사용을 하기 전에 구체적인 활동 계획이 필요하다고 인식

하고 있었지만,인터넷 사용 후 사전 계획이 실제로 활동에서 잘 이행되었

지 스스로 평가하는 것에 대해서는 아직 그 중요성을 인식하지 못하고 있는

것으로 나타났다.

2.유아의 성별에 따른 인터넷 안전의식 비교

유아의 성별에 따른 인터넷 안전의식 총점에 대해 t검증을 실시한 결과는

표 10에서와 같이 유의한 차이를 보였다.

<표 10>성별에 따른 인터넷 안전의식

연령

구분

만 4세 만 5세
t

M SD M SD

전체 총점 12.81 2.32 13.41 1.82 -2.16


p<.05

1)책임영역

유아의 성별에 따라 인터넷 안전의식에 차이가 있는지 알아보기 위해 책

임영역의 총점으로 t검증을 실시한 결과는 표 11과 같다.남아=4.11점,

(SD=1.62),여아=4.59점(SD=1.41)t=-2.37로 여아가 남아보다 높은 인터넷
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안전의식을 갖고 있는 것으로 성별에 따라 유의한 차이가 나타났다.

<표 11>성별에 따른 인터넷 안전의식 책임영역 총점 t검증

성별

구분

남자 여자
t

M SD M SD

책임 영역 총점 4.11 1.62 4.59 1.41 -2.37


p<.05

성별에 따른 유아의 인터넷 안전의식이 책임영역에서는 어떠한 차이가 있

는지 하위 문항별로 t검증을 실시한 결과는 표 12와 같다.

<표 12>성별에 따른 인터넷 안전의식 책임영역(하위 문항)

성별

구분(문항)

남아 여아
t

M SD M SD

R1. 인터넷을 하는데 000의 이름, 나이, 전화번호, 

주소 등을 물어보면 알려주어도 되나요?
0.65 0.48 0.77 0.42 -2.08

R2. 인터넷의 아이디와 비밀번호를 다른 사람과 

함께 사용해도 되나요?
0.66 0.48 0.71 0.45 -0.95

R3. 인터넷을 하는데 다른 사람의 이름, 나이, 전

화번호, 주소 등을 물어보면 알려주어도 되나요?
0.68 0.47 0.74 0.44 -1.05

4. 인터넷 사이트에 가입할 때 부모님(보호자)의 

허락을 받아야 하나요?
0.86 0.34 0.85 0.36 0.35

R5. 인터넷을 할 때 어떤 프로그램을 새로 설치하

라고 내가 스스로 결정해서 설치해도 되나요?
0.66 0.47 0.83 0.38 -2.94

R6. 인터넷에 있는 이야기는 모두 믿어도 되나요? 0.60 0.49 0.69 0.47 -1.35


p<.05,

 
p<.01

유아의 인터넷 안전의식 책임영역의 하위 문항에서는 연령에서와는 다른

문항에서 통계적으로 유의미한 차이가 나타났다.‘인터넷을 하는데 ○○○의

이름,나이,전화번호,주소 등을 물어보면 알려주어도 되나요?’에 대해 여아
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가 남아보다 높은 평균을 보였다.이는 남아가 여아보다 쉽게 자신의 개인

정보를 다른 사람에게 제공하는 것으로 해석된다.

또한,‘인터넷을 할 때 어떤 프로그램을 새로 설치하라고 내가 스스로 결

정해서 설치해도 되나요?’에서 남아=0.66점(SD=0.47),여아=0.83점(SD=0.38)

t=-2.94 로 여아가 남아에 비해 인터넷에서 접하게 되는 새로운 상황에 대

해 보다 신중한 태도를 갖고 있는 것으로 보인다.

그리고 ‘인터넷 사이트에 가입할 때 부모님(보호자)의 허락을 받아야 하나

요?에 대한 결과는 유의미한 차이는 없었지만,연령에 따른 유아의 인터넷

안전의식과 같이 다른 문항들에 비해 높은 평균점수를 보여 유아가 부모(보

호자)에 대한 허락을 중요하게 생각하고 있다는 것으로 해석된다.

2)넷티켓영역

유아의 인터넷 안전의식이 성별에 따라 차이가 있는지 알아보기 위해 넷

티켓영역의 총점으로 t검증을 실시한 결과는 표 13과 같다.남아=4.26점,

(SD=0.93),여아=4.51점(SD=0.64)t=-2.42로 여아가 인터넷 안전의식 넷티

켓영역에서 더 높은 점수를 보이며 통계적으로 유의한 차이를 보였다.

<표 13>성별에 따른 인터넷 안전의식 넷티켓영역

성별

구분

남자 여자
t

M SD M SD

넷티켓 영역 총점 4.26 0.93 4.51 0.64 -2.42


p<.05

넷티켓영역의 각 문항을 성별에 따라 비교한 결과는 표 14와 같이 1개의

문항에서 유의미한 차이가 있었다.그리고 넷티켓영역에서 유아의 인터넷
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안전의식에 대한 결과는 성별이나 연령에서 모두 높은 평균점수를 보였다.

하지만,유의미한 차이를 보이는 하위 문항은 다른 결과가 나왔다.

<표 14>성별에 따른 인터넷 안전의식 넷티켓영역(하위 문항)

성별

구분(문항)

남아 여아
t

M SD M SD

7. 인터넷에서 바른 언어 사용과 좋은 말을 사

용해야 하나요?
0.86 0.34 0.90 0.31 -0.72

R8. 인터넷에서 서로 얼굴이 보이지 않으니까 

다른 사람에게 내 마음대로 행동해도 되나요?
0.87 0.34 0.92 0.27 -1.31

R9. 인터넷에서 다른 사람의 기분을 나쁘게 하

는 말을 사용해도 되나요?
0.92 0.27 1.00 0.00 -3.28

10. 인터넷에서 서로 다른 사람을 위하는 마음

을 가져야 하나요?
0.76 0.43 0.79 0.41 -0.55

R11. 인터넷에서 사실이 아닌 이야기를 해도 

될까요?
0.85 0.36 0.90 0.3 -1.31

 
p<.01

‘인터넷에서 다른 사람의 기분을 나쁘게 하는 말을 사용해도 되나요?’에서

남아=0.92점(SD=0.27)여아=1.00점(SD=0.00)t=-3.28 로 성별에 따라 유의

미한 차이가 분명히 나타났다.여아의 경우 응답자 모두가 다른 사람의 기

분을 나쁘게 하는 말을 사용해서는 안된다고 대답하였다.

3)과몰입영역

유아의 성별에 따라 인터넷 안전의식에 차이가 있는지 알아보기 위해 과

몰입영역의 총점으로 t검증을 실시한 결과는 표 15와 같다.성별에 따른 유

아의 인터넷 안전의식 3개 영영 중 과몰입영역에서도 연령에서처럼 유의미

한 차이가 나타나지 않았다.
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<표 15>유아의 성별에 따른 인터넷 안전의식 과몰입영역

성별

구분

남자 여자
t

M SD M SD

과몰입 영역 총점 4.43 1.03 4.30 0.91 0.99


p<.05,

 
p<.01

하지만,과몰입영역은 다른 두 영역들과 다르게 총점에서 여아들이 남아

들의 평균점수보다 낮은 결과를 보였다.그래서 과몰입영역을 구성하고 있

는 각 문항에 대해 t검증을 실시하여 비교해보았더니 표 16과 같이 2개의

문항에서 유의미한 차이가 나왔다.

<표 16>유아의 성별에 따른 인터넷 안전의식 과몰입영역(하위 문항)

성별

구분(문항)

남아 여
t

M SD M SD

12. 인터넷을 어떻게 사용할 것인지에 대한 

규칙을 만들어야 하나요?
0.72 0.45 0.75 0.43 -0.55

13. 인터넷을 하기 전에 언제까지 할 것인지 

시간을 계획해야 하나요?
0.84 0.37 0.90 0.31 -1.24

14. 인터넷을 하기 전에 어떤 내용의 활동을 

할 것인지 계획해야 하나요?
0.79 0.41 0.70 0.46 1.51

15. 정해진 시간이 되면 인터넷이 너무 재미

있어서 더 하고 싶어도 그만해야 하나요?
0.91 0.28 0.75 0.43 3.23

16. 인터넷이 재미있으면 친구나 가족과 함께 

지내지 않고 인터넷을 해도 되나요?
0.14 0.35 0.06 0.23 2.23

R17. 인터넷을 하느라 해야 할 일을 뒤로 미

루어도 되나요?
0.77 0.42 0.86 0.35 -1.74

R18. 인터넷을 사용한 후에는 계획했던 대로 

활동했는지 알아보아야 하나요?
0.26 0.44 0.29 0.45 -0.50


p<.05,

 
p<.01

‘정해진 시간이 되면 인터넷이 너무 재미있어서 더 하고 싶어도 그만해야

하나요?’에서 남아=.91점(SD=.28)여아 M=.75점(SD=.43)t=3.23 로 유의미
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한 차이가 나타났다.그리고 이 문항의 평균점수를 통해 대부분의 남아가

인터넷을 정해진 시간을 지켜야 하는 것에 대해 여아보다 높은 인식을 갖고

있음을 알 수 있다.

‘인터넷이 재미있으면 친구나 가족과 함께 지내지 않고 인터넷을 해도 되

나요?’에서는 연령에 따른 유아의 인터넷 안전의식과 같이 성별에서도 다른

문항들에 비해 낮은 평균점수가 결과로 나왔다.이 문항에서 성별에 따라

유아의 인터넷 안전의식을 측정한 결과 남아=.14점(SD=.35) 여아=.06점

(SD=.23)t=2.23로 유의미한 차이가 나타났다.남아와 여아의 평균점수가

낮게 나타난 문항이기는 하지만 남아의 평균점수가 여아 보다 2배 이상 높

게 나타났기 때문에 남아들의 인터넷 과몰입 위험성이 여아에 비해 더 높은

것으로 해석할 수 있다.

또한,유아의 인터넷 안전의식 과몰입영역의 문항 중 유의미한 차이를 보

인 두 문항 모두 남아의 평균점수가 여아에 비해 높게 나타난 것은 다른 하

위영역에서 유의한 차이를 보인 문항들과 다른 결과다.이는 유아의 인터넷

이용률과 이용기간이 여아보다 남아의 비율이 높은 점과 상관이 있을 것으

로 생각된다.
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Ⅴ.결론 및 논의

1.결론 및 논의

본 연구는 유아의 연령과 성별에 따른 인터넷 안전의식을 비교하고,인터

넷 안전의식의 책임,넷티켓,과몰입 3개 하위 영역으로 나누어 어떠한 차이

가 있는지 살펴서 교육대상의 특징을 고려한 효과적인 유아 인터넷 안전교

육에 필요한 기초 자료를 제공하는 목적에서 이루어졌다.

본 연구에서 얻은 결과를 중심으로 논의해보면 다음과 같다.

첫째,연령과 성별에 따라 유아의 인터넷 안전의식은 전체 총점을 비교한

결과 연령과 성별 모두 유의한 차이를 보였다.이는 김승옥(2008)이 유아의

연령에 따라 인터넷 안전의식을 측정한 결과를 부분적으로 지지한다.4세

유아와 만5세 유아의 인터넷 안전의식을 3개 하위 영역으로 구분하여 각 각

의 총점을 유아의 연령에 따라 살펴보면 책임영역과 넷티켓영역에서는 유의

미한 차이를 보이고,과몰입영역에서는 유의미한 차이가 나타나지 않았다.

선행연구에서 김승옥(2008)이 만5세 유아의 인터넷 안전의식 전체평균과 각

하위요인별 책임,넷티켓,과몰입의 평균이 모두 만 4세 유아보다 높은 결과

와는 차이가 있었다.이는 인터넷 역기능에 대한 피해 사례 중 과몰입과 관

련된 요인이 사회적으로 이슈화되면서 가정 내 부모와 기관 내 교사가 인터

넷 안전교육의 내용으로 강조한 영향을 미쳤을 것으로 생각할 수 있다.따

라서 인터넷 안전교육의 내용에 인터넷 사용의 책임과 넷티켓을 강조한다면

긍정적인 교육의 효과를 거둘 수 있을 것으로 생각된다.

유아의 연령에 따른 인터넷 안전의식은 연령이 높은 유아가 더 높은 총점

으로 유의한 차이를 보였다.이는 인터넷 안전의식과 유사한 정보윤리의식
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에 관한 선행연구와 다른 결과가 나왔다.이경아(2002)의 연구에서는 중학생

의 경우 학년이 낮을수록 정보윤리의식이 높게 나타났다.그리고 초등학생

의 경우도 학년이 낮을수록 높은 정보윤리의식을 갖고 있는 것으로 나타났

다(오연주,2002).이는 청소년․아동기와 유아기는 다른 특성을 갖고 있음

을 말해준다.다양한 사회적 가치에 대한 충돌이 많이 생기는 청소년․아동

기에 비해 유아기는 아직 한 개인의 윤리 의식이 형성되는 초기 단계이다.

따라서 백지화의 상태로 바르고 옳은 것에 대한 강한 올곧음을 중요하게 생

각하는 도덕적 발달단계의 특성을 반영하고 있는 것으로 생각된다.유아기

는 연령이 높아질수록 윤리 의식이 견고해지고,정립되는 시기로 어린 연령

에서부터 인터넷 안전교육을 실시하여 바른 의식을 형성할 수 있는 교육의

역할이 중요한 것으로 생각된다.그리고 조기 인터넷 안전교육을 통해 인터

넷의 순기능을 알고,역기능의 피해를 분명히 인식한다면 대상에게 적절한

안전교육을 제공한다면 바르게 정보화 생활을 영위할 수 있는 성인으로 성

장할 수 있을 것이다.

유아의 성별에 따른 인터넷 안전의식은 전체 총점을 기준에 따라 비교한

결과 유의한 차이를 보였다.인터넷 게임 이용에 대한 강성단(2004)의 연구

에서 남아가 여아보다 온라인 게임을 더 많이 이용하고 있고,평균 이용 시

간도 높게 나타났다.그리고 성별에 따른 정보윤리의식 차이에 대해서는 대

부분 남자보다는 여자가 정보윤리의식이 높다고 보고하였다(오연주,2002;

이남준,2003;이명숙,2004).따라서 인터넷 안전교육의 기회와 내용을 유아

의 성별에 따라 차이를 두면 효과적일 것이다.즉,남아가 인터넷 안전의식

을 강화할 수 있는 배려가 교육 실시 이전단계에서부터 필요할 것이다.

둘째,유아의 연령과 성별에 따라 인터넷 안전의식 책임,넷티켓,과몰입

영역의 각 문항별로 비교한 결과 차이를 보이는 문항이 일치되지 않은 특성

을 보였다.

먼저,연령에 따라 유아의 인터넷 안전의식의 책임영역의 결과를 문항별
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로 비교하였더니 인터넷 아이디와 비밀번호를 다른 사람과 공유하는 것에

대한 문항과,인터넷 사이트에 가입할 때 부모님(보호자)의 허락이 필요한지

에 대한 문항,인터넷에 있는 이야기는 모두 믿어도 되는지를 묻는 문항에

대해서는 만5세 유아가 만4세 유아에 비해 인터넷 안전 의식을 갖고 있다는

결과가 나왔다.이는 개인정보 보호 및 인터넷 정보의 신뢰성에 대한 유아

들의 의식을 확인할 수 있었다.유아들이 개인정보의 소중함에 대한 지식이

부족하고,인터넷 상에서 개인정보유출에 대한 예방교육이 필요하다고 한

선행연구의 결과와 일치한다(박지영,이정수,이경옥,2006).선행연구에서는

만 5세 연령만을 연구대상으로 하여 연령에 따른 특성을 비교하지 못하였

다.어린 연령의 유아에게 인터넷 안전교육을 실시할 때 개인정보 보호의

중요성과 정보유출의 피해를 알 수 있는 인터넷의 역기능에 대한 내용을 인

식할 수 있도록 강조하면 인터넷 안전의식을 높이는 데 효과적일 것이다.

그리고 인터넷 사이트에 가입할 때 부모님(보호자)의 허락이 필요한지에

대한 문항의 결과에서 연령별 차이뿐 아니라 두 연령 모두 높은 평균 점수

를 나타냈다.이는 대부분의 유아들이 인터넷 사용 시 스스로 가치 판단을

하지 못할 때 안전하게 대처하는 방법을 알고 있음을 확인할 수 있다.또한

유아기 부모 의존도를 통해 평소 부모가 인식하는 자녀의 적당한 인터넷에

대한 안전의식이 유아의 인터넷 안전의식에 영향을 끼쳤으리라 짐작해 볼

수 있다.이는 어머니의 양육태도는 자녀의 행동에 있어 중요한 영향을 미

친다(김영옥 외,2008)는 연구 결과들을 통해 지지된다.특히 부모가 인터넷

에 만족할수록 유아의 인터넷 이용시간이 긴 것으로 조사된 김병구(2007)의

보고는 부모의 인식이 유아의 인터넷 이용시간에 얼마나 중요한 영향을 끼

치게 되는지를 뒷받침해 주고 있다.따라서 인터넷 안전교육을 유아만을 대

상으로 할 것이 아니라 부모에게 함께 적절히 제공되는 것은 안전의식을 향

상시킬 수 있을 것으로 생각된다.

넷티켓영역에서 만 5세 유아들 보다 만 4세 유아들이 인터넷에서 서로 얼
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굴이 보이지 않으니까 다른 사람에게 내 마음대로 행동해도 되고,인터넷에

서 다른 사람의 기분을 나쁘게 하는 말을 사용해도 된다는 넷티켓영역 내

다른 문항들에 비해 낮은 평균점수가 나왔다.또 인터넷에서 사실이 아닌

이야기를 해도 되는지를 묻는 문항에서 만 4세가 만 5세보다 높은 인터넷

안전의식을 갖고 있다는 유의한 차이가 나타났다.이는 만 5세가 만 4세에

비해 인터넷 이용기간이 길고,그 결과 인터넷의 가상 세계의 허구에 익숙

해지면서 진실에 대한 가치와 현실에서 거짓이 발생시키는 역기능에 대해

무뎌진 이유라고 생각된다.인터넷 교육은 인터넷을 처음 사용하게 되는 유

아가 인터넷이 다양한 기능을 가지고 있음을 이해하고 필요에 따라 그 기능

을 선별하여 이용할 수 있는 태도를 갖추도록 도와야 한다.그러기 위해서

는 부모와 교사는 인터넷 상의 예절교육인 넷티켓 지도를 유아기부터 생활

습관의 한 영역으로 지도하여 유아가 바른 사용자가 되도록 도와야 할 것이

다.특히,타인과 자신에 대한 존중 의식을 강화할 수 있는 인터넷 안전의식

교육내용이 어린 연령의 유아들에게 더 계획되어야 할 것이다.

과몰입영역에서는 만4세와 만5세의 총점만을 비교하였을 때에는 유의미한

차이가 나타나지는 않았다.하지만 영역을 구성하는 문항별 분석을 통해서

는 유의미한 차이를 보이는 연령이 달랐다.만5세는 인터넷을 하느라 해야

할 일을 뒤로 미루어서는 안된다는 의식이 만 4세에 비해 높았다.그러나

인터넷이 재미있으면 친구나 가족과 함께 지내지 않고 인터넷을 해도 되는

지를 묻는 문항에서는 만4세 유아들이 만5세에 비해 높은 점수 결과가 나왔

다.이러한 결과는 인터넷 안전 및 과몰입 예방 교육에서 유아의 연령에 따

라 강조되어야 할 내용이 달라야 함을 시사한다.유아기는 한 사회의 구성

원으로 갖추어야 할 인격의 기초가 형성되는 결정적 시기이다.따라서 인터

넷의 과도한 사용으로 유아가 고립되는 상황이 발생되지 않도록 사회성 발

달에 관심을 두어야 한다.그리고 어린 연령의 유아들은 자신의 감정에 미

숙하고,이성적인 판단을 스스로 내리기 어려우므로 유아가 자신의 감정과
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행동을 조절하고 통제할 수 있는 능력을 키울 수 있도록 인터넷 안전교육

프로그램을 개발하여 유아들에게 제공하는 것이 절실히 필요하다.

셋째,유아의 인터넷 안전의식이 성별에 따라 어떠한 차이를 보이는지 3

개 하위 영역을 문항별로 비교한 결과 유의한 차이를 보이는 문항들이 나타

났다.

먼저,책임영역 내 문항에서 남아보다 여아가 이름,나이,전화번호,주소

등을 물어보면 알려주어도 되는지에 대해 높은 점수가 나왔다.이는 남자

유아들이 개인정보 보호에 대한 의식이 여아들에 비해 상대적으로 낮은 것

을 알 수 있다.개인정보는 타인에게 자신의 사생활에 대해 자세히 알리는

것이 되어 유아의 신변 안전까지 위협 등 다른 위험 상황에 악용될 수 있으

므로 유출되지 않게 하고,스스로 보호하는 방법을 알고 있는 것이 필요하

다.유의한 차이가 결과로 나타난 다른 문항에서는 남아들이 인터넷을 할

때 새로운 프로그램 설치에 대해 스스로 설치 결정을 내릴 수 있다고 답변

한 평균점수가 여아들 보다 높았다.이러한 결과는 여아들이 남아들에 비해

기계나 도구를 조작하면서 문제 상황에 직면하였을 때 모험심으로 도전하기

보다는 소극적으로 해결하거나 간과해버리는 태도와 관련이 있어 보인다.

따라서 남아들에게는 인터넷 사용 시 꼭 필요하지 않은 새로운 프로그램을

설치했을 때 컴퓨터 바이러스 감염으로 인한 오작동,해킹 등의 위험성에

대해 안전 교육 프로그램 내용으로 반드시 필요하다.

넷티켓영역에서는 인터넷에서 다른 사람의 기분을 나쁘게 하는 말을 사용

해도 되는지 묻는 문항에 대해서만 유아들의 차이가 나타났다.남아보다 여

아의 평균점수가 높게 나타났으며,특히 여아 응답자 전원이 인터넷에서 다

른 사람의 기분을 나쁘게 하는 말을 사용해서는 안된다고 답했다.이는 일

반적으로 여아가 남아보다 평소 놀이 중 가작화 활동을 통해 감정이입의 경

험이 보다 풍부하여 타인의 감정을 이해하는 조망수용능력이 발달되었기 때

문으로 생각된다.따라서 남아용 인터넷 안전교육 프로그램을 실시할 때에
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는 인터넷 사용에 대한 예절교육의 일환으로 넷티켓교육이 기본생활습관과

연계되거나 인성교육과 함께 이루어지면 보다 효과적일 것이다.

마지막으로 유아의 인터넷 안전의식 과몰입영역 총점을 성별에 따라 비교

했더니 연령에서와 같이 유의한 차이가 나타나지 않았다.하지만 남아들은

정해진 시간이 되면 인터넷이 너무 재미있어서 더 하고 싶어도 그만 해야

하는지 묻는 문항에 여아들보다 낮은 점수를 보였다.상당수의 유아들이 온

라인 게임을 이용하고 있었고,대부분의 유아가 만 4세부터 온라인 게임을

이용하기 시작한다(강성단,2004).인터넷 과몰입의 피해를 대표할 수 있는

인터넷 게임 중독과 관련된 선행연구들의 결과를 통해 유아의 인터넷 안전

의식에서 성차가 나타난 이유를 생각해볼 수 있을 것이다.인터넷 게임 중

독 경향성에서 성차가 발생되는 원인으로 박지영(2007)은 컴퓨터 이용기간

에 있어서 남아가 여아보다 먼저 시작했고,매일 하는 비율도 남아가 높았

기 때문이라고 하였다.이는 인터넷 게임에 남아가 더 많이 노출되는 것을

의미하며 노출된 시간이 길수록 인터넷 게임 중독 경향성이 높아 성차가 나

타나게 된다는 것으로 해석 할 수 있다.송숙자와 심화옥(2003)은 인터넷 게

임 중독에서 성차가 나타나는 이유는 게임의 내용에 있어 남아가 일반적으

로 활동적이고 폭력적인 것을 여아보다 더 선호하기 때문인 것으로 분석하

였다.이경님(2004)도 남아가 여아보다 인터넷 게임 중독 경향성이 높게 나

타난 이유를 게임 내용에 대한 남아와 여아의 관심과 선호정도의 차이에서

찾았다.

인터넷이 재미있으면 친구나 가족과 함께 지내지 않고 인터넷을 계속해도

된다고 답한 남아들의 수가 많았다.조은정(2010)은 인터넷 게임 중독 경향

성과 정서조절이 부적 상관을 보인 결과를 통해 적절히 자신의 행동을 조절

할 수 있고 바람직한 결과를 위해 일시적인 욕구나 행동을 제지하고 인내할

수 있는 조절능력의 발달이 인터넷 게임 중독 경향성을 줄일 수 있는 하나

의 방안이 될 수 있다고 하였다.이는 유아용 인터넷 안전교육 프로그램의
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내용 개발에서도 반영할 수 있을 거라 기대된다.따라서 부모와 교사는 유

아가 자기조절능력을 발달단계에 맞춰 정상적으로 발달해 나갈 수 있도록

도와야 하며,특별히 인터넷 과몰입 경향성을 보이는 유아를 위해서는 인터

넷 이용에 따른 자기 조절력을 향상시키기 위한 개입전략과 같은 방안을 치

료프로그램으로 활용하는 방안도 모색되어야 할 것이다.

넷째,유아의 연령과 성별에 따라 인터넷 안전의식 3개 영역을 문항별 분

석을 한 결과 책임영역에서는 유의미한 차이를 보이는 문항이 일치하는 것

이 없었다.하지만,넷티켓영역에서는 인터넷에서 다른 사람의 기분을 나쁘

게 하는 말을 사용해도 되는지 묻는 문항이,과몰입영역에서는 인터넷이 재

미있으면 친구나 가족과 함께 지내지 않고 인터넷을 해도 되는지 묻는 문항

에 대해서 연령과 성별에 있어 공통적으로 차이가 있는 문항이 있었다.따

라서 유아가 인터넷 안전의식에 있어 연령과 성별에 따라 모두 차이가 나타

난 문항에 대해서는 유아용 인터넷 안전교육 프로그램을 개발시 조망수용능

력과 자기조절력을 신장할 수 있는 활동을 반영한다면 인터넷으로 발생될

수 있는 위험에 스스로 대처할 수 있는 능력을 키울 수 있을 것으로 생각한

다.

본 연구를 통해 다음과 같은 결론을 내릴 수 있다.

첫째,연령과 성별에 따라 유아의 인터넷 안전의식은 차이가 있었다.

둘째,연령에 따른 유아의 인터넷 안전의식은 책임영역과 넷티켓영역에서

는 만 5세가 만 4세보다 더 높은 인터넷 안전의식을 가지고 있었다.과몰입

영역은 세부 문항에서 연령에 따른 차이가 나타났다.

셋째,성별에 따른 인터넷 안전의식은 책임영역과 넷티켓영역에서 여아가

남아보다 높은 인터넷 안전의식을 갖고 있었다.과몰입 영역에서는 세부 문

항에서 성별에 따른 차이가 나타났다.
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2.제언

본 연구의 결과를 바탕으로 후속 연구를 위해 몇 가지 제언하고자 한다.

첫째,본 연구는 서울시에 있는 유치원을 대상으로 실시하였기 때문에 연

구 결과를 모든 유아들로 일반화시키는데 한계가 있다.따라서 연령과 성별

에 따른 인터넷 안전의식의 보다 정확한 비교를 위해서는 다양한 지역에 사

는 유아를 대상으로 일반적인 인터넷 안전의식을 조사하는 것이 필요하다.

둘째,본 연구에 참여한 대상자들은 만 4세와 만 5세 유아들로 인터넷 사

용 연령이 하향화 되고 있는 점을 반영하여 만 3세 유아들을 참여시켜 다양

한 연령의 인터넷 안전의식을 확인하는 것이 필요하다.(연구대상이 중류 계

층에 한정되었고,비교적 인터넷 사용 환경인 안정적인 집단이었다.-사회적

계층에 따라 다른 경향을 보일 수 있음)

셋째,유아들의 인터넷 안전에 대한 교육이 가정과 유치원에서 어떻게 이

루어졌는지에 대한 경험의 유무를 조사 전에 고려하지 못하였다.

넷째,유아들의 인터넷 안전의식을 측정 비교한 결과 성별이나 연령의 차

이보다는 인적환경에 대한 특성이 반영된 결과가 나타났다.유아들의 의식

에 영향을 미치는 대표적인 요인으로 가정 내 부모변인과 유치원 내 교사변

인에 대한 연구도 필요하다.

다섯째,유아가 컴퓨터를 사용하는 대부분의 장소는 가정이다.유아교육기

관에서의 인터넷 안전교육도 중요하지만 실제적으로 많은 시간을 집에서 컴

퓨터와 함께 보내는 가정에서의 인터넷 안전교육도 중요하다.따라서 유아

와 많은 시간을 함께하는 학부모를 대상으로 인터넷 안전교육 프로그램을

함께 개발하여 보급하는 것도 효과적인 예방책이 될 것이다.

본 연구는 인터넷 안전의식을 유아의 연령과 성별을 기준으로 비교,논의

함으로써 유아들의 인터넷 안전의식 수준을 살펴보고,바람직한 인터넷 안

전교육 프로그램 개발을 위한 기초 자료를 제공하고자 하였다.이후에는 유
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아들의 인터넷 안전의식에 영향을 주는 변인을 다양화하여 후속 연구를 제

안한다.또한 인터넷 사용 연령이 하향화되고 있는 추세를 반영하여 만 3세

유아들의 인터넷 안전의식도 연구하여 유아기 인터넷 안전의식을 확인할 수

있는 관련 연구가 필요하다.무엇보다도 유아의 인터넷 안전의식을 기를 수

있는 교육프로그램 개발의 기초 자료를 제공하기 위해서는 본 연구에서의

유아의 인터넷 안전의식을 비교한 것 뿐 아니라 구체적인 컴퓨터 안전교육

내용과 방법에 관한 개발과 평가에 대한 연구가 함께 이루어져야 할 것으로

생각한다.
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ABSTRACT

AgeandGenderDifferencesinChildren'sUnderstanding

oftheInternetSafety

Ra,MiHye

MajorinEarlyChildhoodEducation

DeptofEducation

TheGraduateSchoolofEducation

SungshinWomen'sUniversity

Thisresearch examineswhatarethedifferencesin thechild’sinternet

safetyawarenessbyageandgender.Thisessayisaimedatsuggesting

basic data to have effective internetsafety education considering the

characteristicsofitstargetinthesituationofincreasedinternetusersfrom

earlychildhoodduetoexpansionofinformationinfrastructure.Accordingto

suchresearchaims,thisessaysettheresearchfollowingquestions.

1:Whatarethedifferencesintheinternetsafetyawarenessbyageof

children?

1-1.Isthereanydifferencesinthe‘responsibility’fieldofinternetsafety

awarenessbyageofchildren?

1-2.Isthereany differencesin the‘netiquette’fieldofinternetsafety

awarenessbyageofchildren?

1-3.Isthereany differencesin theover-immersion ofinternetsafety

awarenessbyageofchildren?

2:Whatarethedifferencesintheinternetsafetyawarenessbygenderof

children?

2-1.Isthereanydifferencesinthe‘responsibility’fieldofinternetsafety
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awarenessbygenderofchildren?

2-2.Isthereany differencesin the‘netiquette’fieldofinternetsafety

awarenessbygenderofchildren?

2-3.Isthereany differencesin theover-immersion ofinternetsafety

awarenessbygenderofchildren?

Thisresearchtargetsfor230childrenof5classesfor4-yearoldand5

classesfor5-yearoldfrom 4publickindergartensinSeoul.Thetoolto

examineinternetsafetyawarenessisindividualinterview usingthepicture

toolaboutinternetsafetyofKim Seungok(2008)byresearcherandhome

room teachersofeachclass.Thepreliminaryresearchwasconductedfor

three4-year-oldchildrenandfour5-year-oldchildrenfrom 10thofJune

2010to12thofJune2010inordertoinvestigatetheresearchmethods,

timeliness,and problemsin interview,and theresearch wasconducted

from 23rdofJuneto7thofJuly2010aftersupplementingtheissuesin

preliminaryresearch.

Theresultofthisresearchissummarizedasfollow.

Thereissignificantdifferencestatisticallyinthechildren’sinternetsafety

byageandgender.

Firstly,astheresultofthatitisexaminedhow differentistheinternet

safetyawarenessofchildrenbyageinitssub-field,therearesignificant

differenceinfollowingquestions.

Thefive-yearold children havehigherinternetsafety awarenessthan

four-yearoldchildrenintheresponsibilityfieldsuchsharinginternetID

andpasswordwithotherpeople,theneedofparent(guardian)permission

whentheyjoinintheinternetsites,andbeliefinthestoryoninternet.

Also,five-yearoldchildren havehigherinternetsafety awarenessthan

four-yearoldchildreninthenetiquettefieldsuchasactingtootherpeople

as they like because they cannotsee each other on internet,using

unpleasantwordsoninterne,andtellingthestorywhichisnottrueon

internet.
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There is no significantdifference between 4-yearold and 5-yearold

children in over-immersion,butdifferencein theanalysisofquestions.

Namely,5-yearoldchildrenhavehigherinternetsafetyawarenessinthe

delaying whatthey oughtto do because ofinternet,and 4-yearold

childrenhavehigherinternetawarenessthan5-yearoldchildreninthe

question thatasksaboutdoing internetwithoutliving with friendsor

familyifitisfun.

Secondly,astheresultofthatitisexaminedhow differentistheinternet

safety awareness of children by gender in its sub-field,there are

significantdifferenceinfollowingquestions.

Girlshavehigherinternetsafetyawarenessthanboysinsignificantlevel

in theresponsibility fieldsuch asinforming theirname,age,telephone

number,andaddresswhentheyareaskedontheinternetandinstallation

ofnew certainprogram whenitisalarmedontheinternet.

Girlshavesignificantlyhigherinternetsafetyawarenessthanboysonlyin

the question asking aboutusing unpleasantwords on internetin the

netiquettefield.

In the over-immersion,there is no significantdifference by gender;

however,thereisdifferenceinthesomesub-questions.Girlshavehigher

internetsafetyawarenessthanboysinthequestionsaskingaboutstopping

internetinthefixedtimeifthey wantmore,andaboutdoing internet

withoutlivingwithfriendsandfamilyifitisfun.
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부록1. 
인터넷 안전의식 측정 면접 기록지

검사일자:   년   월   일                          반 이름:              

성명:     (남,여)                    생년월일:   년   월   일(   년  개월)

질문문항

유아의 

응답 비고

○ ×

연

습

인터넷을 사용하나요?

특별히 좋아하는 인터넷 게임이 있나요?

ID나 비밀번호라는 말을 들어본 적이 있나요?

질문문항

유아의 

응답 비고

○ ×

책

임

1. 인터넷을 하는데 000의 이름, 나이, 전화번호, 주소 등을 물어

보면 알려주어도 되나요?

2. 인터넷의 아이디와 비밀번호를 다른 사람과 함께 사용해도 되나

요?

3. 인터넷을 하는데 다른 사람의 이름, 나이, 전화번호, 주소 등을 

물어보면 알려주어도 되나요?

4. 인터넷 사이트에 가입할 때 부모님(보호자)의 허락을 받아야 하

나요?

5. 인터넷을 할 때 어떤 프로그램을 새로 설치하라고 내가 스스로 

결정해서 설치해도 되나요?

6. 인터넷에 있는 이야기는 모두 믿어도 되나요?

넷

티

켓

7. 인터넷에서 바른 언어 사용과 좋은 말을 사용해야 하나요?

8. 인터넷에서 서로 얼굴이 보이지 않으니까 다른 사람에게 내 마

음대로 행동해도 되나요?

9. 인터넷에서 다른 사람의 기분을 나쁘게 하는 말을 사용해도 되

나요?

10. 인터넷에서 서로 다른 사람을 위하는 마음을 가져야 하나요?

11. 인터넷에서 사실이 아닌 이야기를 해도 될까요?

과

몰

입

12. 인터넷을 어떻게 사용할 것인지에 대한 규칙을 만들어야 하나

요?

13. 인터넷을 하기 전에 언제가지 할 것인지 시간을 계획해야 하

나요?

14. 인터넷을 하기 전에 어떤 내용의 활동을 할 것인지 계획해야 

하나요?

15. 정해진 시간이 되면 인터넷이 너무 재미있어서 더 하고 싶어

도 그만해야 하나요?

16. 인터넷이 재미있으면 친구나 가족과 함께 지내지 않고 인터넷

을 해도 되나요?

17. 인터넷을 하느라 해야 할 일을 뒤로 미루어도 되나요?

18. 인터넷을 사용한 후에는 계획했던 대로 활동했는지 알아보아

야 하나요?

총 계
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부록2.

<남아용-인터넷 안전 의식 측정 그림검사도구>

1. 2. 

3. 4. 

5. 6. 

7. 8. 

9. 10. 
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11. 12. 

13. 14. 

15. 16. 

17. 18. 
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1. 2. 

3. 4. 

5. 6. 

7. 8. 

9. 10. 

부록3.

<여아용-인터넷 안전 의식 측정 그림검사도구>
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11. 12. 

13. 14. 

15. 16. 

17. 18. 
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