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論論論 文文文 槪槪槪 要要要

우리가 살아가는데 있어서 기억능력은 간과할 수 없는 인간의 특성 중 하나이
고 광범위한 정신활동의 근본이다.그러나 그 능력은 제한된 한계를 가지며 급
기야 시간의 흐름과 함께 과거기억을 망각에 이르게 한다.
보통 망각되어진 기억은 사라진 것이 아니라 잠재된 것으로 유사연상과정을
통해 다시 재생되어진다.이는 어떠한 단어를 듣거나 사물을 볼 때 그것과 비
슷한 다른 물체나 관련된 경험,과거의 추억 등이 머릿속에 떠오르는 것과 그
에 동요되는 심리적 변화까지를 말하며,여기서 되살아난 감정들은 그 때의 정
서를 느끼게 할 뿐 아니라 새로운 의미를 더하여 더욱 풍부해지기도 한다.
본 연구는 유사연상으로 인한 과거 기억의 환기를 통해 현대인들의 정신적 상
처를 치유하고,동시에 정체성 확립에 도움을 주고자 하였다.또한 추억이 깃든
시간에 비추어 현재를 바라봄으로써 잠시나마 마음의 안위와 평정심을 느끼게
하고자 하였다.
이에 연구에 도입된 소재들은 과거로의 시간을 머금은 나뭇가지,돌 등의 자
연물과 과거로부터 사라져 가는 고무신,농약통 등이 선택되어졌다.구성상의
물질적 소재들은 떨어져 있을 때는 창고의 뒤죽박죽된 물건들처럼 무의미하지
만,상징과 비유에 의한 은유적 표현을 함으로써 연상을 가능케 하는 기억의
매개체로 재해석되었다.제작방법으로는 조화로운 조형성을 탐구할 수 있는 개
체결합작업을 하였다.개체와 개체간의 접목으로 인해 삽입되어진 부분은 보는
이에게 호기심과 흥미를 유발하며 사고의 즐거움을 줌과 동시에 관념적 사유의
시간을 갖게 하였다.태토로는 자기질점토를 선택하였고,시유는 형태미를 더욱
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부각시키는 단순 명료한 느낌의 백색계통유약을 분무시유하거나 태토 본연의
발색을 이끌기 위해 시유하지 않고도 표현하였다.소성은 전기가마를 이용하여
1차 소성 900℃,2차 소성 1250℃로 산화소성하였다.
본 연구로 인한 과거기억의 되새김질이 현대인의 심리적 상처를 치유하고 삶
에 활력을 되찾아주며,일상에서 의식하지 못하고 그냥 지나치는 사물에 대해
새롭고 놀라운 시선을 가지게 하였으면 하는 바람이다.
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ⅠⅠⅠ...序序序 論論論

111...硏硏硏究究究目目目的的的

급변하는 현대 사회에서 인간이 추구하는 가장 큰 목표는 평화롭고 안정된 삶
일 것이다.그러나 이렇게 빠르게 발전하는 현대사회에 적응하기 위한 끊임없
는 자기개발과 자아실현은 도리어 현대인에게 심리적 부담감과 압박을 가하고
있으며,정신적 안위를 찾지 못하고 방황하게 한다.이러한 삶 속에서 우리의
인간관계는 점점 소원(疏遠)해지며 적대적 관계를 형성하고,그로부터의 전환으
로 과거에 대한 동경을 일삼는다.
어린 시절 아름다운 기억의 회상은 휴식과 사색의 시간을 제공하고 어려운 일
을 겪을 때 힘의 원동력이 되며,우리의 지친 몸과 마음을 쉬게 할 수 있는 안
식처 역할을 한다.그러나 과거 기억의 이미지들은 대부분의 경우 형태가 분명
하고 화려하게 채색된 것이 아닌 시간의 틀에 갇힌 불확실한 것들이기에 그 틀
을 벗어나게 하기 위해선 어떠한 특정한 사건이나 상황에 연관이 있는 단서의
자극이 필요하다.이때 그 단서를 제공하여 선명한 기억에 도달하게 하는 고리
의 역할을 하는 것이 유사연상이다.
유사연상은 어떤 매개체를 보고 그것과 연관된 잠재된 기억을 다시 떠올리는
것과,그로인한 감정의 동요까지를 말한다.본 연구는 어떤 사물에서 느껴지는
은유적 유사연상과정을 통해 시간의 흐름에 따른 망각을 일깨워 과거기억 환기
를 유도하고,정형화된 사회상황에 염증을 느낀 현대인의 피폐한 영혼을 그 기
억으로 치유하는 것에 목적을 두고자 한다.동시에 산업화에 기인한 복잡성,다



- 2 -

양성 등의 외적 원인에서 초래된 현대인의 자아정체성을 확립시키고,미래로의
희망적 도약의식을 심어주어 삶의 풍요로움을 되찾을 수 있게 되기를 기대한
다.
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222...硏硏硏究究究內內內容容容 및및및 方方方法法法

과거의 기억은 시간의 경과에 의해 자연스럽게 망각되어 점진적으로 희미해져
가지만 지난 날 남겨두었던 흔적을 발견하거나 그 때와 비슷한 상황이 발생하
면 잊힌 삶의 모습을 다시금 일깨워 과거를 현재와 공존하게 만든다.이런 자
극적 요소들은 개인의 주관적 영역을 통해 발산되며 심상 어딘가에 박제되어
있던 기억을 되살려 감상적 유사연상을 유도하는 매개체 역할을 한다.이러한
명제를 전제로 작품표현에 있어 일상의 경험을 통해 축적된 기억의 단서를 사
물에 은유적으로 연관시켜 보고자 한다.

본 연구에서 기억의 망각을 일깨움과 동시에 사색의 시간을 갖게 할 물질적
유사연상 소재들은 과거로의 시간을 머금은 나뭇가지,돌 등의 자연물과,과거
로부터 사라져가는 고무신,농약통 등의 인공물들로 선택되어질 것이고,그 소
재들에서 느껴지는 자극과 경험을 바탕으로 유사성과 공통점을 사고하고 학습
한 후 관념적으로 재해석하여 마음의 고향을 상실한 현대인에게 삶의 안위를
제공하고 생활에 활기를 불어넣어 줄 기억의 싹으로 심화시킬 것이다.

제작방법으로는 소재의 본질적 의미는 보다 자세하고 정확하게 전달하되,직
접적인 메시지 전달을 피하기 위해 그것들을 파괴하고 다시 재결합 하는 개체
결합 형태의 작업을 하고자 한다.이는 기억의 소재들을 원기둥과 육면체와 같
은 단순한 형태의 뼈대에 ⅓～⅔정도 삽입시킴으로 보이는 자체로의 시각적 즐
거움 뿐 아니라 감추어진 부분에 대한 상상력과 호기심을 유발하는 사고의 즐
거움도 전달하려 함이다.여기서 단순한 형태들은 복잡한 자연으로부터 얻어진
간결하고 정제된 형태이며,일체의 장식성을 배제한 요소이기 때문에 우리에게
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시원스럽고 명쾌한 느낌을 주고,유사연상을 직접적으로 유도하는 자극적 소재
를 한결 돋보이게 하는 작품배경으로서의 중요한 역할을 한다.소재형태의 리
얼리티를 살리기 위해 석고틀에 점토를 가압하거나 이장 주입하여 얻어진 탈형
물로 작업할 것이며,이 과정에서 생기는 태토표면의 갈라짐과 형틀의 이음새
및 주입구 흔적 등이 그대로 드러나도록 하여 자연스런 장식적 요소로 사용하
고자 한다.또한 결합되어진 새로운 창조물의 매끄러운 면에 자연과 인공물의
조화로부터 얻어진 패턴 문양을 따뜻하고 화사한 느낌의 파스텔톤 색화장토로
통일감있게 장식하기도하여 개체와 개체간의 자연스런 결합을 꾀하고,더욱 강
한 의미전달의 표현 방법으로 활용하고자 한다.이에 태토는 흰 자기질 점토를
선택하여 색화장토의 선명한 발색을 최대화 하고자 한다.
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ⅡⅡⅡ...本本本 論論論

111...記記記憶憶憶의의의 이이이미미미지지지화화화

경험의 축적이라 볼 수 있는 인간의 삶은 시대의 흐름과 함께 끊임없이 변화
해 왔다.우리는 그 흐름 속에서 많은 체험을 하고 그것을 간직하려 노력하지
만 대부분을 상실하고 만다.그러나 우리의 기억¹⁾은 완전히 잊혀 진 것이 아니
라 인간의 기억능력한계로 인해 잠재되어 있는 것으로 어떤 자극에 의해 문득
선명하게 살아나기도 한다.
이렇듯 기억은 과거의 경험을 인간의 정신 속에 간직하고 되살리는 것의 반복
현상이라 할 수 있는데 여기서 기억의 저장이 잘 되느냐,그렇지 않느냐는 기
억이미지화의 성패를 좌우하는 결정요소로 이를 파지(Retention)²⁾라 한다.파
지가 제대로 이루어지지 않으면 연상과정의 오류가 생기고 이는 기억의 이미지
화가 실패하였음을 의미하는 것이다
빛바래고 아련한 모습의 잠재적 이미지는 결코 의식화되지 못할 것으로 여겨
지지만 어떤 단서에 의해 파지되어 새로운 이미지로 승화되며,그 감흥 또한
더해간다.어렸을 때 할머니에게 듣고 자란 옛날이야기들은 정확히 기억하는
것이 없지만 할머니의 무릎에 머리를 기대고 들었던 순간의 이미지는 선명하고
1)최 민,『기억 망각』,2000,p.205.
'기억‘이란 학습된 사고,행동,의식작용 등 행위만이 아니라 반사작용,심지어 유전인자까지
기억의 영역에 포함된다.말하자면 오감을 통하여 우리의 정신과 육체가 받아들이는 모든 각인
이나 흔적을 망라하며 과거만이 아니라 현재의 경험 전체가 대상이 된다.
2)파지(Retention):학습기억의 저장정도,기억능력.
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비가 오는 날이면 그와 관련된 옛 기억이 저절로 떠올라 추억에 잠기는 것과
어떤 장소의 냄새를 기억해 내는 것 등이 이러한 예라 할 수 있다.
이처럼 사람은 누구나 오감을 자극하는 물상을 만나면 옛 일을 추억하게 되고
그것에 대한 반응으로 기쁨과 분노,공포 그리고 슬픔 등의 정서를 느끼며,급
기야 시간의 흐름과 함께 그 감정들을 더욱 풍부하게 키워 간다.
작가들은 이런 부정형한 희미한 기억을 이미지화하여 표현하는데 꾸준히 그
역량을 발휘해 왔다.
기리코(GiorgioDeChirico)³⁾는 그리스 생활에 대한 향수와 기억을 죽은 듯
조용히 정지된 물체의 모습을 통해 표현하였다.[[[도판 1]]]
달리(SalvadorDali)⁴⁾의 경우에는 사실적으로 그려진 일상적 사물에 의외의
환상적 해석을 부여해 유아기적 망상을 표현하고 있다.⁵⁾ [[[도판 2]]]
이는 과거의 기억이나 잠재의식이 작품의 이미지화 과정에 얼마나 많은 영향
력을 미치는지와,그것에서 느껴지는 정서의 표현방법으로 오감을 자극하는 물
상이 동반됨을 보여주는 실 예이다.
이러한 내용들을 통해 성공적 이미지화를 위한 요소들을 간략히 요약하면 다
음과 같다.
첫째,기억의 이미지화를 위한 충분하고 자세한 단서가 있어야 한다.
둘째,물리적 환경상태와 정서적 상태 등이 그 당시와 유사해야 한다.

3)조르지오 데 기리코 (GiorgioDeChirico1888-1978):그리스 출생,국적은 이탈리아.
논리적이고 합리주의적 사고태도와 이성지상주의에 대한 반항자로 이성을 뛰어 넘은 잠재된
무의식의 세계를 탐구함.

4)살바도르 달리 (SalvadorDali1904-1989):스페인 출생,에스파냐의 대표적 초현실화가.
그의 작품은 현대의 작품들 속에서 느낄 수 있는 무의식의 압도적 위력 등이 내재되어있다.

5)로버트 래드퍼드,김남주 역,『달리』,1998,p.146～147.
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셋째,기억해내야 할 정보가 다른 것과 구별이 잘되는 명료한 내용이어야 하
며 파지능력이 뛰어나야 한다.
앞에서 언급한 바와 같이 인간의 기억은 한계성을 가진다.그렇다고 단순히
정보를 비축하고 정리하는 가벼운 역할만을 하는 것은 아니다.실상 우리인간
의 기억은 무언가를 가슴으로 뜨겁게 느끼게 하는 굉장한 일을 수행한다.이러
한 기억의 본질을 파악하여 이미지화 시키는가 못시키는가의 여부는 자신의 기
억을 최대한 긍정적으로 활용하려는 우리의 끊임없는 노력에 달렸다.

222...類類類似似似聯聯聯想想想에에에 대대대한한한 定定定義義義

수많은 고민과 시행착오를 통해 새로운 것을 창조하는 과정에서 기억연상은
없어서는 안 될 중요한 요소이다.이는 기억연상이 여러 가지 무형이미지의 조
형적 인출과정에서 밀접한 관련을 맺고 있음을 의미한다.
본 연구는 연상의 여러 종류 중 시각적 측면과 함께 심리학적 측면까지 포함
하는 유사연상을 전제로 한 작업임으로 그에 대한 이론적 정의를 내려 보고자
한다.
유사연상은 시간과 공간에 구애받지 않고 어떤 것과 유사한 대상이나 과거의
경험,추억을 떠올리는 것을 말한다.즉,어떤 것을 보거나 듣거나 생각할 때,
색깔,형태,기능,감촉,이미지 그리고 오감(시각․청각․후각․미각․촉각)에
대해 반응하는 것으로,그것들과 관련된 말이나 과거의 사건이 머리에 떠오르
는 것과,그로 인한 마음의 작용까지를 일컫는다.길에 떨어진 아이의 머리핀을
보며 어린 시절의 친구를 그리워하는 마음이나,시골 장에서 파는 검은 고무신
을 보며 고생하시던 어머니를 생각하는 것 등을 그 예라 하겠다.이는 조건반
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사에 의한 심상적 유추(類推)이며,여기서 머리에 떠오른 이미지들은 연속적으
로 영화처럼 떠오르기는 하나 선명한 이미지가 아닌 단편으로의 불확실한 이미
지이고 흐린 기억의 재현일 뿐이다.
이처럼 유사연상은 자극물로서의 유도체와 그것에 의해 환기되는 피유도체가
있고,이들은 하나의 연속적 기억 사슬구조를 이루며 잠재되었다 기억되었다를
반복하여 그 의미를 더해간다.여기서 자극물로서의 유도체는 보통 눈과 귀 그
밖의 감각기관을 통해 인지되어지는 일상에서 쉽게 접하는 물체들이 대부분을
차지하며 그로 인한 피유도체는 여러 가지 의미를 함축한 상징과 비유의 은유
적 이미지로써 물체에게 관념적 의미를 부여한다.
이런 물체의 인지를 통한 연상과정은 대개 개인적 체험과 학습의 반영이기에
언제,어느 때,누구에게나 일어날 수 있는 것으로 그 사람의 숨겨진 정신내용
까지 파악할 수 있게 한다.

333...개개개체체체결결결합합합에에에 대대대한한한 造造造形形形的的的 考考考察察察

생활의 편리를 위해 시작된 조형 활동은 문명의 발달로 인해 차츰 미적 대상
으로 인식되기 시작했다.사용되어질 때는 Useful개념의 실용기이지만,동시에
보는 이에게 시각적 즐거움을 제공하는 Joyful개념의 조형물이라는 양면성을
가짐을 자각한 것이다.이는 현대도예의 조형화가 필연적 현상임을 의미하며,
인간이 살아가는데 있어서 조형 활동은 끊임없이 개척해야할 대상이란 것을 알
게 한다.
조형표현의 원리는 ‘말하고 싶은 것을 어떻게 정확하게 표현하여 사람의 시선
을 끄는가.’가 기본이 된다.이는 공간과 형태의 관계성을 파악해야 하며,그



- 9 -

개념을 이해하기 위해 독창적이고 다각적 이미지 표현기술을 개발함과 동시에
상상력 육성을 도모해야 한다.
개체결합은 이런 조형적 감각을 체득하기 용이한 작업으로 자유롭게 형태를
다루는 구성과정을 통해 창조능력을 배양시킨다.또한 복잡한 형태미를 강조하
여 보는 이에게 호기심과 흥미를 불러일으키며 사고의 즐거움을 제공한다.더
불어 표현하고자 하는 의도를 좀 더 강렬하고 직접적으로 만들거나,또는 가시
화된 개체의 이면에 그 상징성을 은유적으로 내포시켜 보는 이에게 사색의 시
간을 갖게 한다.
이는 전적으로 작가의 조형능력에 의해 작업되어지며,그 조화로운 구성은 정
적 밸런스와 동적 밸런스의 ‘변화’에서 이루어진다.여기서 밸런스란 시각적,정
신적 안정감을 갖게 하는 필연적인 결속을 뜻한다.⁶⁾
개체들의 전체구성은 시각적 강조를 가능케 하는 계산적이고 체계적인 위치선
정을 필요로 한다.형상의 강조요소는 단조로움에서 벗어나 변화와 통일을 갖
게 하고 전달내용의 개성과 특성을 나타내며 강력한 호소력으로 시선을 집중시
킨다.그러나 주장이 강한 요소가 너무 많으면 포인트를 벗어나 소란스럽고 혼
란스러워지므로 느낌은 약하지만 무게감을 주는 보다 큰 형태의 요소를 대비시
켜 전체의 균형을 잡아주는 것이 중요하다.또한 공통항을 갖는 요소와 다양성
을 갖는 요소의 지나친 사용은 재미를 잃어버리게 하거나 시각적 혼란을 초래
함도 고려하여야 한다.즉 통일과 다양성 사이에서 세심함과 긴장감의 조화를
도모해야 하는 것이다.⁷⁾
방법적 측면으로는 단위형태들의 접합 시 틈이 생기지 않게 정확한 연결을 해

6)김미옥 ․ 백숙자 공저,『입체 조형의 이해』,2000,p.54.
7)김미옥 ․ 백숙자 공저,상게서,p.56.
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야 하고,개체의 중량감이나 지탱하는 힘을 고려하여 배치하되 필요에 따라 정
점이나 모서리 부분을 접합할 경우에도 이런 구성의 힘은 절대적으로 지켜져야
한다.
이와 같은 개체결합형태의 작업은 다양한 은유적 상징 표현이 가능하여 작가
의 의도를 전달하기에 용이하며 우리의 예상보다 더 큰 감흥을 준다.
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참참참 고고고 도도도 판판판

【도판 1】GiorgioDeChirico 【도판 2】SalvadorDali
TheEnigmaofaDay,1914 ThePersistenceofMemory,1931

잠재된 무의식 세계를 표현한 작품 무의식 세계의 압도적 위력이 내재된 작품

【도판 3】MasayukiInoue 【도판 4】제이슨 워커 【도판 5】오쿠다 히로모
K-902,1990 TheTrap,2003 音空,1987



- 12 -

【도판 6】노이 볼커스 【도판 7】박 은 정
GotaGirl,earthenware Teapot,2004

【도판 8․9】MargaretRealica 【도판 10】RichardShaw
ElectricTeapot,1993 T/Pot,1988 SeatedFigurewithGreyHead,1985

【【【도판 11】】】KimpeiNakamura 【도판 12】다시마 에츠코
Pastthatistobegin,1988 Erinyes,1992
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444...試試試作作作品品品 製製製作作作 및및및 說說說明明明

111)))製製製作作作意意意圖圖圖

망각된 기억을 일깨우며 현대인에게 사색의 시간을 제공하는 유사연상에 대해
사고하고,그 매개체를 사물과 연관시켜 주관적 조형의지로 작품에 표현하고자
하였다.
그 세부내용을 요약하면 다음과 같다.

첫째,현대미술과 유사연상의 관계를 모색해 보았다.
현대 미술의 대부분이 일방적 메시지 전달이 아닌 유사연상에 의해 해석되어
짐을 인식하고,이런 연상참여를 유도하여 현대인에게 사색의 시간을 제공함과
동시에 안위와 평정심을 느끼게 하고자 하였다.

둘째,기억의 단상인 물상을 은유적으로 표현하였다.
사물은 과거에 존재 하였거나 또는 현재에도 존재하는 것으로 시간이라는 관
념을 머금고 있기에,기억 속에서 상징적 은유 이미지를 끌어낼 수 있는 매개
체로서의 역할을 부여하였다.

셋째,급변하는 세상에 대한 반문을 통해 자아정체성을 확립해 보고자 하였다.
추억이 깃든 시간에 비추어 현대인의 정신적 상처를 치유하고 삶에 활력을 불
어넣어 좀 더 희망적인 의식 안에서 삶의 풍요로움을 되찾게 하고자 하였다.

넷째,개체결합을 통한 개성적 조형표현을 시도하였다.
누적과 축적의 원리로 여러 가지 일상용품을 결합시켜 심미적으로 재해석함으
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로서,오감에서 오는 다양한 유희를 모색하고자 하였다.전체 형태는 즉흥적 느
낌이 강하지만 사실상 그 유닛들은 조형미를 최대화 할 위치에 접목되어졌으
며,개체간의 삽입으로 생성된 감춰진 부분을 통해 상상력과 호기심을 유발하
여 사고의 즐거움을 전달하고자 하였다.
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222)))製製製作作作過過過程程程

(((111)))胎胎胎 土土土

태토로는 틀에서의 고형화가 빠르며 입자가 미세하여 Detail한 표현을 최대화
할 수 있는 자기질 점토를 사용하였다.자기질 점토는 일반적으로 강도와 내열
성이 좋고 무엇보다 백색도가 뛰어나 발색이 용이하다는 이점이 있다.

<표 1> 자기질 점토의 조성비
(%)

원 료 SiO2 Al2O3 Fe2O3 MgO CaO K2O Na2O TiO2 Ig.Ioss 계

성분비 72.69 18.71 0.18 0.05 0.09 2.00 1.12 0.05 5.53 100

(자료 :고려도토사)

(((222)))成成成 形形形

가압기법과 이장주입기법으로 얻어진 탈형물을 파괴하고 다시 조화롭게 재결
합하는 개체결합성형을 하였다.이는 복잡하고 현란한 형태미를 강조한 작업으
로 초기에는 계획적이고 분석적인 진행보다는 즉흥적인 느낌의 무의미한 개체
접목 이였으나 그 과정에서 보다 간결하고 함축적인 표현을 모색하게 되었고
결국 단순한 형태의 유닛과 자극적 소재의 조화로운 접합에 입각하게 되었다.
작품의 본질을 보다 자세하게 전달하기 위해 이장주입기법과 가압기법으로 성
형하였고,한 석고틀에서 여러 번의 탈형을 가능케 하기위해 태토의 농도는 일
반보다 수분을 적게 하여 규산소다의 양을 증가시켜가며 농도를 맞추었다.태



- 16 -

토 65～70g에 물 30～35g과 해교제 0.3～0.7g을 첨가한 후 충분히 교반하였다.
각각의 형태들은 비록 같은 틀에서의 탈형물일지라도 전체형태에서 차지하는
위치선정에 따라 그 두께를 달리하였다.탈형물의 위치가 윗부분일 경우 소성
시 처지거나 무너짐을 고려하여 약 5～8분 후 석고틀 내부에 0.5～0.7cm의 슬
립이 형성되면,탈형물의 위치가 아랫부분일 경우 전체형태의 힘의 축이 되므
로 약10～15분 후 석고틀 내부에 1.5～2cm의 슬립이 형성되면 남은 이장을 배
출하였다.이 과정에서 작업초반에 탈형된 태토와 작업후반에 탈형된 태토의
수분함유율이 차이를 보여 접합 부분이 갈라지는 문제발생으로 큰 어려움을 겪
었다.
주입성형으로 생겨난 형틀의 이음새 및 주입구의 형태가 손상되지 않도록 유
지하여 자연스런 장식의 효과를 주었고,완성된 작품은 급격한 공기의 온도변
화 같은 외부자극으로 인한 뒤틀림이나 접합부분의 균열을 방지하기 위해 덮개
를 씌워 그늘에서 서서히 자연 건조하였다.또한 소성 시 작품내의 원활한 공
기 소통을 위해 공기구멍을 충분히 뚫어주었다.

(((333)))釉釉釉 藥藥藥

색채로는 칸딘스키의 ‘흰색은 가능성으로 차 있는 침묵이다.’⁸⁾라는 말을 인용
하여 대부분의 작품에서 기억의 문을 열어주는 기본색으로 흰색을 사용하였다.
흰색은 단순하고 명료하여 형태의 미를 더욱 부각시켜 주었다.
반면 작품의 포인트가 되는 부분은 그 소재가 가지는 원래의 색으로 표현함
으로써 더욱 강렬한 느낌을 주었고,따뜻하고 화사한 느낌의 파스텔톤 색화장
8)WassilyKandinsky,권영필 역 『예술에서의 정신적인 것에 대하여』,1971,p.94.
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토로 의미에 부합하는 그림을 그려 장식 하였으며,고화도 유약(던컨사)을 수채
화 느낌으로 흐르게 하거나 또는 염화코발트(CoCl3)를 물에 2:100의 비율로 용
해시켜 시유함으로 기본색에서 크게 벗어나지 않는 한도 내의 변화도 시도해
보았다.
전체시유는 접합된 소재들 간의 공기소통이 원활하지 않아 덤벙시유 시 파손
의 위험이 사료되어 복잡한 형태에 적절히 이용할 수 있는 분무법으로 균일하
게 시유하거나,또는 시유하지 않고 소성하여 태토본연의 발색을 이끌어내고
면과 면이 만나는 모서리 부분과 형틀의 이음새 부분의 뭉개짐을 피하였다

<표 2> 유약 조합비
(%)

유유유약약약
성성성분분분 투투투명명명유유유 흑흑흑유유유 매매매트트트백백백유유유 골골골드드드망망망간간간 적적적철철철유유유

원원원료료료명명명 화화화학학학성성성분분분
인도장석 K2O․Al2O3․6SiO2 40 40 5 43.5
부여장석 Na2O․Al2O3․6SiO2 49.4
금산석회석 CaCO3 20 19 16 6.3
부여규석 SiO2 9.4 6 18.9

인도네시아카올린 Al2O3․2SiO2․2H2O 8.5 20 3 4 5.8
탄산바륨 BaCO3 8.7 28
아연화 ZnO 4
산화티탄 TiO2 13
결성활석 3MgO․4SiO2․H2O 5.4
골회 Ca3(PO4)2 9.4

산화제2철 Fe2O3 9 11.8
산화크롬 Cr2O3 3
산화망간 MnO2 3 35
산화동 CuO 5

산화코발트 Co2O3 3
옹기토 48

계 100.0
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<표 3> 초벌용 화장토 조합비

(%)
인도장석(K2O · Al2O3 · 6SiO2) 10

일본알루미나(Al2O3) 5

일본와목점토(Al2O3 ․ 2SiO2 ․ 2H2O) 25

인도네시아카올린(Al2O3 · 2SiO2 · 2H2O) 30

부여규석(SiO2) 25

규산지르콘(ZrO2 ․ SiO2) 5

계 100

<표 4> 초벌용 화장토와 고화도 안료 혼합비
(%)

                        색 색 색 색 상상상상

    원 원 원 원 료료료료

LilacLilacLilacLilac

(H-555)(H-555)(H-555)(H-555)

ChocolateChocolateChocolateChocolate

(H-1470)(H-1470)(H-1470)(H-1470)

GreyGreyGreyGrey

(H-730)(H-730)(H-730)(H-730)

Ti-YellowTi-YellowTi-YellowTi-Yellow

(H-265)(H-265)(H-265)(H-265)

RedRedRedRed

((((영국산영국산영국산영국산))))

초벌용화장토 100 100 100 100 100

안  료 4 3 3 5 5

<표 5> 초벌용 화장토와 고화도 안료 혼합비
(%)

                        색 색 색 색 상  상  상  상  

    원 원 원 원 료료료료

Co-BlueCo-BlueCo-BlueCo-Blue

(H-520)(H-520)(H-520)(H-520)

GreenGreenGreenGreen

(H-606)(H-606)(H-606)(H-606)

BrownBrownBrownBrown

(H-460)(H-460)(H-460)(H-460)

OrangeOrangeOrangeOrange

(H-430)(H-430)(H-430)(H-430)

BlackBlackBlackBlack

(H-855)(H-855)(H-855)(H-855)

초벌용화장토 100 100 100 100 100

안  료 3 15 3 15 4 20 4 20 12 65
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(((444)))燒燒燒 成成成

 소성 가마는 0.3루베 전기가마로 산화염하였다.
1차 소성에서는 태토의 두께와 건조 상태로 인한 파손을 고려하여 500℃까지
중간 중간 온도를 유지해가며 6시간～7시간에 걸쳐 소성하였고,1차 소성 후
기물의 강도를 최대화 하기위해 총 10시간～11시간 정도를 소요하여 900℃까지
온도를 높여주었다.2차 소성에서는 소지에 부착된 유약과 화장토가 충분히 반
응할 수 있는 시간을 고려하여 1250℃까지 약 13시간 전후에 걸쳐 소성하였으
며,소성이 끝난 후 급랭으로 인한 유약의 균열과 작품의 파손이 우려되어 외
부의 공기를 차단한 채 가마 안에서 15시간동안 서서히 냉각시킨 후 요출하였
다.
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<표 5> 소성 온도표

차 소성 차 소성 산화
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333)))試試試作作作品品品 說說說明明明

【【【시시시작작작품품품 111】】】MMMaaagggiiicccCCCaaassstttllleee

투명유,고화도 유약(던컨사)․1250℃ 산화소성․37×35×54(H)cm
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【【【시시시작작작품품품 222】】】HHHaaavvveeennnooofffPPPeeeaaaccceee

색화장토,고화도 유약(던컨사)․1250℃ 산화소성․34×22×58(H)cm
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【【【시시시작작작품품품 111】】】MMMaaagggiiicccCCCaaassstttllleee
어릴 적 엄마의 손을 잡고 기대에 부풀어 들어섰던 놀이동산은 항상 상상해
오던 동화 속 모습 그대로였다.자신만의 세상인 마법의 성과 풀리지 않는 수
수께끼로 남아있는 공룡모형물은 그 무엇보다 우리를 특별한 존재로 만들며 동
심의 세계로 하염없이 빠져들게 하였다.
모든 세상이 내 것 같았던 그 동산을 회상하며,피로한 삶은 잠시 뒤로한 채
자신이 주인공이었던 그 시절의 즐거움에 젖게 되길 바란다.
손자국을 가미한 원통을 전체뼈대로 그 안에 소재들을 접목시켰고,투명유로
분무시유한 후 고화도 유약(던컨사 EZ010,EZ023,EZ034,EZ050)을 그 위에 붓
으로 덧칠하여 소성 후 흐르는 듯한 수채화 느낌을 유도하였다.

【【【시시시작작작품품품 222】】】HHHaaavvveeennnooofffPPPeeeaaaccceee
도심에서 찾은 순수한 자연의 모습인 새의 둥지는 다시 찾아올 주인을 기다리
며 꽃을 피우고 있다.이는 힘들고 지칠 때 기댈 수 있고 언제나 돌아갈 수 있
는 따뜻하고 정겨운 내 고향집을 연상케 한다.철없던 유년시절을 보낸 고향집
의 회상이 현대인의 마음에 아늑한 쉼터의 공간으로 자리 잡아 잠시나마 안위
를 가져다주길 기대한다.
단순한 형태의 Unit들은 사람들의 목적에 의해 인공적으로 만들어진 정형화된
도시이미지이며,그 면에 그래픽화 된 도시경관을 색화장토로 그려주었고,포인
트 부분은 고화도 유약(던컨사 EZ010,EZ024,EZ033,EZ037,EZ058)을 사용하
여 소재의 원색을 그대로 표현함으로 더욱 강렬한 느낌을 주었다.
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【【【시시시작작작품품품 333】】】박박박제제제된된된 기기기억억억들들들 ⅠⅠⅠ

시유하지 않음․1250℃ 산화소성․28×23×47(H)cm
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【【【시시시작작작품품품 444】】】박박박제제제된된된 기기기억억억들들들 ⅡⅡⅡ

투명유․1250℃ 산화소성․39×32×47(H)cm
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【【【시시시작작작품품품 555】】】박박박제제제된된된 기기기억억억들들들 ⅢⅢⅢ

투명유․1250℃ 산화소성․52×37×54(H)cm



- 27 -

【【【시시시작작작품품품 333,,,444,,,555】】】박박박제제제된된된 기기기억억억들들들 ⅠⅠⅠ,,,ⅡⅡⅡ,,,ⅢⅢⅢ
본 작품은 무의미하게 창고에 뒤죽박죽 쌓여있는 물건들을 연상한 것으로 시
간의 흐름으로 인해 두서없이 잠재된 기억들의 표현이며,선명한 이미지가 아
닌 흐린 기억의 단상이라 할 수 있다.그 곳의 물건들은 때 묻고 낡은 것들뿐
이지만 우리의 기억 속에서 영원히 살아가며 지나간 과거속의 진실 된 삶과 그
주변의 모든 것들을 동경하고 그리워하게 만든다.이는 지나간 시간이 단지 환
상임을 너무도 잘 알지만 잊히지 않는 아득한 기억을 간직하고 싶은 인간의 욕
구일 것이다.
어떠한 성공과 결과를 향해 달려만 가던 것을 잠시 멈추고 모르는 사이 놓쳐
버린 과거의 추억,사람,일 등을 되돌아보는 여유로운 시간을 가졌으면 하고,
결국 현재에 만족하면서 살아간다는 것은 자신의 한 치 마음먹기에 달렸음을
깨달아야 할 것이다.
전체시유는 복잡한 형태미를 강조하기 위해 단순하고 명료한 느낌의 투명유로
분무시유 하거나,태토본연의 깨끗한 발색을 최대화하고 모서리 부분의 예리한
느낌을 살리기 위해 시유하지 않고도 표현해 보았다.



- 28 -

【【【시시시작작작품품품 666】】】존존존재재재확확확인인인.........???

무광택 백유,염화코발트 결정유․1250℃ 산화소성․20×60×72(H)cm
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【【【시시시작작작품품품 777】】】마마마지지지막막막 해해해돋돋돋이이이

색화장토․1250℃ 산화소성․43×30×54(H)cm
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【【【시시시작작작품품품 666】】】존존존재재재확확확인인인.........???
기계문명의 발달은 우리에게 여러 가지 책임과 의무를 강요하며 행동에 제약
을 가하고 있고,이로 인해 인간은 그 짜여 진 틀에 맞추어 살기위해 점점 움
츠러들고 있다.
포장박스에 담겨져 있는 장난감 인형은 마치 사회라는 틀에 갇힌 움츠린 현대
인을 연상케 하였다.본 작품은 이런 현대인의 모습을 장난감 인형에 비유하여
육면체 틀에 가두고 우리를 제약하는 사회 규범들을 문자로 표현한 작품이다.
염화코발트결정(CoCl3)을 물에 2:100비율로 용해시켜 분무시유 하였고,질감
이 있는 표면에 무광백유를 이중시유한 후 닦아내 주었다.

【【【시시시작작작품품품 777】】】마마마지지지막막막 해해해돋돋돋이이이
드넓고 푸르던 자연은 인간이 만들어낸 인위적인 건물과 공장으로 인해 설 곳
을 잃어버리고 있다.
본 작품은 우리나라에 산업혁명이 일어나며 도심 속에 설치되었던 공장풍경을
회상한 것으로,기계문명의 발달로 인해 점점 더럽혀지고 탁해지는 하늘이라는
공간에 대한 무감각을 일깨우고 그 연약함과 소중함을 강조하려 한 작품이다.
전체 형태는 단순한 Unit들을 조합시켜 전형적인 건축물과 공장의 모습을 표
현한 것으로 그 위에 채도가 낮은 색화장토를 이용하여 잿빛 하늘의 이미지를
패턴화하여 그려주었다.
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【【【시시시작작작품품품 888】】】소소소녀녀녀 일일일탈탈탈을을을 꿈꿈꿈꾸꾸꾸다다다

투명유,고화도 유약(던컨사)․1250℃ 산화소성․56×38×73(H)cm
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【【【시시시작작작품품품 999】】】IIInnnMMMyyyMMMeeemmmooorrryyyⅠⅠⅠ

흑유,망간 골드유,적철유,고화도 유약(던컨사)․1250℃ 산화소성․27×15×22(H)cm

【【【시시시작작작품품품 111000】】】IIInnnMMMyyyMMMeeemmmooorrryyyⅡⅡⅡ

흑유,망간 골드유,고화도 유약(던컨사)․1250℃ 산화소성․30×22×27(H)cm
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【【【시시시작작작품품품 888】】】소소소녀녀녀 일일일탈탈탈을을을 꿈꿈꿈꾸꾸꾸다다다...
구두는 어린 시절 해보고 싶었던 꿈들을 생각나게 한다.
어머니가 벗어놓은 틈을 타 슬쩍 신어본 신발은 한발짝 두발짝 옮길 때마다
아슬아슬한 황홀경을 느끼게 했다.구두를 신을 나이가 되어야 갈 수 있었던
비밀스런 곳에 대한 궁금증은 구두에 대한 동경으로 이어졌고,그 후로 오랫동
안 선망의 대상이 되어왔다.어른이 된 지금도 구두는 나를 감히 상상할 수 없
는 멋진 길로 인도할 것이라는 감미로운 꿈과 환상에 젖게 한다.
이루지 못했던 꿈들과 환상세계에 대한 동경의 마음을 구두에 담아 어디론가
날아가는 듯한 느낌으로 표현해주었고,복잡한 형태를 감안하여 단순하고 명료
한 느낌의 투명유로 분무시유 하였다.

【【【시시시작작작품품품 999,,,111000】】】IIInnnMMMyyyMMMeeemmmooorrryyyⅠⅠⅠ,,,ⅡⅡⅡ
겹쳐진 돌의 모습이 심장의 형태를 연상케 한다는 것을 착안하고,그 형체도
실체도 없는 기억의 저장고인 마음을 그 속에 담아보려 하였다.돌 틈으로 자
란 나뭇가지는 심장과 연결되어 어떤 자극으로 인해 되살아난 기억을 공급하는
혈관의 은유적 표현이다.
흑유 :망간 골드유 :적철유를 1:2:3의 비율로 혼합하여 붓으로 칠해 주었고,
작품의 지루함을 없애기 위해 고화도 유약(던컨사 EZ023,EZ024,EZ026,
EZ058)으로 포인트를 주었다.
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ⅢⅢⅢ...結結結 論論論

과거의 기억은 최근의 기억보다 희미할 뿐 시간의 경과에 따라 사라진다고는
볼 수는 없다.다만 인간의 기억능력 한계로 인해 잠재되어지는 것으로 보통의
경우 어떤 매개체를 통한 유사연상과정으로 재인식 되어진다.
본 연구는 유사연상 매개체인 물상을 은유적으로 작품에 표현하여 기억의 망
각을 일깨움과 동시에 그 때의 감정까지 되살리고자 하였다.
이러한 작업과정을 통해 얻어진 결론은 다음과 같다.

첫째,발상과 인식의 전환이 일상의 모든 것들을 소재로 만들어 줌을 알 수
있었고,사물의 조형성과 다양성에 대한 계속적인 연구의 필요성을 느꼈다.

둘째,유사연상의 소재인 각 Unit들은 과거로의 시간을 머금고 있는 것들이기
에 연상의 단서로써 은유적 형상화가 가능하였고,우리 현실에 맞는 미감으로
재구성되어졌을 때 자신을 돌아보게 하는 의식의 통로역할을 하며 보다 깊이
있는 관념적 해석을 이끌어내었다.

셋째,형태의 구조적 결합에 있어서 개체간의 힘의 분배 문제로 인한 제약으
로 체계적 조형의 접근이 필요함을 깨달았고,그로 인해 생성된 개체간의 감추
어짐이 호기심과 상상력을 불러일으킴을 경험하였다.

과거와 현재를 이어주는 가교역할의 소재들을 지속적으로 탐구,고찰해야함을
자각하였고,이런 끊임없는 노력이 앞으로의 작업과정에서 더욱 심화된 새로운
조형언어를 구축할 밑거름이 되어줄 것이라 믿는다.
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Forallofus,theabilitytorememberthingswedidisoneofthemost
importantcharacteristicsofhumanbeings,whichcannoteverbeoverlookedor
ignored. Ourabilitytorememberisthebasisfortheimmensementalactivities
thatwedoinoureverydaylife. Unfortunately,ourabilitytomemorizehasa
limitation,soourmemoriesaboutthepasteventswilleventuallydisappearasthe
timeelapses.
Usually,forgottenmemoriesdonotdisappearcompletely.Rather,theybecome

alatentmemorythatmayberetrievedbyaprocessofreminiscence. For
example,aperson,observingawordoranobject,mightrelatethem toasetof
memoriesandexperiencesthatheorshepreviously had. Furthermore,the
personmightevenexperiencesomeemotionalchangesduringtheobservation.
Theseemotionalchangeshelpthepersontofeelthoseforgottenemotionsthathe
orshehadpreviouslyandsometimesevenhelpthepersontoproducenew



emotionsaboutthewordortheobject.Asaresult,theperson'smemoryabout
thewordortheobjectwillbeenrichedbythenewemotions.
Byawakeningtheirpreviousmemoriesbyassociationthroughsimilarity,the

experimentconductedinthispaperwillprovideawaytorelievemetaltraumas
thatthemanymodernpeoplearesufferingthesedays. Atthesametime,this
paperwilltrytohelpthosepeopletoreestablishtheirselfidentity.Finally,this
paperwillreflecttheircurrentlifetotheirhappymemories,givingtheirmindthe
comfortandthesecurity.
Theexperimentalobjectsusedinthispaperhaveashapeofnaturalobjects

suchasabranchoftreeandastoneaswellasobsoleteobjectssuchasrubber
shoesandaoldcaseforagrichemical.Theseobjectsarechosenbecausethey
mayconductasamedium thatcanrecallpeople'spreviousmemories. Atthe
firstglance,eachexperimentalobjectaloneseemsirrelevanttothepurposeofthe
experimentthatthis paper willdescribe. However,with a metaphorical
descriptionbysymbolizationandcomparison,thoseobjects,asagroup,canbe
re-definedasamedium torecallpeople'spreviousmemories. Theexperimental
objectswillbemadebyformingeachindividualobjectandputthem together.
Thejointsbetween each objectswillstimulatetheobserver’scuriosity and
interest,encouragingthem tothinkfreelyandtohavefun. Theexperimental
objectswillbeformedbyclayandpaintedbyawhiteglaze. Thewhitecolor
waschosentohighlighttheshapeoftheexperimentalobjects.Afterformingis
completed,theclaywillbebakedinanelectricalkilntwice.
Isincerelyhopethattheexperimentdescribedinthispaperwillhelpmany

peopletomitigatetheirsufferingfrom trauma.Inaddition,Ialsohopethem to
buildaabilitytopayattentiontothoseobjectstheyseeintheirordinarylife.
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