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표 입체영상 구현방식( 1.) 

안경식 무 안경식

방식Stereoscope 방식Parallax barrier 

HMD 집적 영상 방식

방식Anaglyph 방식Lenticular 

편광 방식Filter Holography

시분할 방식(LCD SG) ·



- 32 -



- 33 -

36) 현실감을 느끼게 하기 위하여 Long take ( 하나의 숏을 길게 촬영하는 영화촬영기법.) 
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