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학습목표와 교육내용
전혀

아니다
아니다

보통

이다
그렇다

매우

그렇다

시뮬레이션 교육 초반에 앞으로 실습이 어떻게 진행될지 

잘 알 수있었다.
① ② ③ ④ ⑤

나는 시뮬레이션 교육을 통해 무엇을 달성하고자 하는지 

명확히 알고 있다.
① ② ③ ④ ⑤

나는 시뮬레이션 교육을 통해 문제상황을 어떻게 해결할

지 명확히 알게 되었다.
① ② ③ ④ ⑤

시뮬레이션 교육을 통해 다양한 정보를 제공받았다. ① ② ③ ④ ⑤

시뮬레이션 교육에 집중할 수 있도록 병실 마네킨 장비, , , 

물품 등에 대한 오리엔테이션이 적절히 이루어졌다.
① ② ③ ④ ⑤

나의 이해를 높이기 위한 힌트들이 적절하게 제공되었다. ① ② ③ ④ ⑤

지지
전혀

아니다
아니다

보통

이다
그렇다

매우

그렇다

필요할 때 도움을 받을 수 있었다. ① ② ③ ④ ⑤

내가 도움이 필요한 것을 알아차렸다. ① ② ③ ④ ⑤

나는 시뮬레이션 교육 중 교수자에게 도움을 받고 있다고 

느꼈다.
① ② ③ ④ ⑤

나는 학습과정에서 도움을 받았다. ① ② ③ ④ ⑤

문제해결
전혀

아니다
아니다

보통

이다
그렇다

매우

그렇다

독자적인 문제해결을 할 수 있도록 상황이 조성되었다. ① ② ③ ④ ⑤

나는 시뮬레이션 상황에서 모든 가능성을 탐색하도록 격

려받았다.
① ② ③ ④ ⑤

시뮬레이션은 나의 지식과 기량의 수준에 맞춰 구성되었

다.
① ② ③ ④ ⑤

시뮬레이션 교육을 통해 어떤 검사를 먼저 시행할지 또 , 

어떤 간호를 먼저 할지 우선순위를 생각해 볼 수 있었다.
① ② ③ ④ ⑤

시뮬레이션 교육을 통해 환자 간호목표를 세워볼 수 있었

다. 
① ② ③ ④ ⑤
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문항
전혀

아니다
아니다

보통

이다
그렇다

매우

그렇다

시뮬레이션 교육 내용이 너무 쉽지도 않고 너무 어렵, 

지도 않았다.
① ② ③ ④ ⑤

교육 중 막힘 없이 물 흐르듯 생각이 전개되었다, . ① ② ③ ④ ⑤

교육 중 나는 시간이 흐르는 것을 알아차리지 못했다. ① ② ③ ④ ⑤

시뮬레이션 시 나는 아무 어려움 없이 집중을 했다. ① ② ③ ④ ⑤

시뮬레이션 중 나의 정신은 또렷하였다. ① ② ③ ④ ⑤

시뮬레이션 시 나는 내가 하는 행동에 완벽히 몰입하

였다.
① ② ③ ④ ⑤

딱 맞는 생각과 행동들이 저절로 이루어졌다. ① ② ③ ④ ⑤

시뮬레이션 시 나는 각 단계에서 무엇을 해야 할지 잘 

알 수 있었다.
① ② ③ ④ ⑤

시뮬레이션 시 모든 것을 완벽하게 통제하고 있다고 

생각하였다.
① ② ③ ④ ⑤

시뮬레이션 시 온전히 생각에 빠질 수 있었다. ① ② ③ ④ ⑤
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