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동 화 명

지 은 이

        

             

카나페를 만들어 보세요 활동 모습을 사진이나 그림으로    , , . □ △ ○ 

완성해 주세요   .
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여러 가지 모양 중 가 각 각 몇 개인지 세어 숫자               , , □ △ ○ 

만큼 색칠해 보세요              . 
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동 화 명

지 은 이

가정에서 볼 수 있는 장난감 블록 물건 등을 이용하여 내              1. , , 

키만큼 쌓아보세요                .

활동 모습을 사진이나 그림 글로 완성해 주세요                , . 
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길이를 잴 수 있어요           2. .

활동 자료 1) ‘    의 숫자 를 보며 자녀가 쓸 수 있는 것을 써 보게 합니다’ .

몇 살 인지 써 보겠니  “ ?”

이가 여섯 살이니까 숫자로는 뭐라고 써야 할까  “ ?”○○

손이나 키의 길이를 어떻게 적을 지 생각해 보게 합니다2) .

여기에는 손이 그려져 있네 무엇을 쓰라고 하는 걸까  “ . ?”

손 길이를 어떻게 적지  “ ?”

손이나 발을 종이에 대고 그려보게 합니다3) .

집 안에 있는 길이를 잴 수 있는 물건 색연필 빨대 껌 지우개 클립 등4) ( , , , , )

으로 종이에 그림 손과 발의 길이를 재보게 합니다 키는 벽면에 표시해 주     . 

고 길이를 재보게 합니다  .

여기 있는 물건 중에 무엇으로 손 길이를 재보면 좋을까  “ ?”

색연필로 손 길이를 재면 얼마 만큼이라고 말할 수 있을까  “ ?”

지우개로 재볼까 손 길이는 클립으로 몇 개 만큼이니  “ ? ? 

또 무엇으로 재볼까     ?”

키는 무엇으로 재면 좋겠니  “ ?”

활동 자료5) ‘    의 숫자 에 손과 발 키의 길이를 적게 합니다’ , .
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                 의 숫자 

 나는  1.           살입니다 .

                                  

나의 생일은  2.         월          일 입니다.

우리 가족은  3.            명입니다 .

내가 좋아하는 숫자는  4.              입니다 .
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                 의 숫자 

내 손은      5.           로             개 

                          로             개 

내 발은      6.           로             개 

 

                          로             개 

내 키는      7.           로             개 

                          로             개 

입니다                .

           예: 지우개로 개 2
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동 화 명

지 은 이

 

동화 속 트럭이 정류소까지 잘 도착할 수 있도록 도와주세요 1. . 

확장활동도 함께 진행해 주세요    ( )

부릉부릉 교구 활동을 합니다 2.‘ ’ .
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 확장 활동 우리 집 보물 지도 < - >

유아가 엄마 어디 있어요 라며 물을 때 물건이 어디 있는지를   1. “ ?”○○ 

방향과 위치 거리를 말로 설명하여 찾아보게 합니다     , .

안방 문에 서서 거실 쪽으로 걸음 가세요 오른쪽으로 돌아서 걸음을   “ 5 . 3

갑니다     .   

바로 왼쪽에 있는 장식장의 제일 아래쪽 서랍을 엽니다     . 

서랍의 제일 안쪽에 가 있습니다     .”○○

번의 활동에 익숙해지면 자녀에게도 물건의 위치를 말로 설명해 보게   2. 1

합니다     .

미리 그려 놓은 방 배치도를 함께 보며 위치를 살펴봅니다  3. .

이 그림지도는 우리 집의 거실을 그린 것이란다 이 끝에 있는 긴 네모   “ . 

는 거실에 있는 무엇을 표시한 걸까     ?” 

 

배치도에 있는 표시를 보고 숨겨놓은 간식을 찾아보도록 합니다  4. . 

이때 위치를 알려 주는 방향 위치 관련어를 사용하여 지도를 보는 것을      , 

도와줍니다     .

거실 그림 지도의 예 < >

  꼭 기억하세요! ★ ★

직접적인 단어 보다는 방향 위치 관련어를 많이 사용하는 것이 좋습니다  , .‣

오른쪽과 왼쪽을 잘 구분하지 못하는 경우에는 오른쪽 식탁이 있는 쪽 라고   “ , ”‣

설명해 주는 것이 좋습니다    .

자녀가 위치를 잘 찾아내지 못하더라도 시간을 갖고 기다려 주는 것이 좋습니다  .‣
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동 화 명

지 은 이

왼쪽 그림의 수를 세어보고 열 개 이 되려면 몇 개가 더 필요           10( )

한지 알아보세요           .

그림 자료를 오릴 때에는 부모들의 도움이 필요해요           ( )
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가정에 있는 물건 장난감 등을 이용하여 다양한 숫자를 만들어 보세요      , .  
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동 화 명

지 은 이

우리 집에는 어떤 물건들이 있는지 알아보고 그래프 활동을 해            , 

보세요 물건의 이름을 적어보고 스티커도 붙여 보세요            . ( )

10

9

8

7

6

5

4

3

2

1
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우리 집에 딱 하나만 있는 것은 무엇일까 라고 퀴즈를 내고 맞혀 보도  1.‘ ?’

록 합니다  .

이번에는 우리 집에 있는 물건 중에 개수가 가장 많은 것은 무엇일까 2. ‘ ?’  

라고 퀴즈를 내고 맞혀보도록 합니다   .

글쎄 엄마 아빠도 정확하게 알 수 없네 같이 조사해 볼까  “ , , ?”

활동 기록지에 개 있는 물건부터 개 보다 많은 물건까지 표시하고 함께  3. 1 5

조사하며 적어봅니다    .

완성된 그래프를 보며 몇 개 있는 물건의 수가 가장 많은지 적은지 알아 4. , 

봅니다    .

10

9

8

7

6

5

4

3

2

1

개 1

있는 물건

개 2

있는 물건

개 3

있는 물건

개 4

있는 물건

개 5

있는 물건
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동 화 명

지 은 이

    별지를 활용하여 물고기들을 분류하여 주세요 색깔( )      별지를 활용하여 물고기들을 분류하여 주세요 종류( )
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     집 안에 있는 다른 물건들을 블럭 등 로 분류해보세요  ( ) .
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동 화 명

지 은 이

   패턴에 대해 알아보고 별지를 활용하여 모자 패턴을 완성해 주세요 , .
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동 화 명

지 은 이

동화 속 등장인물에 대해 이야기 나눈 후 별지를 활용하여 동화 속 등장인물을 차례차례 줄을 세워                , 

주세요 활동 자료 역할 머리띠 를 이용하여 동화 속 주인공이 되어보세요               . ( ) .
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