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논 문 개 요

20세기 이후 한국사회는 정보통신 매체의 발달로 인해 디지털 사회로의 변

화를 이루었다고 할 수 있다.이러한 사회변화는 현대인들의 소통 방식에

새로운 변화를 가져왔다고 할 수 있다.특히 컴퓨터 기술의 발달은 소통의

변화를 선도할 뿐만 아니라,우리의 생활 속에 파고들어 사람들의 소통 형

태를 비롯한 문화적인 면에서 까지 큰 변화를 일으키고 있다고 할 수 있다.

본인의 작업은 산업사회의 산물로써,현대인이 의사소통을 위해 사용하는

가장 대표적인 매체인 컴퓨터 키보드를 선택하여 현대사회에서 의사소통의

의미를 작품을 통해 표현하고자 하였다.

키보드는 산업사회의 산물로써 의사소통을 상징하는 현대인의 친근한 사물

로 상징되어 진다.

키보드를 통한 의사소통은 긍정적인 측면과 부정적인 측면이 존재하며,우

리 자신이 어떻게 다루냐에 따라 긍정 혹은 부정적으로 변할 수 있다고 생

각한다.

본인은 산업사회의 이기(利器)는 우리 자신을 이롭게 하기 위해 발전시킨

것이라 생각하며,우리 스스로 산업산물에 대한 기술적 이해와 타인과의 조

화를 이룰 수 있도록 노력해야 한다고 생각한다.그러한 노력은 우리자신

또한 자연의 일환으로 산업산물이 자연과의 대립이 아닌 자연의 법칙을 따

라가면서 자연과의 조화를 이루는 것이라 할 수 있다.

본인의 작품에서 사용한 키보드는,의사소통을 위한 수단이기도 하지만 산
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업산물과 자연의 공존을 위한 소통언어로써 긍정적인 상징적 기호로 사용하

고자 하였다.

이러한 의미 표현으로 본인은,의사소통의 도구로 상징되는 키보드 문자키

를 자연물과 접목시켜 조형화함으로써 현대사회의 의사소통의 의미를 새롭

게 해석하여 본인만의 시각으로 풀어가고자 한 것이다.또한 키보드의 문자

키 들이 본인의 작품 속에서 의사소통의 의미를 어떻게 반영 하는가를 보여

주고자 하였다.

이러한 맥락에서 본 연구의 본문 구성은 다음과 같다.

제1장 서론에서는 소통을 주제로 한 본고의 연구목적과 연구방법,그리고

연구의 범주에 대해 서술 하였다.

제2장 본론에서는

1.소통의 의미와 사회변화에 관해 고찰하고 본인의 작품제작에 대한 연구

배경으로 서술하였다.

2.본인의 작품제작에 소통의 도구로써 오브제를 도입한 이론적 설명과 제

작 원리,본인의 철학을 정리하였다.

3.본인 작품의 제작기법과 재료,제작의도를 연구 분석 하였다.

제 3장 결론에서는 본 논문의 개괄적인 정리 및 본인의 작품 진행 방향에

대한 연구 의지를 밝혔다.
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I.서론

오늘날은 디지털 이라는 키워드로 대표되는 시대라 할 수 있다.시간과 장

소를 뛰어넘어 컴퓨터와 같은 매체를 통해 문자나 말,기호와 상징 등의 다

양한 정보를 습득하여 서로 간 의사소통이 가능하게 되었다.

컴퓨터로 이루어지는 소통방법이 우리의 생활 속에 파고들어 사람들의 대

화 형태를 비롯한 삶의 질과 양태,더 나아가 사회 문화적인 면에서까지 큰

변화를 일으키고 있다.

또한 20세기 이후 통신 매체의 발달은 컴퓨터 기술과 선용되면서 현대사회

의 의사소통 방식에 커다란 변화를 가져왔다.

현대사회에서 컴퓨터를 통한 의사소통은 시 공간을 초월하여 다양한 정보

를 비 동시적1)이고 비 실시간적2)으로 전달하는 긍정적인 측면이 있는 반면,

정보화를 통한 가치관의 혼란과 익명성으로 인한 인격의 침해 등 부정적인

면이 동시에 존재 한다고 할 수 있다.이러한 것은 우리 자신이 컴퓨터를

통해 어떻게 의사소통하고 있는가에 대한 물음으로 생각할 수 있다.

그러므로 본고 에서는 컴퓨터와 인간이 연결된다는 기본 전제하에,이를

매개로 하는 현대인의 의사소통방식의 변화를 본인의 작품 속에서 조형화되

는 과정과 특성을 통해 밝히고자 한다.

컴퓨터를 이용하여 소통 하는 사람들,소위 커뮤니쿠스3)(Communicus)라

1) 같은 시간에 함께하지 않음.

2) 실제 흐르는 시간과 같지 않음.

3)Communication(소통)과 cus(인간)의 합성어로 디지털 기술과 기기로 인해 시간과 공간에 관
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불려지는 젊은이들의 세계를,본인의 작품을 통해 그 개연성과 작가관을 설

명 하며,연구 방법으로는 본인 작품의 개념구축과 키보드 문자키의 역할을

해석하여 제시 하였으며,이를 토대로 제작한 본인 작품의 제작의도,기법,

재료 등의 연구 과정을 밝혀 본인의 작품을 정립하고자 하였다.

계없이 자유롭게 의사소통하는 신인류.
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II.본론

1.이론적 배경

1)컴퓨터를 통한 소통의 의미

일반적으로‘의사소통(意思疏通,communication)’이란 화자(話者)와 청취자

(聽取者)간의 대화를 말하며,두 사람 또는 그 이상의 사람들 사이에서 의

사의 전달과 상호유통 내지 상호교류가 이루어진다는 뜻이다.따라서 전달

자가 수용자에게 사실,생각 감정을 알려주고 의사교류를 통하여 공통적인

이해를 이룩하며 수용자의 생각,감정,행동이 변화를 일으키도록 영향력을

미치는 일련의 행동이라고 말 할 수 있을 것이다.4)

위에서 언급한 바와 같이 의사소통을 한다는 것은 사람의 감정,생각 등을

전달하는 것이며,서로간의 접촉을 갖고 서로의 전달과 반응이 오고 가는

행위라 할 수 있다.또한 주어진 상황 속에서 메시지를 전달하는 자와 수용

하는 자가 상호 작용하는 과정이라 말 할 수 있다.

의사소통의 일차적 전달 수단은 언어나 몸짓 등을 통해 이루어진다고 할

수 있다.

인간은 태어나면서 부터 언어를 습득하게 되고 언어를 의사소통의 수단으

로 활용하며 언어는 사회 속에서 쓰이며 사회적 환경에 영향을 받는다고 할

수 있다.

4) 홍경자, 『의사소통의 심리학』, 학지사, 2001,p.37.
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현대사회에서의 언어는 인종과 문화의 차이를 넘어 컴퓨터와 같은 매체를

통하여 하나의 공통된 이미지로 공유될 수 있으며 이러한 것은 시대가 갖는

의사소통의 방법으로 이해될 수 있다.

문자 이전의 구두(口頭)로 의사소통하는 시대에는 인간의 발성기관과 신체

를 통한 의사소통만이 가능했던 시대였다.이 후 문자와 활자를 사용하게

되고,아날로그 시대에서 디지털 시대로 이어져 오면서 인간은 다 방향적

의사소통이 가능하게 되었다.

과거 면(面)대 면(面)방식의 의사소통 시대에는 시공간의 제약이 컸으나,

현대는 지구 반대편에 있는 사람과 실시간 의사소통이 가능한 시대이며,이

러한 시대는 시공간의 제약을 거의 완벽하게 극복하고 있다고 할 수 있다.

이러한 변화는 각 가정마다 퍼스널 컴퓨터의 보급으로 인하여 가속화 되었

으며,실시간 의사소통을 가능하게 하는 문화를 형성하였다.

이처럼 컴퓨터는 의사소통의 패러다임에 커다란 변화를 가져왔으며,지리

적인 장벽을 뛰어넘어 자신이 어디에 있는가에 관계없이 필요로 하는 사람

이나 장소에 접근하여 다양한 유형의 행동을 취할 수 있게 되었다.또한 시

청각적인 정보를 비 동시적이고,비 실시간적으로 전달할 수 있는 시스템을

구현하여 개인 간에 시간,장소,거리와 상관없는 직접적인 의사소통,다양

한 정보를 공유,생활의 편리함을 이루었다고 할 수 있다.

앞서 언급한 바와 같이 컴퓨터를 통한 의사소통은 현대인들에게 편리함과

다양한 의사표현을 제공하는 순기능적 측면이 있는 반면,컴퓨터를 통한 의

사소통이 자유로워지고 확대 될수록 우리 자신을 개인화 시키며,계층 간

갈등과 대립을 불러오는 역기능적인 측면이 있다고 할 수 있다.이와 같은
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현상은 사회 속에서 인간에게 의사소통은 필수적인 요소지만,현대 사회에

서 인간은 개개인만의 한정된 사고 틀 속에서만 살고 있기 때문에 타인과의

의사소통은 상대적으로 더욱 힘들어져 가고 있는 현상으로 이해될 수 있다.

그러므로 이러한 시대의 현실 속에서 의사소통 문제에 관한 연구는 그 필

요성이 더욱더 커질 수밖에 없다고 생각한다.

본인은 이러한 의사소통의 부재와 단절 또한 상호 이해와,정서적인 공감,

그리고 서로 간 조화를 이루어 교감할 때 이상적인 의사소통의 관계를 형성

할 수 있다고 생각한다.

이러한 측면을 본인은 작업을 통해 관계적,상징적으로 표현하고자 하였다.

이를 위한 방법으로 컴퓨터를 통한 타인과의 의사소통과,컴퓨터를 이용하

는 우리 자신과의 관계를,의사소통의 도구로 상징되는 키보드의 문자키를

이용하여 표현한 것이다.이것은 보다 따듯하고 이상적인 의사소통의 의미

를 주관적 해석으로 상징화 하려하는 본인의 의지이다.

또한 이러한 의사소통과 관계는 우리자신과 산업산물이 긍정적으로 조화되

어야 한다고 보며,이러한 조화는 우리 자신 또한 자연의 일부로써,산업산

물과 자연의 조화로 이해 될 수 있다고 생각한다.

본인 작업은 이러한 상징적 표현으로 자연물의 형상을 산업산물인 키보드

문자키로 조합하여 제시함으로써,자연물에서 느끼는 형태와 색채의 다양함,

표면의 질감을 본인만의 시각으로 표현하여 현대인들의 의사소통의 장을 작

품을 이루는 재료로 표상하여 상징화 하였다.
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2)키보드의 상징성

예술에 있어 상징은 관습적인 어떤 것을 대신하는 의미로,예술작품의 유

일한 상징을 통해 작가는 소통과 의미전달을 할 수 있다고 생각한다.곧 상

징은 어떤 부가적인 설명 없이도 그 속에 있는 함축적인 의미를 같이 공감

할 수 있는 표현이라 할 수 있다.

예술가는 자신의 삶의 경험을 통한 세계를 작품을 통해서 표출한다고 생각

한다.따라서 본인은 현대사회의 의사소통의 부재와 이상적 소통의 의미를

컴퓨터라는 소통도구의 발달과 상징성을 통해 작품으로 표현하고자 하였다.

의사소통의 수단으로서 컴퓨터를 이용하기 시작한 이후 지금에 이르기까지

꾸준히 연구되어 오고 있는 영역은 컴퓨터 기반의 의사소통 영역이라 할 수

있다.

컴퓨터를 이용하여 사람과 사람 사이의 의사소통이 이루어질 때,초창기에

가장 염려했던 부분이 비언어적 단서의 전달과 정서적 반응이 제대로 이루

어 질 수 있는 지에 대한 회의적 시각 이었다.얼굴을 마주보고 이야기 할

때처럼 풍부한 비언어적 단서가 결여되어 있는 상황에서 충분한 의사소통이

가능할까 하는 우려는 얼마 지나지 않아 상당 부분 사라졌다.그 이유는 바

로 인간은 ‘창조적으로 생각하는’존재이기 때문이다.그 창조성과 사고력을

바탕으로 하여 컴퓨터 기호로 나타낼 수 있는 수단을 동원함으로써 사람들

은 자신의 정서적 상태를 의사소통하기 위한 다양한 기호를 만들어 냈다.5)

5) 유희주, 「디지털시대의 커뮤니케이션 환경변화가 무용예술에 미치는 영향」, (경희대학교 

대학원 박사학위 논문 2008), p.23
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위에서 언급한 바와 같이 의사소통의 수단으로 컴퓨터를 통해 소통할 경우

우리와 컴퓨터를 연결해 주는 것은 키보드이다.키보드 없이는 컴퓨터에 명

령을 내릴 수도 없고 문자나 기호 등을 입력할 수도 없다.이처럼 컴퓨터를

이용한 의사소통은 키보드의 문자키를 누르는 행위로부터 이루어진다고 할

있다.

본인의 경험을 예로 들자면,본인은 컴퓨터의 채팅이라는 기능을 통해 키

보드의 문자키를 눌러 글을 입력함으로써 타인과 대화한다.또한 생활의 모

습을 담은 이미지나 글을 소개하여 소통하는 미니홈페이지,트위터 등으로

자신을 표현하는 기호로 사용하여 타인과 의사소통하고 있으며 이러한 것은

본인 또한 디지털 시대의 커뮤니쿠스(Communicus)로서 의사소통하고 있다

고 할 수 있다.

이처럼 컴퓨터의 키보드는 현대인들이 의사소통 수단으로써 기호를 창조하

고 감정을 표현할 수 있도록 하는 도구로 상징될 수 있다.이러한 것은 사

람과 사람 사이의 의미공유를 도와주는 중요한 의사소통의 요소로 생각할

수 있다.

본인은 작품을 통해 이러한 키보드의 상징성을 나타내고자 하였으며,키보

드로 소통하듯 문자키 하나하나를 붙여가는 작업을 통해 현대를 살아가는

우리 자신이 어떻게 의사소통하고 있는가에 대한 본질을 탐구하고자 하였

다.
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2.형태적 근거

1)소통의 도구로써 표현된 오브제

본인의 작업에 사용된 재료는 현대사회에서 의사소통의 도구로 사용되는

키보드의 문자키이다.키보드의 문자키는 20세기 이후 물질풍요로 발생한

산업산물이라 할 수 있다.우리 주변에는 이러한 일상적 사물들로 가득하다.

일반적으로 일상의 사물들은 우리에게 미적 대상으로서가 아닌 그 기능과

역할로 제한되어 인식되어 지는 것이 사실이다.사물들은 쓰임의 목적을 위

해 사용되고 나면 같은 상황에 존재하더라도 그 가치를 잃게 된다.

미술에 있어 이러한 일상공간의 사물에 관한 문제는 예술가들에게 주요한

화두로 자리 잡아 왔으며 이는 아주 여러 가지 방식으로 연구되어 왔다.입

체파의 콜라주에서부터 미래주의,다다이즘,초현실주의,팝아트,미니멀리즘

그리고 포스트모더니즘에 이르기까지 일상사물과의 인연은 현대 미술역사에

한 맥을 긋고 있다 해도 과언이 아니다.이러한 경향은 예술가들이 현실에

눈을 돌려 그들의 주변 환경을 적극적으로 수용하면서 거기에서 비롯되는

여러 가지 오브제와 구체적인 이미지를 사용하여 예술과 현실의 간극을 좁

히고자 하는 새로운 경향을 초래 하였다.6)

위에서 언급한 바와 같이 본인의 작업 또한 키보드의 문자키라는 일상의

사물을 사용하여 그 쓰임과 역할의 의미를 부각시키고자 하였다.

본인의 작업에 있어 초창기 가장 어려웠던 부분은 재료의 수집이었다.본

6) 김경운(굴립현대미술관), 「일상의 연금술」, (서울, 글씨미디어), 2004, p.10
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인은 작품의 재료로 사용하고자 하는,키보드 문자키 들을 대량으로 수집하

는 과정에서 본고의 논제로 다루어진 의사소통의 의미를 경험하게 되었다.

이러한 경험을 일예로 서술하자면,본인은 재료 수집에 있어 주변의 지인

들을 비롯하여,컴퓨터로 대화 할 수 있는 타인과의 접촉을 통해 재료를 수

집하고자,‘사용하지 않는 키보드를 보내 달라’는 글을 올렸다.얼마간의 시

간이 지나서 본인이 올린 글은 여러 사람들이 공유하게 되었고,본인 앞으

로 전달된 키보드들은 본인의 첫 작품을 하기에 충분한 양이 되었다.

이와 같은 경험으로 본인은 현대사회에서 컴퓨터를 통한 의사소통은 개인

화되어가는 소외감보다,상호간 정서적인 공감을 통한 긍정적인 조화로써

의사소통의 의미를 생각하게 되었다.

이러한 이유로 본인은 의사소통을 가능케 하는 도구로써 키보드에 대한 상

징적 의미를 작품으로 표현하려 한 것이다.

미술작품에 있어 일반적 오브제의 양상으로,오브제와 오브제 또는 오브제

와 이미지와의 결합을 이야기 한다.이때의 오브제는 표현의 수단이 된다.

표현수단으로서의 오브제는 주체와 객체와의 만남을 통해 새로운 의미를 형

성하게 되며,이러한 것이 가장 널리 사용되는 일반적인 오브제의 양상이

다.7)

여기서의 오브제는 사물을 일상적인 의미에서 분리시켜 사물이 가지는 기

능이나 이미지,역할을 다른 문맥에 놓는 것이라 할 수 있다.

본인의 작업에서는 이러한 고유한 기능을 지닌 오브제 와 일반적 기능상실

의 오브제의 이중적 결합으로 이루어져 있다.본인의 작품에서 고유한 기능

7) 박덕흠 외, 「현대미술의 기초 개념」, (재원), 2001, p.186
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이란 산업산물로써 키보드 문자키가 가지고 있는 도구로써의 기능을 이야기

하는 것이며,반면 일반적 기능상실의 오브제란 산업산물로써 키보드 문자

키를 매개체로 하여 제 3의 사물(피망,사과,꽃,호박)을 조형적으로 생산해

내는 것이다.

본인의 작품에서 주체(과일,꽃 형태)는 객체(문자키)들의 조합으로 표현된

오브제이다.오브제는 다시 주체와 객체로 나뉜다.여기서 주체는 현대사회

에서 우리자신들의 의사소통에 대한 의미를 담고자 하였으며,산업산물과

자연의 조화로운 교감을 이야기 하고자 하였다.객체인 문자키 들은 의사소

통을 가능케 하는 상징적 기호로써 이용하고자 하였다.

각각의 오브제들은 사과,피망,꽃 등의 형태를 나태내고 있다.

조형화 작업에 구체적인 형태로 과일과 꽃 등의 자연물을 택한 이유는,자

연물이 가지는 다양한 형태와 색체가 자유로운 창의력을 유도하기에 알맞다

고 생각되었기 때문이다.

아울러 본인에게 있어 자연물은 대립적 존재가 아닌 자연물과 본인이 하나

가 되어 삶의 경험들을 서술해 나가는 중요한 존재로 인식되기 때문이다.

과일과 꽃이 갖는 무한한 형태의 변화와 색체는 자연이 가진 생명력의 표

현이며 자연의 지혜를 가장 잘 상징적으로 보여준다고 생각한다.

이러한 것은 인공적으로 형성된 현대 문명의 물체보다는 자연에서 우러나

오는 수많은 색채와 형태는,언어로서 표현되어질 수 없는 그 이상의 것을

표현해 준다고 생각한다.

따라서 키보드 문자키 들을 일정한 패턴과 무작위로 배열한 구성을 통해

자연물의 본성적 특성을 도입하여,과일과 꽃의 형상적 질서를 창조적으로
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재현하겠다는 의지의 표명이었으며,그 안에서 자연과 인간의 공존 가능성

을 모색하겠다는 제작의도의 조형적 표현으로 정의 할 수 있다.

또한 자연물의 형태는 컴퓨터를 통한 의사소통에 있어,본인이 타인과의

대화를 통해 공유될 수 있는 기호적 이미지 이며,의사소통을 바탕으로 한

일상의 오브제 표현이라 할 수 있다.

예를 들어 ‘피망’이라는 이미지는 각 나라의 언어로는 다르게 표현 되지만

컴퓨터를 통한 의사소통 환경에서는 같은 이미지로 서로에게 공유 될 수 있

는 것이다.이러한 의도를 의사소통의 도구인 키보드 문자키를 조합하고,여

러 나라의 언어들을 제시하여 조형적 형태로 구현한 것이다.

2)반복과 집적을 통한 형태표현

본인의 작업에 주된 표현 형태는 동일한 형태의 반복과 집적을 통한 행위

로 조형화한 것이다.이러한 것은 동일한 사물을 일정한 패턴으로 붙였다,

떼었다를 반복하여 자연물의 형상을 재현한 것이다.재현된 형상의 표면에

서는 일정한 마티에르(matière)를 느낄 수 있으며,이러한 표면의 질감은 소

통 행위에 관한 본인의 시각으로,마치 키보드 문자키를 두드리는 듯 한 일

련의 리듬감 또한 느낄 수 있도록 의도한 것이다.그러한 리듬을 나타내는

것이 키보드의 문자키 이다.

본인의 작업은 현대인의 주요 의사소통 도구인 키보드의 문자키를 형태에

부착하여,과일과 꽃으로 상징되는 자연물의 형태를 표현하고 있다.키보드

문자키와 자연물의 형태는.컴퓨터를 통한 의사소통에 있어 의사소통의 도
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구와 의사소통으로 공유된 하나의 기호로 제시된다.

예술은 조화,비례,균형,율동,반복 등의 조형원리를 기본으로 한다.그중

에서 반복은 동일한 요소나 대상들을 두 개 이상 배열시켜 시선의 이동을

유도한다.반복이나 반복된 구조는 예술의 다양한 분야에서 수없이 활용되

는 미학적 질서의 기본원리이며,자연 질서의 보편적인 형태이다.8)

이러한 원리를 바탕으로 본인의 작품에서는 키보드의 문자키를 해체,수집

한 후 반복과 집적이라는 행위를 통해 소통의 도구로써,키보드 문자키가

갖는 의미를 상징적 오브제로 사용하여 소통의 의미를 담고자 하였다.

오브제를 구성하고 있는 문자키에는 재현한 이미지를 뜻하는 우리말인 한

글‘사과’에서부터 시작해 그리스어 ‘μήλο(사과)’에 이르기까지 약 24개국의

언어를 담고 있다.이러한 것은 우리의 입과 목소리를 대신해 주는 키보드

문자키의 역할을 제시한 것으로 문자키 하나하나가 타인과의 의사소통에 있

어 긍정적인 마음을 전하는 기능을 강조한 것이다.이것은 현대사회에 사는

우리 개개의 초상을 표상하고 있다고 할 수 있다.

게쉬탈트 이론9)에 따르면 반복은 하나의 개별 형상을 복제로서 읽어내는

것이 아니라 반복된 전체 형상을 또 하나의 다른 형상으로 봐야 한다고 하

였다.

본인의 [작품1~8]은 문자키라는 하나의 요소를 반복 배열하고 부착시켜

8) 윤난지, 「형태반복의 방법과 의미」, (월간미술 1992.3), p.113

9) 사람은 무언가를 지각할 때 대상을 요소적인 정보의 집합으로 보지 않고 전체로서의 고유

성,그러니까 큰 하나로서의 구조나 특질에 주목해 보는 경향이 있다고 한다.사람의 얼굴을

보아도 눈,코,입 등 부분적인 요소의 기계적인 집합으로 보는 게 아니라,그것이 자아내는

인상과 이미지의 전체 상으로 보는 것이다.이주헌,「이주헌의 알고싶은 미술」,(한겨레신

문),2008p.문화일반
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문자키 하나의 실제 형상을 보여줌과 동시에 그 형상이 이루는 전체 형상을

보여주고 있다.이러한 형상의 제시는 앞서 언급한 바와 같이 자연물의 형

태로써 독립적인 존재가 아니라 우리자신과 공존하고 조화를 이루는 존재이

며,인간과 자연,자연과 산업산물 이라는,서로가 상반된 입장에서 조화를

이루는 것이 본인이 본고를 통해 지향하고자 하는 이상적 소통을 대변하고

있다고 할 수 있다.
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3. 작품분석

[작품1] yellow green apple

[작품2] orange apple
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[작품1]yellow greenapple/[작품2]orangeapple

크기 :130x150x50cm /130x150x50cm

재료 :스티로폼,키보드 문자키,스테인리스 스틸,문자스티커,우레탄도장

제작년도 :2010년

제작방법 :

1)문자키 배열의 패턴화를 위해 기초 형태를 스티로폼으로 조각한다.

2)조각된 스티로폼 표면에 레진을 일정한 두께로 바른다.

3)레진이 굳기 전 문자키를 붙인다.

4)주변을 정리하여 우레탄으로 도장한다.

5)문자스티커를 새기고 코팅한다.

[작품1]과 [작품2]는 같은 형태의 연작으로 키보드 문자키를 해체,수집 후

에 연이어 배열하는 방식으로 사과의 조형적인 형태를 이미지화 한 것이다.

[작품1]과 [작품2]에서 나타난 자연물의 형태는 조형화 작업에 따른 구체

적 형태로,본인이 현대사회에서 컴퓨터를 통한 소통에 의미를 관람자와 교

류함에 있어,자연물이 가지는 다양하고 따뜻한 조형성을 통한 교감을 이루

고자 선택한 하나의 오브제이다.이러한 교감은 자연과 인간이 하나로 통일

되어 산업산물(컴퓨터)과의 대립적인 관계가 아니라,열린 소통으로 산업산

물과 자연이 지속적으로 공존할 수 있는 소통언어로써 상징적 오브제로 표

현한 것이다.
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[작품3]yellow paprika

[작품4]green pepper
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[작품3]yellow paprika/[작품4]greenpepper

크기 :90x90x110cm /100x100x130cm

재료 :스티로폼,레진,키보드 문자키,문자스티커,우레탄도장

제작년도 :2010년

제작방법 :

1)문자키 배열의 패턴화를 위해 기초 형태를 스티로폼으로 조각한다.

2)조각된 스티로폼 표면에 레진을 일정한 두께로 바른다.

3)레진이 굳기 전 문자키를 붙인다.

4)주변을 정리하여 우레탄으로 도장한다.

5)문자스티커를 새기고 코팅한다.

[작품3]과 [작품4]는 피망 형태의 연작이며 [작품1,2]와 같은 의미를 가지

고 선택된 오브제이다.피망형태의 연작에는 키보드 문자키를 일정한 패턴

으로 배열하는 방식으로 제작하여,마치 키보드 문자키를 두드리는 듯 한

일련의 리듬감을 느낄 수 있도록 의도 하였다.

작품을 구성하는 하나하나의 문자키에는 재현한 형상을 뜻하는 여러 나라

의 언어를 새겨,우리의 입과 목소리를 대신해 주는 키보드 문자키의 역할

을 제시한 것으로,문자키 하나하나는 타인과의 소통에 있어 긍정적인 마음

을 전하는 기능을 강조한 것이다.이것은 현대사회에 사는 우리 개개의 초

상을 표상하고 있다고 할 수 있다.
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[작품5] pumpkin



- 19 -

[작품5]pumpkin

크기 :가변설치

재료 :스티로폼,키보드 문자키,레진,문자스티커,우레탄도장

제작년도 :2010년

제작방법 :

1)문자키 배열의 패턴화를 위해 기초 형태를 스티로폼으로 조각한다.

2)조각된 스티로폼 표면에 레진을 일정한 두께로 바른다.

3)레진이 굳기 전 문자키를 붙인다.

4)별도로 제작된 줄기 형태를 붙인다.

5)주변을 정리하여 우레탄으로 도장한다.

6)문자스티커를 새기고 코팅한다.

본인의 작품은 모두 같은 의미와 방식을 사용하여 제작한 것으로 [작품5]는

호박의 조형적 형태로,세 가지의 유사하지만 조금씩 다른 형태를 부여함으

로써,컴퓨터를 통한 타인과의 소통에 있어 수용자의 주체적인 성향에 따라

다르게 이해 될 수 도 있음을 표현하고자 하였다.
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[작품6]purple  flower
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[작품6]purpleflower

크기 :180x180x30cm

재료 :스티로폼,키보드 문자키,스테인리스 스틸,문자스티커,우레탄도장

제작년도 :2010년

제작방법 :

1)문자키 배열의 패턴화를 위해 기초 형태를 스티로폼으로 조각한다.

2)조각된 형태 중심에 스테인리스 스틸 구를 접착 고정시킨다.

3)스티로폼 표면에 레진을 일정한 두께로 바른다.

4)레진이 굳기 전 문자키를 붙인다.

5)주변을 정리하여 우레탄으로 도장한다.

6)문자스티커를 새기고 코팅한다.

[작품6]은 키보드 문자키를 스테인리스 구를 중심으로 반복,배열하여 꽃

의 형태를 조형화 한 작품으로,꽃의 중심으로 관람자를 끌어들여 컴퓨터를

통하여 소통하는 우리의 모습을 관람자와 공감할 수 있도록 의도한 작품이

다.

스테인리스 구를 꽃의 중앙에 제시한 이유는,작품을 바라보는 관객은 꽃

의 중심으로 투영되며,관객은 자신을 둘러싼 문자키 들의 조합을 경험하게

함으로써,키보드의 상징적 의미를 느끼며 현대사회에서 소통하는 자신의

모습을 되짚어 보는 의미로 사용하였다.
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[작품7]orange flower 

[작품8] yellow flower 
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[작품7]orangeflower/[작품8]yellow flower

크기 : 160x160x20cm /120x120x20cm

재료 :스티로폼,키보드 문자키,스테인리스 스틸,문자스티커,우레탄도장

제작년도 :2010년

제작방법 :

1)문자키 배열의 패턴화를 위해 기초 형태를 스티로폼으로 조각한다.

2)조각된 형태 중심에 스테인리스 스틸 구를 접착 고정시킨다.

3)스티로폼 표면에 레진을 일정한 두께로 바른다.

4)레진이 굳기 전 문자키를 붙인다.

5)주변을 정리하여 우레탄으로 도장한다.

6)문자스티커를 새기고 코팅한다.

[작품7]과 [작품8]은 [작품5,6]의 의미를 동시에 표현한 작품으로,키보드

문자키를 스테인리스 구를 중심으로 반복,배열하여 꽃의 형태를 조형화 하

고,현대사회의 다양한 소통을 이야기 하고자 하였다.

[작품6]과 마찬가지로 스테인리스 구를 꽃의 중앙에 제시하여,꽃의 중심

으로 관람자를 끌어들여,투영된 자신의 모습을 둘러싼 문자키 들의 조합을

경험하여 현대사회에서 소통하는 자신의 모습을 되짚어 볼 수 있도록 의도

한 것이다.

또한 비슷한 형태의 다른 색을 통한 표현은 타인과의 소통에 관한 의미가

주체적 성향으로 달라 질 수 있음을 표상하고 있다.
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Ⅲ.결론

최근 사회 환경 변화 가운데 ‘디지털’이라는 용어가 빈번하게 우리 삶 속

에서 화두로 오르내리고 있다.디지털 환경 가운데 컴퓨터 기술의 발달은

우리 생활 속에 파고들어 사람들의 소통의 형태를 비롯하여 사회,문화적인

면에서 까지 큰 변화를 일으키고 있다.

컴퓨터를 통한 소통은 열린 공간으로 여러 매체를 통해 다 방향적으로 이

루어지고 있으며 이와 같은 소통의 환경은 다양한 계층의 다양한 소통행위

를 통한 새로운 의미를 형성하게 되었다.

본인은 이러한 사회 현상에서 우리가 어떻게 소통하고 있는가에 대한 주제

의식을 가지고 타인과의 소통,자연과의 교감,그리고 우리가 사용하는 산업

산물과의 조화를 통해 이상적 소통에 대하여 고찰하여 본인의 작품제작에

이론적 배경으로 제시하였다.

또한 본인의 작품에서 소통의 도구로 표현된 키보드 문자키의 상징적 의미

를 본인의 경험을 통해 제시하였다.

본인의 작품은 제작방법에 있어 동일한 형태의 반복과 집적을 통한 행위로

형성되며,이러한 일련의 과정을 통해 현대사회의 의사소통에 대한 본인의

시각,작품의 조형화 과정과 특성을 서술하였다.

평범한 일상의 사물은,어떤 측면으로 강하게 인식 되지 않아 호소력을 발

휘하지 못하는 부분도 있다고 생각한다.이러한 점에 있어 평범한 소재로

부터 어떻게 본인만의 사고와 감성을 드러낼 수 있는지에 대한 연구가 더
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이루어져야 한다고 본다.

그것은 자신의 작품을 통해 사물을 사실적으로 표현하기도 하고,자신의

주관을 통하여 이상화시키기도 하며,때로는 사회,문화적 문제,현상 등을

본인만의 독특한 시선을 통하여 상황을 포착함과 동시에,표현상의 연구를

계속함으로서 해결방법을 찾는 과정이라 할 수 있다.

결국 본인과 일상의 관계가 삶 속에 포함되어 더욱 의미를 느낄 때 본인의

작업은 보다 발전될 것이라 생각한다.이러한 것은 궁극적으로 삶의 본질에

대한 또 다른 질문이며 방법적 모색이라 할 수 있다.
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ABSTRACT

ResearchonShapeRepresentationofNaturalObjectsthrough

Communication

-Centeringonthisresearcher'works-

Seo,dongeok

Dept.ofsculpture

GraduateSchoolofSungshin

WomeǹsUniversity

Eversincethe20thcentury,Koreansocietycanbesaidtohavechanged

into Digitalsociety by virtue ofthe developmentofinformation &

communicationsmedia. Notably,wecouldsaythatthedevelopmentof

computer technology not only has taken the lead in changes of

communicationbutitalsohasstartedchangeseveninculturalaspects

includingpeople'scommunicationform bypermeatingitselfintoourlife.

This researcher's desired purpose is to express the meaning of

communication in modern society by selecting a computerkeyboard,

whichisthemostrepresentativemedium andalsousedbymodernmen

fortheircommunication.Thekeyboardistheproductoftheindustrial

society,anditissymbolizedasamodernman'sintimatethingsymbolic

ofcommunication.
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There exista positive aspectand negative aspectin communication

throughthekeyboard,andthisresearcherthinksthatitdependsonhow

todealwiththiswhetherourcommunicationassumesapositiveaspect

ornot.

Thisresearcherthinksthattheconveniencesintheindustrialsociety

havebeendevelopedtobenefitourselves,soweourselveshavetomake

effortstohavethetechnologicalunderstandingofindustrialproductsand

tobeharmonizedwithothers.Throughsucheffortsofman,asapartof

nature,industrialproductscan bealsoinharmonywithnaturewhile

followingthelawsofnatureotherthanaconflictwithnature.

Thekeyboard used in thisperson'swork isnaturally ameansof

communication,butthisresearcheralsointendedtouseitasapositive

symbolical sign-a communication language for coexistence between

industrialproductsandnature.

With such an expression ofameaning,thisresearcherintended to

solve the meaning of communication in modern society in a new

perspectiveofthisperson'sown by designing thekeyboardcharacter

keys symbolic ofa toolforcommunication through the process of

integrating with naturalobjects.In addition,thisresearch intended to

show how thecharacterkeysin thekeyboardreflectthemeaning of

communicationinthisperson'swork.

Inthiscontext,thetextcompositionofthisresearchisasfollows:
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TheintroductioninChapter1statesthepurpose,methodandcategory

ofthisresearchconcerningthetopicofcommunication.

DevelopmentalparagraphsinChapter2considered

1]themeaning ofcommunication and socialchangesand stated this

person'sstudybackgroundformakingworks,

2]classifiedandputtogetherthisperson'stheoreticalexplanationsabout

the introduction of the objet into work-making as a tool of

communication,principlesofmaking,andthisperson'sphilosophy.

3]researchedandanalyzedthemakingtechnique,materialsandintention

ofmakinginthisperson'sworks.

The concluding paragraph in Chapter 3 clarified broad-brush

arrangementofthisthesisandthewilltodoresearchonthedirectionof

thisperson'sworkprogress.
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