





































































































	논문개요
	목차
	Ⅰ. 서론
	Ⅱ. 관련 연구
	1. 클러스터링(Clustering)
	1) 클러스터링의 정의
	2) 클러스터링 방법의 분류
	(1) Partitional 클러스터링 알고리즘
	(2) Hierarchical 클러스터링 알고리즘
	(3) Density-based 클러스터링 알고리즘
	(4) Grid-based 클러스터링 알고리즘


	2. 고차원 데이터에 있어서의 클러스터링의 문제점
	1) K-Means

	3. 고차원 데이터에 적합한 클러스터링
	1) 차원의 축소(Dimensionality reduction)
	2) 부분 공간 클러스터링(Subspace Clustering)
	(1) PROCLUS(PROjected CLUStering)
	(2) DOC (Density-based Optimal projective Clustering)



	Ⅲ. 클러스터링 알고리즘
	1. 분할 단계
	2. 병합 단계
	1) 부분차원 찾기
	2) 점 배정
	3) 병합
	(1) ScatterPoints 함수
	(2) Similarity 함수


	3. 정제 단계

	Ⅳ. 실험 결과 및 분석
	1. 실험 데이터의 생성 및 혼돈 행렬
	2. FASTDOC의 w에 따른 성능 평가
	3. 실험 결과
	1) bound에 따른 클러스터링의 우세 비율
	2) 초기 분할에 따른 클러스터링의 우세 비율
	3) 클러스터링 알고리즘들의 성능 비교
	4) 차원에 따른 알고리즘의 성능 비교


	Ⅴ. 결론 및 향후 과제
	참고문헌
	ABSTRACT

