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논 문 개 요

본 연구의 목적은 대안학교들을 대상으로 컴퓨터 교육의 실태를 파악하고, 이를 

바탕으로 대안학교에서 컴퓨터 교육의 문제점 및 개선방안을 모색해 보고자 하였다. 

이러한 목적을 달성하기 위해 설정한 구체적인 연구문제들은 다음과 같다. 

1. 대안학교의 컴퓨터 교육의 여건은 어떠한가?

2. 대안학교에서의 컴퓨터 교과운영 실태는 어떠하며, 교육의 특징은 무엇인가?

3. 대안학교 학생들의 컴퓨터 수업에 대한 만족도는 어느 정도인가?

4. 대안학교의 컴퓨터 교육여건을 향상시키기 위한 구체적인 개선방안은 무엇인가? 

이러한 연구문제들을 해결하기 위하여 본 연구에서는 서울·경기·인천지역을 중심으

로(일부 강원·충청·전라·경상지역 포함) 하여 주요 대안학교(교육부 비인가 대안학교 

일부 포함)를 대상으로 학생의 경우 총 11개 학교와 교사의 경우 총 30개 학교를 설문

조사하였다. 설문조사는 2008년 9월 16일부터 10월 10일까지 총 25일간 온라인과 오프

라인 방법을 병용하여 실시하였으며, 학생 552명과 교사 30명의 유효 표본으로부터 

대안학교의 컴퓨터 교육 실태 및 문제점을 파악하였다.

조사도구로는 선행연구를 토대로 재구성한 학생용(34문항)과 교사용(33문항) 설문지를 

사용하였고, 수집된 자료는 SPSS 12.0K를 이용하여 신뢰도 분석, 빈도분석, 교차분석, 

t-검정을 실시하였다. 

본 연구의 결과를 연구문제에 따라 정리하면 다음과 같다. 

첫째, 대안학교에서의 컴퓨터 교육의 여건을 살펴본 결과, 재정적 문제로 인해 컴퓨터 

교육 여건이 매우 열악함을 알 수 있었다. ‘열린 교육’이라는 취지를 감안할 때 대안
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학교의 컴퓨터 수업은 일반학교와 비교하여 질적으로 우수하게 진행될 환경적 요인이 

많다고 할 수 있으나 재정적 어려움으로 인해 그 특성을 살리지 못하고 있었다. 즉, 

일반학교에 비해 컴퓨터 교육을 위한 제반 환경들이 크게 미흡(컴퓨터 교육 공간의 부

족, 컴퓨터 장비/시설 미비, 컴퓨터 교육 전담교사의 부족 등)하여 대안학교 학생들은 

컴퓨터 교육의 사각지대에 놓여 있는 것으로 드러났다. 특히 외부적 지원이 전혀 없는 

비인가학교의 경우 문제는 더욱 심각한 것으로 드러났다.

둘째, 대안학교에서의 현행 컴퓨터 교과운영 실태를 살펴본 결과, 일선 교육현장에서

는 현실적인 이유로 컴퓨터 수업 시수를 축소하거나 폐지하고 있는 것으로 나타났다. 

또한 교과과정의 선정 및 교육내용의 연계성, 중복성 측면에서 미흡한 상태로 운영되고 

있었으며, 컴퓨터 교과서도 현 시대의 기술적인 변화 속도에 적절히 부응하지 못한 채 

발행되어 내용 측면에서 부족함을 알 수 있었다. 

셋째, 인가된 대안학교와 비인가된 대안학교 간의 컴퓨터 수업에 대한 만족도에 차

이가 큰 것으로 나타났다. 이는 인가된 학교에 비해 비인가 대안학교 학생들은 컴퓨터 

교육 공간 및 컴퓨터 보유대수, 통신환경 및 프린터 등 보조시설, 운영체제 및 작동상

태 등의 교육 인프라 측면과 컴퓨터 과목의 전반적인 수업 만족도가 낮은 것으로 조사

되었다. 정보통신 윤리교육 또한 인가학교에 비해 상대적으로 소홀한 것으로 나타났다.

이러한 연구결과를 토대로 제언을 하면 다음과 같다. 

첫째, 일반학교와 비교해 볼 때 상대적으로 재정적으로 열악한 대안학교의 컴퓨터 

교육환경의 문제점들을 개선하기 위해서는 무엇보다도 정부의 행정적, 재정적 지원이 

필수적으로 이루어져야 한다. 이러한 정부의 지원은 비인가 대안학교까지 적극적으로 

확대되어야 한다. 

둘째, 교과서 발행시기의 조정과 다양한 컴퓨터 교육교재의 개발이 이루어져야 한다. 

컴퓨터 관련 정보환경과 기술이 급변하는 사회에서 컴퓨터 관련 교과서는 환경적, 기술

적인 변화 속도에 부응하여 적어도 1～2년 단위로 발행이 가능하도록 관련 법규를 개정
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하여야 한다. 아울러 다양한 멀티미디어 기술과 자료를 활용하여 맞춤형 컴퓨터 교육 

교재 개발과 전자 교과서 도입을 검토하여야 한다. 

셋째, 정보화 사회에서 국가 경쟁력의 확보와 개인의 사회 적응을 위하여 컴퓨터 교

과를 필수과목으로 지정할 필요가 있다. 또한 교육목표에 맞게 교육과정과 체계적인 

교과내용의 재편성이 필요하다. 

넷째, 교사연수제도를 활성화하고 가정과 학교에서의 정보통신 윤리교육을 강화해야 

한다. 컴퓨터 교과의 질적인 발전을 위해 정부가 시급히 교사연수제도에 정책적인 

지원을 해야 하며, 학교에서의 지속적인 정보통신 윤리교육도 행해져야 한다. 

마지막으로, 컴퓨터 교육목표는 정보화 사회에 대응할 수 있는 능력신장에 중점을 

두어 설정해야 한다. 컴퓨터 교육이 컴퓨터에 대한 교육으로 그쳐서는 안 되며 컴퓨터를 

일상생활에 유용한 도구로 이용할 수 있는 교육으로 이루어져야 한다. 
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Ⅰ. 서 론

1. 연구의 필요성과 목적

21세기는 세계화, 정보화 사회라 정의될 정도로 다양한 매체를 이용하여 서로의 의사 

및 정보를 교환하고 있다. 2006년 우리나라 정보통신부의 ‘국가정보화백서’에 따르면, 

우리나라의 국가 정보화 수준은 인터넷 전산망의 급속한 확대와 각종 소프트웨어의 

출현, 하드웨어의 성능 개선으로 스웨덴, 미국에 이어 종합 3위를 기록한 것으로 평가

되고 있다. 특히 초고속 인터넷 가입자 수는 세계 1위이자, 인터넷 이용자는 3위로 

세계 IT 강국으로서의 위상에 걸맞게 최상위권을 기록하였다. 

우리나라 컴퓨터 교육은 현행 제7차 교육과정의 내용에 맞추어 진행되고 있다. 특히

2007년 3월 교육인적자원부에서 발표한 ‘디지털 교과서 상용화 계획’에 따르면, 초등

학교 5·6학년 10개 전 과목, 중학교 1학년 3개 과목, 고등학교 1학년 2개 과목 등 모두 

15개 과목의 디지털 교과를 개발해 2008년부터 2011년까지 전국 100개 학교에 연차적

으로 시범 적용하며, 660억원을 투입해 디지털 교과서 교육환경 구축, 교사 연수 등의 

연구 작업을 진행할 것이라고 밝히고 있다. 

이렇게 컴퓨터 기반 중심의 교육환경은 빠르게 변화되고 있으며 세계화, 정보화라는 

시대적 요청에 부합한 다양하고 새로운 정보사회의 신교육이 요구되고 있다. 그러나 

우리의 교육현실은 이에 부응하지 못하고 오히려 학교붕괴라는 말이 나올 정도로 

위기를 맞고 있는 상황이다. 즉, 오늘날 수능 및 내신위주의 주입식 학교 교육은 지식 

위주의 틀에 박힌 인간을 양성함으로써 학생들의 인격형성에 부정적인 영향을 미치게 

되었고, 궁극적으로는 우리나라 교육 자체에 대한 불신을 만연케 하였다. 예컨대 2006



- 2 -

년도 조사에 의하면, 15개 대학 신입생(경제학과, 수학과, 컴퓨터학과) 757명을 대상

으로 수학 성취수준을 측정한 결과 응답자의 23.9%가 초등학교 6학년 백분율 문제를 

틀렸고, 초등학교 4학년 그래프 통계를 해독하지 못한 대학생도 39.1%나 되는 것으로 

조사되었다(이주호, 2006). 

언젠가부터 각종 언론매체를 통해 보도되는 학원폭력과 집단 따돌림 현상, 날로 

심해지는 조기유학의 붐, 대학입시만을 목표로 두는 입시중심의 교육현실 등은 학교 

공교육의 기반이 심각함을 보여주고 있다. 상기의 예와 같이 우리나라 대학생들의 

기초학력의 심각한 저하는 변별력이 약한 수능시험과 내신위주의 평등지향의 교육

정책이 빚은 결과라 하겠다. 정부의 컴퓨터 교육정책과는 달리 이러한 수능중심의 

교과과정으로 인해 정보화 시대에 필수적인 컴퓨터 교육은 그 기본 교육조차도 형식

적으로 치우쳐 질적으로 충실한 수업내용을 기대하기 힘든 실정이다. 

많은 교육관계자들은 미래의 교육은 미래지향적인 시각을 가지고 개개인의 자율성을 

존중하는 방향으로 실시되어야 한다고 주장하고 있다. 무엇보다 교육적 측면에서 삶의 

궁극적 목표는 아동들이 삶을 사랑하고 행복을 느끼며 자율적인 인간으로 성장하여 

진정한 사랑의 의미를 깨닫게 하는 데 있다. 이를 위해 학생의 자유와 자율을 확대

하고 창의력과 인성을 함양시키는 전인교육의 실시는 학생에게 그 자신의 삶을 추구할 

수 있도록 그 폭도 다양하게 제시되어야 한다. 이러한 측면에서 교육현장의 폐단을 

극복하고 학교현장의 의미 있고 본질적인 변화를 추구하는 움직임은 ‘대안학교’를 탄생

시켰으며, 여러 대안학교들은 기존의 틀을 고집하기보다는 새로운 패러다임을 지니고 

다양한 실험들을 모색해왔다. 이를 통해 대안학교의 교육은 기존의 전통적인 교수방식과 

내용에서 벗어나 다양한 경험을 추구하는 교수법과 프로그램, 그리고 학생들에게 알맞은 

교육환경을 제공하여 새로운 가능성의 장을 찾고자 하였다.

이렇게 나타난 대안학교의 교육현장은 아직 미약하지만 이러한 새로운 모색을 통해 

기존의 교육을 근본부터 반성하는 계기를 만들고자 노력하고 있으며, 사회로부터의 
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정책적 관심과 언론의 주목을 받고 있다. 이런 측면에서 대안교육이란 기존의 전통

적인 교수방식과 내용에서 벗어나 다양한 경험을 추구하는 교수법과 프로그램, 학생들

에게 알맞은 교육환경을 제공하여 새로운 가능성의 장을 찾고자 하는 것이라 할 수 있다

(최손환, 김병주, 2001).

일반적으로 대안학교들은 공교육의 문제점을 타파하기 위해 교육특성상 교과과정, 

수업전달방식, 교육환경 등에서 일반학교와 많은 차이를 보이고 있다. 컴퓨터 교육 또한 

일반학교와 마찬가지로 대안학교에서도 진행되고 있으나 컴퓨터 교육에 관한 기존 

연구는 인문계 고등학교, 상업계(실업계) 고등학교만을 대상으로 수행되었을 뿐 대안

학교에서 컴퓨터 교육에 관한 연구는 거의 없는 실정이다.  

본 연구는 컴퓨터 교육의 사각지대에 있을 수 있는 대안학교들을 대상으로 일반

학교 컴퓨터 교과와의 비교 분석을 통해 대안학교 컴퓨터 교육의 실태를 파악하여 

문제점 및 개선방안을 제시하고자 한다. 즉, 본 연구는 수능과 내신중심의 교과과정, 

획일적이고 일방적인 교육전달 방식, 비인간화된 학교제도 등 공교육의 문제점에 대한 

대안으로 등장한 ‘대안학교에서의 컴퓨터 교육과정과 내용’은 일반학교의 그것과 어떻게 

다른지, 실제로 대안학교에서의 컴퓨터 교과는 어떻게 운영되는지를 살펴보는 데 

그 목적이 있다. 

이를 위해 교육특성상 다양한 형태의 대안학교 중 비교적 교육여건이 양호하다고 

판단되는 주요 대안학교를 대상으로 현재 대안학교에서 이루어지는 컴퓨터 교육과정의 

현황을 파악하고 특성을 분석하여 대안학교 컴퓨터 교육과정의 운영 및 실제 등에 

대한 실태를 알아보고자 한다. 

구체적으로, 대안학교의 컴퓨터교육은 어떠한 교육적 지향점을 가지고 있는지, 그것이 

교육과정에서 어떤 방식으로 적용되고 있는지를 알기 위하여 대안학교 컴퓨터 교육

과정의 운영과 실태를 분석하고자 한다. 또한 대안학교에서의 컴퓨터 교육의 전반적인 

문제점에 대한 개선방향에 대해서도 논의해 보고자 한다. 이는 대안학교의 컴퓨터 
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교과 발전을 위해서도 중요한 작업일 뿐만 아니라 우리나라 컴퓨터 교육에도 많은 

시사점을 제공할 수 있으리라 판단된다. 

2. 연구문제

본 연구는 설립취지와 교육이념 및 목표, 교육대상 등에 따라 다양한 형태를 갖는 

대안학교들의 실제 컴퓨터 교육을 위한 교육적 여건은 어떠한지, 컴퓨터 교과운영 

실태 및 교육의 특징과 문제점 등을 알아보고자 한다. 또한 대안학교들을 대상으로 

컴퓨터 교육의 만족도를 살펴보고 인가된 학교와 비인가 학교간의 차이점을 밝히고자 

한다. 

이러한 목적을 달성하기 위해 설정한 구체적인 연구문제들은 다음과 같다. 

<연구문제 1> 대안학교에서의 컴퓨터 교육의 여건은 어떠한가?

<연구문제 2> 대안학교에서의 컴퓨터 교과운영 실태는 어떠하며, 교육의 특징은 

무엇인가?

<연구문제 3> 대안학교 학생들의 컴퓨터 수업에 대한 만족도는 어느 정도인가?

<연구문제 4> 대안학교의 컴퓨터 교육여건을 향상시키기 위한 구체적인 개선 방안은 

무엇인가? 

3. 연구의 제한점

본 연구는 다음과 같은 제한점을 가지고 있다. 

첫째, 본 연구에서는 대안학교의 다양한 유형 중 교육여건이 다소 양호하다고 판단

되는 서울·경기·인천지역의 주요 대안학교를 중심으로 선택하였고 일부(강원·충청·전

라·경상지역 포함) 지방학교를 포함하여 연구대상을 제한하였다. 따라서 본 연구 분석의 
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결과를 전체 대안학교의 컴퓨터 교육으로 일반화하여 해석하기에는 한계가 있다. 

둘째, 교사 설문조사(심층면접 포함)에 있어 비인가 대안학교의 교사 선정에 많은 

어려움이 있었다. 이에 비인가 대안학교의 경우, 인가학교 교사에 비해 조사대상이 

소수(5명)이기 때문에 일반화하기에는 한계를 가진다.

4. 용어의 정의

대안학교는 현실적으로 다음과 같이 여러 가지 유형들이 존재하고 있다. 따라서 

다양한 정의가 있을 수 있으나 본 연구에서는 주요 대안학교(비인가 포함)를 중심으로 

연구를 진행하였다. 

1) 일반학교

본 연구에서 ‘일반학교’란 대안학교와 대별되는 개념으로 공교육이 행해지고 있는 

학교를 지칭한다.

2) 대안학교

대안학교의 정의에 대해서는 교육학자들이나 대안교육 실천가들 사이에서도 일치된 

견해가 없다. 그러나 대안교육이란 용어가 등장하게 된 배경과 논의 과정을 살펴보면 

‘공교육의 한계에 대한 대안모색을 목표로 나름대로의 교육적 이념과 이상을 실천하고 

운영하며, 학교라는 제도 유형을 따르면서 대안적인 접근방식을 취하는 것이라고 볼 

수 있다. 

본 연구에서 ‘대안학교’란 종래의 획일화된 학교제도를 개선하여 학생들의 다양한 

욕구나 특성을 반영할 수 있게 하자는 취지에서 1998년부터 법적으로 인정된 ‘특성화 

고등학교’를 말한다. 또한 ‘대안학교’를 ‘공교육’과 대별되는 개념으로 사용한다. 
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3) 특성화 중·고등학교

현행 교육법상 특성화학교는 애니메이션고등학교, 디자인고등학교 같은 직업교육 분야 

특성화학교와 인성교육 분야 특성화 학교가 있다(현병호, 2005). 넓은 의미에서 보면 

직업분야 특성화학교들은 실업계학교의 대안으로 나온 것이고, 인성교육 특성화학교들은 

인문계학교의 대안으로 나온 것이므로 다 같이 대안학교라고 할 수도 있다. 그러나 

본 연구에서의 대안학교는 주로 인성교육에 중점을 두는 학교를 지칭한다.  



- 7 -

Ⅱ. 이론적 배경

1. 컴퓨터 교육의 개념

1) 컴퓨터 교육의 이념 및 정의   

정보화 사회 혹은 지식정보 사회라고 불리어지는 현대사회에서 컴퓨터의 활용범위는 

갈수록 넓어져 가고 있다. 또한 컴퓨터는 일부 관련분야 종사자뿐만 아니라 현대인의 

삶속에서 누구나 쉽게 일상적으로 접할 수 있는 생활의 도구로 자리 잡고 있다. 따라서 

컴퓨터 교육은 컴퓨터 소양교육(computer literacy)을 위해 필수 불가결한 교육 분야로 

인식되고 있다. 

교육에서 컴퓨터는 튜터(tutor)로서, 도구(tool)로서, 튜티(tutee)로서 역할을 하고 있

다(김영기 외, 1999). 튜터(tutor)로서의 컴퓨터는 학교에서, 가정에서 혹은 개인교사로 

그 역할을 하는 것을 의미하고 학생에게 질문을 통해 답을 요구하며 학습자의 능력에 

따라 학습과정을 진행하여 학습목표에 도달하게 하는 학습방법을 말한다. 이를 컴퓨터 

보조 수업(CAI: computer assisted instruction)이라고 일컫는데, 여기에는 반복 연습형

(drill and practice), 튜토리얼(tutorials), 시뮬레이션(simulations), 학습 게임

(instructional game)등이 속한다. 

도구(tool)로서의 컴퓨터는 교사들이 업무를 신속하고 정확하게 진행할 수 있도록 

돕는 역할을 한다. 예컨대, 워드프로세서, 데이터베이스, 통계패키지, 파일 관리 프로

그램 등과 같이 가르치는 일을 간접적으로 돕기 위해 컴퓨터를 사용하는 것을 의미하며, 

이를 컴퓨터 관리 수업(CMI: computer management instruction)이라고 한다. 

마지막으로, 교육에서 컴퓨터는 튜티(tutee)의 역할을 한다. 사용자는 컴퓨터로 하여금 
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특정한 일을 수행하도록 프로그램을 작성하여 컴퓨터에게 명령해야 한다. 문제해결 

절차를 컴퓨터 언어로 작성하여 컴퓨터에게 명령함으로써 학습자는 문제해결의 절차와 

방법을 익힌다. 학습자는 지시자이며 컴퓨터는 수행자이므로 지시자로서 역할을 다하기 

위해 학습자는 프로그램 언어뿐만 아니라 컴퓨터에 관한 기초지식, 즉 컴퓨터에 관한 

소양을 갖추어야만 한다. 

여기에서 의미를 확장하여 컴퓨터 교육의 이념과 정의를 찾을 수 있다. 즉, 컴퓨터 

교육의 궁극적인 목적은 컴퓨터 소양교육(computer literacy)에 있다고 볼 수 있다. 

이는 일상 업무에 있어서 컴퓨터를 이용하여 효율적이고 능률적인 작업을 할 수 있는 

능력을 길러 주는 것으로 모든 학생들이 현재 및 미래의 정보화 사회에 대응하기 위하여 

필수적으로 갖추어야 할 컴퓨터 하드웨어와 소프트웨어의 활용, 컴퓨터와 사회, 프로

그래밍에 대한 폭넓은 지식과 기능, 태도 등에 대한 교육으로 정의할 수 있다(한국

교육개발원, 1991). 

컴퓨터 소양교육의 개념은 시대에 따라 여러 가지 형태로 변천해 왔다. 그러나 오늘

날의 컴퓨터 교육은 이미 만들어진 프로그램을 이용하여 과제를 해결하는 도구로서 

활용되는 시대가 도래하였기 때문에 컴퓨터 교육의 초점은 소프트웨어의 활용과 컴퓨

터의 사회적 역할과 영향, 컴퓨터를 올바르게 사용하기 위한 윤리적 측면과 정보보호 

등 컴퓨터 사용에 대한 올바른 태도를 갖도록 하는 것으로 정의할 수 있다(전국교육대학

컴퓨터교육연구회, 1993).

Hade(1986)에 의하면, 정보화 사회에서의 문맹은 지식정보에 접근하고 새로운 지식

을 생산해 낼 수 있는 창조력이 없다는 것을 의미한다. 최근에 와서 컴퓨터 문맹 탈피

를 위한 소양교육의 개념은 프로그래밍 능력이나 컴퓨터 작동원리 등의 이해보다는 

컴퓨터의 응용능력 내지는 컴퓨터 도구로 이용하여 필요한 정보를 수집, 보관, 가공, 

생산하는 정보능력을 강조하는 경향이 있다. 

또한 컴퓨터 교육의 개념을 구체적으로 살펴보면, 먼저 이상락 등(1984)에 의한 정의로, 
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‘컴퓨터에 관한 교육(education about computer)’과 ‘컴퓨터를 이용한 교육(education 

through computer)’으로 나누어 설명할 수 있다. ‘컴퓨터에 관한 교육’은 컴퓨터 소양

교육, 컴퓨터 문맹 탈피 교육을 말하고, 이는 학자들에 따라 각기 달리 정의하고 있으며 

컴퓨터의 원리, 조작, 프로그램, 응용분야 등과 같은 컴퓨터에 관한 일반적인 지식을 

가르치는 것이다. ‘컴퓨터를 이용하는 교육’은 컴퓨터를 교육의 보조 도구로서 활용하는 

활동을 의미하며, CAI(computer-assisted instruction), CAL(computer assisted 

learning), CMI(computer managed instruction) 등이 포함된다. 최근 정희철(2004), 

김민경(2005), 김희진(2006), 임민성(2006), 최은진(2006) 등의 연구에서는 컴퓨터의 

개념을 이러한 두 가지 분류로 정의하고 있다.

반면에, 박종웅(2004), 임은희(2005), 유향수(2006) 등은 컴퓨터 교육의 개념을 크게 

세 가지로 나누어 설명하고 있다. 이들에 의하면, 컴퓨터 교육은 컴퓨터에 관한 교육, 

컴퓨터 활용교육 등 두 가지 분류에 컴퓨터 교과교육까지 포함하여 설명할 수 있다. 

컴퓨터에 관한 교육은 컴퓨터 자체를 학습의 대상으로 하여 컴퓨터의 작동원리, 구조 

및 응응 프로그램 등 컴퓨터를 실제 이용하기 위한 컴퓨터에 대한 사전지식을 말한다. 

컴퓨터 활용 교육은 컴퓨터를 교수학습의 도구로 활용하여 학습과정에 효율성을 높이는 

것이며, 컴퓨터 교과교육은 컴퓨터를 어떻게 가르칠 것인가에 관계된 컴퓨터 교육론, 

컴퓨터 교재연구, 컴퓨터 교육평가, 컴퓨터 지도 및 방법론 등에 관한 것이다. 

이상의 내용을 정리하면, 시대와 상황에 따라 내용의 문제가 바뀔 수 있으나 컴퓨터 

교육이란 ‘컴퓨터에 관한 교육’과 ‘컴퓨터를 이용한 교육’, ‘컴퓨터 교과 교육’을 포함하는 

개념으로서 컴퓨터의 개념, 컴퓨터 언어, 컴퓨터의 사회적 영향에 대하여 이해하고, 

학습자의 여러 활동에서 컴퓨터를 도구로 활용하는 데 필요한 지식, 기능, 태도 등을 

함양하는 교육으로 정의할 수 있다.
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2) 컴퓨터 교육의 필요성

미래사회는 정보가 물자나 에너지와 마찬가지로 경제적 가치를 가지며, 어떤 아이디

어나 정보를 생산하고 분배하는 지식 산업이 국가 경제에 더 큰 비중을 차지하게 되는 

정보화 사회가 될 것으로 전망하고 있다. 선진국에서는 이미 산업 구조나 직업의 급격한 

변화를 가져오고 있으며, 우리나라에서도 정보산업에 종사하는 인구가 점점 증가하는 

선진국의 형태로 변화되고 있다. 이러한 산업구조의 변화가 이루어짐으로써 지식ㆍ

정보 산업사회로의 전환이 이루어지고 있는 것이다.

특히 정보통신의 발달과 함께 컴퓨터 산업의 발달은 그 속도가 점점 가속화되고 있

으며, 그로 인한 폭발적인 정보의 양과 정보접근의 용이성은 사회적 변화는 물론 교육 

전반에 걸친 변화를 초래하게 되었다. 즉, 건물 전체를 채운 거대한 기계였던 컴퓨터가 

이젠 손바닥만한 크기의 PC로 변화하였고, 학교현장에 보급된 지 20년만에 컴퓨터는 

교수-학습을 위한 필수 도구로 자리 잡게 되었다. Jonassen(1996)은 컴퓨터를 “인간의 

정신노동을 쉽게 만들어 주는 동시에 인간이 가진 창조적 능력의 무한한 가능성을 

확장하도록 도와주는 정신적 도구(mind tool)”로 정의하고 있다. 이제는 컴퓨터가 계산을 

위한 기계에서 발전하여 교육을 위한 필수적인 인지도구로서 인간의 창의성과 가능성을 

표현하고 개발할 수 있는 도구로 정착하게 된 것이다.

21세기 정보화시대에 적극 참여하기 위해서는 정보자원의 효율적인 관리와 이용이 

전제되어야 한다. 그간 우리나라에서 이루어진 여러 연구나 주요 정책 추진 과정에서 

나타난 많은 노력으로 컴퓨터 교육을 위해 하드웨어도 보급하고, 컴퓨터 보조수업 프

로그램이나 컴퓨터 관리수업 프로그램 등의 개발, 보급이 이루어지고 있으나 앞으로는 

학교 경영과 관련된 자료의 수집ㆍ분석ㆍ저장 활용을 위한 프로그램이나 패키지의 

개발ㆍ보급이 요청되고 있다(신극재, 2003).

이와 같이 정보화 사회에서 없어서는 안 될 필수적인 도구가 바로 컴퓨터이며, 국가ㆍ

사회 정보화의 성패는 정보산업인력의 양성과 전 국민의 컴퓨터 문맹탈피 정도에 달려 
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있다고 볼 수 있다. 따라서 컴퓨터 교육도 단순한 기술지식을 습득하는 것이 아니라 

학생들이 필요한 지식을 획득하고 창의력과 문제 해결력을 신장할 수 있도록 하기 

위해서 문제 해결과 과제 수행활동 등을 직접 경험하는 정보화 사회의 적응력 함양 

교육으로 변화해야 할 것이다.

3) 컴퓨터 교육의 목표 및 내용

컴퓨터 교육의 목표는 교육대상에 따라 다르며 그에 따라 교과과정과 내용도 다르게 

운영된다. 즉, 컴퓨터 교육의 목표는 초등학교, 중학교, 고등학교 등 학교급에 따라 

다르며, 제7차 교육과정에서도 학교급별 컴퓨터 교육목표 체계를 다음의 <표 1>과 

같이 설정하고 있다. 

교육목표 초등학교 중학교 고등학교

컴퓨터의 이해 컴퓨터의 기본개념 이해 컴퓨터의 기본원리 이해 컴퓨터의 논리적 작동 원리 이해

컴퓨터 작동 및 

활용

컴퓨터의 기본조작 및 활용

능력 배양

다양한 응용 소프트웨어

활용능력 배양

컴퓨터를 이용한 문제해결 능력 

배양

가치관의 함양
컴퓨터에 대한 친숙감 형성 능동적인 활용태도 함양 컴퓨터 활용에 대한 비판적 사고

력과 올바른 가치관 형성

<표 1> 제7차 교육과정 학교급별 컴퓨터 교육목표

출처: 교육인적자원부(2000). 제7차 교육과정의 개요.

컴퓨터 교육의 목표 및 내용을 구체적으로 살펴보면 먼저, 홍선영(2005)은 초등학교 

컴퓨터 교과의 목표는 정보통신기술에 관한 인지적 측면, 행동적 측면, 정의적 측면의 

제 요소들을 균형 있게 함양할 수 있도록 하는 데 두어야 한다고 제시하였다. 

조진숙(2005)과 유향수(2006)는 중학교의 컴퓨터 교육의 세부목표를 다음과 같이 구

분하고 있다. 첫째, 컴퓨터에 대한 올바른 태도와 가치관 및 윤리의식을 함양하고 지식

정보사회에 대비한 인력을 양성한다. 둘째, 변화하는 컴퓨터 과학기술의 이해를 통해 

미래 지식사회에 대응할 수 있는 태도와 능력을 기른다. 셋째, 새로운 통신기술과 매체의 
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발달로 변화하는 사회에서 정보수집, 분석, 조직, 관리, 활용능력, 적응력 등의 고도의 

인지 능력을 기른다. 넷째, 컴퓨터의 구성과 논리적 원리를 이해함으로써 컴퓨터에 

대한 과학적 자질을 기른다. 마지막으로, 알고리즘과 프로그래밍 교육을 통해 문제해

결력과 사고력, 창의력을 기른다. 이로써 컴퓨터에 대한 지식과 활용능력 뿐만 아니라 

컴퓨터에 관한 올바른 가치관 형성을 위한 태도영역을 컴퓨터 교육의 목표에 포함

시키고 있다.

김희진(2006)은 현재 활용 중심으로 편성된 고등학교 교육과정에 대해 문제점을 

지적하면서 컴퓨터 교육 목표의 기본방향을 컴퓨터 과학교육에 입각한 교육과정을 

제시하고 있다. 즉, 컴퓨터 구조, 컴퓨터 프로그래밍, 운영체제, 컴퓨터 네트워크, 컴퓨터 

윤리 영역으로 나누어 체계적인 컴퓨터 교육과정의 필요성을 언급하였다. 

초․중․일반 고등학교의 컴퓨터 교육은 정보사회에서 건전한 시민으로서 자질을 

키워주기 위한 일반적인 교양교육에 해당되는 반면, 상업계 고등학교에서의 컴퓨터 

교육은 전문직업인 양성을 목표로 한다는 점에서 교육의 초점이 달라질 수 있다. 이러한 

점에 착안하여 정희철(2004)과 김민경(2005)은 실업계 고등학교에서의 컴퓨터 교육의 

목표를 설정하고 실업계 고등학교를 대상으로 컴퓨터 교육의 현황과 활성화 방안을 

나타내고 있다.

일반적으로 컴퓨터 교육의 목표는 정보화 사회의 개념을 이해하고, 컴퓨터 활용에 

대한 적극적인 태도와 올바른 가치관을 가지고 실생활에 이용하며, 컴퓨터 통신망에서 

필요한 정보를 검색하고, 정보를 교환할 수 있는 능력을 길러 미래의 정보화 사회에 

적극적으로 대처하여 국가 사회 발전에 기여할 수 있는 능력과 태도를 기르는데 있다. 

또한 컴퓨터 교육은 컴퓨터를 이용한 정보의 생성, 처리, 분석, 검색 등에 관한 기초적인 

정보 소양 능력 교육과 학습 및 일상생활의 문제 해결에 컴퓨터를 적극적으로 응용할 

수 있는 컴퓨터 활용능력 교육으로 구분할 수 있으며 컴퓨터 소양교육의 세부적인 

교육 목표 및 내용은 다음의 <표 2>와 같다.
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영  역 세   부   목   표

정보의 이해와 

윤리

정보와 정보기기, 정보화 사회, 정보윤리와 저작권에 대하여 이해하고 필요한 정보를 올바로 

선택하고 활용할 수 있다.

컴퓨터 기초
컴퓨터의 구성과 관리 방법, 운영 체제를 이해하고, 하드웨어와 소프트웨어의 기초지식을 

길러 각 교과별 교수․학습에 최대한 활용한다.

소프트웨어의 활용
교육용 소프트웨어, 워드프로세서, 멀티미디어, 스프레드시트, 프레젠테이션, 데이터베이스의 

기능을 익혀 학습활동과 일상생활에 다양하게 활용할 수 있다.

컴퓨터 통신
인터넷에 관한 사용법을 익히고 이를 사용하여 학습과 자신의 문제해결에 필요한 정보를 

만들고 적극 활용한다.

종합활동
컴퓨터의 기초 기능과 다양한 응용 소프트웨어, 컴퓨터 통신기능 등을 복합적으로 이용, 다양한 

교수․학습에 활용하고 일상생활의 문제를 해결할 수 있다.

<표 2> 컴퓨터 소양교육의 영역별 세부목표

출처: 교육인적자원부(2000). 제7차 교육과정의 개요.

<표 2>에서 제시된 컴퓨터 소양교육은 초등학교부터 고등학교까지 학교급별로 지도

내용을 달리하며 단계적으로 연속하여 실시되고 있다. 즉, 초등학교에서는 컴퓨터 활용

환경에 친숙해지도록 유도하며 정보통신기술에 대한 기초 소양을 함양하여 자신의 

학습활동에 활용하도록 하고 있다. 중학교에서는 초등학교에서 배운 내용을 기초로 

학습활동과 일상생활의 문제해결에 컴퓨터를 활용하는 방법을 습득하며, 고등학교에서는 

생활전반에 걸쳐 컴퓨터를 능동적으로 활용하는 것을 중점적으로 지도한다. 이와 같이 

컴퓨터 활용교육은 기본적인 정보 소양능력을 바탕으로 학습 및 일상생활의 문제해결에 

정보통신기술을 적극적으로 활용할 수 있도록 하는 교육이다. 예컨대, 교육용 프로그램을 

이용한 수업, 스프레드시트, 데이터베이스 프로그램 등을 도구적으로 활용하는 수업, 

인터넷 등을 매개로 웹 자료를 활용하여 수업을 하는 형태이다. 

4) 컴퓨터 교육의 유형

컴퓨터를 교육에 활용할 때의 유형은 다음과 같다. ① 컴퓨터에 관한 교육(learning 

about computer), ② 컴퓨터를 통한 교육(learning through  computer), ③ 컴퓨터와 

함께 하는 교육(learning with computer), ④ 컴퓨터를 이용한 교육경영(learning 

support system: CMI) ⑤ 정보소양 교육 등으로 구분해 볼 수 있다. 여기에서 ‘컴퓨터
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에 관한 교육’은 교과내용으로서의 컴퓨터에 초점을 두어 컴퓨터 그 자체를 교육 대상

으로 하는 것이며, ‘컴퓨터를 통한 교육’은 컴퓨터를 교육에 활용하는 것을 말한다. 즉, 

컴퓨터에 대해서 알아야 컴퓨터를 활용할 수 있고 컴퓨터를 활용하면서 컴퓨터를 

배우기 때문에 컴퓨터에 관한 교육과 컴퓨터를 통한 교육이라는 두 개념은 실질적으로 

밀접한 관련을 맺고 있다.

( 1)  컴퓨터에 관한 교육

컴퓨터에 관한 교육은 컴퓨터 소양교육(computer literacy education)과 컴퓨터 과학

(computer science)을 가르치는 것을 의미한다. 이것은 대학의 컴퓨터 관련학과에서 

가르치고 있는 컴퓨터 과학의 모든 것을 포함하는 개념으로 이해할 수도 있다. 초ㆍ중

학교 학생들을 대상으로 할 때에는 컴퓨터에 관한 일반적이고 기본적인 지식, 기능, 태도 

등을 길러주는 데 컴퓨터 소양 교육의 목적이 있다. 

컴퓨터 소양 교육에 관한 논의는 학자들마다 다르지만 크게 3가지로 나누어 볼 수 

있다. 첫째, 컴퓨터 소양을 프로그래밍 기능과 컴퓨터 작동 능력이라고 보는 견해이다. 

둘째, 컴퓨터 및 컴퓨터 사용에 대한 일반적인 지식과 인식이라고 보는 견해이다. 즉, 

컴퓨터의 특성, 응용, 알고리즘의 이해를 컴퓨터 소양이라고 정의하기도 한다. 셋째, 

위의 두 견해를 취함과 동시에 다른 방법들을 첨가한 것으로 컴퓨터 소양을 컴퓨터를 

응용하여 사용할 수 있는 능력으로 보는 견해이다. Moursund(1976)는 “컴퓨터 소양이란 

컴퓨터의 능력과 제한점에 대한 비기술적(non-technical) 또는 낮은 수준의 기술적

(low-technical) 측면의 지식과 컴퓨터의 사회적, 직업적, 교육적 응용에 대한 지식을 

갖추는 것”이라고 정의하였다(이태욱, 1999).   

이와 같이 컴퓨터에 관한 교육은 학자에 따라 달리 정의되며 시대에 따라서도 그 

의미가 변화되고 있으나, 일반적으로 컴퓨터에 관한 제반 지식과 활용능력을 습득시키는 

교육으로 요약, 정리할 수 있다.
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( 2)  컴퓨터를 통한 교육

컴퓨터를 통한 교육은 학습 내용의 전달을 컴퓨터가 담당하는 것으로서 컴퓨터와 

학습자의 직접적인 상호작용에 의해 프로그램화된 학습과정을 학습자의 능력에 따라 

진행하여 학습목표에 도달하게 하는 학습 방법을 말한다.

컴퓨터가 교수-학습의 목적으로 사용할 수 있는 이유는 그것만이 가지고 있는 교육

적인 기능이 있기 때문이다. 학습자와 컴퓨터, 컴퓨터와 컴퓨터 간에 서로 상호작용

(interaction)이 얼마든지 가능하고, 학습자 개개인의 학습 속도나 준비도, 나아가 인성적 

특성에 맞추어 최적의 학습 조건을 이론적으로 제공하는 것이 가능하며, 다양한 시청

각적 기능을 발휘할 수 있고, 네트워크화 된 곳에서는 학교에 출석하지 않고서도 

학습이 가능하기 때문이다. 이러한 목적으로 설계되고 개발된 프로그램을 ‘코스웨어

(courseware)’라고 한다. 

한편, 컴퓨터를 통한 교육은 컴퓨터를 교수-학습의 도구로서 활용하는 것을 의미하

기도 한다. 컴퓨터를 교육에 활용하는 이유는 크게 두 가지로 설명할 수 있는데 첫째, 

교수-학습의 효과성을 증진시킬 수 있으며 둘째, 미래 정보사회에 대비하여 학습자들의 

정보 마인드 형성과 정보 활용 능력 향상을 기할 수 있기 때문이다.

( 3)  컴퓨터와 함께 하는 교육

“가장 잘 배우는 사람은 가르치는 사람이다.”라는 말이 있듯이 학습자들이 컴퓨터에게 

무엇인가를 가르치는 과정에서 학습의 효율성을 극대화할 수 있는 방법이 컴퓨터와 

함께 하는 교육이다. 컴퓨터와 함께 하는 교육은 컴퓨터를 이용해 문제를 해결하는 

것이나 시뮬레이션을 통한 학습을 말한다. 교육에서 ‘CAI’ 예찬론자들은 컴퓨터를 

이용한 모의실험 프로그램의 개발과 저렴한 마이크로컴퓨터의 등장으로 교육에 보다 

효과적인 학습의 가능성이 열렸다고 주장하였으며, 문제해결을 위한 컴퓨터의 활용 

유형에는 프로그래밍, 시뮬레이션, 게임 등을 들 수 있다.
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( 4)  컴퓨터를 이용한 교육경영

컴퓨터는 수업에 활용되는 이외에도 평가 도구 제작, 학습 경영 관리, 각종 데이터의 

분석 등 행정 업무도 수행하게 된다. 즉, 학교경영의 회계처리, 물품관리, 학생의 기록물 

유지ㆍ관리, 문서 관리, 성적 처리 등과 학급경영으로서 교실용 물품관리, 수업지도안 

작성, 각종 지원 등에 광범위하게 활용되는 것을 의미한다. 컴퓨터 경영 학습에서 가장 

중요한 부분은 학생들의 여러 가지 면에 대해서 컴퓨터에 저장된 정보인 데이터베이

스이다. 이와 같은 정보의 능률적인 저장은 관리 시스템의 주된 요소가 될 것이다. 

최근 학교 정보화의 일환으로 교실이 네트워크화되고 있으므로 학생에 관한 자료, 

학습에 관한 자료, 학교에 관한 자료, 그 이외에 교수-학습 자료 등을 저장할 수 있는 

대규모의 하드디스크에 저장하여 운영할 수 있을 것이다.

( 5)  정보소양 교육

정보소양은 컴퓨터 소양(computer literacy), 컴퓨터에 대한 인식(computer 

awareness), 컴퓨터 사용 능력(computer competency), 또는 ‘computer’와 ‘literacy’의 

합성어 ‘computeracy’ 등이 있다. 위의 용어들은 컴퓨터와 관련된 특정 지식, 태도 

기능 등을 강조하고 있다. Culbertson(1986)은 컴퓨터 소양의 개념을 ‘조작적 소양

(operational literacy)’, ‘도구적 소양(instrumental literacy)’, ‘알고리즘적 사고과정으로

서의 소양(literacy as algorithmic reasoning)’, 그리고 ‘역할 전환 교육으로서의 소양

(literacy as education for altered roles)’으로 구분하여 설명하고 있다(이태욱, 1999).

‘조작적 소양’이란 컴퓨터 하드웨어와 소프트웨어의 기본 구성을 이해하고 컴퓨터를 

작동시키는 데 필요한 기계 관련 기술을 습득하는 것을 말한다. 결과적으로 조작적 

소양은 컴퓨터와 관련된 실제적 경험과 간단한 기본개념을 강조하는 개념이 된다. 

‘도구적 소양’에서는 컴퓨터를 도구로 사용하여 학습향상을 꾀하는 접근방식을 택하고 

있어, 컴퓨터 보조수업(CAI)과 유사한 컴퓨터 소양으로 볼 수 있다. ‘알고리즘적 사고
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과정으로서의 소양’은 조작적 소양, 도구적 소양에 비해 성취되기가 어려운 개념이다. 

왜냐하면 ‘알고리즘적 사고능력’이란 컴퓨터 프로그래밍을 통해서 인간의 사고과정과 

지식에 대한 통찰을 유도하고 나아가 ‘절차적(procedural) 사고’를 형성시킴으로써 

습득되기 때문이다. 마지막으로, ‘역할전환 교육으로서의 소양’은 컴퓨터와 관련된 

소비자 소양, 직업 소양, 시민 소양을 주요 역할-관련 개념으로 다루고 있다. 

이태욱(1999)에 의하면, ‘정보소양’은 다음과 같이 정의할 수 있다. 정보소양이란 

컴퓨터를 비롯한 다양한 정보기술이 가지는 기능 및 장점을 알고 이들을 비교 평가

하여 문제해결에 적합한 기술을 선택하고 실제 문제해결에 활용할 수 있는 능력을 

말한다. 나아가 정보기술 이용과 정보화에 따른 사회현상을 이해하고 평가할 수 있을 

뿐만 아니라 건 전한 정보윤리의식을 가지고 삶을 영위할 수 있는 능력까지 포함

하는 개념으로 보고 있다. 

이상의 정의들을 요약해 보면, ‘정보소양’이란 컴퓨터를 비롯한 다양한 정보기술이 

가지는 기능, 특성 및 장ㆍ단점을 알고, 이들을 비교ㆍ평가하여 문제해결에 적합한 

기술을 선택할 수 있는 능력, 선택한 정보기술을 문제해결에 실제로 활용할 수 있는 

능력, 나아가 정보기술 이용과 정보화에 따른 사회현상을 이해하고 평가할 수 있을 뿐만 

아니라 건전한 정보윤리 의식을 가지고 삶을 영위할 수 있는 능력을 포함하는 개념이

라고 할 수 있다. 

2. 우리나라 컴퓨터 교육과정의 현황과 문제점

1) 컴퓨터 교육과정의 변천

우리나라에서 컴퓨터 교육의 필요성은 비교적 일찍 수용되어 1969년 당시 문교부령 

제251호로 부분 개정, 고시된 고등학교 교육과정에서 ‘산업 일반’ 과목에 컴퓨터에 
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관한 내용이 일부 포함되었다. 이어 1970년 7월 ‘고등학교 이상의 학교에서 전자계산기 

교육이 필요하다’는 대통령 지시에 의해 문교부가 관계 부처와의 협의를 거쳐 ‘전자

계산기 교육계획’을 수립하여 발표함으로써 컴퓨터 교육이 태동되었다. 

1971년 8월에는 문교부령 제286호(제3차 교육과정)로 교육과정이 개정되어 상업계 

고등학교에서 ‘전자계산일반’을 필수과목으로 지도하고 코볼프로그래밍 등 4과목을 

선택과목으로 지도할 수 있게 되었다. 따라서 1970년대는 전자계산기 교육계획에 의거

하여 상업고등학교를 중심으로 한 전신 기능인력 양성 교육이 시작된 시기이다. 또한 

문교부령 제350호로 개정 고시된 고등학교 교육과정(1974.12.31)에서 기술과목의 한 

부분으로 전자계산기 단원에 전자계산기 구성, 전자계산기 활용이 들어가게 됨으로써 

컴퓨터 교육이 직업전문교육이 아닌 일반 보통교육으로서 다루어질 수 있는 계기가 

마련되었다. 

그러나 컴퓨터 교육이 일반 보통 교육의 차원으로 인식된 것은 1980년대 초부터이다. 

정부가 1983년을 ‘정보산업의 해’로 지정함에 따라 1983년은 우리나라 컴퓨터 산업의 

원년으로 인식되고 있다. 게다가 국가기간 전산망 기본 방침이 확정됨에 따라 전문 

인력 양성 및 전산 교육이 확대될 수 있는 계기가 마련되었다. 이어 1984년에는 상업

고등학교에 정보처리과를, 공업고등학교에는 정보기술과를 설치하였다. 또한 일반계 

고등학교 산업기술교과의 전자계산기 단원에 전자계산기의 개요와 응용이 포함됨을 

시작으로 일반 보통교육으로서의 컴퓨터 교육의 필요성과 방안에 관한 많은 연구가 

수행되었다. 

한편, 일반학교에 컴퓨터가 도입되어 확산되기 시작한 것은 제5차 교육과정에서부터

이다. 제5차 교육과정에서는 초·중·일반계 고등학교의 기술 및 실업교과 등에 컴퓨터 

관련 내용이 포함되었다. 이것은 실업계 고등학교를 중심으로 전문 정보처리 기능 

인력의 양성을 목적으로 시작된 컴퓨터 교육이 일반 교육으로 그 개념이 변화된 것을 

의미한다. 즉, 초등학교의 경우 4～6학년 실과 교과서에 ‘일과 컴퓨터’, ‘컴퓨터 다루기’ 
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내용이 도입되었고, 중학교의 경우에는 실업·가정 교과 중 ‘컴퓨터의 이용’, ‘생활정보와 

컴퓨터 이용’ 등 컴퓨터 관련 단원이 포함되어 가르쳐지기 시작했다. 일반계 고등학교의 

경우, 실업·가정의 한 독립과목으로서 ‘정보산업’이 선택과목으로 신설되어 정보의 의미와 

정보산업의 개념을 이해하고 컴퓨터 구성과 원리를 간단히 학습한 후 프로그래밍에 

많은 비중을 두어서 학습하도록 하였다. 그 외 기술, 공업, 상업 등의 과목에도 컴퓨터 

관련 내용이 단원의 수준으로 도입되었다. 

1992년에 개정 고시되고 1995년부터 적용된 제6차 교육과정에서부터는 컴퓨터 교육이 

일반 보통교육으로 인식되었고, 응용 소프트웨어 등을 이용한 일상생활에서 당면하는 

문제해결에 컴퓨터를 주요 도구로 활용할 수 있는 능력을 기르도록 하였다. 그러나 

기존의 컴퓨터 인식과 프로그래밍을 완전히 부정하는 것은 아니고, 응용 소프트웨어의 

이용을 통한 문제 해결 능력을 상대적으로 더 강조하는 데에 머무른 과도기적 성격을 

가지고 있다. 

이 중 가장 큰 변화는 중학교에서 선택 교과로서 컴퓨터 교과가 신설된 것과 초등

학교의 학교 재량시간에 컴퓨터를 가르칠 수 있도록 되어 있다는 점으로서 본격적인 

정보화 시대를 대비한 컴퓨터 교육 체제로 발전하였다. 초등학교의 5～6학년 실과 

과목에는 컴퓨터 다루기, 컴퓨터 관리하기, 컴퓨터로 글쓰기가 포함되었으며, 학교재량

시간에 컴퓨터를 가르칠 수 있게 되었다. 중학교의 경우는 기술·산업교과에 컴퓨터

라는 단원이 포함되었으며, 컴퓨터가 선택 교과의 하나로 예시되었다. 고등학교에는 

기술교과에 정보통신 단원이, 상업교과에는 컴퓨터 단원이 포함되었고, 정보산업교과가 

실업·가정의 선택 과목으로, 공업계 고등학교에는 전자계산 일반 교과가 공업계 필수 

교과로 지정되어 현재에 이르고 있다. 

1997년에 개정 고시되고 2000년부터 적용된 제7차 교육과정에서는 교육정보화의 

학교 현장 활성화를 위하여 기술 중심의 컴퓨터 교육에서 정보화 사회 적응력 함양 

교육으로 패러다임을 전환하도록 하고 정보인력 양성 기반을 확충하기 위해 개혁과제를 



- 20 -

설정하여 제시하며, 실천하도록 하였다. 컴퓨터 과목은 중학교와 고등학교에서 선택과목 

형태로 편성되어 있으나 교과의 목표를 정보사회에 필요한 기본 소양 함양에 두고 

교육내용에 있어서도 프로그래밍 등의 정보처리 기술적인 개념에서 탈피하여 컴퓨터를 

생활 도구로 활용하기 위한 실용적인 내용으로 확대하였으며 모든 교과의 학습 활동에 

정보 기술을 도구로 사용하도록 그 개념이 확대되었다. 

초등학교의 학교 재량시간을 2시간으로 늘려서 학생들이 컴퓨터 교육을 받을 기회가 

늘어났으며, 중학교와 고등학교에서 컴퓨터 과목은 선택과목으로 편성되어 있으나 

교과의 목표를 정보사회에 필요한 기본 소양 함양에 두었다. 이에 따라 내용에 있어서 

프로그래밍 등의 정보처리 기술적인 개념에서 탈피하여 컴퓨터를 생활도구로 활용하기 

위한 실용적인 내용으로 확대하였다. 

2) 제7차 교육과정: 컴퓨터 교과

제7차 교육과정은 1997년 12월 교육부 고시 제1997-15호로 공포되었으며, 2000년부터 

새로이 적용되기 시작하여 2004년까지 단계적으로 적용되었다. 교육과정의 주요 개정 

방향으로 정보화 교육을 위해 학교의 정보 인프라 구축, 정보통신기술(Information 

Communication Technology: ICT) 소양교육을 목표로 하고 있다. 제7차 교육개정의 

배경요인은 세계화·정보화·다양화를 지향하는 교육체제의 변화 등 교육을 둘러싸고 있는 

내외적인 체제 및 환경, 수요의 대폭적인 변화이다. 이와 같이 변경된 기본방향에 따라 

제7차 교육과정이 확정, 고시된 것이다. 제7차 교육과정에서의 컴퓨터 교육은 제6차 

교육과정과 비교할 때 제6차 교육과정의 부분적인 개정 보완이 아니라 ‘기술 중심의 

컴퓨터 교육’에서 ‘정보 사회 적응력 함양 교육’으로의 정보 교육의 패러다임 전환을 

의미한다고 할 수 있다. 구체적으로 제7차 교육과정에서의 컴퓨터 편제와 교육내용을 

살펴보면 다음과 같다. 

제7차 교육과정의 특징은 첫째, 초등학교의 경우 학습자에게 컴퓨터에 대한 흥미를 
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유발할 수 있는 교육과정이 더욱 강화되었다는 것이며 둘째, 전반적으로 실용적이면서도 

정보소양의 교육적 측면에 비중을 두었다는 것이다. 

중학교의 경우, <표 3>에서 정리된 바와 같이 7학년과 8학년의 ‘기술ㆍ가정’ 과목

에서 ‘컴퓨터와 정보처리’, ‘컴퓨터와 생활’ 등의 단원들이 포함되어 있으며, 학교 재량

시간이 주당 4시간으로 늘어났기 때문에 ‘환경’, ‘한문’, ‘제2외국어’ 등의 과목과 함께 

‘컴퓨터’ 과목을 선택할 확률이 증가되었다. 

편제영역 과  목 부과되는 학년 및 시간 내     용

필  수 기술ㆍ가정 7, 8학년(중1, 2)

• 7학년: 컴퓨터와 정보처리

   - 컴퓨터의 구조와 원리

   - 정보의 생산, 저장과 분배

• 8학년: 컴퓨터와 생활

   - 소프트웨어의 활용

   - 인터넷의 활용

재량시간 선택교과 1～3학년(주당 4시간) 한문, 환경, 제2외국어, 컴퓨터 중에서 선택 가능

<표 3> 제7차 중학교 컴퓨터교육 교육과정 

출처: 교육부(1997). 중학교 교육과정 교육부 고시 제1997-15호.

컴퓨터 교과의 내용 구성은 <표 4>와 같다. 제7차 중학교 교육과정 총론에서는 

정보사회에 대응할 수 있는 창의성 함양을 위해 컴퓨터를 활용한 교육을 강화하도록 

명시해 놓았다(교육부, 멀티미디어교육지원센터, 1998).
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영역

(영역별 비율)
주     제 내     용

인간과 컴퓨터

(5%)

컴퓨터의 발달
∙ 컴퓨터의 탄생         ∙ 컴퓨터의 변천과정

∙ 컴퓨터 시스템의 구성

컴퓨터와 인간생활
∙ 사회발달과 정보처리   ∙ 정보화 사회와 컴퓨터

∙ 컴퓨터와 윤리

컴퓨터와 일
∙ 직업의 이동           ∙ 정보산업과 직업

∙ 컴퓨터의 활용

컴퓨터의 기초

(15%)

컴퓨터의 구성과 조작
∙ 하드웨어              ∙ 소프트웨어

∙ 운영체제 다루기

소프트웨어의 구성
∙ 시스템 소프트웨어     ∙ 응용 소프트웨어

∙ 유틸리티

워드프로세서

(40%)

문서의 작성
∙ 메뉴사용방법          ∙ 도구의 사용방법

∙ 문자의 입출력과 저장

문서의 편집
∙ 문서의 구성           ∙ 복사와 오려붙이기

∙ 문서의 꾸임

그림 그리기
∙ 그림 도구의 사용      ∙ 직선과 도형 그리기

∙ 객체 편집

표 작성
∙ 표 만들기             ∙ 표의 편집

∙ 자료 입력과 계산

PC통신과 인터넷

(20%)

PC통신 활용
∙ PC통신의 개념        ∙ 통신 예절

∙ 정보 찾기             ∙ 전자우편

인터넷의 활용
∙ 인터넷의 개념         ∙ 정보 찾기와 활용

∙ 전자우편              ∙ 홈페이지 만들기

멀티미디어

(20%)

소리자료 만들기
∙ 소리의 녹음과 재생    ∙ 소리 자료의 편집

∙ 효과음 발생

그림 자료 만들기
∙ 그림 자료 입력과 저장 ∙ 그래픽 프로그램

∙ 그림 그리기와 편집

멀티미디어 제작 ∙ 명함 만들기           ∙ 학급 신문 만들기

<표 4> 제7차 중학교 컴퓨터 교과의 교육내용

출처: 교육부(1997). 중학교 교육과정 교육부 고시 제1997-15호.

고등학교의 경우, <표 5>에서 보면 11학년부터 ‘실용 수학’, ‘생활과 과학’, ‘정보사회와 

컴퓨터’ 3과목 중 한 과목을 선택하게 되고, 이 과목들은 각각 4단위로 편성되어 있다. 

‘정보사회와 컴퓨터’ 과목은 정보사회의 개념을 이해, 컴퓨터 활용에 대한 적극적인 

태도와 올바른 가치관 형성, 실생활에서의 컴퓨터 활용, 컴퓨터 통신망에서 필요한 

정보를 검색하고 정보를 교환할 수 있는 능력 신장 등 정보사회에 적극적으로 대처

하고, 사회 발전에 기여할 수 있는 능력과 태도를 기르는 데 목적이 있다(교육부, 멀티
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영 역 주    제 내     용

사회발달과

컴퓨터

정보화 사회 ∙ 사회 발달과 정보화   ∙ 정보화 사회와 정보산업   ∙ 생활과 컴퓨터 

컴퓨터 시스템의

구성 요소

∙ 컴퓨터 시스템의 개념   ∙ 하드웨어의 구성   ∙ 소프트웨어의 구성

∙ 컴퓨터 정보처리 시스템

데이터의 표현 ∙ 수와 진법   ∙ 정보코드   ∙ 소리와 그래픽정보 표현

스프레드시트

전자계산표 작성 ∙ 메뉴사용방법   ∙ 도구의 사용방법   ∙ 문자의 입출력과 저장

워크시트 편집 ∙ 서식 지정   ∙ 통합 문서의 처리

차트와 데이터 관리 ∙ 차트의 작성   ∙ 차트 꾸미기와 삽입   ∙ 레코드 관리

컴퓨터운용

운영체제의 역할 ∙ 운영체제의 개념   ∙ 운영체제의 기능   ∙ 운영체제의 종류

윈도우 문서의 작성
∙ 윈도의 개념   ∙ 아이콘 조작   ∙ 컴퓨터 조작   ∙ 문자 입력과 저장

∙ 글자와 문단 모양   ∙ 문서의 장식과 인쇄

문서의 편집 ∙ 불러오기와 수정   ∙ 블록 편집   ∙ 찾아 바꾸기와 다단 편집

표 문서 ∙ 표 작성   ∙ 표의 편집   ∙ 그래프 작성

그림과 메일머지 ∙ 그림 넣기와 문단 편집   ∙ 그림 그리기와 편집   ∙ 메일 머지

컴퓨터통신망

컴퓨터 통신망의 개요 ∙ 컴퓨터 통신의 개념   ∙ 근거리 통신망   ∙ 원거리 통신망

PC통신 ∙ PC통신의 개요   ∙ 근거리 통신망   ∙ 원거리 통신망

인터넷
∙ 인터넷의 개요   ∙ 브라우저의 사용   ∙ 정보의 검색   ∙ 전자우편 활용

∙ 홈 페이지 제작

멀티미디어

소리 데이터 ∙ 소리 입력과 정장   ∙ 소리 데이터 편집   ∙ 소리 데이터 응용

그래픽 데이터 ∙ 그래픽 소프트웨어 활용   ∙ 그림 그리기와 편집   ∙ 그래픽 편집

동영상과 애니메이션 ∙ 동영상과 애니메이션의 개요   ∙ 동영상 제작과 편집   ∙ 애니메이션 응용

멀티미디어 제작 ∙ 전자앨범 제작   ∙ 학교 소개 타이틀

<표 6> 제7차 고등학교 정보사회와 컴퓨터 교과의 교육내용

미디어교육지원센터, 1998). <표 6>은 ‘정보사회와 컴퓨터’ 과목의 내용 구성을 보여준 

것이다.

편제영역 과목 부과되는 학년 및 시간 내     용

필수 기술 10학년 (고 1) 없음

재량시간 선택교과 고 2∼3학년(주당4시간)
실용수학, 생활과 과학, 정보사회와 컴퓨터 중에서 선택 

가능

<표 5> 제7차 고등학교 컴퓨터교육 교육과정

출처: 교육부(1997). 고등학교 교육과정 교육부 고시 제1997-15호.

출처: 교육부(1997). 고등학교 교육과정 교육부 고시 제1997-15호.

제7차 교육과정이 시행되는 시기부터 정부는 ‘전 세계에서 컴퓨터를 가장 잘 사용

하는 나라가 되게 하겠다’는 의지를 표명함에 따라 컴퓨터 교육을 비롯한 정보교육을 

강화하기 위한 여러 가지 방안들을 마련하였다(교육부, 멀티미디어교육지원센터, 1998). 
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한 가지 예로 교육부는 제7차 교육과정부터는 초등학교 1학년부터 컴퓨터 교육을 필수

화하였다. 또한 모든 교과의 수업에서 10% 이상의 시간에 정보통신기술(ICT)을 활용

하도록 교과서 편찬시 반영하고 각급 학교에 관련 지도 자료를 개발하여 보급하고 있다

(교육인적자원부, 2000). 이처럼 ICT 활용 수업시간의 비율은 점차 더 확대되는 것이 

추세이다. 아울러 ICT 활용을 위한 능력기준과 이를 달성하기 위한 교육과정이 학생, 

교원 및 일반 국민을 대상으로 개발되었다(한국교육학술정보원, 2003). 

3) 제7차 교육과정의 문제점: 컴퓨터 교과

교육이 지향하는 목적을 달성하기 위해 가르치는 교사와 배우려고 하는 학생, 교육

매체가 삼위일체를 이루어야 한다. 제7차 컴퓨터 관련 교육과정의 방향을 살펴보면, 

정보소양교육 및 정보 윤리 교육을 강화한다고 주장하였지만 실제 단계에서 그 변화

내용을 살펴보면 그 목표가 충분히 반영되지 못했음을 볼 수 있다. 정보교육이 필수

과목으로 전환되지 못한 채 학교급별, 학년간의 체계적인 정보교육과정이 여전히 부재한 

상황에서 제7차 교육과정에서의 정보 교육은 컴퓨터 교육과 관련된 시설의 취약, 교육용 

소프트웨어의 부족, 행정적·재정적 뒷받침의 미흡이라는 측면에서 제6차 교육과정이 

가지고 있던 문제점을 해결하지 못하고 있다.

기존의 선행연구들을 통해 나타난 문제점을 분류하여 이를 구체적으로 살펴보면 

다음과 같다. 

( 1)  컴퓨터 교육과정의 체계성 및 획일성의 문제

제7차 교육과정을 살펴보면 초·중·고등학교의 학교급별, 학년간의 정보 교육목표와 

내용이 연계되어 있지 않고 단계적이고 체계적인 정보 교육 과정이 마련되어 있지 

못하다. 컴퓨터 교육의 내용 측면에서 초·중·고등학교 학교급간 계열화가 제대로 되어 

있지 못하고 단원 내용이 중복되어 있는 것이다. 즉, 컴퓨터의 기본적인 구성이나 원리에 
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대한 내용은 수학 과목처럼 쉬운 것에서부터 어렵고 복잡한 내용으로 학년별, 학교

급별 연계성 있게 제시되어야 하지만 실상은 거의 연계성이 없다. 이와 같이 초등학교

에서 고등학교에 이르기까지 컴퓨터 활용 방법 위주의 교육이 진행됨에 따라 이러한 

결과를 초래하게 되었으며, 이런 상황에서는 다른 교과와 접목된 정보 소양교육조차도 

당연히 형식적일 수밖에 없을 것이다. 

( 2)  컴퓨터 교육내용의 연계성 및 조기교육 측면

제7차 교육과정에서는 통합교육과정을 시도하고 있으며, 각 교과에서 정보통신기술 

활용을 강조하고 있다. 그러나 컴퓨터 교과에서의 교육내용이 다른 교과와의 연계성 

부족으로 인해 교육적 효과를 거두지 못하고 있다. 박종웅(2004), 김민경(2005), 김희진

(2006), 최은진(2006) 등 많은 선행 연구들이 교육과정과 교과내용이 체계적이지 못한 

채 컴퓨터 수업이 진행되고 있음을 지적하고 있다. 따라서 초등학교에서부터 시작하는 

컴퓨터 교육이 중·고등학교의 컴퓨터 교육과 차이가 없어 변별력을 가지지 못한다는 

것이다. 하지만 컴퓨터는 우리의 생활에 깊숙이 들어와 조기 교육이 필요함에도 불구

하고 초등학교 5학년에 가서야 미약하게 컴퓨터 교육을 시작하고 있으며, 컴퓨터 교과가 

선택과목으로 운영되어 초등학교에서 배운 내용을 중·고등학교에서도 다시 배우는 

중복의 결과를 나타내고 있다.

 

( 3)  컴퓨터 교육수혜의 불평등 야기

제7차 교육과정에서는 21세기를 대비하는 정보능력을 갖추는 것을 교육의 목표로 

강조하면서도 여전히 컴퓨터 과목이 하나의 독립된 과목으로 편성되지 못하고 선택

과목으로 위치하여 실과나 기술ㆍ가정의 한 단원에서 다루어짐으로써 그 비중이 매우 

낮은 상태이다. 그렇지만 컴퓨터 교육은 모든 국민이 받아야 할 의무와 권리가 있음에도 

불구하고, 이 같은 컴퓨터 관련 교과의 선택운영은 필수과목과 비교했을 때 중·고등
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학교 컴퓨터 과목이 경시되는 문제점으로 파생되었다. 이는 컴퓨터 교육이 미래를 

대비한 정보 마인드와 논리력을 신장시킬 수 있는 과목임을 학생은 물론 교사들도 

인식하고 있지만 그 중요성에 대해서는 인정받지 못하고 있다. 그러나 정보사회에서 

국가 경쟁력의 확보와 개인의 사회 적응을 위해 컴퓨터 교과는 체계적인 교육과정에 

의해 반드시 필수과목으로 전환되어야 한다. 

( 4)  컴퓨터 교재 부족 및 교과서 학습내용의 부실

박종웅(2004), 정희철(2004), 조진숙(2005), 유향수(2006), 임민성(2006), 조태옥(2006) 

등은 시대적 변화에 적절히 컴퓨터 교과내용을 반영하지 못하는 현행 교과서의 문제

점을 지적하고 있다. 교재의 부족은 컴퓨터 교육의 학문적인 체계가 아직 미흡한 데에서 

발생하는 문제라고 생각할 수 있지만 중학교 또는 일반계 고등학교 각각 전 학년 모두가 

단 1권의 교과서만 존재한다는 것은 심각한 문제로 지적하지 않을 수 없다. 무엇보다 

제7차 교육과정은 수준별 교육에 관하여 강조하고 있지만 교재나 지도안의 제공은 

여전히 미비한 수준이다. 컴퓨터 교육은 무엇보다도 학생들 개개인의 능력과 차이에 

따라 얼마든지 새로운 영역과 단계별, 수준별 교육으로 학습하기에 가장 좋은 과목임

에도 불구하고, 이런 점들을 전혀 고려하지 않고 아직도 기존 틀에 의한 획일적인 

교육과정을 고수하고 있다. 이에 학생들의 학년 및 발달 단계에 맞는 다양한 컴퓨터 

교재가 국가 차원에서 시급히 연구 개발되어야 한다. 

( 5)  컴퓨터 교육을 담당할 교사의 부족

정부에서는 교원 수급의 문제로 인해 컴퓨터 교육을 전공한 전문 교사를 선발하지 

않고 기존의 기술, 가정 과목 교사들을 부전공 연수과정을 통해 컴퓨터 교사로 전환

하였다. 이는 교사의 컴퓨터 전공 지식수준이 학생들보다 떨어지는 기이한 현상을 

초래하여 체계적인 컴퓨터 교육을 가로막는 커다란 요인으로 작용할 뿐만 아니라 
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부전공 교사들이 컴퓨터 관련 전문성 부족으로 교육정보화시대에 많은 문제점을 야기

하고 있다. 특히 모든 교과에서 정보 기술을 적절히 활용하는 경험을 쌓을 수 있도록 

구성한다고 하였는데, 전 교사들이 컴퓨터 활용과 정보처리 수준이 미비한 상태에서 

과연 컴퓨터 교육이 어느 정도 효과적으로 이루어질 수 있을지 중요한 문제이다. 

따라서 컴퓨터 교과 교육은 사범대학의 컴퓨터 교육 전공자나 전산 관련 전공자 중에서 

교직을 이수한 전문성을 가진 이들이 담당해야 한다. 

( 6)  컴퓨터 기술 변화 속도를 적절히 반영하지 못하는 교육내용

초·중·고등학교의 경우 일반적으로 5년 단위로 교육과정이 재편되어 적용되는 시기 

1년 전에 집필한 교과서가 이후 5년간 사용되고 있다. 이는 타 분야보다 기술 발전 

속도가 빠른 정보 산업 분야는 시간이 지날수록 교과서에 실린 내용과 아무런 소용이 

없는 경우가 많다. 즉, 컴퓨터 교과의 내용을 응용 소프트웨어의 기능으로 학습하도록 

구성된 것은 기술 변화 속도에 뒤쳐져 부응하지 못하게 된다. 이에 컴퓨터 교육내용을 

적절히 구성하여 초·중·고등학교에 맞는 부록을 주기적으로 제공하여 교과서의 내용을 

보충하기 위한 것으로 사용하거나 일반 컴퓨터 교재를 보조 교재를 활용하는 대안을 

모색하여 빠르게 변화하는 정보화 시대에 능동적으로 대처할 수 있도록 학생들에게 

올바르게 교육해야 한다. 

( 7)  컴퓨터 과학교육의 절대 부족

우리나라 컴퓨터 교육은 교육의 목표로 정보소양교육에 중점을 두고 있지만 컴퓨터 

과학교육을 통한 학생들의 사고력 신장과 해결력 배양이라는 목표에도 강조되어야 

한다. 그러나 제7차 교육과정에서는 1학년부터 10학년까지의 모든 교과서에 ICT 활용 

교육을 실시하도록 운영지침을 만들어 제도적으로 구성하고 운영되어 컴퓨터 과학 

교육에 관한 내용이 없다는 것이다. 이를 위해서 먼저 컴퓨터 교과의 새로운 목표를 
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설정하여 중학교 ‘컴퓨터 교과’와 고등학교 ‘정보사회와 컴퓨터’ 교과에서는 소프트웨어 

활용 교육보다는 컴퓨터 과학교육으로 전환되어야 한다. 반면에 미국을 비롯한 선진 

국가에서는 소프트웨어 활용교육보다는 컴퓨터 과학교육에 중점을 두고 교육과정이 

운영되고 있다.    

( 8)  정보통신 윤리교육 및 문화 의식 교육 부재

이국호(2003), 박종웅(2004), 정희철(2004), 홍선영(2005),  최은진(2006), 이진이(2007) 

등은 지속적인 정보통신 윤리교육의 필요성을 강조하였다. 사이버 공간상에서 바이

러스 유포, 해킹, 불법 복제, 각종 허위 정보 유포, 지적 재산권 문제 등은 21세기 정보

사회가 야기한 또 다른 측면에서 심각한 문제이다. 기술공학적 발달추이와 사회상황을 

반영하여 제7차 교육과정에서는 상당 부분 개선되고 있으나, 정보윤리와 문화의식을 

길러주기 위한 내용이 심도 있게 다루어지지는 못하고 있다. 이는 가치관을 형성하는 

학교에서 정보 활용 능력과 정보의 가치를 판단하고 중요성을 인식할 수 있는 철저한 

정보통신 윤리교육을 병행하는 것이 최선의 해결책이라 할 수 있다. 또한 정보화 사회

에서 올바른 문화를 선도하고 자신의 진로를 결정할 수 있는 문화의식 배양이 수반

되어야 할 것이다. 

4) 제7차 교육과정 개정안: 컴퓨터 교과

2007년 2월 교육인적자원부는 지난 2000년부터 적용해 온 제7차 교육과정을 급변

하는 시대 상황에 맞게 개정 보완하는 ‘수시 개정’ 작업의 일환으로 추진해 왔으며, 

2009년부터 초·중등학교에 단계적으로 적용한다고 발표하였다. 이는 제7차 교육과정 

정보과목 관련 선택 과목의 운영상 문제점을 보완하고 급격한 정보 환경 변화 및 

새로운 국가·사회적 요구에 부응하는 교육내용의 개선이 필요하였기 때문이다. 이에 

지식기반 사회에서의 국가·사회적 요구에 부응하는 정보 선택 과목의 새로운 방향을 
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구분 개정 내용

과목명 변경
- 컴퓨터(중), 정보사회와 컴퓨터(고), 컴퓨터 과학 Ⅰ·Ⅱ(과학계열)

 ▶ 정보(중·고등학교), 정보과학 Ⅰ·Ⅰ(과학계열)

성격

- 정보에 대한 올바른 지식습득과 이를 활용한 창의적인 문제 해결력 함양 강조

- 정보의 적용(활용) 능력을 함양하여 지식기반 사회가 바라는 바람직한 인재로서의 기본 자질 

육성을 강조

목표

- 현행 총괄 목표와 하위 목표를 중·고등학교로 구분하여 제시

 ▶ 정보과학 총괄 목표, 하위 목표를 중·고등학교 통합하여 해지, 정보과학 Ⅰ·Ⅱ를 통합하여 

일관성 있게 제시

내용

- 내용체계와 단계별 내용으로 구분

- 대영역은 정보기기의 구성과 동작, 정보의 표현화 관리, 문제해결 방법과 절차, 정보사회와 

정보기술로 구분

- 정보과학 Ⅰ의 대영역은 프로그래밍(3개 주제), 자료의 저장(2개 주제), 자료의 관리(2개 

주제) 구분하여 제시

- 정보과학 Ⅱ의 대영역은 컴퓨터 구조, 운영체제, 컴퓨터 네트워크, 소프트웨어 시스템 개발 

방법으로 구분하여 각각 2개의 주제로 구분하여 제시

교수/학습방법
- 교수·학습계획의 수립, 교수·학습 지도, 교수·학습 자료 및 활용으로 구분하여 제시하고, 

교수·학습지도에는 단원별 지도상의 유의점을 포함하여 제시

평가 - 평가계획, 평가 목표와 방법, 평가의 활용으로 구분하여 제시

<표 7> 정보 선택과목 교육과정의 주요 개정내용

모색하려고 하였다. 

제7차 정보 선택과목 교육과정의 개정방향과 중점사항을 살펴보면 첫째, 정보과학 

원리 및 문제해결력을 강화하여 응용 소프트웨어 사용법 위주의 교육을 지양하고 정보 

과학의 원리 개념의 교육을 강조하였다. 또한 정보·컴퓨터의 기본적인 개념, 원리, 

법칙과 이들 사이의 관계 등 정보 처리의 경험을 통해 생활 현상과 문제를 이해하려고 

했으며, 정보·컴퓨터의 지식과 기능을 활용하여 여러 가지 문제를 창의적·합리적으로 

해결하는 능력을 신장하고자 하였다. 둘째, 정보윤리 교육의 내용을 강화하여 지식·

정보사회의 일원으로 갖추어야 할 정보윤리 및 정보보호에 대한 내용을 이해하고 실천 

능력을 함양하고자 하였다. 셋째, 학교급간 내용의 체계성을 유지하고자 ‘ICT 교육 운영

지침’ 의 내용체계를 반영하였다. 

주요 개정 내용과 중·고등학교 선택과목의 구성, 제7차 신·구 교육과정의 비교내용은 

<표 7>, <표 8>, <표 9>와 같다. 

출처: 교육인적자원부(2007). 2007년 개정 교육과정 개요.
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현행 개정 개정 내용

컴퓨터(중학교) 정보(중학교)
지식·정보사회를 올바르게 이해하고, 정보과학과 기술에 대한 올바른 지식  

습득 및 활용을 통하여 창의적 문제 해결력을 향상시키기 위한 과목
정보사회와 컴퓨

터(고등학교)
정보(고등학교)

컴퓨터 과학Ⅰ

(과학계열)

정보과학Ⅰ

(과학계열)

정보과학과 컴퓨터에 관심이 있는 과학계열 학생을 대상으로 하며, 고등

학교 ‘정보’에서 습득한 정보과학의 기초개념을 바탕으로 정보처리의 기본 

원리를 이해하여 고차원적 문제해결력을 함양하기 위한 과목

컴퓨터 과학Ⅱ

(과학계열)

정보과학Ⅱ

(과학계열)

정보과학과 컴퓨터에 관심이 있는 과학계열 고등학교 학생을 대상으로 

하며, 정보 과학의 심화적인 개념을 습득하고, 컴퓨터를 활용하여 다양한 

정보 과학 분야를 체험하고 지식을 함양하기위한 과목

<표 8> 중·고등학교 컴퓨터 교과의 구성

출처: 교육인적자원부(2007). 2007년 개정 교육과정 개요.

구  분 현   행 개   정 비   고

과목

구성

- 컴퓨터(중)

- 정보사회와 컴퓨터(고)

- 컴퓨터 과학Ⅰ

- 컴퓨터 과학Ⅱ

- 정보(중학교)

- 정보(고등학교) 

- 정보과학Ⅰ(과학계열)

- 정보과학Ⅱ(과학계열)

정보

(중등)

1. 인간과 컴퓨터

2. 컴퓨터의 기초

3. 워드프로세서

4. PC 통신과 인터넷

5. 멀티미디어

1. 정보기기의 구성과 동작

2. 정보의 표현과 관리

3. 문제 해결 방법과 절차

4. 정보사회와 정보기술

컴퓨터 과학 내용을

강화하여 4개 영역,

수준별로 3단계로

구분하여 제시

정보

(고등)

1. 사회 발달과 컴퓨터

2. 컴퓨터 운영

3. 워드프로세서

4. 스프레드시트 

5. 컴퓨터 통신망

6. 멀티미디어

1. 정보기기의 구성과 동작

2. 정보의 표현과 관리

3. 문제해결 방법과 절차

4. 정보사회와 정보기술

워드프로세서, 스프레드시트 

등 컴퓨터 활용 내용 삭제, 

문제해결력 부문 제시

<표 9> 제7차 신·구 컴퓨터 교육과정 비교

출처: 교육인적자원부(2007). 2007년 개정 교육과정 개요.
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Ⅲ. 연구방법

1. 연구대상 및 기간

본 연구는 대안학교들을 대상으로 컴퓨터 교육의 실태를 파악하고, 이를 바탕으로 

대안학교에서 컴퓨터 교육의 문제점 및 개선방안을 제시하고자 하였다. 이를 위해 

비교적 교육여건이 양호하다고 판단되는 주요 대안학교(교육부 비인가 대안학교 일부 

포함)를 대상으로 학생 총 11개 학교와 교사 총 30개 학교를 설문조사 하였다. 선정된 

학교들은 교육과정 편성과 운영이 상시적으로 이루어지고 있으므로 본 연구의 관심사인 

대안학교 컴퓨터 교육과정 실태를 분석하는 적절한 대상이 된다고 할 수 있으며, 조사

대상은 재학생 및 컴퓨터 담당교사들로 제한하였다. 

먼저, 대안학교 재학생들을 대상으로 한 설문조사는 컴퓨터 교과에 대한 학생들의 

만족도와 수용정도를 파악할 목적으로 실시되었다. 다음으로 컴퓨터 교과의 목표를 

세우고 교육과정을 구성하는 교육주체인 컴퓨터 수업교사들을 대상으로 한 설문조사를 

통해 컴퓨터 교과운영에 관한 현황과 실태를 파악하는 데 중점을 두었다. 

조사지역은 서울·경기·인천지역을 중심으로 하고 부분적으로 지방(강원·충청·전라·경

상지역)의 대안학교도 일부 포함하였으며, 인가된 대안학교는 물론 비인가 대안학교를 

포함함으로써 조사결과에 대한 일반성을 기하고자 하였다(<표 10>, <표 11> 참조).
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단위: 명, (%)

구     분
학  생 교  사

인원 학교 수 인원 학교 수

수도권

서울 28(5.1) 2(18.2) 3(10.0) 3(10.0)

경기 283(51.2) 5(45.4) 8(26.7) 8(26.7)

인천 54(9.8) 1(9.1) 1(3.3) 1(3.3)

기타 지역(강원, 충청, 전라, 경상) 187(33.9) 3(27.3) 18(60.0) 18(60.0)

계 552(100.0) 11(100.0) 30(100.0) 30(100.0)

<표 10> 조사대상 학교의 지역 분포   

단위: 명

구     분
학  생 교  사

인원 학교 수 인원 학교 수

인가 대안학교 466 7 25 25

비인가 대안학교 86 4 5 5

계 552 11 30 30

<표 11> 조사대상 학교의 인가/비인가 

설문조사는 교사와 학생들을 대상으로 2008년 9월 16일부터 10월 10일까지 총 25일간 

온라인과 오프라인 방법을 병용하여 실시하였다. 온라인 방법으로는 인터넷을 활용한 

온라인 설문과 이메일, 전화 등을 이용하였으며, 오프라인 방법으로는 일부 대안학교를 

직접 방문하여 설문조사를 실시하였다.

설문지는 각각 학생용과 교사용으로 나누어 구성하였다. 학생의 경우 온라인을 포함

하여 총 600부를 조사하였으며 이중 570부가 회수되었다. 회수된 설문지 중에서 응답이 

부적절하거나 성의 없이 기재된 18부를 제외한 552부의 설문지를 총 유효표본수로 

확정하였다. 

교사의 경우는 대상학교를 직접 방문하여 컴퓨터 담당 교사의 설문 및 심층 면접

조사를 병행하여 실시하였다. 또한, 통계분석적 특성상 최소 표본수 확보를 위해 수도권 

외 기타 지역의 대안학교 교사들을 대상으로 이메일을 이용한 설문조사와 전화로 심층

면접조사를 실시하였으며, 이러한 과정을 거쳐 총 30부의 설문지를 유효표본수로 확정

하였다. 설문지 회수 현황은 다음의 <표 12>와 같다. 
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구     분 학생용 교사용 비     고

설문지 회수부수/배부수 552/600 30/35 교사의 경우, 온라인 및 심층

전화 면접조사 포함회수율(%) 92.0 85.7

<표 12> 설문지 회수 현황

본 연구에서 사용된 조사표본의 특성은 다음의 <표 13>, <표 14>와 같다. 학생의 

경우, 총 552명 중 ‘중학생’이 226명(40.9%), ‘고등학생’이 326명(59.1%)을 구성하고 

있고, 성별로는 ‘남학생’이 326명(59.1%), ‘여학생’이 226명(40.9%)으로 ‘남학생’이 다소 

높게 나타나고 있다. 

단위: 명, (%)

유효표본수
성별 학     년

남 여 중1 중2 중3 고1 고2 고3

중·고등학생
326

(59.1)

226

(40.9)

77

(13.9)

62

(11.2)

87

(15.8)

102

(18.5)

141

(25.5)

83

(15.5)

계 552(100.0) 552(100.0)

<표 13> 학생 응답자의 일반사항

교사의 경우 구성비를 보면, 총 30명 중 성별로는 ‘남교사’ 23명(76.7%), ‘여교사’ 7명

(23.3%)로 ‘남교사’가 높게 나타나고 있다. 또한 교직경력은 ‘5년 이하’가 15명(50.0%), 

‘6～10년’ 10명(33.3%)으로 경력 ‘10년 이하’의 교사가 대다수를 차지하고 있으며, 연령

대는 ‘30대 교사’가 20명(66.7%)으로 가장 많이 조사되었다. 

단위: 명, (%)

유효표본수
성     별 교  직  경  력

남 여 5년이하 6-10년 11-20년 21년이상

중·고등 교사

30명
23(76.7) 7(23.3)

15(50.0) 10(33.3) 3(10.0) 2(6.7)

연      령

20대 30대 40대 50대 이상

6(20.0) 20(66.7) 4(13.3) -

<표 14> 교사 응답자의 일반사항
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영     역 조   사   내   용 문항번호

컴퓨터 시설 

및 운영실태

(총 4문항)

- 컴퓨터 교육시설의 만족도

- 컴퓨터 운영체제 작동상태 및 관리상태

- 학교 홈페이지 설치, 운영에 대한 만족도

1, 2

3

4

학교에서의

컴퓨터 

교육의 실태

(총 16문항)

- 대안학교 컴퓨터 교육의 만족도와 필요성 인지도

- 컴퓨터 교과서에서 중요한 부분과 중요하지 않은 부분

- 현행 컴퓨터 교과서 외 중요하다고 생각되는 내용

- 희망하는 컴퓨터 수업시간과 수업운영 방법

- 컴퓨터 교육의 중복 여부 관련

- 컴퓨터 지도교사 관련 (지도능력 등)

- 컴퓨터 교과서의 발행주기에 대한 인식 조사

- 수준별 수업에 대한 인식 조사 (개방형 설문 포함)

- 컴퓨터 및 인터넷을 활용한 교육효과에 대한 의견

- 컴퓨터를 배우는 주된 목적

- 현행 컴퓨터 교육에서 시급히 해결해야 할 과제

5, 6, 7

8, 9

10

11, 12

13

14, 15

16

17

18

19

20

컴퓨터

교육환경

(3문항)

- 가정의 컴퓨터 보유유무, 구입 시기, 인터넷 사용 여부

- 주된 컴퓨터 및 인터넷 이용 장소

- 컴퓨터의 사용의 주된 목적

21

22

23

컴퓨터 활용

및 활용능력

(7문항)

- 컴퓨터를 처음 배운 시기 

- 컴퓨터 관련 서적 구입 경험

- 본인이 판단하는 컴퓨터 활용능력

- 컴퓨터 학원 수강 경험 관련

- 컴퓨터 활용능력과 타 교과 학습과의 연관성

- 컴퓨터 학습방법에 가장 큰 역할

24

25

26

27, 28

29

30

기타 사항

(4문항)

- 정보통신 윤리 교육

- 컴퓨터 교육의 불편 사항 (개방형 설문)

31, 32, 33

34

<표 15> 대안학교(중·고등학교) 학생용 설문지 구성 내용

2. 연구도구: 설문지의 구성

앞에서 설명한 바와 같이, 설문지는 ‘학생용’과 ‘교사용’으로 구분하였으며, ‘학생용’은 

총 34문항, ‘교사용’은 총 33문항으로 구성하였다. 학생용 설문지는 컴퓨터 교육시설 및 

운영실태 4문항, 학교에서의 컴퓨터 교육의 실태 16문항, 컴퓨터 교육환경 3문항, 컴퓨

터 활용 및 활용능력 7문항, 기타사항(정보통신 윤리 교육, 컴퓨터 교육의 불편 사항) 

4문항 등 총 34문항으로서 <표 15>와 같이 구성하였다. 
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영     역 조   사   내   용 문항번호

컴퓨터 시설 및 

운영실태(3문항)

- 컴퓨터 교육시설(보조시설 포함)의 만족도

- 컴퓨터 운영체제 작동상태 및 관리상태

2, 3

4

학교에서의

컴퓨터

교육의 실태

(12문항)

- 대안학교 컴퓨터 교육의 전반적인 만족도

- 학교 홈페이지 설치, 운영에 대한 만족도

- 컴퓨터 전담 교사에 대한 의견

- 컴퓨터 교과서에서 중요한 부분과 중요하지 않은 부분

- 현행 컴퓨터 교육에서 시급히 해결해야 할 사항

- 학교의 행정·재정적인 지원에 대한 만족도

- 컴퓨터 교육용 교재 및 교과서 관련 의견

- 컴퓨터 교과서 외 지도내용 

- 수준별 수업에 대한 인식 조사

1

5

6

7, 8

9

10

11, 12, 13

14

15

컴퓨터 

교과과정

운영(7문항)

- 현행 학교 컴퓨터 교과과정에 대한 의견

- 컴퓨터 교과시간의 확보 방법

- 교육과정 편성시 교사 및 학생들의 의견 반영

- 컴퓨터 교육과정상 교육내용의 계열성 및 연계성

- 컴퓨터 교과 교육과정의 방향

- 보완, 추가되어야 할 컴퓨터 교과 내용

- 학생들의 적정 컴퓨터 교육시수

16

17

18

19

20

21

30

컴퓨터 교수방법

및 평가(2문항)

- 컴퓨터 교과 수업시 주된 교수방법 

- 컴퓨터 교과의 평가 방법

22

23

컴퓨터 

교육지원(3문항)

- 컴퓨터 학과수업 이외의 담당업무에 대한 의견 

- 컴퓨터 교과에 대한 비중

- 컴퓨터 교육 예산지원에 대한 의견

24

25

26

컴퓨터 교원

연수제도(2문항)

- 컴퓨터 교원 연수제도에 대한 필요성 

- 컴퓨터 교원 연수제도 내용

27

28

기타 사항

(4문항)

- 학생들의 컴퓨터 활용 능력에 대한 의견

- 정보통신 윤리 교육

- 컴퓨터 교육의 불편 사항 (개방형 설문)

29

31, 32

33

<표 16> 대안학교(중·고등학교) 교사용 설문지 구성 내용

교사용 설문지는 컴퓨터 교육시설 및 운영실태 3문항, 학교에서의 컴퓨터 교육의 

실태 12문항, 컴퓨터 교과과정 운영 7문항, 컴퓨터 교수방법 및 평가 2문항, 컴퓨터 

교육지원 3문항, 컴퓨터 교원연수제도 2문항, 기타 사항(학생의 컴퓨터 활용능력, 정보

통신 윤리 교육, 컴퓨터 교육의 불편 사항) 4문항 등 총 33문항으로 <표 16>과 같이 

구성하였다.
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설문지의 질문내용은 선행연구를 참조하여 구성하였으며, 본 설문지의 타당도를 

알아보기 위해 교육공학분야 교수 1인과 관련 전문가 2인에게 검증을 받았다. 또한 

중·고등학생 3명에게 미리 읽어보게 하여 설문 문항에 잘 응답할 수 있는지, 오해의 

소지가 있는 문항은 없는지를 살피고, 내용에 대한 전반적인 이해 정도를 확인한 후 

수정하였다. 

설문지 내용 중에서 중요도 또는 만족도를 설문하는 문항은 Likert 5점 척도(1 = ‘매우 

만족’/ ‘매우 중요함’, 5 = ‘매우 불만족’/ ‘전혀 중요하지 않음’)를 사용하였다. 

3. 분석 방법 및 절차

본 연구의 자료는 SPSS/WIN 12.0을 사용하여 통계처리 분석을 실시하였다. 연구

문제를 분석하기 위한 주요 통계적 방법으로는 신뢰도 검증, 빈도분석, 교차분석, t-검증 

등을 이용하였다. 설문조사를 통해 수집된 설문지의 각 항목에 대한 안정성, 일관성 및 

예측 가능성을 알아보기 위해 신뢰성 검증과 동시에 대안학교 컴퓨터 교육에 관한 

전반적인 교육의 실태를 파악하고자 빈도분석과 교차분석을 하였으며, 대안학교에서 

인가학교와 비인가학교간 및 학생과 교사간의 교육환경 차이를 분석하기 위해 t-검증을 

실시하였다. 

본 연구의 통계분석 절차를 구체적으로 살펴보면 다음과 같다. 

먼저, 수집된 자료를 이용하여 설문지 전체 항목의 빈도분석을 실시하였고, 신뢰성

(reliability)을 검토하였다. 단, 통계분석 전 자료의 코딩과정에서 중요도나 만족도를 묻

는 Liketr 5점 척도의 설문 문항들은 리코딩(1 = ‘매우 불만족’/ ‘전혀 중요하지 않음’, 

5 = ‘매우 만족’/ ‘매우 중요함’)하여 처리하였다. 

둘째로, 학교 컴퓨터 수업의 만족/불만족 이유, 학생의 컴퓨터와 교육 관련 견해, 

학생의 컴퓨터와 생활 관련 견해, 교사의 컴퓨터와 교육 관련 견해, 교사의 컴퓨터 



- 37 -

교과의 교육과정 관련 견해, 교사의 컴퓨터 수업 관련 견해, 교사의 컴퓨터 교재에 

관한 견해, 교사의 컴퓨터 담당 교사의 연수 관련 견해, 교사의 학교 컴퓨터 수업 관련 

견해를 알아보기 위해 빈도분석을 사용하였다. 또한 학생과 교사 및 학교종류에 따른 

컴퓨터 교과서에 대한 견해, 컴퓨터 교육 관련 견해, 정보통신 윤리교육 관련 견해를 

알아보기 위해 교차분석을 이용하였다.

마지막으로, 학생과 교사 및 학교종류(인가․비인가)에 따른 컴퓨터 교육환경의 

차이를 알아보기 위해 t-검정을 사용하였다.
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Ⅳ. 연구결과

대안학교에서의 컴퓨터 교육의 문제점과 개선방안에 대하여 알아보기 위해 제기한 

연구문제를 중심으로 연구결과를 제시하면 다음과 같다.

1. 대안학교의 컴퓨터 교육 여건

1) 교육여건 관련 학생/교사들의 인식

먼저 대안학교의 컴퓨터 교육 관련 제반 여건을 종합적으로 알아보기 위해 설정한 

교육환경 변인들에 대한 신뢰성 검증을 실시하였다. 즉, 설문조사를 통해 수집된 설문

지의 각 항목에 대한 안정성, 일관성 및 예측가능성을 알아보기 위해 크론바하 알파

(Cronbach's α) 검사를 실시해 본 결과 α= .799로 신뢰도는 만족한 것으로 나타났다. 

다음으로, 대안학교의 컴퓨터 교육관련 제반 여건과 관련하여 학생과 교사들의 인식

(중요도, 만족도)을 종합적으로 살펴본 결과는 <표 17>과 같다. 

학생과 교사간 컴퓨터 교육여건에 대한 인식은 ‘보통’ 수준에서 약간의 차이를 보일 

뿐 전반적으로 학생과 교사간에 비슷한 의견을 나타내고 있었다. 구체적으로, ‘학교 

컴퓨터실 내의 보조시설 만족도’, ‘학교 컴퓨터실의 컴퓨터 운영체제 및 작동상태’, ‘학교 

홈페이지 운영의 적절성’에서는 교사가 각각 3.33, 3.67, 3.60점으로 학생보다 다소 높게 

나타난 반면, ‘학교 컴퓨터실 상태’, ‘학교 홈페이지 활용도’는 학생이 각각 3.33, 3.37로 

교사보다 높게 나타났다. 

한편, 컴퓨터 지도교사의 컴퓨터 활용 능력에 대해 학생들에게 질문한 결과, 학생이 

4.08점으로서 교사들이 생각하는 학생들의 컴퓨터 활용능력 3.27점 보다 높게 나타났다

(p< .001). 이는 학생들이 교사의 컴퓨터 실력을 우수하게 생각하는 반면, 교사들은 
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학생들의 컴퓨터 활용능력을 낮게 평가하고 있음을 알 수 있다. 

구     분 n M SD t p

학교 컴퓨터실 상태(공간, 보유대수 등)
학생 552 3.33 1.211

.434 .665
교사 30 3.23 1.135

컴퓨터실 보조시설 상태(프린트, 통신시설, 

냉난방 등)

학생 552 3.15 1.062
-.916 .360

교사 30 3.33 .922

컴퓨터 상태(운영체제, 작동상태)
학생 552 3.32 1.015

-1.817 .070
교사 30 3.67 1.124

학교 홈페이지 설치, 운영 상태
학생 552 3.57 .991

-.169 .866
교사 30 3.60 .814

학교 홈페이지의 활용 정도
학생 312 3.37 .940

1.875 .062
교사 18 2.94 .802

지도교사/학생들의 컴퓨터 활용 능력
학생 547 4.08 .834

5.221*** .000
교사 30 3.27 .740

<표 17> 컴퓨터 교육환경에 관한 학생과 교사의 인식 

*** p< .001. 

2) 컴퓨터 교육여건 관련 학생/교사들의 인식

학교 인가여부에 따라 학생과 교사들의 컴퓨터 교육여건에 대한 인식의 차이가 

있는지를 알아본 결과는 <표 18>, <표 19>와 같다. 

먼저, <표 18>에서 보듯이 전반적으로 인가학교의 학생들이 비인가학교의 학생들보다 

상대적으로 컴퓨터 교육여건에 대한 만족도가 높았다. 구체적으로, 인가학교 학생들이 

‘학교 컴퓨터실 상태’, ‘컴퓨터 지도교사의 컴퓨터 활용능력’에 대해 각각 3.42, 4.11점으로 

비인가학교 학생들보다 만족도가 높게 나타나 통계적으로 유의미한 차이를 보였다. 단, 

‘컴퓨터 보조시설’(3.18점)과 ‘컴퓨터 운영상태’(3.35점) 역시 만족도가 비인가학교 학생들

보다 다소 높게 나타났으나 통계적으로는 유의미한 차이를 보이지 않았다. 이를 보면 

인가학교의 학생들이 비인가학교의 학생들보다 교육시설 및 수업의 내용적 측면에서 

상대적으로 양호하게 인식하고 있음을 알 수 있다. 다만 학교 홈페이지의 운영 측면에서 

비인가학교의 학생들의 만족도가 3.79점으로 인가학교 학생들(3.53점) 보다 다소 높게 

인식하는 것은 특이한 경우라 할 수 있다(p< .05).



- 40 -

구     분 n M SD t p

학교 컴퓨터실 상태(공간, 보유대수 등)
인  가 466 3.42 1.177

4.180*** .000
비인가 86 2.84 1.282

컴퓨터실 보조시설 상태(프린트, 통신

시설, 냉난방 등)

인  가 466 3.18 1.049
1.670 .095

비인가 86 2.98 1.116

컴퓨터 상태(운영체제, 작동상태)
인  가 466 3.35 1.001

1.670 .096
비인가 86 3.15 1.079

학교 홈페이지 설치, 운영 상태
인  가 466 3.53 1.003

-2.268* .024
비인가 86 3.79 .896

지도교사/학생들의 컴퓨터 활용 능력
인  가 461 4.11 .820

2.086* .037
비인가 86 3.91 .890

<표 18> 컴퓨터 교육여건 관련 학생들의 인식 차이

* p< .05, *** p< .001. 

그러나 학교 인가여부에 따라 컴퓨터 교육여건에 대한 교사들의 인식 차이에 대해 

분석한 결과, <표 19>에서 보면 ‘학교 컴퓨터실 상태’, ‘컴퓨터 상태’는 인가학교의 

교사들이 다소 만족도가 높았고, ‘컴퓨터실 보조시설 상태’, ‘학교 홈페이지 운영 상태’, 

‘학생들의 컴퓨터 활용능력’에 대해서는 비인가학교 교사들의 만족도가 높게 나타났으나 

통계적으로 유의미한 차이를 보이지는 않았다. 

구     분 n M SD t p

학교 컴퓨터실 상태(공간, 보유대수 등)
인  가 25 3.28 1.173

.497 .623
비인가 5 3.00 1.000

컴퓨터실 보조시설 상태(프린트, 통신

시설, 냉난방 등)

인  가 25 3.28 .980
-.702 .488

비인가 5 3.60 .548

컴퓨터 상태(운영체제, 작동상태)
인  가 25 3.72 1.173

.574 .570
비인가 5 3.40 .894

학교 홈페이지 설치, 운영 상태
인  가 25 3.56 .870

-.595 .556
비인가 5 3.80 .447

지도교사/학생들의 컴퓨터 활용 능력
인  가 25 3.24 .723

-.435 .667
비인가 5 3.40 .894

<표 19> 컴퓨터 교육여건 관련 교사들의 인식 차이

그러나 대안학교의 컴퓨터 교육환경을 면밀히 파악하기 위해 대안학교에 근무 중인 

컴퓨터 전담교사들을 대상으로 심층 면접조사를 실시한 결과, 대안학교들은 열악한 
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재정난으로 인해 컴퓨터 교육에 대한 어려움이 많은 것으로 나타났다. 특히 소규모 

비인가 대안학교의 경우, 정부의 재정적인 지원 없이 학생들의 수업료와 약간의 후원

으로 운영되다보니 재정적으로 많은 어려움을 겪고 있으며, 컴퓨터 교육과 관리에 많은 

예산과 경비를 책정할 수 없는 실정인 것으로 나타났다. 따라서 컴퓨터 프로그램은 

물론이고, 컴퓨터 보유대수도 턱없이 부족하여 교육여건이 매우 열악한 것으로 파악된다. 

인가학교의 A 교사는 다음과 같이 응답하였다.

“제대로 된 시설도, 교재도 없는 상황에서 무엇을 어떻게 가르칠 건지 매우 안타깝다. 

특히 대안학교의 컴퓨터 시설과 장비 문제는 심각하다. 학교 주변에서 흔히 볼 수 있는 

PC방의 컴퓨터 사양은 최신형으로 인터넷 속도 또한 비교할 수 없이 빠르다. 또한 학교 

내 컴퓨터 프로그램의 미비, 부족한 컴퓨터 대수 등은 현실적 어려움으로 최신 사양에 익

숙한 학생들은 그다지 컴퓨터 수업에 흥미를 느끼지 못하고 있는 것 같다. 따라서 학교 컴

퓨터 수업은 질적인 측면에서 형식적으로 치우치기 십상이다.” 

2. 대안학교의 컴퓨터 교과운영 실태와 교육의 특징

1) 학교의 지원 및 교과 업무

먼저 <표 20>에서 살펴보면 교사들에게 컴퓨터 교육에 대한 학교의 행정적, 재정적 

지원 상황에 대해 설문한 결과 ‘보통이다’라는 의견이 50.0%로 가장 높게 나타났다. 

컴퓨터 보유대수가 부족하다는 교사들의 의견(37.0%)에도 불구하고 학교측에서의 지원은 

기대에 미치지 못하는 것으로 판단된다.

컴퓨터 교육의 예산지원 항목은 ‘컴퓨터 유지/보수비’(56.7%)가 가장 높게 나타났다. 

이는 학교재정이 컴퓨터 구입비나 교육용 소프트웨어 구입비보다는 컴퓨터의 유지 및 

보수비에 치중하는 것을 알 수 있다. 여기에서 컴퓨터 관련 기술적 환경은 급속도로 

발전되고 있는 반면에 대안학교의 컴퓨터 관련 예산이 보유중인 컴퓨터의 유지 및 보수
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에만 치우친다면 교육적으로는 상당 부분 열악할 것으로 여겨진다. 

또한 많은 교사들이 컴퓨터 과목 이외에 ‘타 교과를 지원’(40.0%)하거나 ‘타 교과를 

담당하면서 컴퓨터 교과를 지원’(36.7%)하고 있어 컴퓨터 교과의 전담 비중이 매우 

낮음을 알 수 있다. 

컴퓨터 수업 이외의 담당업무에 대한 의견은 ‘타 교과 선생님들에 비해 업무가 

많 다’(40.0%), ‘전산 업무담당 요원을 두어 교사는 학생의 학습지도에만 전담해야 

한다’(40.0%)로 응답하여 수업 외 업무에 대해 큰 부담을 느끼는 것으로 나타났다. 특히 

컴퓨터 담당 교사들은 대부분 학교 전산화 업무를 담당하고 있어 대안학교 학생들의 

컴퓨터 교과수업에 대한 취약한 문제점을 내포하고 있다고 판단된다. 

구      분
교사

인원 (%)

컴퓨터 교육에 대한 학교

의 행정, 재정적 지원

매우 잘 이루어지고 있다 5 (16.7)

대체로 이루어지고 있다 5 (16.7)

보통이다 15 (50.0)

그렇지 않다 4 (13.3)

전혀 그렇지 않다 1 (3.3)

계 30 (100.0)

컴퓨터 교육 예산지원 

항목

컴퓨터 구입비 8 (26.7)

컴퓨터 유지, 보수비 17 (56.7)

소프트웨어 구입비 4 (13.3)

기타 1 (3.3)

계 30 (100.0)

교사들의 컴퓨터 교과에 

대한 비중 정도

컴퓨터 관련 과목만 전담 5 (16.7)

컴퓨터 과목 이외에 타 교과 지원 12 (40.0)

타 교과를 담당하면서 컴퓨터 교과 지원 11 (36.7)

기타 2 (6.7)

계 30 (100.0)

컴퓨터 수업 이외의 담당

업무에 대한 의견

교사는 학생의 학습지도에만 전담하게 해야 함 12 (40.0)

업무가 부담스러워 교과지도에 소홀해질 수밖에 없음 3 (10.0)

타 교과 선생님들에 비해 업무가 많은 편에 속함 12 (40.0)

컴퓨터 교과 담당교사가 당연히 해야 할 업무임 3 (10.0)

계 30 (100.0)

<표 20> 컴퓨터 교육 관련 학교의 지원 및 교사들의 컴퓨터 교과 업무 
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다음으로, 학생 및 교사들에게 학교에서 컴퓨터로 수업하는 시간이 일주일에 몇 시간

이면 적당한지 적정 시수를 질문하였다. <표 21>에서 보면 현재의 컴퓨터 수업이 

보통 주당 1～2시간으로 이루어지고 있으나 학생 및 교사 모두 주당 2～3시간이 적정

하다는 의견이 높게 나타나 컴퓨터 수업시간을 다소 늘리는 것도 검토할 필요가 있는 

것으로 판단된다. 

구      분
학생 교사

인원 (%) 인원 (%)

적정

교육

시수

1시간 111 (20.3) 4 (13.3)

2시간 244 (44.2) 13 (43.3)

3시간 129 (23.4) 10 (33.3)

4시간 이상 67 (12.1) 3 (10.0)

계 552 (100.0) 30 (100.0)

우선

선결

과제

시대에 알맞은 교육내용과 미흡한 컴퓨터 교과교재 개선 134 (24.5) 10 (33.3)

낙후된 시설 개선과 교육용 소프트웨어의 개발 128 (23.4) 6 (20.0)

학생들의 컴퓨터 실력수준 미달 현상 - (-) 1 (3.3)

컴퓨터 관련 교과목 및 컴퓨터 실습시간의 부족 116 (21.2) 2 (6.7)

컴퓨터 교과 교육과정 및 내용의 전면적 개편 123 (22.5) 4 (13.3)

컴퓨터 교육 전문 담당교사의 부족 및 지도능력 해결 16 (2.9) 4 (13.3)

컴퓨터 담당교사의 교육 강화 및 미흡한 교원 연수기회 개선 - (-) 1 (3.3)

기타 30 (5.5) 2 (6.7)

계 547 (100.0) 30 (100.0)

<표 21> 학교 컴퓨터 적정 교육시수 및 컴퓨터 교육상 우선적인 선결과제

학생 및 교사에게 현행 컴퓨터 교육에 있어 가장 시급히 해결해야 할 과제를 질문한 

결과, ‘시대에 알맞은 교육내용과 미흡한 컴퓨터 교과교재 개선’이 학생 24.5%, 교사 

33.3%로 가장 높게 지적되었다. 다음은 ‘낙후된 컴퓨터 교육 시설 개선과 교육용 소프

트웨어’가 학생 23.5%, 교사 20%를 차지하였으며, ‘컴퓨터 교과 교육과정 및 내용의 

전면적 개편’이라는 의견이 학생 22.5%, 교사 13.3%로 나타났다. 이는 오늘날 빠른 

컴퓨터 환경 변화에도 불구하고 학교에서 이를 대응하지 못하는 것은 컴퓨터 교육을 

위한 인프라 환경이 열악하고 교육 교재도 미흡하다는 점을 보여주는 것이라 판단된다.
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구      분
교사

인원 (%)

학교

컴퓨터

과정에

대한 의견

충분하여 실무에 큰 도움을 줄 것임 4 (13.3)

개별적으로 약간의 보충이 필요 9 (30.0)

불충분하여 실무에는 많은 보완이 필요 15 (50.0)

매우 불충분하여 졸업 후 전문학원의 수강 필요 2 (6.7)

계 30 (100.0)

교육과정

편성시

의견반영

교사와 학생들의 의견을 수렴하여 교육과정 편성 11 (36.7)

학과 및 교과의 대표 선생님들의 충분한 논의를 거쳐 편성 9 (30.0)

일부 관계 교사들이 편성한 교육과정을 공지 후 의견을 받아 반영 6 (20.0)

일방적으로 편성된 교육과정으로 교육 4 (13.3)

계 30 (100.0)

컴퓨터

교육과정

계열성과

연계성

계열성과 연계성을 충분히 갖춘 교육과정임 6 (20.0)

교육내용에 약간 문제가 있음 11 (36.7)

컴퓨터 교과목간의 계열성 연계성에 문제가 있음 8 (26.7)

컴퓨터 교과목 선정, 교육내용의 계열성과 연계성 모두 문제 있음 5 (16.7)

계 30 (100.0)

컴퓨터

교육과정의 

편성 방향

컴퓨터 구성과 원리 이해 1 (3.3)

컴퓨터 조작기능 습득 3 (10.0)

프로그램의 작성 능력 신장 - (-)

문제 해결능력 신장을 위한 컴퓨터 활용 23 (76.7)

기타 3 (10.0)

계 30 (100.0)

추가/보완

되어야 할

컴퓨터

교육과정

운영체제와 유틸리티 3 (10.0)

프로그래밍 언어 2 (6.7)

멀티미디어 2 (6.7)

정보통신 및 인터넷 2 (6.7)

응용 소프트웨어 9 (30.0)

컴퓨터 하드웨어 1 (3.0)

정보통신 윤리 9 (30.0)

기타 2 (6.7)

계 30 (100.0)

<표 22> 학교 컴퓨터 교과과정 편성에 대한 교사 의견

2) 컴퓨터 교육과정 편성

학교 컴퓨터 교과과정 편성에 대한 교사의 의견은 <표 22>과 같다. 

먼저, 현행 컴퓨터 교육과정이 정보화 사회에 필요한 인력을 양성하기에 충분한지를 

질문한 결과, ‘약간의 보충이 필요’하거나 ‘불충분하여 많은 보완이 필요’하다는 응답이 

전체의 80.0%를 차지하고, ‘실무에 큰 도움을 줄 것’이라는 응답은 13.3%에 불과하였다.
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컴퓨터 교과 편성시 교사/학생들의 의견 반영 정도에 대해서는 많은 교사들이 충분한 

논의와 의견 수렴을 거쳐 교육과정을 편성하는 것으로 나타났다. 즉, ‘교사와 학생들의 

의견을 수렴’(36.7%)하거나, ‘학과 및 교과 대표 선생님들의 논의를 통해서’(30.0%), 

‘관계되는 선생님들이 편성한 교육과정을 공지한 후 의견을 받아서’(20.0%) 등 컴퓨터 

교과를 편성함에 있어 교과 편성이 자유로운 대안학교의 특성을 반영하고 있는 것으로 

나타났다.

현행 컴퓨터 교육과정의 선정 및 교육내용의 계열성, 연계성에 대해 질문한 결과, 

‘계열성과 연계성을 충분히 갖춘 교육과정이다’는 의견은 20.0%에 불과했으며, 대부분의 

교사들이 컴퓨터 교과의 선정 및 교육내용의 연계성에 대하여 부정적인 의견의 반응을 

보였다. 

향후 컴퓨터 교육과정 편성방향에 대해서는 ‘학생들의 문제 해결능력 신장을 위해 

컴퓨터를 활용’(76.7%)하는 것이 가장 중요하다고 응답했다. 이는 컴퓨터가 학생들의 

문제 해결 능력을 높여주는 활용 도구로서의 중요성을 보여주는 것이라 판단된다.

현 컴퓨터 교육과정에서 새롭게 보완될 필요가 있다고 생각되는 교과 내용을 질문한 

결과, 많은 교사들이 ‘응용 소프트웨어’(30.0%), ‘정보통신 윤리’(30.0%)를 지적하였

다. 이는 빠르게 변화하는 컴퓨터 환경과 관련된 응용 소프트웨어의 활용 및 습득과 

인터넷의 대중화로 인해 각종 악플, 루머 유포 등에 대한 정보통신 윤리교육에 대한 

중요성을 나타내고 있다. 특히 정보윤리 차원에서 프로그래밍 언어나 멀티미디어, 하드

웨어 등 컴퓨터 일반에 관한 지식을 전달하는 것도 중요하지만 이보다 윤리교육이 선행

되어야 할 과제로 판단된다. 

다음은 교사들에게 컴퓨터 교과시간 확보를 위한 방안을 질문한 결과를 <표 23>

에서 보면 ‘컴퓨터 교과를 독립교과로 편성해야 한다’라는 의견이 전체교사의 56.7%로 

가장 높게 나타났다. 이는 컴퓨터 교육수업의 특성상 하나의 독립된 과목으로 진행되는 

것이 교수방법상 효율적일 수 있음을 알 수 있다.
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구      분
교사

인원 (%)

컴퓨터

교과시간

 확보방안

현행대로 유지 4 (13.3)

독립교과로 편성 17 (56.7)

여러 교과에 분산 삽입 4 (13.3)

특활시간 활용 2 (6.7)

기타 3 (10.0)

계 30 (100.0)

<표 23> 컴퓨터 교과시간 확보 방안에 대한 교사 의견

교사들의 심층면접 결과에서도 나타나고 있는데 대부분의 대안학교가 컴퓨터 교과를 

선택과목으로 지정하고 있으며 일부 학교에서는 선택과목에서도 배제되고 있 는 

것으로 나타났다. 또한 최근에 학생들은 컴퓨터 과목보다는 한문을 선택하는 경우가 

더 많아 컴퓨터 수업의 시수가 줄어들고 있으며 컴퓨터 교과목 개설이 되지 않는 학교

들도 생겨나고 있었다. 결국 컴퓨터 과목은 정규 교과과정이 아닌 자격증반, 과학동아

리반 등으로 대체하여 운영되는 양상을 낳고 있는 것으로 나타났다. 인가학교 B 교사의 

설문내용은 이러한 점들을 지적하고 있다.

“컴퓨터 수업 시수가 상당히 줄어들어 교과내용을 깊게 다룰 수 없기 때문에 단편적인 

지식의 전달에 그치고 있다. 따라서 실기 위주의 수업보다는 내용 위주의 수업을 진행되어 

학생들의 관심을 유발시키지 못하고 있다. 또한 수업시수가 줄어들다 보니 정규 교과과정

이 아닌 하나의 방편으로 특기 적성인 자격증반, 과학동아리반 등으로 대체하여 운영하고 

있다.”  

또한 인가학교의 C 교사는 컴퓨터 교과목의 선택이 줄어드는 이유를 ‘학교 및 관련 

행정기관(교육청 등)에서 그 필요성을 인정하지 않는다는 점과 교육과학기술부에서 

7.5차 교육과정으로 넘어가면서 컴퓨터 교육을 강화하는 것이 아니라 제외하려는 

움직임이 있는 점’ 등을 들며 향후 컴퓨터 교육의 어두운 앞날을 우려하는 목소리를 

내고 있다. 
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“컴퓨터 교과목의 선택이 줄어드는 것은 다각적인 측면에서 이유가 있다. 첫째, 컴퓨터 

교과를 일반 교과보다 단순히 게임 등의 기능적인 면만을 보는 편협한 시각 때문에 학교 

및 행정기관(교육청)등 에서 그 필요성을 인정하지 않고 있다.  둘째, 교과부에서 7.5차 

교육과정으로 넘어가면서 컴퓨터 교육을 강화하는 것이 아니라 제외하려는 움직임이 있어 

향후 컴퓨터 교육의 앞날이 불투명하다. 따라서 교육현장에서 컴퓨터 과목이 제외되는 

현상은 더욱 심화될 것이다.”

또한 비인가학교의 D 교사는 다음과 같이 기술하였다. 

“대안학교가 교육청에 인가를 받을 때 7차 교육과정의 50%이상을 충족하면 되기에 컴

퓨터 교과는 우선 순위에서 밀릴 수 밖에 없고, 따라서 수능과 관련이 없는 기타 과목들을 

제외한 모든 과목은 현실적으로 학생과 학교, 학부모의 관심이 부족한 것이 사실이다.” 

교사들의 의견을 요약하여 보면, 컴퓨터 교과는 수능과 관련이 없는 비중요 과목

으로서 학생과 학교, 학부모의 관심이 부족하여 컴퓨터 교육과정이 형식적인 교육에 

그치고 있는 것으로 나타났다.

3) 컴퓨터 교수방법/평가

컴퓨터 수업방식 및 평가 방법에 대한 의견은 <표 24>와 같다. 

학생들에게 희망하는 컴퓨터 교육수업 운영방법에 대해 질문한 결과, ‘실기 중심의 

수업’(50.7%), ‘이론과 실기 병행 수업’(25.4%)로 나타나 컴퓨터 교육의 특성상 실기

수업의 중요성을 보여주고 있다. 

또한 교사들이 실제 수업에 어떤 교수방법을 사용하고 있는지에 대해서는 ‘강의 및 

실습교육’(73.3%)을 병행하거나 ‘팀 프로젝트’(16.6%) 등으로 진행하고 있는 것으로 

나타났으며, 컴퓨터 교과에 대한 평가방법은 ‘수행평가’(43.3%), ‘실기평가’(36.7%)로 

조사되어 교사들의 수업진행이 학생들의 요구에 어느 정도 부응하고 있음을 알 수 

있었다. 
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구     분 인원 (%)

학생들이 희망하는

컴퓨터 수업의 운영방법

(학생 응답)

이론 중심의 수업 10 (1.8)

실기 중심의 수업 280 (50.7)

이론과 실기를 같이 하는 수업 140 (25.4)

문제 해결능력 중심의 수업 58 (10.5)

자격증 취득을 위한 수업 50 (9.1)

기타 14 (2.5)

계 552 (100.0)

컴퓨터 교과 수업시

교수방법

(교사 응답)

강의 위주 - (-)

강의 및 실습 22 (73.3)

강의 및 토론학습 - (-)

자기 주도적 실습 2 (6.7)

조별 협동학습 (팀 프로젝트) 5 (16.6)

수준별 수업 1 (3.3)

기타 - (-)

계 30 (100.0)

컴퓨터 교과에 대한 평가방법

(교사 응답)

지필평가 2 (6.7)

실기평가 11 (36.7)

수행평가 13 (43.3)

과제평가 1 (3.3)

기    타 3 (10.0)

계 30 (100.0)

<표 24> 컴퓨터 수업방식 및 평가 방법에 대한 의견

[그림 1]과 <표 25>는 학생 및 교사에게 학생들의 개인적 능력에 따른 수준별 컴퓨터 

수업 실행 여부에 대한 응답결과이다. 학생과 교사 모두 긍정적인 의견이 비교적 높게 

나타나고 있다. 그러나 교사의 경우 시기와 단계를 고려하여 시행하여야 한다는 의견이 

53.3%로서 의사결정시 신중하게 해야 한다고 응답하여 학생과는 약간의 차이를 보이고 

있다.

보통, 209, 38%

매우 좋음, 77, 14%

좋음, 193, 35%

매우 싫음, 20, 4%
싫음, 48, 9%

[그림 1] 컴퓨터 교육의 수준별 수업에 대한 학생 의견
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구     분 인원 (%)

아주 좋은 방안으로 즉각 실시 4 (13.3)

좋은 방안이나 시기와 단계를 감안하여 실시 16 (53.3)

학생의 교육평등권 차원에서 시기상조이며 적절치 않음 3 (10.0)

기타 7 (23.3)

계 30 (100.0)

<표 25> 컴퓨터 교육의 수준별 수업에 대한 교사 의견

한편, 수준별 수업에 부정적인 응답을 한 학생들에게 구체적인 이유를 개방형으로 

질문한 결과, 대다수의 학생들이 수준별 수업 실시에 대한 차별성 및 불쾌감, 위화감 

및 열등감 조성 등의 문제점을 집중적으로 지적하였다. 

4) 컴퓨터 교수/학습자료 

중학교 컴퓨터 교과내용과 관련하여 교사 및 학생들에게 컴퓨터 교과서 중 중요한 

부분과 중요하지 않은 부분에 대해 질문한 응답 결과는 <표 26>, <표 27>과 같다.

먼저, <표 26>에서 중학교 컴퓨터 교과서에서 중요한 부분에 대해 전체적(학생 및 

교사)으로 살펴보면, ‘인터넷의 활용’과 ‘멀티미디어 활용’이 각각 29.4%, 26.8%로 높게 

나타났다. 구체적으로, 중학생이 중요하게 생각하는 부분은 ‘인터넷 활용’이 30.2%로 

가장 높게 응답하였으며, ‘멀티미디어 활용’이 26.7%로 다음 순으로 높게 나타났다.

구     분
학생 교사 전체

χ2(p)
인원 (%) 인원 (%) 인원 (%)

인간과 컴퓨터 9 (4.0) 2 (20.0) 11 (4.7)

14.663*

(.041)

컴퓨터 구성과 원리 15 (6.7) 2 (20.0) 17 (7.2)

인터넷의 활용 68 (30.2) 1 (10.0) 69 (29.4)

프로그래밍 언어 9 (4.0) 1 (10.0) 10 (4.3)

컴퓨터 조립 및 설치 8 (3.6) - (-) 8 (3.4)

멀티미디어 활용 60 (26.7) 3 (30.0) 63 (26.8)

소프트웨어의 활용 51 (22.7) - (-) 51 (21.7)

기타 5 (2.2) 1 (10.0) 6 (2.6)

계 225 (100.0) 10 (100.0) 235 (100.0)

<표 26> 중학교 컴퓨터 교과서에서 중요한 부분에 대한 학생 및 교사 의견

* p< .05.
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반면, 중학교 교사가 생각하는 중요한 부분은 ‘멀티미디어의 활용’이 30.0%로 가장 

높게 나타났고, ‘인간과 컴퓨터’ 및 ‘컴퓨터 구성과 원리’가 모두 20.0%로 다음으로 

높게 나타났다(p< .05). 따라서 학생은 실용적인 부분을 중요하게 여기는 반면, 교사는 

실용적인 부분과 더불어 컴퓨터에 관한 이론적인 부분으로 이는 기본 교육 측면도 

중요하게 생각하고 있음을 알 수 있다. 그러나 학생 및 교사 모두 ‘멀티미디어 활용’ 

부분에 많은 중요성을 두고 있는 점은 주목할 만한 것이다.

한편, <표 27>의 경우 중학교 컴퓨터 교과서에서 중요하지 않게 생각하는 부분을 

전체적(학생 및 교사)으로 살펴볼 때 ‘인간과 컴퓨터’가 35.0%로 가장 높은 비율로 

응답하였으며, ‘컴퓨터 조립 및 설치’가 26.9%로 높게 나타났다. 구체적으로, 중학생이 

중요하지 않게 생각하는 부분은 ‘인간과 컴퓨터’(36.4%)를 가장 많이 지적하여 상기 

교사들의 의견과는 대조적으로 나타났으며, 다음 순으로 ‘컴퓨터 조립 및 설치’가 27.1%로 

응답하였다. 

구     분
학생 교사 전체

χ2(p)
인원 (%) 인원 (%) 인원 (%)

인간과 컴퓨터 82 (36.4) - (-) 82 (35.0)

17.345*

(.015)

컴퓨터 구성과 원리 26 (11.6) 2 (22.2) 28 (12.0)

인터넷의 활용 17 (7.6) - (-) 17 (7.3)

프로그래밍 언어 27 (12.0) 5 (55.6) 32 (13.7)

컴퓨터 조립 및 설치 61 (27.1) 2 (22.2) 63 (26.9)

멀티미디어 활용 1 (0.4) - (-) 1 (0.4)

소프트웨어의 활용 6 (2.7) - (-) 6 (2.6)

기타 5 (2.2) - (-) 5 (2.1)

계 225 (100.0) 9 (100.0) 234 (100.0)

<표 27> 중학교 컴퓨터 교과서에서 중요하지 않은 부분에 대한 학생 및 교사 의견

* p< .05.

반면, 교사가 중요하지 않게 생각하는 부분은 ‘프로그래밍 언어’ 부분이 55.6%로 다른 

문항에 비해 아주 높게 나타났다(p< .05). 중학생 및 중학교 교사 모두 ‘프로그래밍 언어’ 

부분과 ‘컴퓨터 조립 및 설치’ 부분은 중학교 단계에서는 중요하지 않다고 생각하고 있는 



- 51 -

것으로 나타났다. 

고등학교 컴퓨터 교과서의 경우, <표 28>에서 중요한 부분에 대해 전체적(학생 및 

교사)으로 살펴보면 ‘워드 프로세서’와‘ 멀티미디어’ 부분이 각각 24.4%, 23.8%로 가장 

높 게  나 타 났 다 . 구체 적 으로, 고 등 학생 들 은  ‘워 드 프 로세 서’(25.3% ), ‘멀 티 미 디 어 

활용’(23.5%) 부분을, 교사의 경우 ‘멀티미디어 활용’(30.0%), ‘컴퓨터 운용’(20.0%) 부분을 

중요하다고 응답하였다. 중학교와 마찬가지로 고등학생 및 교사 모두 ‘멀티미디어 

활용’ 부분에 중요성을 두고 있는 것은 특이한 점이라 할 수 있다.

구     분
학생 교사 전체

χ2(p)
인원 (%) 인원 (%) 인원 (%)

사회발달과 컴퓨터 24 (7.4) 2 (10.0) 26 (7.6)

11.741

(.068)

컴퓨터 운용 46 (14.2) 4 (20.0) 50 (14.5)

워드 프로세서 82 (25.3) 2 (10.0) 84 (24.4)

스프레드시트 33 (10.2) - (-) 33 (9.6)

컴퓨터 통신망 46 (14.2) 2 (10.0) 48 (14.0)

멀티미디어 활용 76 (23.5) 6 (30.0) 82 (23.8)

기타 17 (5.2) 4 (20.0) 21 (6.1)

계 324 (100.0) 20 (100.0) 344 (100.0)

<표 28> 고등학교 컴퓨터 교과서에서 중요한 부분에 대한 학생 및 교사 의견

또한 <표 29>에서는 고등학생 및 교사 모두 교과서 내용 중 ‘사회발달과 컴퓨터 

부분’ (학생 52.2%, 교사 52.9%)을 중요하지 않은 것으로 지적하였다. 이는 본 교과

부분의 학습내용이 새로운 지식을 전달하거나 실무적인 도움을 제공하기보다는 일반

적인 사회관계에 대한 이론적 기술에 그쳐 타 부분에 비해 상대적으로 중요도가 낮게 

평가되고 있는 것으로 판단된다. 
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구     분
학생 교사 전체

χ2(p)
인원 (%) 인원 (%) 인원 (%)

사회발달과 컴퓨터 165 (52.2) 9 (52.9) 174 (52.3)

9.787

(.134)

컴퓨터 운용 49 (15.5) - (-) 49 (14.7)

워드 프로세서 16 (5.1) 1 (5.9) 17 (5.1)

스프레드시트 32 (10.1) 2 (11.8) 34 (10.2)

컴퓨터 통신망 28 (8.9) 4 (23.5) 32 (9.6)

멀티미디어 활용 22 (7.0) - (-) 22 (6.6)

기타 4 (1.3) 1 (5.9) 5 (1.5)

계 316 (100.0) 17 (100.0) 333 (100.0)

<표 29> 고등학교 컴퓨터 교과서에서 중요하지 않은 부분에 대한 학생 및 교사 의견

한편, 중·고등학교 교과서에서 다루지 않는 내용 중 추가적으로 필요한 부분을 질문한 

결과는 <표 30>과 같다. 

구      분
학생 교사

인원 (%) 인원 (%)

컴퓨터 

교과서에서

추가적으로

필요한

부분

운영체제(윈도우 XP, 리눅스 등) 61 (11.1) 2 (6.9)

인터넷(정보통신) 및 홈피 제작 95 (17.2) 4 (13.8)

저작도구(툴북, MS 프로젝트 등) 26 (4.7) 1 (3.4)

그래픽(포토샵, 일러스트 등) 198 (35.9) 6 (20.7)

애니메이션 및 동영상(플래시 등) 94 (17.0) 4 (13.8)

프로그래밍 언어 27 (4.9) - (-)

MS-OFFICE 심화과정 26 (4.7) 1 (3.4)

기타 25 (4.5) 11 (37.9)

계 552 (100.0) 29 (100.0)

교과서

발행시기

매년 28 (5.1) 13 (43.3)

2년마다 455 (83.2) 10 (33.3)

3년마다 49 (9.0) 6 (20.0)

4년마다 15 (2.7) 1 (3.3)

계 547 (100.0) 30 (100.0)

<표 30> 컴퓨터 교과서에서 추가적으로 필요한 부분과 교과서 발행 시기

학생 및 교사 모두 그래픽(학생 35.9%, 교사 20.7%), 애니메이션 및 동영상 부분

(학생 17.0%, 교사 13.8%)을 지적하였다. 이는 상기에서 컴퓨터 교육에서 ‘멀티미디어 

활용’에 대한 중요성이 높게 나타난 것과 같은 맥락으로 여겨진다. 
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학생 및 교사들에게 적정한 컴퓨터 교과서 발행주기를 질문한 결과, 학생들은 2년

마다가 83.2%, 교사의 경우 1년마다 43.3%로 가장 높게 나타났다. 급속도로 변화하는 

컴퓨터 관련 환경에 비해 현재 약 5년 주기의 컴퓨터 교과서 발행 시기는 현실적인 

시대감이 상당히 뒤떨어진 것임을 알 수 있다. 교사와 학생들이 지적한 바와 같이, 

적어도 2년에 1번씩은 새로운 컴퓨터 교과서가 발행될 필요성이 있다고 판단된다. 

<표 31>는 교사들을 대상으로 컴퓨터 교재에 대한 교사들의 의견은 교과서만으로 

수업하는 교사는 불과 3.4%에 불과한 것으로 나타났다. 대부분의 교사들이 교과서 이외 

별도의 다른 중요한 내용들을 선정하여 수업하고 있거나 부교재를 직접 만들어 활용

하고 있음을 알 수 있는데, 이는 교과서 발행 주기가 너무 길어 교재내용이 시대적

으로 뒤처져 학생들을 지도하기에 내용상 미흡한 점이 많은 것으로 판단된다.

이러한 결과는 현행 교과서에 대한 교사들의 의견에서도 나타나는데, 대다수의 교사

들이 현행 교과서에 대해 교과서 내용이 시대 흐름에 뒤쳐져 그대로 사용하기에 부적합

하다(75.9%)고 지적하고 있다. 

구     분
교사

인원 (%)

컴퓨터

교육시

교육용

교재

교과서 내용을 중심으로 수업 1 (3.4)

교과서 일부 내용만 조금 참조하고 부교재를 중심으로 사용 6 (20.7)

교과서 전체 내용을 재편집하여 나름대로 교재를 만들어 수업 6 (20.7)

별도의 다른 중요한 내용을 선정하여 수업 13 (44.8)

기타 3 (10.3)

계 29 (100.0)

현행 

컴퓨터

교과서에

대한

의견

전산업무에 대응하기 위한 능력, 태도를 기르는데 전혀 부족함 없음 1 (3.4)

내용상 예시 부분이 많아 이해는 쉬우나 실습 예제가 부족함 5 (17.2)

교과서 내용이 시대 흐름에 뒤쳐져 그대로 사용하기에 부적합 22 (75.9)

교과서의 내용이 매우 추상적이고 어려움 1 (3.4)

계 29 (100.0)

<표 31> 컴퓨터 교육용 교재에 대한 교사 의견

교사들의 심층면접 결과에서도 현행 교과서의 컴퓨터 관련 내용수준, 범위 등이 



PC 보유 539(98.5%)

PC 비보유 8(1.5%)

인터넷 가능 530(96.0%)

인터넷 불가능 8(1.4%)
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너무 협소하고 빈약한 것으로 나타났다. 또한 학생들의 수준차가 다양하고 초·중·고등

학교의 컴퓨터 수업이 연계되지 않기 때문에 전문적인 내용으로 수업을 진행하는 

것이 현실적으로 불가능한 것으로 나타났다. 이러한 문제점은 인가학교의 E 교사가 

응답한 내용에서 더욱 사실적으로 알 수 있다. 

“컴퓨터 관련 내용 모두를 교과서에 삽입하기는 어렵겠지만 현 교과서는 컴퓨터 관련 

내용수준, 범위 등이 너무 협소하고 빈약하다. 따라서 부교재가 필요한데 부교재를 만들

거나 선택하는 것도 쉽지가 않다. 또한 일반 시중의 컴퓨터 교재들도 보면 대부분 무작정 

따라하기식의 유형으로 기능 익히기에 중점을 두고 있다. 따라서 컴퓨터와 관련된 흥미와 

지적활동을 자극하는 데에는 한계가 있다.” 

5) 가정에서의 컴퓨터 이용환경

[그림 2]에서와 같이 가정에서의 컴퓨터 보유현황 및 인터넷 접속 여부를 살펴본 결과, 

대부분의 학생이 컴퓨터를 소유(98.5%)하고 인터넷 접속이 가능(96.0%)하여 PC 및 

인터넷 보급이 보편화되어 있음을 알 수 있다. 

[그림 2] 대안학교 학생들의 PC 보유 및 인터넷 접속 여부

<표 32>에서 컴퓨터 구입 시기는 짧게는 1년 이내부터 길게는 5년 이상까지 고루 
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구 분
학생

인원(명) (%)

컴퓨터 구입 시기

(컴퓨터 보유학생만)

1년 이내 76 (14.1)

1～2년 143 (26.6)

3～4년 128 (23.8)

5년 이상 190 (35.5)

계 538 (100.0)

컴퓨터와 인터넷의

주된 사용 장소

집 348 (63.7)

학교 125 (22.9)

학원 1 (0.2)

PC방 58 (10.6)

기타 14 (2.6)

계 546 (100.0)

컴퓨터 입문 시기

취학 전 75 (13.6)

초등학교 444 (80.6)

중학교 30 (5.4)

고등학교 2 (0.4)

계 551 (100.0)

<표 32> 가정에서의 컴퓨터 이용 관련 

분포하고 있어 대부분 가정에서 PC 및 인터넷 보급이 보편화되어 있음을 알 수 있었다. 

또한 컴퓨터와 인터넷의 주된 사용 장소는 ‘집’(63.7%)이 가장 높게 나타났으며, 다음

으로 ‘학교’(22.9%), ‘PC방’(10.6%) 순으로 조사되었다. 이와 관련하여 컴퓨터 입문 

시기는 초등학교 이전에 대부분의 학생들이 컴퓨터를 시작하는 것으로 나타났다. 

6) 학교 외에서의 컴퓨터 교육

학생들에게 학교 컴퓨터 수업 이외에 컴퓨터 학원을 다닌 경험이 있는지를 질문한 

결과, [그림 3]과 같이 수강 경험이 없는 학생들이 63.9%로 높게 나타났다. 반면에 

학원 수강 경험이 있는 학생들도 36.1%로 컴퓨터 교육도 사교육의 일부로서 자리하고 

있음을 알 수 있다. 
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[그림 3] 대안학교 학생들의 컴퓨터 학원 수강 경험

구체적으로, 컴퓨터 학원 수강 유경험자를 대상으로 학원 수강에 대한 인식을 조사한 

결과는 다음의 <표 33>, [그림 4], [그림 5]와 같다. 즉, <표 33>에서 보면 컴퓨터 

학원수강 이유에 대해 자격증 취득이 55.3%로 가장 높게 나타나 학원 수강을 통해 

컴퓨터 관련 자격증을 취득하고자 하는 학생들이 많음을 알 수 있다. 이는 졸업 후에 

진로와 깊은 연관이 있으며 현재 학교에서는 자격증 취득을 위한 교육이 이루어지지 

않기에 학원수강을 통해 자격증을 취득하고자 높은 관심을 보이는 것으로 판단된다. 

구      분
학생

인원 (%)

학교의 컴퓨터 교육으로 부족하기 때문에 14 (7.0)

자격증 취득을 위해 110 (55.3)

컴퓨터 시설이 잘 갖추어져 있어서 8 (4.0)

이론 위주로 교육하기 때문에 5 (2.5)

주위의 권유로 43 (21.6)

기타 19 (9.5)

계 199 (100.0)

<표 33> 컴퓨터 학원 수강 이유(학원 수강 유경험자 중)

[그림 4]는 학원 수강에 대한 전반적인 만족도이다. ‘만족 이상’의 의견이 43.7%, 

‘보통’이 52.3%로 나타나 학원 교육에 대한 불만족은 많지 않은 것으로 나타났다. 

[그림 5]에서는 컴퓨터 학원 수강이 학교 컴퓨터 수업에 대해 어떤 영향을 미치는지 

질문한 결과 ‘도움이 된다’는 의견이 78.4%로 매우 높게 나타나 학원 수강이 컴퓨터 

교육에 있어 긍정적임을 알 수 있다. 



매우 만족 8(4.0%)

만족 79(39.7%)

보통 104(52.3%)

불만족 6(3.0%)

매우 불만족 2(1.0%)

계 199(100.0%)

매우 도움됨 25(12.6%)

약간 도움됨 131(65.8%)

보통 35(17.6%)

도움이 안됨 7(3.5%)

전혀 도움이 안됨 1(0.5%)

계 199(100.0%)
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[그림 4] 학원 수강 경험에 대한 만족도(학원 수강 유경험자 중)

[그림 5] 학원 수강이 컴퓨터 수업에 주는 도움 정도(학원 수강 유경험자 중)

반면, 학원에서 수강한 경험이 없는 학생들을 대상으로 그 이유를 질문한 결과, <표 

34>에서 ‘독학이 가능하므로’(35.1%), ‘컴퓨터에 별 관심이 없어서’(31.4%), ‘학교 교육

으로 충분하기 때문에’(21%) 등의 순으로 응답하였다. 기타 의견으로 학원비에 대한 

경제적 이유와 ‘시간을 특별히 내어 배울 필요까지는 없어서’, ‘공부로 인해 시간이 

없어서’라는 소수 의견이 있었다.
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구 분
학생

인원 (%)

학교의 컴퓨터 교육으로 충분하기 때문에 74 (21.0)

컴퓨터에 별 관심이 없어서 111 (31.4)

경제적인 이유 때문에 8 (2.3)

혼자서 배울 수 있어서 124 (35.1)

다른 교육방법이 있기 때문에 23 (6.5)

기타 13 (3.7)

계 353 (100.0)

<표 34> 컴퓨터 학원 비수강 이유(학원 수강 비경험자 중)

7) 컴퓨터 교육수용도

먼저, 학생들에게 컴퓨터 교과의 과목 인지 여부를 설문한 결과 <표 35>에서 보는 

바와 같이 전체 학생의 73.0%가 컴퓨터 과목을 필수과목으로 인지하고 있었다. 대부분의 

대안학교가 컴퓨터 교과목을 선택과목으로 배정하고 있음에도 불구하고 많은 학생

들이 필수과목으로 알고 있어 그만큼 학생들에게 컴퓨터 교육이 중요하게 인식하고 

있다는 것이다.

컴퓨터 교육의 필요성에 대해서는 ‘필요하다’가 64.5%로 나타나 많은 학생들이 시대의 

흐름에 맞게 컴퓨터 교육의 필요성에 대해서 공감하고 있으며 ‘불필요하다’라는 의견은 

약 8.3%로 소수에 불과했다. 

컴퓨터 교육의 필요성을 인정한 학생들에게 구체적인 필요 이유를 질문한 결과, 

‘정보화 시대에 대비’가 48.0%로 가장 높게 나타났으며,  ‘취미, 여가 활용’(20.0%), 

‘취업이나 진학에 필요’(16.0%), ‘교과공부 및 실습에 필요’(12.0%) 등의 순으로 응답

하였다. 이는 학생들도 정보화 시대로의 시대적 변화에 대응함은 물론 여가생활, 취업, 

진학, 학습 등 생활 전반에 걸쳐 컴퓨터 교육은 꼭 필요한 수단으로 보여주고 있음을 

알 수 있다.
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구      분
학생

인원 (%)

컴퓨터 

과목 인지

필수과목이다 400 (73.0)

선택과목이다 148 (27.0)

계 548 (100.0)

학교

컴퓨터

교육의 필요성

매우 필요하다 96 (17.4)

필요하다 260 (47.1)

보통이다 150 (27.2)

불필요하다 37 (6.7)

매우 불필요하다 9 (1.6)

계 552 (100.0)

컴퓨터

교육의

필요 이유

교과공부 및 실습에 필요하기 때문에 45 (12.0)

취미, 여가 활동에 활용할 수 있기 때문에 74 (20.0)

정보화 사회에 대비하기 위하여 171 (48.0)

취업이나 진학에 필요하기 때문에 59 (16.0)

기타 7 (1.0)

계 356 (100.0)

<표 35> 학생들의 컴퓨터 교과목 인지 여부 및 교육의 필요성에 대한 의견

한편, 교사들의 심층면접 결과에서는 학생들의 컴퓨터 교육에 대해서 부적절한 문제

점으로 드러났다. 이는 학생들이 학원에서 워드를 배우거나 자격증을 취득하면 컴퓨터 

교육은 모두 끝나는 것으로 생각한다는 것이다. 또한 컴퓨터 교육의 필요성은 느끼지만 

정말 배워야겠다는 자세가 부족하여 컴퓨터를 학문의 한 부분으로 인정하지 않고 

단순히 타 교과의 활용에 도움이 되는 도구 교과로서 인식하는 경향이 문제점으로 

지적되었다. 인가학교의 F 교사는 컴퓨터 교육에 대해 학생들의 인식이 변화되어야 한다고 

다음과 같이 강조하였다.

“컴퓨터가 너무 일상적인 게 돼서 그런지 그냥 사용하는데 불편하지 않을 정도만 배우

면 된다는 인식이 있는 것 같다. 따라서 컴퓨터에 대해 필요성을 느끼지만은 정말 배워야

겠다는 자세가 부족하다. 컴퓨터 영역은 매우 넓은데 컴퓨터를 학문의 한 부분으로 인식을 

하지 않고 단순히 타 교과의 활용에 도움이 되는 도구 교과로서 인식하는 경향이 크다. 수

업내용도 워드, 엑셀, 포토샵 등 단순 기능 전달에 머물고 있는 것도 이런 인식에 조성에 

영향을 미치고 있다. 컴퓨터 교과도 엄연히 학문의 하나인데 경시하는 풍조와 인식의 전환은 

매우 필요하다.” 
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학생들에게 현행 컴퓨터 교육내용의 중복성에 대해 질문한 결과, <표 36>에서 보면 

‘부분적으로 학습한 내용’이라는 의견이 59.1%로 가장 높게 나타났다. 이는 [그림 2]의 

결과를 참조하면 가정내 컴퓨터와 인터넷 보급률이 높아(각각 99.0%, 96.0%) 각종 

정보수집이 매우 용이하므로, 학교 수업 이외에 독학, 온라인 학습, 친구나 지인 등의 

도움을 받아 컴퓨터 학습이 부분적으로 이루지고 있음을 알 수 있다.

구     분
학생

인원 (%)

학교 컴퓨터

교육에 대한

중복학습 여부 

거의 대부분 학습한 내용 68 (12.3)

부분적으로 학습한 내용 326 (59.1)

처음 학습하는 내용 138 (25.0)

기타 20 (3.6)

계 552 (100.0)

중복학습에 

대한 의견

복습차원에서 괜찮다고 생각함 306 (77.7)

중복된 학습이라 무의미하다고 생각함 72 (18.3)

기타 16 (4.0)

계 394 (100.0)

<표 36> 학교 컴퓨터 수업의 중복학습에 대한 학생 의견 

‘중복학습’이라고 응답한 학생들을 대상으로 학교 컴퓨터 수업의 중복학습에 대해 

질문한 결과, ‘복습차원에서 괜찮다’라고 응답한 학생들이 77.7%로 매우 높게 나타났다. 

이는 컴퓨터 학습이 많은 반복과 실습을 요구하는 특성이 있고 타 교과보다 부담감을 

덜 느끼는 과목으로 학생들도 복습차원에서 긍정적인 응답을 보이고 있다.

학생들의 컴퓨터 학습 및 이용과 관련된 의견은 <표 37>과 같다. 학생들의 컴퓨터 

학습목적은 ‘일상생활에서의 활용’(67.5%)과 ‘취미활동’(14.9%)으로 알 수 있으나 실제 

컴퓨터를 사용하는 목적은 ‘여가 및 오락’(55.0%), ‘자료 및 정보수집’(20.7%), ‘보고서나 

과제물 작성’(11.4%) 등의 순으로 응답하였다. 따라서 학생들은 주로 ‘게임 및 오락’, 

‘자료수집’, ‘과제물 해결’ 등을 위해 컴퓨터를 활용하는 것으로 나타났다.
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구      분
학생

인원 (%)

컴퓨터의 

주된 학습 목적

일상생활에서의 활용을 위해 369 (67.5)

컴퓨터 전문가가 되기 위해 25 (4.6)

고등학교나 대학교에 진학하기 위해 48 (8.8)

취미 활동으로 78 (14.3)

기타 27 (4.9)

계 547 (100.0)

컴퓨터의 

주된 사용목적

보고서(과제물) 작성을 위해 62 (11.4)

자료 및 정보 수집을 위해 112 (20.7)

여가 및 오락을 즐기기 위해 298 (55.0)

컴퓨터 통신을 하기 위해 31 (5.7)

컴퓨터 활용법을 배우기 위해 19 (3.5)

기타 20 (3.7)

계 542 (100.0)

효과적인 

컴퓨터 학습방법

학교 컴퓨터 수업 157 (28.5)

컴퓨터 학원 54 (9.8)

친구 또는 지인의 도움 90 (16.3)

온라인 학습이나 관련 서적 19 (3.4)

혼자서 스스로(독학) 219 (39.7)

기타 12 (2.2)

계 551 (100.0)

컴퓨터 관련 서적

구매 경험

매우 많음 11 (2.0)

많음 39 (7.1)

보통 154 (27.9)

거의 없음 206 (37.3)

전혀 없음 142 (25.7)

계 552 (100.0)

컴퓨터 통신 및

인터넷을 활용한

교육 학습 효과

매우 교육 효과가 크다 65 (11.9)

교육 효과가 크다 223 (42.6)

보통이다 209 (38.2)

교육 효과가 크지 않다 35 (6.4)

교육 효과가 매우 크지 않다 5 (0.9)

계 547 (100.0)

<표 37> 학생들의 컴퓨터 학습 및 이용 관련 

다음은 학생들에게 컴퓨터 사용법을 학습하는 데 있어 가장 큰 영향을 준 요소를 

질 문한 결 과 ‘혼 자 스 스 로 독 학’(39.7% )이 가 장  높 았 으며 , ‘친 구 또 는  지인의 도

움’(16.3%), ‘컴퓨터 학원’(9.8%), ‘온라인 학습이나 관련서적’(3.4%) 등 학교에서 정규

수업이 아닌 다른 방식으로 컴퓨터를 습득하는 것으로 나타났다. 반면에 ‘학교 컴퓨터 
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수업’은 28.5%에 불과하여 학교 컴퓨터 교육만으로는 충분하지 않아 컴퓨터 교육의 

특성상 지속적이고 반복적인 자기 학습이 필요함을 반영하는 것이라 판단된다.

이와 관련하여 학생들에게 컴퓨터 서적을 구매한 경험이 있는지를 질문한 결과, 

많은 학생들이 ‘컴퓨터 서적 구매 경험이 없다’(63.0%)라고 응답하였다. 즉, 학생들이 

컴퓨터 학습은 독학 및 학교 컴퓨터 수업의 방법을 활용하고 있지만 관련 서적 구매를 

통한 정보습득 보다는 부교재를 포함한 기존 교과서나 인터넷, 지인 등을 통해 별도로 

정보를 습득하는 것으로 나타났다.

학생들에게 컴퓨터 통신 및 인터넷을 활용한 교과학습의 교육적 효과를 질문한 

결과, 많은 학생들이 교육적 효과에 대해 ‘긍정적’(54.5%)인 반응을 보이고 있다.

구분
학생

인원 (%)

본인이 생각하는

컴퓨터 활용능력 

매우 능숙히 활용 44 (8.0)

적절히 활용 238 (43.1)

보통 218 (39.5)

거의 활용 못함 51 (9.2)

전혀 활용 못함 1 (0.2)

계 552 (100.0)

컴퓨터 활용능력

부족시 대처방법

사설학원에 다닌다 36 (6.5)

방과 후 특별활동을 한다 71 (12.9)

컴퓨터 통신이나 인터넷 등을 이용 223 (40.5)

친구나 친지에게 배운다 174 (31.6)

컴퓨터 관련 서적을 이용 46 (8.4)

계 550 (100.0)

컴퓨터 활용능력이

타 교과학습에

미치는 영향

매우 도움이 됨 76 (13.8)

약간 도움이 됨 271 (49.1)

보통 162 (29.3)

도움이 안됨 34 (6.2)

전혀 도움이 안됨 9 (1.6)

계 552 (100.0)

<표 38> 학생들이 생각하는 컴퓨터 활용능력 관련

학생 본인들의 컴퓨터 활용 능력과 관련하여 <표 38>에서 살펴보면, 학생들은 ‘컴퓨

터를 적절히 활용’(51.1%)한다고 평가하였으며, 본인들의 컴퓨터 활용능력이 부족할 경우 
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‘인터넷을 활용’(40.5%)하거나 ‘친구나 친지를 통해 학습’(31.6%)에 대처한다고 응답

하였다. 또한 학생들에게 컴퓨터 활용능력이 타 교과학습에 미치는 영향에 대해 질문한 

결과를 보면 많은 학생들이 ‘도움이 된다’(62.9%)는 긍정적인 의견을 나타내고 있다.

마지막으로, 컴퓨터 교육은 누가 담당하는 것이 바람직한지를 묻는 질문에 대해서 

<표 39>와 같이 ‘컴퓨터 전담교사’라는 응답이 학생과 교사 모두 각각 83.2%, 83.3%로 

가장 높게 나타났다. 이를 통해 컴퓨터 교육이 담임교사나 외부강사에 대한 의존보다는 

컴퓨터 전담교사 확보하는 것이 절실히 필요하다는 점에서 학생과 교사 모두 공감하는 

것을 알 수 있었다.

구분
학생 교사 전체

χ2(p)
인원 (%) 인원 (%) 인원 (%)

담임교사 28 (5.1) - (-) 28 (4.9)
6.507

(.089)

컴퓨터전담교사 455 (83.2) 25 (83.3) 480 (83.2)

외부강사 49 (9.0) 2 (6.7) 51 (8.8)

기타 15 (2.3) 3 (10.0) 18 (3.1)

계 547 (100.0) 30 (100.0) 577 (100.0)

<표 39> 바람직한 학교 컴퓨터 교육 담당자

교사들의 심층면접 결과에서도 전담교사의 필요성과 문제의 심각성 나타내고 있다. 

즉, 대안학교에서는 재정적인 취약한 문제로 인해 주요 과목이 아닌 컴퓨터 과목에서 

‘전담교사’를 채용하는 것은 금전적인 부담감을 가지게 되어 2003년 이후 컴퓨터 전담

교사를 두지 않는 학교도 있으며, 일부 대안학교에서는 컴퓨터 교육과정조차도 개설

하지 않는 것으로 나타났다. 인가학교 G 교사의 설문 응답 내용을 인용하면 다음과 

같다.

“학급수 대비 교사수 정원 배치가 없어지고 학생수 대비 교사수 정원 배치가 이루어짐

으로써 학교 현장에서 교사 수급에 주요 교과목을 먼저 배치하고 있다. 2003년 이후 급격

히 컴퓨터 교육의 열기가 줄어들어 컴퓨터 전담교사를 두지 않고 있으며, 일부 대안학교에
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서는 컴퓨터 교육과정조차 개설되지 않고 있다. 선택과목인 컴퓨터와 도덕, 미술, 음악 등은 

컴퓨터를 부전공으로 한 상치 교사와 겸임 교사로 대치하여 수업을 진행하고 있다.”

또 다른 인가학교의 H 교사도 컴퓨터 전문교사 부재 문제의 심각성을 지적하고 

있다. 컴퓨터 전담교사가 부족한 상황에서 지도교사가 혼자 책보고, 강의 듣고 배워 

학생들에게 전달하는데 한계가 있는 것으로 나타났다. 

“컴퓨터 교육과정이 형식적인 교육과정으로 치우치고 있다. 첫째, 학교에서 컴퓨터를 

배우는 속도 보다 학생들이 더 빠르게 익히고 있다는 점이다. 둘째, 학생들이 기본적으로 

인터넷 등을 통해 컴퓨터 교과 내용을 잘 알고 있으며, 전문적인 선생님이 없어 기본적인 

내용을 간략하게 소개하는 정도의 수업으로 진행하고 있다.”

“프로그램의 사용법이나 응용력이 전문가 수준이면 학생들의 관심을 더 높게 하고 더 

많은 작업들을 시도할 수 있겠지만 현실적으로 혼자 책보고, 강의 듣고 배워 학생들에게 

한 가지 프로그램을 전달하는데 한계가 있다.”

따라서 정부를 포함한 교육관련 행정기관과 컴퓨터 교육 관련 단체 등에서 컴퓨터 

교사의 전문성을 향상 시킬 수 있는 노력이 필요한 것으로 판단된다. 

8) 기타(교사 연수제도/정보통신 윤리교육)

컴퓨터 담당교사의 연수제도에 대해 교사들은 <표 40>에서 보면 100% 연수제도의 

필요성을 공감하고 연수를 희망하고 있는 것으로 나타났다. 

연수를 희망하는 교육내용은 단편적인 교육 프로그램 과정보다는 ‘컴퓨터 통합

과정’(40.0%)이 가장 높았고, ‘프로그래밍’(23.3%), ‘자료처리’(13.3%) 등의 선호하는 

순으로 응답하였다.
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구      분
교사

인원 (%)

연수제도의

필요성

매우 필요함 16 (53.3)

필요함 14 (46.7)

별로 필요성을 못 느낌 - (-)

필요 없음 - (-)

계 30 (100.0)

희망하는

연수 교육내용

정보 통신 및 인터넷 정보검색 과정 1 (3.3)

자료처리(응용프로그램 활용) 과정 4 (13.3)

프로그래밍 과정 7 (23.3)

운영체제(윈도 XP, VISTA 등) 과정 - (-)

컴퓨터 통합과정 12 (40.0)

기타 6 (20.0)

계 30 (100.0)

<표 40> 컴퓨터 담당교사의 연수제도 관련 의견

해당 학교에서 정보통신 윤리교육이 잘 이루어지고 있는지를 학생들에게 질문한 

결과, <표 41>과 같이 ‘잘 이루어지고 있다’가 42.9%로 가장 높게 나타났고 ‘보통이다’

라고 응답한 학생도 41.1%로 높은 비율을 보였다. 

구      분
학생

인원 (%)

매우 잘 이루어지고 있음 51 (9.2)

잘 이루어지고 있음 186 (33.7)

보통이다 227 (41.1)

잘 이루어지고 있지 않음 58 (10.5)

전혀 이루어지고 있지 않음 30 (5.4)

계 552 (100.0)

<표 41> 학교의 정보통신 윤리교육 시행에 대한 학생 의견

  

특히 인가학교와 비인가학교 학생들의 정보통신 윤리교육이 잘 이루어지고 있는지에 

대한 의견의 차이를 검증한 결과, <표 42>와 같이 비인가 학교에서의 정보통신 윤리

교육이 상대적으로 미흡한 것으로 나타났다(p< .001).
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구분 항목 M t p

정보통신 윤리교육
인가학교

비인가학교

2.37

2.00
3.24 0.00***

<표 42> 인가여부에 따른 정보통신 윤리교육에 대한 t-검증 결과

 

*** p< .001.

정보통신 윤리교육에 대해 학생과 교사에 대해 설문한 결과, <표 43>과 같이 전체적

(학생 및 교사)으로는 ‘통신 예절(언어)’과 ‘게임 및 인터넷 중독’이 각각 33.9%, 33.5%로 

가장 높게 나타났다. 학생과 교사 개별적으로도 인터넷의 급격한 사용 증가로 인해 

발생된 ‘게임 및 인터넷 중독 문제’를 학생(32.6%), 교사(50.0%) 모두 높게 지적하고 

있었다. 그밖에 ‘통신예절(언어)’(학생 35.0%, 교사 13.3%), ‘불법 복제 및 저작권 침해’

(학생 22.2%, 교사 33.3%) 등이 높게 나타나 전반적으로 정보통신 윤리 교육이 고루 

시행되어야 함을 알 수 있었다.

정보통신 윤리교육은 어디에서 이루어지는 것이 효과적이지를 묻는 질문에 대해서 

학생과 교사 전체에서 ‘학교’가 53.3%로 가장 높게 나타났다. 이는 학생들과 교사 모두 

‘가정’이나 ‘신문, 방송’ 보다는 ‘학교’를 가장 높은 비율로 응답하였다. 

구분
학생 교사 전체

χ2(p)
인원 (%) 인원 (%) 인원 (%)

중

요

한

부

분

통신 예절(언어) 192 (35.0) 4 (13.3) 196 (33.9)

9.407*

(.024)

게임/인터넷 중독 179 (32.6) 15 (50.0) 194 (33.5)

음란물 유통 56 (10.2) 1 (3.3) 57 (9.8)

불법복제/저작권 침해 122 (22.2) 10 (33.3) 132 (22.8)

계 549 (100.0) 30 (100.0) 579 (100.0)

효

과

적

경

로

학교 292 (53.1) 17 (56.7) 309 (53.3)

8.433

(.077)

가정 114 (20.7) 8 (26.7) 122 (21.0)

신문/방송 50 (9.1) 2 (6.7) 52 (9.0)

친구/지인 76 (13.8) - (-) 76 (13.1)

기타 18 (3.3) 3 (10.0) 21 (3.6)

계 550 (100.0) 30 (100.0) 580 (100.0)

<표 43> 학생과 교사에 따른 정보통신 윤리교육에 대한 의견

* p< .05.
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교사들의 심층면접 결과에서도 나타나는 바와 같이 비인가학교의 I 교사는 학생들

에게 기술보다는 컴퓨터를 올바르게 사용하는 방법에 대해 지도하려 노력하고 있으나 

현실적으로 매우 미흡하다고 인정하였으며, 학교에서 체계적인 정보윤리 교육의 시행이 

필요하다고 다음과 같이 응답하였다. 

“컴퓨터 사용 시간이 길거나 게임에 중독된 학생일수록 무기력증이 심하고, 폭력성이 

나타날 가능성이 크다. 학생들에게 스킬보다는 컴퓨터를 올바르게 사용하는 방법에 대해 

지도하려 노력하고 있으나 현실적으로는 매우 미흡하고 학교에서 체계적인 정보윤리 교육의 

시행이 필요하다.”

최근 악성 댓글에 대한 법률적 처벌이 논의될 정도로 사이버 상에서 폭력적인 언어와 

무분별한 표현은 사회적인 문제로 크게 대두되고 있다. 따라서 정보통신 윤리교육은 

학교에서 중점적으로 이루어지는 것이 가장 효과적일 것으로 판단된다. 

현행 컴퓨터 교육에 대한 불만사항을 개방형으로 질문한 결과, 학생 및 교사 모두 

‘재정적 어려움에 기인한 낙후된 컴퓨터 교육환경’이 우선적으로 개선해야 할 불만사항

으로 나타났다. 그 밖에 학생의 경우 컴퓨터 관련 교과목 및 컴퓨터 실습시간 부족과 

교사의 경우 미흡한 컴퓨터 교과 내용과 컴퓨터 전담교사의 부족 등을 주된 불만사항

으로 지적하였다. 

3. 컴퓨터 수업 만족도에 대한 인식

1) 학생과 교사간 수업 만족도에 인식

대안학교 학생과 교사간 컴퓨터 교과 수업에 대한 만족도의 결과를 <표 44>에서 살펴

보면 ‘보통’ 수준에서 약간의 차이를 보일 뿐 학생과 교사 간에 비슷한 의견을 나타내 

통계적으로 유의미한 차이를 보이지 않았다. 
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구분 n M SD t p

학생 549 3.52 .895
1.332 .183

교사 30 3.30 .651

<표 44> 학교 컴퓨터 수업 만족도에 대한 학생과 교사의 인식 

구체적으로, 학생들에게 학교 컴퓨터 교육에 대한 만족, 불만족에 대한 이유를 질문한 

응답 결과는 <표 45>와 같다. 학생들이 컴퓨터 교육에 만족하고 있는 구체적인 이유는 

‘본인의 컴퓨터 활용 능력 향상’(43.8%), ‘선생님의 수업이 재미있어서’(38.8%), ‘타 교과에 

많은 활용을 할 수 있어서’(7.6%), ‘시설이 충분하기에’(5.4%) 순으로 나타났다. 

반면, 불만족 이유로는 ‘컴퓨터 관련 교과목이 적고 컴퓨터 실습시간 부족’(31.5%), 

‘낙후된 시설(기기 및 운영체제 등)과 교육용 소프트웨어’(26.3%), ‘기타’(17.5%) 순으로 

조사되었다. 특히 낙후된 시설과 교육용 소프트웨어에도 불구하고 대안학교의 컴퓨터 

예산은 낮게 책정되어 있어 이는 심각한 문제점이라 할 수 있다. 기타 불만족 의견을 

살펴보면 ‘수업이 재미없다’, ‘실생활에서 쓸 수 있는 실질적 내용이 없다'라는 소수 

의견도 조사되었다. 

구      분
학생

인원 (%)

만족 이유

(긍정적

응답 학생)

컴퓨터 활용능력이 향상되기 때문에 121 (43.8)

선생님의 수업이 재미있어서 107 (38.8)

타 교과에 많은 활용을 할 수 있어서 21 (7.6)

시설이 충분하기에 16 (5.8)

기타 11 (4.0)

계 276 (100.0)

불만족 이유

(부정적

응답 학생)

시대에 알맞은 교육내용과 컴퓨터 교재가 미흡 8 (14.0)

낙후된 시설과 교육용 소프트웨어 15 (26.3)

컴퓨터 교과의 교육내용이 어렵고 교재가 미흡 6 (10.5)

컴퓨터 관련 교과목이 적고 실습시간이 부족 18 (31.6)

기타 10 (17.5)

계 57 (100.0)

<표 45> 학교 컴퓨터 교육에 대한 만족/불만족 이유
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2) 학교 인가 여부에 따른 수업 만족도 차이

학교 인가여부에 따라 학생과 교사들의 컴퓨터 교육여건에 대한 인식의 차이가 

있는지를 알아본 결과는 <표 46>과 같다. 

구     분 n M SD t p

학 생
인  가 466 3.58 .898

3.943*** .000
비인가 83 3.17 .794

교 사
인  가 25 3.24 .663

-1.134 .266
비인가 5 3.60 .548

<표 46> 학교 인가여부에 따른 수업 만족도 

*** p< .001. 

먼저, 인가학교의 학생들이 비인가학교의 학생들보다 상대적으로 컴퓨터 수업 만족

도가 높게 나타났다(p< .001). 이는 <표 18>에서 밝힌 바와 같이 인가학교의 컴퓨터 

교육여건이 비인가학교 보다 상대적으로 양호하게 나타난 것은 당연한 결과라 할 수 

있다.

그러나 교사들의 경우는 인가여부에 관계없이 통계적으로 유의미한 차이를 보이지 

않았다. 즉, 컴퓨터 수업 만족도는 ‘보통’ 수준으로 비슷하게 나타나는데, 교사의 입장

에서 보면 현실적으로 대안학교의 컴퓨터 교육여건이 거의 차이가 없는 것으로 인식

하고 있음을 알 수 있다. 



- 70 -

Ⅴ. 결론 및 제언

1. 요약 및 논의

현대 사회를 흔히 정보화 사회라 일컫는다. 이러한 정보화 기반사회의 진입은 학교 

교육의 변화를 요구하게 되었고, 정보 통신 기술의 급격한 발달은 교육 유형의 다양화

로 교육의 형태가 바뀌어 가고 있다. 우리나라의 정보정책 기본 이념이 국가 경쟁력 

강화와 21세기 국민들의 삶의 질을 향상시키는 데 있고, 미래사회에 능동적으로 대처

할 수 있는 능력을 길러주는 것이라고 볼 때, 정보사회의 핵심이 될 컴퓨터에 대한 

교육의 당위성에 대해서는 논의의 여지가 없다. 그러나 범정부적으로 추진하고 있는 

컴퓨터 교육은 교육정책과 현장과의 견해 차이로 인하여 교육현장에서 제대로 뿌리 

내리지 못하고 있는 것이 현실이다.

본 연구는 대안학교들을 대상으로 컴퓨터 교육의 실태를 파악하고, 이를 바탕으로 

대안학교에서 컴퓨터 교육의 문제점 및 개선방안을 제시하고자 하였다. 이를 위해 

주요 대안학교의 학생(총 11개교)과 교사(총 30개교)를 대상으로 설문조사 및 심층

면접을 실시하였다. 

그 결과, 대안학교는 일반학교와 비교하여 컴퓨터 교육을 위한 환경들이 더욱 열악

한 것으로 나타났다. 이에 대한 주요 원인은 재정적인 측면(불충분한 재원)에서 찾을 

수 있으며, 외부적 지원이 전혀 없는 비인가학교의 경우 문제는 더욱 심각한 것으로 

드러났다. 구체적으로 본 연구결과와 연구결과가 주는 시사점을 연구문제에 따라 정리

하면 다음과 같다. 
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□ 대안학교에서의 컴퓨터 교육의 여건: 대안학교 학생, 교사들의 학교 컴퓨터 

교육환경에 대한 인식(중요도, 만족도)을 조사한 결과 전반적으로 ‘보통’ 수준에서 약간

의 차이를 보일 뿐 비슷한 의견을 나타내고 있었다. 대안학교의 ‘열린 교육’이라는 취

지를 감안하면 대안학교의 컴퓨터 수업은 일반학교와 비교하여 질적으로 우수하게 진

행될 환경적 요인이 많다고 할 수 있다. 실제로 대안학교의 음악, 미술, 체육 등의 교

과는 교사의 주도가 아닌 학습자 중심의 교육을 가능하게 하여 학생들의 능동적인 참

여나 주도를 이끌어 내고 있으며, 또한 프로젝트 수행이나 토론, 발표, 협동학습 등의 

다양한 교수․학습 방법을 병행하여 기존의 일반 교과수업과는 다른 교육적 효과를 

나타내고 있는 것이 사실이다. 그러나 대안학교의 컴퓨터 교육수업은 현실적인 재정적 

어려움으로 인해 그 특성을 살리지 못한 채 파행적으로 운영되고 있으며, 외부적 지원

이 전혀 없는 비인가학교의 경우 문제는 더욱 심각한 것으로 나타났다. 일반학교와 비

교하면 대안학교의 컴퓨터 교육환경들이 열악(① 컴퓨터 교육 공간 및 컴퓨터 보유대

수의 부족, ② 컴퓨터 보조시설 및 인프라 부족, ③ 컴퓨터 교육 전담교사의 부족 등)

한 것으로 파악되어 대안학교 학생들은 컴퓨터 교육의 사각지대에 놓여 있는 것으로 

나타났다. 컴퓨터 교육여건에 관한 문제는 기존 선행연구들(정희철, 2004; 김민경, 

2005; 최은진, 2006)에서 밝혀져 일반계, 실업계, 상업계 학교 등에서도 공통적인 문제

로 지적되고 있어 시급히 개선되어야 할 것이다. 한편, 최근의 연구(황진학, 2006; 이

진이, 2007)들을 참조하면 실업계나 일반학교들의 교육여건은 대안학교와 비교하면 

상대적으로 양호하다고 판단된다. 따라서 외부적인 지원이나 기부가 미약한 재정 상태

의 대안학교 학생들의 컴퓨터 교육 환경과 수업의 질은 저하될 수밖에 없는 문제점을 

내포하고 있다. 이러한 문제는 비인가의 대안학교에서 더욱 심각할 것으로 여겨진다.



- 72 -

□ 교과운영 실태와 교육의 특징: 대안학교의 컴퓨터 교과편성 측면에서 살펴본 

결과, 대부분의 교사들이 컴퓨터 교과의 선정 및 교육내용의 연계성에 대해 부정적인 

의견을 보였다. 또한 컴퓨터 과목을 독립교과로 전환해야 할 필요성이 높은 것으로 나

타났다. IT 강국을 표방하는 우리나라에서 조기 컴퓨터 교육의 중요성을 역설하고는 

있지만 일선 교육현장에서는 여러 가지 현실적 이유로 컴퓨터 수업 시수를 축소하거

나 폐지하고 있는 실정이다. 심지어 일반학교에 비해 ‘입시교육’에서 비교적 자유로운 

대안학교조차도 컴퓨터교육 수업시수의 부족 현상이 나타나고 있다. 수업 시수의 축소

는 컴퓨터 교과내용을 깊게 다룰 수 없기 때문에 내용적인 측면에서 실기 중심이 아닌 

이론 위주의 수업으로 진행되어 형식적인 수업으로 흐를 수밖에 없으며 학생들의 

관심과 참여도 유발하기 힘들다. 무엇보다 심각한 것은 학교 및 관련 행정기관(교육청 

등)에서 컴퓨터 교과의 필요성을 인정하지 않고 있다는 점이다. 이는 교육과학기술부

에서 7.5차 교육과정으로 넘어가면서 컴퓨터 교육을 강화하는 것이 아니라 오히려 제외

하려고 하는 움직임이 있다는 점에서 이를 잘 나타내어 주고 있다. 더욱이 우리나라는 

수능 중심의 교육현실에서 수능과 관련이 없는 비 중요 과목인 컴퓨터 교과는 상대적

으로 우선순위에서 밀릴 수밖에 없고, 현실적으로 학생과 학교, 학부모의 관심이 부족

한 것이 사실이다. 따라서 교육현장에서 컴퓨터 과목이 제외되는 현상은 더욱 심화

되리라 판단된다.  

교수방법 및 평가 측면에서는 교과서 발행 시기의 조정과 다양한 컴퓨터 교육 교재 

개발이 필요한 것으로 나타났다. 컴퓨터 관련 정보환경과 기술은 급변하는 사회에서 

컴퓨터 관련 교과서는 환경적, 기술적인 변화 속도에 부응하여 신속히 개정되어야 한

다. 현행 교과서 발행주기는 5년으로서 이에 따른 문제점은 기존 선행연구들에서 심각

하게 지적된 바 있다. 구체적으로, 1～2년 단위로 발행이 가능하도록 관련 법규를 개정

하고, 다양한 멀티미디어 기술과 자료를 활용할 수 있는 컴퓨터 교육 교재를 개발하는 

방안이 추진되어야 할 것이다. 또한 컴퓨터 과목은 다른 과목과 달리 학생들의 개인차
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가 있어 수준별 교육이 요구됨에도 교육과정에서는 이를 위한 지원은 매우 부족한 것

으로 나타났다. 대안학교의 경우에 교육 특성상 컴퓨터를 활용한 교과수업의 적용은 

일반학교와 비교할 때 상대적으로 자유로우며 비슷한 학생들이 함께 수업을 받을 수 

있도록 수준별 이동 수업도 가능하다. 따라서 학생들이 보다 깊이 있는 교육을 받을 

수 있는 여건은 일반학교 보다 상대적으로 양호하다고 할 수 있다. 그러므로 이를 뒷

받침할 수 있도록 컴퓨터 교재의 개발과 활용에 대한 세부적인 분석과 교육과정과 교재 

개발에서 수준별 교육을 고려하여 다양한 맞춤형 교재 개발이 이루어진다면 컴퓨터에 

대한 자신의 적성을 점검하고 나아가 진로 선택에까지 도움을 줄 수 있는 수업으로 

발전될 수 있을 것이다. 

학생들의 교육수용도 측면에서는 컴퓨터 교과 운영 형태의 다양화로 타 교과와 연

계가 필요한 것으로 나타났다. 컴퓨터 관련 교과와 타 교과간 교육목표를 연계하여 설

정함으로써 컴퓨터만 교육하는 것이 아니라 모든 교과에 컴퓨터를 활용하게 하는 교

과 통합형 컴퓨터 교육의 도입이 필요하다. 따라서 컴퓨터 교과 운영 형태를 다양화함

으로써 교과별로 분리된 교육이 아니라 어떤 주제를 중심으로 상호 연결된 지식을 

배우고 이를 실제 생활에 적용할 수 있는 응용력을 배양 할 수 있도록 유도해야 한다. 

이는 학생들 각자가 적극적, 체험적으로 수업에 참가할 수 있기 때문에 자율적 문제 

해결 능력을 향상시킬 수 있다. 

□ 컴퓨터 수업에 대한 만족도: 인가학교와 비인가학교간의 컴퓨터 시설 및 인

프라 등 교육여건에 대한 만족도는 인가학교와 비인가학교간에 차이가 있는 것으로 

나타났다. 인가학교에 비해 비인가학교의 학생들이 ‘컴퓨터 교육 공간 및 컴퓨터 보유

대수’, ‘통신환경 및 프린터 등 보조시설’, ‘운영체제 및 작동상태’ 등에 대해 만족도가 

낮은 것으로 나타났다. 또한 컴퓨터 과목에 대한 수업의 만족도는 인가학생에 비해 

비인가 학생들이 상대적으로 다소 낮게 평가하였으며 정보통신 윤리교육에 대해서도 
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‘보통 이하’의 수준으로 나타나 인가학교에 비해 상대적으로 소홀한 것으로 나타났다. 

즉, 컴퓨터 교육을 위한 제반 교육적 여건이 인가학교에 비해 미흡하여 수업 만족도에 

차이가 있는 것으로 판단된다. 

2. 제언

모든 교육이 그 자체만으로도 중요성을 가지고 있는 것처럼 컴퓨터 교육도 마찬가

지로 단지 컴퓨터 기술 습득이라는 교육에서 끝나는 것이 아니라 컴퓨터를 배움으로 써 

전인적인 인간을 실현하는 데 중점을 두고 있다. 이는 제7차 교육과정에 나타난 교육목적과도 

일맥상통하며, 대안학교가 ‘열린교육’의 취지라는 점에서 일반학교보다 그 뜻을 더욱 

잘 실천하고 있다고 할 수 있다. 이에 대안학교의 컴퓨터 수업은 일반학교에 비해 

질적으로 우수하게 진행될 환경적 요인이 많다고 볼 수 있다. 이와 같은 측면에서 

연구결과들을 토대로 다음과 같이 제언하고자 한다. 

첫째, 정부차원의 행정, 재정적 지원으로 교육환경 개선이 필요하다. 일반학교와 

비교할 때 상대적으로 열악한 대안학교의 컴퓨터 교육환경을 감안하면 대안학교 학생

들은 컴퓨터 교육의 사각지대에 있다고 할 수 있다. 바람직한 컴퓨터 교육을 위해서는 

컴퓨터 교육을 진행할 수 있는 교육 실습 공간을 마련하여 노후화된 시설․장비를 개선

하고 컴퓨터 교육 전담 교사를 배치하는 것은 필수적이라 할 수 있다. 특히 예체능 

전담교사와 같이 주당 1시간씩이라도 전문적으로 컴퓨터를 전담할 수 있는 교사가 

필요하다. 그러나 현실적으로 대안학교의 경우에는 재정적 문제로 인해 여러 가지 

컴퓨터 교육여건이 구비되지 못하고 있는 실정이다. 따라서 컴퓨터 교육의 문제점들을 

개선하기 위해서는 정부의 행정적, 재정적 지원이 이루어져 하며 상대적으로 매우 

열악한 비인가 대안학교를 대상으로 컴퓨터 교육을 위한 행정적, 재정적 지원을 할 수 

있는 방안이 모색되어야 할 것이다. 예컨대, 해당 교육청에서 전산 관련 외부 강사를 
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파견한다거나 대안학교에서 여건상 컴퓨터 교육을 진행할 수 없는 환경이라면 외부 

교육기관을 활용하여 위탁 교육을 할 수 있도록 정책적으로 지원하는 것도 하나의 

방편이 될 수 있을 것이다.   

둘째, 기존의 교과에서 사용하는 텍스트 위주의 정적 교과서에서 탈피하여 전자교과서 

도입이 검토되어야 한다. 전자 교과서의 도입은 학생들에게 다양한 멀티미디어 기술과 

복합 정보를 제공할 수 있고 급변하는 컴퓨터 산업 발달을 반영해 학생들로 하여금 학업 

동기유발에 영향을 주며, 나아가 정보 사회의 일원임을 수업을 통하여 느낄 수 있게 

해 줄 것이다. 이를 위해 컴퓨터 과목의 교과서를 전자 교과서로 전환하는 것을 시작

으로 점차 다른 과목에서도 적용할 수 있는 기반을 마련할 수 있을 것으로 판단된다. 

동시에 교재 인증제를 도입하여 교육과정 편제 및 운영을 유연하게 하는 것이 바람직

할 것이다.

셋째, 컴퓨터 교육과목의 안정적 교육실현을 위해서 선택과목이 아니라 필수과목으로 

지정하여 초등학교부터 고등학교까지 연속적으로 수준별 교육이 이루어져야 한다. 이에 

따라 교육 목표에 맞게 교육과정과 체계적인 교과 내용의 재편성이 필요하다. 

넷째, 교사연수제도의 활성화이다. 대체로 컴퓨터를 부전공으로 한 담당교사들의 

컴퓨터 지식수준은 전문적이라 할 수 없고, 단편적인 연수에 의해 취득한 지식이 대부

분이다. 따라서 질적인 교과 발전을 위해서라도 지속적인 컴퓨터 연수제도의 시행 및 

정착은 필수적이다. 이는 대안학교의 교사들 모두 연수제도의 필요성을 공감하고 연수를 

희망하고 있지만 혜택을 받기는 힘들기 때문에 정부에서 시행하고 있는 사회교육 

프로그램 지원제도를 차용, 활용하거나 제도적으로 대안학교 교사들에게 컴퓨터 통합

과정과 같은 프로그램을 연수받을 수 있도록 정책적 지원을 한다면 교사에 대한 자질의 

논란은 상당 부분 해소할 수 있을 것이다.   

다섯째, 지속적인 정보통신 윤리교육 및 강화이다. 최근 인터넷의 대중화로 인한 사

이버상에서의 각종 악플, 루머 유포 등이 자살로 이어지는 사회적인 문제로 대두되어 
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정보통신 윤리교육의 중요성은 더욱 커지고 있다. 따라서 컴퓨터 일반에 관한 지식보다 

정보통신 윤리교육이 선행되어야 할 과제로 판단된다. 우선 판단력이 부족한 학생들에게 

학교와 가정이 일체가 되어 정보통신 윤리교육을 실시한다면 학생들은 올바른 통신 

예절을 익힐 수 있고, 컴퓨터를 사용하면서 접할 수 있는 유해 정보를 피하는 방법을 

배우게 되며, 게임에 대한 절제도 익히게 될 것이다. 특히 가치관을 형성하는 학교에서 

지속적인 정보윤리 교육은 무엇보다 강조되어야 할 것이다. 현 교육과정에서는 정보 

윤리가 교육내용에 포함되어 있지 않아 교사의 재량에 의해 실시되고 있으므로 향후 

교육과정을 개정하여 교육 내용에 정보윤리 내용을 적극 포함하여 정보통신 윤리교육을 

지속적으로 강화해 나갈 필요가 있다.  

여섯째, 컴퓨터 교육목표와 방법은 정보화 사회에 대응할 수 있는 능력신장에 중점을 

두어 설정해야 한다. 최근 컴퓨터 교육의 일반적인 방향이나 내용은 컴퓨터를 학문적

으로 접근하는 ‘컴퓨터에 관한 교육’보다는 ‘컴퓨터를 자료로 이용하거나 도구적으로 

활용하여 창의력과 문제 해결력을 높여주는 방향’으로 나아가고 있다. 따라서 학교에서의 

컴퓨터 교육은 현재보다 미래를 향한 교육으로 제공되어야 하며 지속적으로 학습자의 

소질과 능력을 개발할 수 있도록 하여야 한다. 아울러 컴퓨터 교육이 컴퓨터에 대한 

교육으로 그쳐서는 안 되며, 컴퓨터를 일상생활에 유용한 도구로 이용할 수 있도록 

교육이 이루어져야 할 것이다. 이는 프로그래머와 같은 전문 IT 기술자를 양성하기 위한 

교육이 아니라 지식정보화 사회에 필요한 기본적인 소양으로서 IT 원리를 배우고 

있다는 점을 인식하여야 한다. 물론 프로그래밍이나 컴퓨터 분야의 각종 이론도 강조

해야겠지만 컴퓨터를 활용함으로써 정보를 습득, 처리, 그리고 생산할 수 있는 능력을 

함양해야 하는 것이다. 이에 학생들이 미래 정보화 사회를 살아가는데 대비할 수 있도록 

컴퓨터 교육은 컴퓨터의 조작뿐만 아니라 정보에 대한 태도와 가치, 정보를 다룰 수 

있는 교육내용이 선정되도록 목표가 설정되어야 할 것이다. 

일곱째, 컴퓨터 교육에 대한 정부의 강력한 정책적 의지가 필요하다. 이는 비단 대안
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학교만의 문제가 아니다. 기존의 많은 선행연구들이 컴퓨터 교육에 대한 문제점들을 

수차례 지적하였지만 그 개선의 기미는 미미한 편이다. 특히 금번 연구를 통해 밝혀 

듯이 컴퓨터 교육환경, 교육과정, 교육내용, 교육방법 등 행정․재정적 측면에서 제도

적으로 시급히 보완해야 할 사항은 많지만 신정부 출범시 정부구성에서 정보통신부

조차 없어져 제도적으로 언제 반영될 지는 요원한 편이다. 따라서 정부는 그간 일선 

교육현장에서 제기된 의견들을 수렴하여 컴퓨터 교육에 대한 재인식과 더불어 행정적, 

재정적 지원 체제가 시급히 현실에 맞게 재조정되어야 한다. 또한 정보화 사회의 올바른 

사회적, 문화적 욕구 충족을 위한 정보 교육 기회의 확대도 고려되어야 할 것이며 

정부의 강력한 개선의 의지가 요청되는 때이다.

마지막으로, 무엇보다 가장 중요한 것은 해당 교육주체의 적절한 역할 분담에 대한 

자성적 노력이 필요하다. 먼저, 교사는 교사 스스로 교수능력 향상에 부단한 노력을 

기울어야 할 것이며, 학생들이 관심과 흥미를 가질 수 있도록 교육과정을 재구성 할 

수 있어야 한다. 이에 따라 학교 선생님들을 위한 연수과정과 학생들의 개인별 학습을 

위해 단계적이고 체계적인 교육과정이 이루어져야 하며, 교사들 간에 더 많은 정보

교환과 공유가 이루어져야 할 것이다. 동시에 학생들은 개개인의 의식과 사고를 정보화 

사회에 맞게 변화하도록 유도하고 촉진함으로 보다 탄력적이고 효율적인 교육을 실현

하기 위한 노력이 필요하다 할 수 있다. 이에 정부는 이러한 의지와 노력들이 헛되지 

않도록 교육정보화를 시행하면서 필요한 인재 양성을 위해 교육과정 개선 및 관련법의 

개정을 통해 제도적으로 뒷받침함으로써 IT 강국에 걸맞게 생산적이고 효율적인 교육 

구현을 위한 총체적인 노력을 기울여야 할 것이다.
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ABSTRAC T

A  S tud y o n  th e  Issu e s and  its So lu tio n s o f 

C o m pu te r Ed u ca tio n  in  th e  A lte rn a tive  S cho o ls
 

Su ng , K i Y oung

M ajo r in  Edu ca tio n

D epa rtm en t o f Edu ca tio n

G rad ua te  S choo l o f Edu ca tio n  

Sung sh in  W om en 's  U n ive rs ity

 
The pu rpose s o f th is  study a re  to  iden tify  the cu rren t sta tus o f com puter education  in  

the a lte rnative  schoo ls w he re the ir foundationa l in itia tives , educationa l ph ilo sophy , and  

students a re  a ll d iffe ren t respective ly  and  to  p ropose  som e so lu tions to  im p rove com pu te r 

education  in  the  a lte rnative  schoo ls based  on  the  research  find ings . 

To  ach ieve these  goa ls , de ta iled  research  question s a re  as fo llow s :

1 . W hat a re  the educationa l cond itions fo r com pu te r education  in  the a lte rnative  schoo ls?

2 . W hat a re  the  cu rricu la  m anagem ent sta tus and  educationa l cha rac te ris tics in  the  

a lte rnatives schoo ls?

3 . How  m uch are  a lte rnative  schoo ls' students sa tisfied  w ith  th e ir com pu te r c lasses?  

4 . A re  there  any good  so lu tions to  im p rove com puter education  in  the a lte rnative  

schoo ls?  

Bo th  on line  and  o ffline  su rvey(34 item s fo r s tudents and  33 item s fo r teache rs) w as  

conducted  in  the  au tho rized  a lte rnative  schoo ls(11 schoo ls fo r studen ts ' su rvey and  30  

schoo ls fo r teachers' su rvey , inc lud ing  som e o f unautho rized  schoo ls), w h ich  cons idered  

hav ing  re la tive ly  good  cond ition s and  lo cated  in  Seou l, Kyeongg i, and  Incheon  

area (inc lud ing  som e o f Gangwon , Chungcheong , Jeo lla , and  Gyeong sang  p rovince s). The  

su rvey w as a lso  conducted  from  Sep tem ber 16 , 2008 to  O ctobe r 10 , 2008 . To  ana lyze  the  

data  co lle cted (552 from  studen ts , 30  from  teache rs), frequency , cro ss-tab  and  t-test w ere  

conducted  us ing  SPSS12 .0K  version . Research  find ings a re  as fo llow ings:



F irs t, m ost a lte rnative  schoo ls have very poo r educationa l cond ition s fo r com puter 

tra in ing  due to  the ir financia l p rob lem s. The resu lts o f su rvey  and  in te rv iew  w ith  teachers  

showed  that financ ia l p rob lem  is the m ost c ritica l p rob lem  fo r com pu te r education  in  the  

a lte rnative  schoo ls . The financ ia l p rob lem  w as caused  by lack  o f com pu te r tra in ing  space  

and  persona l com pu te rs, lack o f supp lem entary fac ility  and  in frastructu re , and  lack o f 

ded ica ted  com puter teachers . Those p rob lem s a re  m ore se riou s in  the unautho rized  

a lte rnative  schoo ls th an  the au tho rized  a lte rnative  schoo ls .

Second , it is p roved  that the c lasses o f com puter sc ience  a re  reduced  o r abo lished  in  

the a lte rnative  schoo ls unde r the cu rren t c lass m anagem ent system . A lthough the p rob lem s 

re la ted  to  con ten ts se lec tion  and  p rocesses o f the c lass w e re  continuous ly  po in ted  out 

from  lite ra tu re , tho se p rob lem s are  still ex is ted  w ithout im p ro vem en t. A lso , the  texts us ing  

fo r education  is unab le  to  respond  to  the te chn ica l environm ent rap id ly  chang ing . 

Th ird , the re  is  a  considerab le  d iffe rence  be tw een au tho rized  a lte rnative  schoo ls and  

unautho rized  a lte rnative  schoo ls . Com pared  to  au tho rized  schoo ls , students in  the  

unautho rized  a lte rnative  schoo ls a re  no t sa tisfied  w ith  supp lem en tary fac ility , ope ra ting  

system , and  opera tion  cond itions su ch  as com puter tra in ing  space , num be r o f com puters , 

com m un ica tion  environm ents, and  p rin te r, e tc . In  add ition , the re  is a  b ig  d iffe ren ce in  the  

sa tis fac tion  fo r com pu te r c lass betw een au tho rized  a lte rnative  schoo ls and  unau tho rized  

a lte rnative  schoo ls . The sa tis fac tion  o f the students in  the un autho rized  schoo ls w as low er 

than  in  the au tho rized  schoo ls . A lso , there  is a  d iffe rence reg ard ing  education  fo r the  

In fo rm ation  and  Com m un ica tion  Eth ics betw een the schoo ls . That is , the  education  leve l fo r 

the In fo rm ation  and  Com m un ica tion  Eth ics in  the unau tho rized  a lte rnative  schoo ls is  no t so  

good , com pared  to  the au tho rized  a lte rnative  schoo ls . 

Based  upon  the research  resu lts , seve ra l recom m ended  so lu tions a re  suggested : p rovid ing  

gove rnm ent's adm in is tra tive  and  financia l suppo rt, deve lop ing  instructiona l m ateria ls  

cu stom ized  fo r a lte rnative  schoo ls , m ak ing  com puter courses requ ired , and  m anag ing  

p ro fessiona l deve lopm en t p rog ram s fo r ded ica ted  com pu te r teache rs. 



<부 록  1>

대안학교에서의 컴퓨터 교육 실태에 관한 설문지(학생용)

여러분,안녕하세요?

본 설문지는 ‘대안학교에서의 컴퓨터 교육의 실태’를 알아보기 위한 것입니다.본 조사는 익명으로 처리되며,

응답 내용은 통계적으로 처리되어 연구 목적 이외에는 절대로 사용하지 않을 것임을 약속드립니다.

각 문항은 맞고 틀리는 정답이 없으니 여러분이 생각하는 대로 솔직하게 한 문항도 빠짐없이 가장 일치하는

곳에 답해 주시면 컴퓨터 교육에 많은 도움이 될 것입니다.

설문조사를 위해 귀중한 시간을 내주신 여러분들에게 진심으로 감사드립니다.

2008년 9월

성신여자대학교 교육대학원 석사과정

성기영 올림

※ 아래 설문 문항을 읽어 보신 후 여러분의 의견에 가장 가까운 해당번호에 ○표를 해 주세요.

☞ 다음은 응답자에 대한 일반 사항에 관한 질문입니다.

1.성 별:① 남 ② 여

2.학 년:① 중 1 ② 중 2 ③ 중 3 ④ 고 1 ⑤ 고 2 ⑥ 고 3

☞ 다음은 여러분 학교의 컴퓨터 교육 실태와 관련한 질문입니다.

1.학교 컴퓨터실은 컴퓨터 교육을 받기에 충분한 공간과 컴퓨터를 보유하고 있다고 생각합니까?

① 매우 충분 ② 그런대로 충분 ③ 보통 ④ 다소 부족 ⑤ 매우 부족

2.학교 컴퓨터실 내의 보조시설(프린트,통신시설,냉·온방시설 등)에 대해 만족합니까?

① 매우 만족 ② 만족 ③ 보통 ④ 불만족 ⑤ 매우 불만족

3.학교 컴퓨터실의 컴퓨터 운영체제 및 작동상태에 대해 어떻게 생각합니까?

① 매우 양호 ② 그런대로 양호 ③ 보통 ④ 다소 불량 ⑤ 매우 불량

4.학교 홈페이지는 자료 등을 쉽게 주고받을 수 있도록 적절하게 설치․운영되고 있다고 생각합니까?

① 매우 적절하게 설치․운영되고 있음 ② 적절히 설치․운영되고 있음 ③ 보통

④ 미흡함 ⑤ 매우 미흡함

4-1.(4번의 ①,②에 응답한 경우)학교 홈페이지를 통해 얻은 자료를 학습이나 과제물을 수행하는 데 얼마나

활용하고 있습니까?

① 매우 많이 활용 ② 많이 활용 ③ 보통 ④ 거의 활용하지 않음 ⑤ 전혀 활용하지 않음



5.학교에서 배우는 컴퓨터 수업 내용에 대해 얼마나 만족하고 있습니까?

① 매우 만족 ② 만족 ③ 보통 ④ 불만족 ⑤ 매우 불만족

5-1.(5번의 ①,②에 응답한 경우)만족스럽게 느끼는 이유는 무엇입니까?

① 컴퓨터 활용능력이 향상되기 때문에 ② 선생님의 수업이 재미있어서

③ 타 교과에 많은 활용을 할 수 있어서 ④ 시설이 충분하기에

⑤ 기타 ( )

5-2.(5번의 ④,⑤에 응답한 경우)불만족스럽게 느끼는 이유는 무엇입니까?

① 시대에 알맞은 교육내용과 컴퓨터 교과 교재가 미흡

② 낙후된 시설(기기 및 운영체제 등)과 교육용 소프트웨어

③ 컴퓨터 교과의 교육내용이 어렵고 교재가 미흡

④ 컴퓨터 관련 교과목이 적고 컴퓨터 실습시간이 부족

⑤ 기타 ( )

6.수업 받고 있는(받은)컴퓨터 교과목에 대해 어떻게 알고 있습니까?

① 필수과목이다 ② 선택과목이다

7.일반 학교와 비교할 때,여러분의 학교에서도 컴퓨터 교육이 필요하다고 생각합니까?

① 매우 필요 ② 필요 ③ 보통 ④ 불필요 ⑤ 매우 불필요

7-1,(7번의 ①,②에 응답한 경우)컴퓨터 교육이 필요하다고 생각하는 가장 큰 이유는 무엇입니까?

① 교과 공부 및 실습에 필요하기 때문에 ② 취미,여가활동에 활용할 수 있기 때문에

③ 정보화 사회에 대비하기 위하여 ④ 취업이나 진학에 필요하기 때문에

⑤ 기타 ( )

8.(중학생만)컴퓨터 교과서에서 가장 중요하다고 생각하는 부분과 중요하지 않다고 생각하는 부분은 무엇입니까?

(중요한 부분: 번,중요하지 않은 부분: 번)

① 인간과 컴퓨터 ② 컴퓨터 구성과 원리 ③ 인터넷의 활용

④ 프로그래밍 언어 ⑤ 컴퓨터 조립 및 설치 ⑥ 멀티미디어 활용

⑦ 소프트웨어의 활용 ⑧ 기타 ( )

9.(고등학생만)컴퓨터 교과서에서 가장 중요하다고 생각하는 부분과 중요하지 않다고 생각하는 부분은 무엇입니까?

(중요한 부분: 번,중요하지 않은 부분: 번)

① 사회발달과 컴퓨터 ② 컴퓨터 운용 ③ 워드 프로세서

④ 스프레드시트 ⑤ 컴퓨터 통신망 ⑥ 멀티미디어

⑦ 기타 ( )

10.컴퓨터 교과서에 다루지 않는 내용 중 학교 컴퓨터 수업에서 다룰 필요가 있다고 생각되는 내용은 무엇입니까?

① 운영체제(윈도우 2000/XP,리눅스 등) ② 인터넷(정보통신)및 홈피 제작

③ 저작도구(툴북,디렉터,MS프로젝트) ④ 그래픽(포토샵,일러스트 등)

⑤ 애니메이션 및 동영상(플래시 등) ⑥ 프로그래밍 언어

⑦ MS-OFFICE전문심화 과정 ⑧ 기타( )

11.학교 컴퓨터 교육수업은 일주일에 몇 시간 정도가 적정하다고 생각합니까?

① 1시간 ② 2시간 ③ 3시간 ④ 4시간 이상

12.컴퓨터 수업은 어떻게 운영하는 것이 좋다고 생각합니까?

① 이론 중심의 수업 ② 실기 중심의 수업 ③ 이론과 실기를 같이 하는 수업

④ 문제 해결능력 중심의 수업 ⑤ 자격증 취득을 위한 수업 ⑥ 기타( )



13.현재 컴퓨터 시간 중에 행해지는 교육내용을 이전에도 학습한 적이 있습니까?
① 거의 대부분 학습한 내용이다 ② 부분적으로 학습한 내용이다
③ 처음 학습하는 내용이다 ④ 기타 ( )

13-1.(13번의 ①,②에 응답한 경우)이미 학습한 내용을 학교에서 중복해서 배우는 것에 대해서 어떻게
생각합니까?
① 복습차원에서 괜찮다고 생각함 ② 중복된 학습이라 무의미하다고 생각함
③ 기타 ( )

14.컴퓨터를 지도하시는 선생님들의 컴퓨터 활용 능력은 어느 정도라고 생각합니까?
① 매우 높음 ② 높음 ③ 보통 ④ 낮음 ⑤ 매우 낮음

15.컴퓨터 교육은 누가 담당하는 것이 바람직하다고 생각합니까?
① 담임교사 ② 컴퓨터 전담교사 ③ 외부 강사 ④ 기타( )

16.컴퓨터 교과서는 몇 년을 주기로 발행되는 것이 적절하다고 생각합니까?(현재 컴퓨터 교과서는 약 5년 주기로
발행됨)
① 매년 ② 2년마다 ③ 3년마다 ④ 4년마다 ⑤ 5년마다 ⑥ 6년 이상

17.컴퓨터 교육시간에 학생들 개인의 능력에 따라(수준별)수업을 지도하시는 것에 대해 어떻게 생각합니까?
① 아주 좋음 ② 좋음 ③ 보통 ④ 싫음 ⑤ 아주 싫음

17-1.(17번의 ④,⑤에 응답한 경우)수준별 수업을 싫어하시는 이유는 무엇입니까?
( )

18.컴퓨터 통신 및 인터넷을 활용하는 교과학습에 대한 교육효과가 크다고 생각합니까?
① 매우 그렇다 ② 그렇다 ③ 보통 ④ 그렇지 않다 ⑤ 매우 그렇지 않다

19.여러분이 학교나 학원 등을 통하여 컴퓨터를 배우는 주된 목적은 무엇입니까?
① 일상생활에서의 활용을 위해 ② 컴퓨터 전문가가 되기 위해
③ 고등학교나 대학교에 진학하기 위해 ④ 취미활동으로
⑤ 기타 ( )

20.현재 컴퓨터 교육을 실시하는 데 있어 가장 시급하게 해결해야 할 과제는 무엇이라고 생각합니까?
① 시대에 알맞은 교육내용과 미흡한 컴퓨터 교과 교재 개선
② 낙후된 시설(기기 및 운영체제 등)개선과 교육용 소프트웨어의 개발
③ 컴퓨터 관련 교과목 및 컴퓨터 실습시간의 부족
④ 형식적인 컴퓨터 교과 교육과정의 전면적 개편
⑤ 전문 컴퓨터 교육 담당교사의 부족 및 지도 능력 해결
⑥ 기타 ( )

21.여러분의 집에 컴퓨터가 설치되어 있습니까? ① 있다 ② 없다

21-1.(컴퓨터가 설치되어 있는 학생만)컴퓨터를 언제 구입하였습니까?
① 1년 이내 ② 1∼2년 ③ 3∼4년 ④ 5년 이상

21-2.(컴퓨터가 설치되어 있는 학생만)인터넷 접속은 가능합니까? ① 예 ② 아니오

22.여러분이 컴퓨터와 인터넷을 주로 사용하는 장소는 어디입니까?
① 집 ② 학교 ③ 학원 ④ PC방 ⑤ 기타 ( )

23.컴퓨터를 사용하는 주된 목적은 무엇입니까?
① 보고서(과제물)작성을 위해 ② 자료 및 정보 수집을 위해 ③ 여가 및 오락을 즐기기 위해
④ 컴퓨터 통신을 하기 위해 ⑤ 컴퓨터 활용법을 배우기 위해 ⑥ 기타 ( )



24.컴퓨터를 처음 배우기 시작한 것은 언제입니까?
① 취학 전 ② 초등학교 ③ 중학교 ④ 고등학교

25.컴퓨터 관련 서적을 사서 본 적이 있습니까?
① 매우 많음 ② 많음 ③ 보통 ④ 거의 없음 ⑤ 전혀 없음

26.본인의 컴퓨터 활용능력은 어느 정도나 된다고 생각합니까?
① 매우 능숙히 활용 ② 적절히 활용 ③ 보통 ④ 거의 활용 못함 ⑤ 전혀 활용 못함

26-1.자신의 컴퓨터 활용능력이 부족하다면 어떻게 하겠습니까?
① 사설학원에 다닌다 ② 방과 후 특별활동을 한다
③ 컴퓨터 통신이나 인터넷 등을 이용한다 ④ 친구나 친지에게 배운다
⑤ 컴퓨터 관련 서적을 이용한다

27.과거에 컴퓨터 학원을 다녀본 경험이 있습니까? ① 있음 ② 없음 (☞ 28번으로)

27-1.(27번의 ①에 응답한 경우만)컴퓨터 학원에서 교육을 받아 보았다면 그 이유는 무엇입니까?
① 학교의 컴퓨터 교육으로 부족하기 때문에 ② 자격증 취득을 위해
③ 컴퓨터 시설이 잘 갖추어져 있어서 ④ 이론 위주로 교육하기 때문에
⑤ 주위의 권유로 ⑥ 기타( )

27-2.(27번의 ①에 응답한 경우만)학원에서의 컴퓨터 교육에 대해 어느 정도나 만족합니까?
① 매우 만족 ② 만족 ③ 보통 ④ 불만족 ⑤ 매우 불만족

27-3.(27번의 ①에 응답한 경우만)학원수강이 학교 컴퓨터 수업에 어느 정도 도움이 되었습니까?
① 매우 도움이 됨 ② 약간 도움이 됨 ③ 보통 ④ 도움이 안됨 ⑤ 전혀 도움이 안됨

28.(27번의 ②에 응답한 경우만)컴퓨터 학원에서 교육을 받지 않았다면 그 이유는 무엇입니까?
① 학교의 컴퓨터 교육으로 충분하기 때문에 ② 컴퓨터에 별 관심이 없어서
③ 경제적인 이유 때문에 ④ 혼자서 배울 수 있어서
⑤ 다른 교육방법이 있기 때문에 ⑥ 기타( )

29.컴퓨터 활용능력이 타 교과 학습에 도움이 된다고 생각합니까?
① 매우 도움이 됨 ② 약간 도움이 됨 ③ 보통 ④ 도움이 안됨 ⑤ 전혀 도움이 안됨

30.컴퓨터 사용법을 익히는 데 가장 큰 역할을 한 것은 무엇입니까?
① 학교 컴퓨터 수업 ② 컴퓨터 학원 ③ 친구 또는 지인의 도움
④ 온라인 학습이나 관련 서적 ⑤ 혼자서 스스로(독학) ⑥ 기타 ( )

31.여러분의 학교에서는 정보통신 윤리교육이 잘 이루어지고 있다고 생각합니까?
① 매우 잘 이루어지고 있음 ② 잘 이루어지고 있음 ③ 보통
④ 잘 이루어지고 있지 않음 ⑤ 전혀 이루어지고 있지 않음

32.정보통신 윤리교육이 가장 필요하다고 생각하는 부분은 무엇입니까?
① 통신 예절(언어) ② 게임 및 인터넷 중독
③ 음란물 유통 ④ 불법 복제 및 저작권 침해

33.정보통신 윤리교육은 어디에서 행해지는 것이 가장 효과적이라고 생각합니까?
① 학교 ② 가정 ③ 신문·방송 ④ 친구 또는 지인 ⑤ 기타( )

34.여러분의 학교에서 행해지고(행해진)있는 컴퓨터 교육에서 불편한 사항이 있었다면 무엇입니까?
  (                                                                                                        )

- 좋은 의견 주셔서 감사합니다 -



<부 록  2>

대안학교에서의 컴퓨터 교육 실태에 관한 설문지(교사용)

안녕하십니까?

본 설문지는 ‘대안학교에서의 컴퓨터 교육의 실태’를 알아보기 위한 것입니다.본 조사는 익명으로 처리되며,

응답 내용은 통계적으로 처리되어 연구 목적 이외에는 절대로 사용하지 않을 것임을 약속드립니다.

본 설문지 내용은 대안학교에서의 컴퓨터 교육을 위한 연구논문의 자료로 사용될 예정이오니 선생님께서는

평소 교육현장에서 느끼신 점을 생각하신 대로 솔직하게 응답해 주시며 본 연구에 도움이 될 것입니다.

각 문항은 맞고 틀리는 정답이 없으니 한 문항도 빠짐없이 가장 일치하는 곳에 표시해 주시면 됩니다.

설문조사를 위해 바쁘신 중에도 귀중한 시간을 내주신 선생님께 진심으로 감사드립니다.

2008년 9월

성신여자대학교 교육대학원 석사과정

성기영 올림

※ 아래 설문 문항을 읽어 보신 후 선생님의 의견에 가장 가까운 해당번호에 ○표를 해주십시오.

☞ 다음은 응답자에 대한 일반 사항에 관한 질문입니다.

1.성 별:① 남 ② 여

2.연 령:① 20대 ② 30대 ③ 40대 ④ 50대 ⑤ 60대

3.교직경력:① 5년 이하 ② 6～10년 ③ 11～15년 ④ 16년 이상

☞ 다음은 여러분 학교의 컴퓨터 교육 실태와 관련한 질문입니다.

1.현재 귀교의 컴퓨터 교육에 대하여 어떻게 생각하십니까?

① 매우 만족 ② 만족 ③ 보통 ④ 불만족 ⑤ 매우 불만족

2.학교 컴퓨터실은 컴퓨터 교육을 진행하기에 충분한 공간과 컴퓨터를 보유하고 있다고 생각하십니까?

① 매우 충분 ② 그런대로 충분 ③ 보통 ④ 다소 부족 ⑤ 매우 부족

3.학교 컴퓨터실 내의 보조시설(프린트,통신시설,냉·온방시설 등)에 대해 만족하십니까?

① 매우 만족 ② 만족 ③ 보통 ④ 불만족 ⑤ 매우 불만족

4.학교 컴퓨터실의 컴퓨터 운영체제 및 작동상태에 대해 어떻게 생각하십니까?

① 매우 양호 ② 그런대로 양호 ③ 보통 ④ 다소 불량 ⑤ 매우 불량



5.학교 홈페이지는 자료 등을 쉽게 주고받을 수 있도록 적절하게 설치․운영되고 있다고 생각하십니까?

① 매우 적절하게 설치․운영되고 있음 ② 적절히 설치․운영되고 있음 ③ 보통

④ 미흡함 ⑤ 매우 미흡함

5-1.(5번의 ①,②에 응답한 경우)학생들과의 수업 진행에 학교 홈페이지를 어느 정도나 활용하고 계십니까?

① 매우 많이 활용 ② 많이 활용 ③ 보통 ④ 거의 활용하지 않음 ⑤ 전혀 활용하지 않음

6.컴퓨터 교육은 누가 담당하는 것이 바람직하다고 생각하십니까?

① 담임교사 ② 컴퓨터 전담교사 ③ 외부 강사 ④ 기타( )

7.(중학교 선생님만)컴퓨터 교과서에서 가장 중요하다고 생각하는 부분과 중요하지 않다고 생각하는 부분은

무엇입니까?(중요한 부분: 번,중요하지 않은 부분: 번)

① 인간과 컴퓨터 ② 컴퓨터 구성과 원리 ③ 인터넷의 활용 ④ 프로그래밍 언어

⑤ 컴퓨터 조립 및 설치 ⑥ 멀티미디어 활용 ⑦ 소프트웨어의 활용 ⑧ 기타 ( )

8.(고등학교 선생님만)컴퓨터 교과서에서 가장 중요하다고 생각하는 부분과 중요하지 않다고 생각하는 부분은

무엇입니까?(중요한 부분: 번,중요하지 않은 부분: 번)

① 사회발달과 컴퓨터 ② 컴퓨터 운용 ③ 워드 프로세서 ④ 스프레드시트

⑤ 컴퓨터 통신망 ⑥ 멀티미디어 ⑦ 기타 ( )

9.현재 컴퓨터 교육을 실시하는 데 있어 가장 시급히 해결해야 할 과제는 무엇이라고 생각하십니까?

① 시대에 뒤처지는 교육내용과 미흡한 컴퓨터 교과 교재 개선

② 낙후된 시설(기기 및 운영체제 등)개선과 교육용 소프트웨어의 개발

③ 학생들의 컴퓨터 실력 수준 미달 현상

④ 컴퓨터 관련 교과목 및 컴퓨터 실습시간의 부족

⑤ 컴퓨터 교과 교육과정 및 내용의 전면적 개편(중복성,계열성 등)

⑥ 컴퓨터 교육 전문 담당교사의 부족

⑦ 컴퓨터 담당 교사의 교육 강화 및 미흡한 교원 연수기회 개선

⑧ 기타 ( )

10.컴퓨터 교육에 대한 귀교의 행정·재정적인 지원은 잘 이루어지고 있다고 생각하십니까?

① 대체로 그렇다 ② 매우 그렇다 ③ 보통이다

④ 그렇지 않다 ⑤ 전혀 그렇지 않다

11.선생님께서는 컴퓨터 교육 시 교육용 교재는 어떻게 사용하고 계십니까?

① 교과서 내용을 중심으로 수업

② 교과서 일부 내용만 조금 참조하고 부교재를 중심으로 사용

③ 교과서 전체 내용을 재편집하여 나름대로 교재를 만들어 수업

④ 별도의 다른 중요한 내용을 선정하여 수업

⑤ 기타 ( )

12.선생님께서는 컴퓨터 교과목에 사용되는 교과서에 대해 어떻게 생각하십니까?

① 전산업무에 대응하기 위한 능력·태도를 기르는 데 전혀 부족함이 없음

② 내용상 예시 부분이 많아 이해는 쉬우나 실습 예제가 부족함

③ 교과서 내용이 시대 흐름에 뒤처져 그대로 사용하기에 부적합함

④ 교과서의 내용이 매우 추상적이고 어려움



13.컴퓨터 교과서는 몇 년을 주기로 발행되는 것이 적절하다고 생각하십니까?(현재 컴퓨터 교과서는 약 5년 주기로

발행됨)

① 매년 ② 2년마다 ③ 3년마다 ④ 4년마다 ⑤ 5년마다 ⑥ 6년 이상

14.컴퓨터 수업시간에 현재의 교과서 내용 이외에 지도하시는 것이 있다면 어떤 것이 있습니까?

① 운영체제(윈도우 2000/XP,리눅스 등) ② 인터넷(정보통신)및 홈피 제작

③ 저작도구(툴북,디렉터,MS프로젝트) ④ 그래픽(포토샵,일러스트 등)

⑤ 애니메이션 및 동영상(플래시 등) ⑥ 프로그래밍 언어

⑦ MS-OFFICE전문심화 과정 ⑧ 기타( )

15.컴퓨터 교육시간에 학생들 개인의 능력에 따라(수준별)수업을 지도하시는 것에 대해 어떻게 생각하십니까?

① 아주 좋은 방안으로 즉각 실시 ② 좋은 방안이나 시기와 단계를 감안하여 실시

③ 학생의 교육평등권 차원에서 시기상조이며 적절치 않음 ④ 기타 ( )

16.귀교의 현 컴퓨터 교육과정이 정보화 사회에 필요한 인력을 기르기에 충분하다고 생각하십니까?

① 충분하여 실무에 큰 도움을 줄 것임 ② 개별적으로 약간의 보충이 필요

③ 불충분하여 실무에는 많은 보완이 필요 ④ 매우 불충분하여 졸업 후 전문학원 수강을 해야 함

17.컴퓨터 교과의 시간 확보를 위해 어떤 방안이 바람직하다고 생각하십니까?

① 현행대로 ② 독립교과 ③ 여러 교과에 분산 삽입

④ 특활시간 ⑤ 기타( )

18.귀교는 컴퓨터 교육과정 편성 시 교사나 학생들의 의견을 반영하고 있습니까?

① 교사와 학생들의 의견을 수렴하여 교육과정 편성

② 학과 및 교과의 대표 선생님들의 충분한 논의를 거쳐 교육과정 편성

③ 관계되는 몇몇 선생님들이 편성한 교육과정을 공지한 후 의견을 받아 반영

④ 의견을 전혀 반영시킬 기회가 없고,일방적으로 편성된 교육과정으로 교육

19.현재 컴퓨터 교육과정의 선정 및 교육내용의 계열성,연계성에 대해 어떻게 생각하십니까?

① 계열성과 연계성을 충분히 갖춘 교육과정임

② 컴퓨터 교육과정 교과목 선정은 만족스러우나 교육내용에 약간 문제가 있음

③ 컴퓨터 교과목간의 계열성 및 연계성에 문제가 있음

④ 컴퓨터 교과목 선정과 교육내용의 계열성 및 연계성 모두 문제가 있음

20.컴퓨터 교과 교육과정은 어떤 방향으로 이루어져야 한다고 생각하십니까?

① 컴퓨터 구성과 원리 이해 ② 컴퓨터 조작기능 습득 ③ 프로그램의 작성 능력 신장

④ 문제 해결능력 신장을 위한 컴퓨터 활용 ⑤ 기타

21.정보화 사회에 필요한 인력이 되기 위해 현 컴퓨터 교육과정에 새롭게 보완될 필요가 있다고 생각하는 교과내용은

무엇입니까?

① 운영체제와 유틸리티 ② 프로그래밍 언어 ③ 멀티미디어 ④ 정보통신 및 인터넷

⑤ 응용 소프트웨어 ⑥ 컴퓨터 하드웨어 ⑦ 정보통신 윤리 ⑧ 기타 ( )

22.선생님께서는 컴퓨터 교과 수업 시 주로 어떤 교수 방법을 사용하고 계십니까?

① 강의 위주 ② 강의 및 실습 ③ 강의 및 토론학습 ④ 자기 주도적 실습

⑤ 조별 협동학습 ⑥ 수준별 수업 ⑦ Term프로젝트(조별학습) ⑧ 기타 ( )



23.컴퓨터 교과에 대한 평가는 주로 어떻게 하십니까?

① 지필 평가 ② 실기 평가 ③ 수행 평가 ④ 과제 평가 ⑤ 기타 ( )

24.컴퓨터 교과를 담당하는 교사들은 대부분 학교 전산화 업무를 담당하고 있습니다.학과 수업 이외의 담당업무에

대해 어떻게 생각하십니까?

① 업무담당 요원을 두어 교사는 학생의 학습지도에만 전담하게 해야 함

② 업무가 부담스러워 교과지도에 소홀해질 수 밖에 없음

③ 타 교과 선생님들에 비해 업무가 많은 편에 속함

④ 컴퓨터 교과 담당교사가 당연히 해야 할 업무임

25.선생님께서 담당하시는 과목 중 컴퓨터 교과에 대한 비중은 어느 정도나 되십니까?

① 컴퓨터 관련 과목만 전담 ② 컴퓨터 과목 이외에 타 교과 지원

③ 타 교과를 담당하면서 컴퓨터 교과 지원 ④ 기타 ( )

26.귀교의 컴퓨터 교육 예산지원 항목은 주로 어디에 편중되고 있다고 생각하십니까?

① 컴퓨터 구입비 ② 컴퓨터 유지·보수비 ③ 소프트웨어 구입비 ④ 기타 ( )

27.컴퓨터 담당교사에 대한 지속적이고 체계적인 연수제도의 필요성에 대해 어떻게 생각하십니까?

① 매우 필요함 ② 필요함 ③ 별로 필요성을 못 느낌 ④ 필요 없음

28.컴퓨터 연수에서 교육받고자 하는 내용이 있다면 무엇입니까?

① 정보 통신 및 인터넷 정보검색 과정 ② 자료처리(응용 프로그램 활용)과정

③ 프로그래밍 과정 ④ 운영체제(윈도XP,VISTA등)과정

⑤ 통합과정 ⑥ 기타 ( )

29.선생님은 귀교 학생들의 컴퓨터 활용능력이 어느 정도나 된다고 생각하십니까?

① 매우 높음 ② 높음 ③ 보통 ④ 낮음 ⑤ 매우 낮음

30.학교 컴퓨터 교육수업은 일주일에 몇 시간 정도가 적정하다고 생각하십니까?

① 1시간 ② 2시간 ③ 3시간 ④ 4시간 이상

31.정보통신 윤리교육이 가장 필요하다고 생각하는 부분은 무엇입니까?

① 통신 예절(언어) ② 게임 및 인터넷 중독

③ 음란물 유통 ④ 불법 복제 및 저작권 침해

32.정보통신 윤리교육은 어디에서 행해지는 것이 가장 효과적이라고 생각하십니까?

① 학교 ② 가정 ③ 신문·방송 ④ 친구 또는 지인 ⑤ 기타( )

33.귀교의 학교에서 행해지고(행해진)있는 컴퓨터 교육에서 불편한 사항이 있었다면 무엇입니까?

( )

- 좋은 의견 주셔서 감사합니다 - 
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