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순서 내용 비고

1 학교 섭외, 학교 동의 3월 초

2 실험 연구 동의서 작성 5월 초

3
사전, 사후 검사지 

작성, 수정
4월 초 ~ 6월 초

4 8차시 수업 지도안 작성 4월 초 ~ 6월 초

5 사전 검사지 배부 6월 13일(수)

6 8차시 수업 진행
6월 13일(수) 3교시

(오전 10시 50분~11시 30분 

실험 대상 인원

남학생 14 명

여학생 14 명

총 28 명
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총 40분 창체 시간 수업) 

~ 9월 12일(수)까지

7 사후 검사지 배부 9월 12일(수)

8 학생, 교사 인터뷰 9월 19일(수)

9 사전, 사후 검사지 분석 9월 26일(수)

10 연구 결과 작성 10월 초~ 11월 초
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47) 배성애(2000)의 음악 흥미 검사는 고등학생을 대상으로 음악적성 및 음악흥미와 음악 신뢰도간의 

관계를 밝인 것으로 신뢰도가 .93으로 높다.

48) Show와 Tomcala의 음악태도검사 신뢰도는 .72에서 .81이며, 반분 신뢰도의 경우 .79로 비교적 높

은 신뢰를 갖는다. 최광덕(1985)의 번안을 김은경(2003)이 사용한 것을 재인용하였다.
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문항 문항번호 문항 수

음악 흥미도에 관한 문항 1, 2, 4, 5, 7, 13 6

음악 적성과 태도에 

관한 문항
3, 6, 9, 10, 12, 14, 15 7

음악에 대한 가치관에 

관한 문항
8, 11 2

차시 놀이를 활용한 수업 내용 교구 놀이

1차시 

(6월13일)

흥미도 사전 검사 실시

그룹 나누기 (7조 만들기/ 총 28명(남14,여14)

우리 그룹의 이름&깃발&그룹가 만들기

Music Olympic 개회식(선서&그룹가 부르기)

도화지

크레파스

피아노

선서내용

교과서

노래

만들기

놀이

☞그룹가는 음악 교과서, 동요로 한정한다.

  Music Olympic의 규칙과 진행 방법을 이야기한다.

2차시 

(6월20일)

나는 누구일까요?

-그룹별로 술래 한명을 정한다.

-술래는 눈가리개를 하고 교탁 가운데 엎드린다.

-다같이 제재곡을 부르다가 끝 부분(4마디)에 가서 

선생님이 지명한 어린이가 술래에게 다가가 술래의 

등을 두드리며 노래를 한다.

-노래가 끝난 후, 술래는 마지막에 노래를 부른 어린

이의 이름을 부른다. 맞추었을 경우, 그룹 안에서 술

래 변경. 못맞추었을 경우, 같은 친구가 다시 도전.

-술래를 많은 학생이 한 그룹이 Olympic 금메달 획

피아노

눈가리개

금메달

은메달

동메달

그룹깃발

음색놀이

청음
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차시 놀이를 활용한 수업 내용 교구 놀이

득, 순차적으로 메달을 준다.

-메달 수여 후, 깃발 걸어 놓고 금메달 그룹가 부른

다.

3차시 

(6월27일)

나는 무슨 노래일까요?

-손기호로 도레미파솔라시도 배운다.

-간단한 노래를 손기호로 표현해본다.

-그룹별로 일자로 서서 맨 앞사람에게 손기호로 짧은 

노래(초등학교 음악시간 때 배운 노래를 사용)를 보여

준다. 그 다음 사람에게 손기호로 전달한다. 마지막 

사람은 손기호로 표현된 노래 제목을 맞춘다.

-많은 노래를 맞춘 그룹별로 금, 은, 동메달 수여한

다.

-메달 수여 후, 깃발 걸어 놓고 금메달 그룹가 부른

다.

피아노

노래판

스탑워치

음의 

높낮이

신체표현(

손기호)을 

통한 음악 

놀이

4차시 

(7월 4일)

리듬빙고

-빙고판에 제시한 리듬을 모둠별로 상의하여

칸에 배치시킨다.

-순서에 따라 모둠원끼리 손뼉으로 박자치기를 하며 

빙고칸을 지워나간다.

-많은 빙고가 완성되는 모둠에게 금메달 수여한다.

-빙고가 완성되면, 빙고칸 순서대로 리듬치기를 한다.

프로젝터

PPT

빙고판

리듬

신체활동

(손뼉치기)

을 통한 

음악 놀이

5차시 

(7월11일)

리듬 프라이팬 놀이

팅팅탱탱 프라이팬 놀이를 변경한 놀이.

-모둠별로 문제내는 방법과 답하는 방법을 익힌후

모둠별 이름을 불러 놀이를 시작한다.

-4/4박자를 익히고, 박자의 개념을 익힐 수 있다.

PPT

리듬 

신체를 

활용한 

음악 놀이

6차시 

(7월18일)

평가

-방학 전 마지막 수업이라, 놀이 진행보다는 

학생들 전체 인터뷰를 통해 수업 방향을 재설정하고, 

녹음기
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차시 놀이를 활용한 수업 내용 교구 놀이

부족한 점을 체크한다.

-학생들과 이야기를 통해 음악에 대한 인식을

조사한다.

2학기

7차시 

(8월29일) 

재미있는 말 놀이Ⅰ

생활 속에서 사용되는 말을 리듬으로 바꾸어 리듬을 

몸으로 표현하면서 익히는 놀이.

-모둠별로 마음에 드는 언어리듬을 골라 모둠원이 몸

으로 리듬을 표현하여 발표한다.

-여러 가지 리듬을 몸으로 표현하여 리듬과 친숙해 

질 수 있도록 한다.  

언어리듬

악보

신체와 

언어를 

통한 음악 

놀이

8차시 

(9월 5일)

재미있는 말 놀이Ⅱ

-모둠별로 나와서 발표한 후, 자신의 모둠을 제외한 

다른 모둠의 점수를 매긴다.

-점수를 합산하여 놀이를 마무리 한다.

-Music Olympic 폐회식(그룹별 시상)

-사후검사 실시

언어리듬

평가지

 음악 올림픽이라는 전체적인 틀을 놓고 매 수업 차시마다 금, 은, 동메달을 수여한다.

 또한, 올림픽에서 금메달을 획득하면, 국가와 함께 매달 수여를 하는 것처럼 1등한 그

룹에게는 1차시에서 만든 그룹깃발과 그룹가를 매 시간마다 부른다.

 

49) 박은경(1994). “조기음악 교육의 지도법에 관한 연구: 놀이 활동을 중심으로”. 단국대학교 교육대  

                 학원. 

50) 노석구, 서혁, 손민호, 송상헌, 안금희, 이강순, 이경한, 임미경, 최유헌, Ingid Zwaal(2006). 전게서.  

51) 현경실의 성신여자대학교 교육대학원 음악 교과교재연구 및 지도법 수업에서 배운 내용.    
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52) 박은경(1994). 전게서. pp.27-28.
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       ∙도는 믿음직한 으뜸도, 레는 올라갑니다.

       미는 예쁘게 절해요, 파는 미를 사랑해.

       솔은 공주병 거울, 라는 귀신 손가락.

       시는 화가 났어요, 도는 다시 믿음직한 도.           -손기호 송-

 

 

 

  

53) 노석구, 서혁, 손민호, 송상헌, 안금희, 이강순, 이경한, 임미경, 최유헌, Ingid Zwaal(2006). 전게서.  

                 pp.286-287.
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                                              -리듬 빙고 중에서-
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 ∙    
   (반 전체)
       팅   팅 팅 팅    탱 탱 탱 탱   팅 팅 탱 탱  리 듬 게 임 시 작
    (문제 내는법) 

           2     분     음    표        날    개    모     둠
   (2분음표일 경우, 
          답하는법)
                      

                                   날개      날개
                                         
                                                      -리듬 프라이팬 중에서-
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        ∙ 
   
                    
                    
             

                                          -언어 리듬 중 점심시간 편-
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단원명 뮤직 올림픽
본시

주제

계이름의 

위치알기

학습목표
-손기호로 계이름을 익히고 계이름의 위치를 알 수 있다.

-음의 높이를 알고 이해할 수 있다.

준비물 PPT, 노래판 차시 3/8

학습단계 학습내용 교수학습활동 시간 유의점

도입

전시

학습

상기

지난 시간 게임내용과 금메달 획득팀을 

다시 상기시키고 3번째 뮤직 올림픽 놀이

를 시작한다.

1‘ 학생들이 동

기유발이 될 

수 있도록 한

다.

손기호

알기

교사가 먼저 손기호를 말없이 보여주고, 

학생들이 집중한 후에 계이름을 붙여서 

손기호를 보여준다.

학생들이 위치가 익숙해지면, 손기호송을 

부르면서 

다시 위치를 확인한다. 

도는 믿음직한 으뜸도, 레는 올라갑니다.

미는 예쁘게 절해요, 파는 미를 사랑해.

솔은 공주병 거울, 라는 귀신 손가락.

시는 화가났어요, 다시 믿음직한 으뜸도.

3‘ 학생들이 집

중할 때까지

는 말없이 동

작으로만 보

여준 후, 학

생들이 집중

하면 계이름

과 손기호송

을 알려준다.

전개

손기호

익히기

손기호송을 여러분 불러보고 손기호 위치

를 알 수 있도록 반복한다.

3‘ 다양하게 손

기호송 가사

를 바꾸어서 

불러볼 수 있

(1) 3차시 세부 지도안
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마음

으로

부르는 

노래

게임 

설명

학생들이 익숙해지면 교사는 학생들에게 

교사의 손기호를 보고 무슨 노래인지 알

아맞히도록 한다.

교사는 말없이 손기호를 통해 “나비야”의 

손기호를 보여준다.

보여주고 난 뒤 무슨 노래인지 질문한다.

다양한 노래들을 손기호로 보여준다.

(학교종, 비행기, 무엇이 무엇이, 퐁당퐁

당 등)

모둠별로 한 줄씩 서서 교사가 제시한 노

래판 노래 제목만 보고 앞 사람부터 뒷사

람에게 손기호로 전달하여 제한시간 안에 

많이 맞히는 모둠이 이기는 놀이.

5‘

20‘

도록 한다.

맞힌 모둠에

게 +1점을 

준다.

학생들이 노

래판을 보고 

뒷 사람에게 

전달할 수 있

도록 하고 당

황하면 교사

가 옆에서 힌

트를 줄 수 

있도록 한다.

정리

게임 

정리

수업 

마무리

모둠별로 진행한 후에 마음으로 부르는 

노래에서 맞힌 점수와 합산하여 많이 맞

힌 모둠부터 차례대로 금메달, 은메달, 동

메달을 수여한다.

 금메달 모둠은 앞으로 나와 모둠장이 깃

발을 들고 모둠가를 부른다.

학생들에게 손기호로 미와 솔을 보여준 

후, 어느 음이 더 높은 음을 소리 내는 

것인가 질문한다.

(다양한 음 2가지를 비교해본다.)

8‘ 그룹 노래를 

부를 때 다른 

모둠도 함께 

부를 수 있도

록 지도한다.
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지난 2차시 때 배웠던 다양한 음색과 함

께 음높이를 이해할 수 있도록 설명해주

면서 수업을 마무리한다.
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분류 문항 수 M(평균) SD(편차)
최소

값

최대

값
합

중앙

값
표준오차 t p

사후 15 40.286 3.857 42 45 1128 41 0.729
10.404 .0000

사전 15 32.250 6.764 16 31 903 32.5 1.278

N=28,  p<.05 
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번

호
문항 내용

사전 

검사

사후 

검사 t p
점

수

평

균

점

수

평

균

1 나는 음악 시간이 기다려진다. 58 2.0 83 3 9.499 .0000

2 나는 음악 듣기를 좋아한다. 70 2.5 81 2.9 3.666 .0005

4
나는 음악 시간에 재미있게 참여하

고 음악 시간이 즐겁다.
63 2.3 83 3 6.301 .0000
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5
나는 음악시간에 선생님 말씀에 

잘 집중한다.
61 2.2 76 2.7 4.920 .0000

7
나는 신나는 음악을 들으면 

춤을 추고 싶다.
51 1.8 71 2.5 6.301 .0000

13
나는 집에서 음악 듣는 것을 좋아

한다.
71 2.5 77 2.8 3.577 .0006
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번

호
문항 내용

사전 

검사

사후 

검사 t p
점

수

평

균

점

수

평

균

3 나는 음악에 관하여 잘 알고 싶다 60 2.1 80 2.9 6.301 .0000

6
나는 친구와 함께 노래를 부르거나, 악

기 연주하는 것을 좋아한다.
69 2.5 76 2.7 2.049 .0251

9
나는 어른이 되어서 음악과 관련된 

일을 하고 싶다.
51 1.8 64 2.3 3.855 .0003

10

나는 다른 친구가 노래하거나 악기 연

주를 할 때 관심 있게 들어주고 칭찬해 

준다.

63 2.3 73 2.6 3.382 .0011

12 나는 즐거울 때면 노래를 부른다. 66 2.4 75 2.7 2.076 .0237

14 나는 음악을 계속 배우고 싶다. 61 2.2 83 3.0 6.058 .0000

15
나는 방과 후 활동에서 음악 활동을 

선택하고 싶다.
45 1.6 72 2.6 5.790 .0000
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번

호
문항 내용

사전 

검사

사후 

검사 t p
점

수

평

균

점

수

평

균

8
나는 기분이 좋지 않을 때, 음악을 듣거나 

노래를 부르면 기분이 좋아진다.
70 2.5 78 2.8 2.295 .0148

11
나는 기회가 있으면 음악회나 콘서트장에 

가고 싶다.
50 1.8 56 2.0 1.8 .0415
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영역 제목 분석 자료

음악 

흥미

자신감 음악, 낯설음과 새로움 결국에는 즐거움
수업 녹음

담임 면담

학생 면담

교사 관찰

적성과 태도, 

음악에 대한 

가치관

음악에 대한 새로운 탐구와 도전

놀이 선생님! 놀이 내일 또 해요

사회성 증진 나, 너, 우리라는 이름으로

  



- 44 -

    

    ∙우리도 금메달 받을 수 있어요?

    ∙학교에서 수업시간에 노는거예요?

    ∙우리 수업 안 하는 거예요?

                                                   -학생들 질문 발췌-

    ∙처음에 음악 수업이 아니고 놀이 한다고 해서 좋았어요.

                                           -A학생 면담 중-

    ∙매번 음악시간이 지루했는데 놀이 한다고 하니까 재미있을까 했어요.

                                           -B학생 면담 중-
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     ∙선생님: 노래 가사를 우리 모둠을 응원할 수 있고 우리 모둠의 특징이

            잘 나타날 수 있도록 만들어 볼 거예요.

            예를 들어 학교 종이 땡땡땡 노래 가사를 선생님이 3학년 ○반

            친구들을 위해서 가사를 바꾸어볼까요?

            ♬ 3학년 ○반 친구들 어서 모이자 다 같이 뮤직올림픽 시작해보자.

            이렇게 학교종이 땡땡땡 가사에 3학년 ○반 친구들 이야기가

            들어가게 만들 수 있어요. 이렇게 선생님이 만든 것처럼 

            우리 모둠의 이야기가 들어갈 수 있게 정해진 노래에 가사를 

            바꾸어 볼까요?

            (모둠 활동 중 중략)

       학생a: 어떻게 만들어야 맞는 가사예요? 퐁당 퐁당 노래에서

             우리 모둠 함께 노래하자 이렇게 바꾸면 맞는 가사예요?

                                         -1차시 뮤직 올림픽 수업 중-
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    ∙선생님, 우리 모둠 모둠가 만들기 다음에 다른 것으로 바꿔도 돼요?

    ∙모둠가 만들기 재미있어요.

    ∙다른 모둠이 우리 모둠 모둠가 잘 만들었대요.

                                            -학생들 질문 발췌-

     ∙오색빛깔 무지개는 랄라랄라

     무지개 모둠도 랄라랄라

     언제나 승현, 재경, 시우, 승우

     아름답게 빛나요                     

                                       -무지개 모둠 모둠가(시계 개사)-

  
  

     ∙우리 뮤직 올림픽 하는 거예요?

     ∙뮤직 올림픽 오늘 주제는 뭐예요?

     ∙뮤직 올림픽 다음 시간에는 무슨 놀이해요?

                                               -수업시간 질문 발췌-
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     ∙손기호에서 “라” 손기호가 제일 재미있어요. 

     귀신 손가락 같아서 라만 많이 했던 것 같아요. 

     귀신 손가락 같기도 하고 용감한 녀석들 손 모양 같기도 해서 재미있었어요.

                                                  -C학생 면담 중-

    ∙뮤직 올림픽에서 리듬 프라이팬 놀이가 제일 재미있었어요. 

     친구들과 게임하면서 몸을 움직이니 더 재미있었던 것 같아요.                

                                                  -D학생 면담 중-

    ∙처음에는 학생들이 낯설어하고 어려워하는 것 같았는데 

    여러 놀이 프로그램을 통해서 음악을 자연스럽게 접할 수 있고 

    학생들이 즐거워하며 다음 뮤직 올림픽 시간을 기다리는 모습을 볼 수 있어서 

    좋았습니다.

                                                  -담임교사 면담 중-
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    ∙음악을 좋아하지 않는데 엄마는 피아노 학원을 가라고 해서 

     피아노학원 가는 것이 싫어서 음악이 더 싫었어요. 

     뮤직 올림픽은 친구들이랑 이야기도 하고 게임도 해서 음악이 좋아진 것 같아요.

                                                    -E학생 면담 중- 

    

    ∙학교 음악 시간은 정말 따분해요. 전 노래를 못해요. 

     그래서 노래 부르기만 하는 음악 수업이 싫었어요. 그런데 뮤직 올림픽은 

     노래만 하는 게 아니라서 뮤직올림픽 시간이 좋아요.

                                                    -F학생 면담 중- 
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    ∙리듬 프라이팬이랑 재미있는 말장난이 몸이랑 같이 움직이면서 하니까 

     더 재미있게 할 수 있었어요.

                                                -G학생 면담 중-  

     ∙뮤직 올림픽 중에서 리듬 빙고도 재미있고 나는 무슨 노래일까요 에서

     친구들에게 말을 못하고 몸으로 전달해야 하니 웃기기도 하고 

     또 하고 싶은 것 같아요.

                                                -H학생 면담 중- 
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     ∙우리 모둠이 다른 모둠보다 잘했으면 좋겠어요. 

      우리 모둠도 금메달 한 개만 있었으면 좋겠어요.                              

                                              -6번 학생 면담 중-

    ∙처음에는 여태까지 받아오던 음악 수업이 재미있지 않아서 

     음악이라고 해서 똑같이 재미없을 것 같았어요. 

     그런데 친구들이 재미있어하니까 나도 재미있을 것 같았어요. 

                                             -11번 학생 면담 중-
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   ∙온쉼표와 2분 쉼표 둘이 헷갈렸는데 리듬 프라이팬을 하면서 

    온 쉼 표 는  4박 자 , 2분  쉼표는 2박 자 라 는 것을 확 실하 게  알 았 어요 .  

                                                 -I학생 면담 중-

  

     ∙내 뜻대로 되지 않으니 눈물이 먼저 나왔어요. 

    다른 친구들은 다 하는 것 같은데 저만 못하는 것 같았거든요. 

    그런데 다시 몇 번 시도하니 성공하니까 다시 기분이 좋아졌어요. 

    그러니까 다음 음악 시간에도 잘할 수 있을 것 같은 느낌이 들었어요. 

                                                 -J학생 면담 중-
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     ∙뮤직 올림픽 계속 하면 안돼요?

     ∙뮤직 올림픽 학교 끝나고도 할래요!

                                           -수업 후, 학생들 반응 중-
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    ∙선생님: 우리 친구들과 함께 앞으로 8주 동안 뮤직 올림픽을 할 거예요.

          올림픽 다들 들어봤어요? (손을 여기저기서 저요~저요~하며 듦)

          우리 학생a친구!

             .

             . (중략)

             .

    선생님: 맞아요. 각자 올림픽 게임에서 열심히 하면 1등에게는 금메달, 

          2등에게는 은메달, 3등에게는 동메달을 수여하게 되요. 그렇게 되면 

          그 나라의 국기도 걸어놓고 나라의 국가를 부르면서 박수를 받게 되죠. 

          선생님이 준비한 동영상 한번 볼까요?

     (김연아 선수의 금메달 수여 장면의 동영상을 보여준다.)

    선생님: 김연아 선수 다들 알아요? 

    학생들: 네~  

            .

            . (중략)

            .

     선생님: 맞습니다. 메달은 선생님이 각 게임마다 이겼을 경우 

            1등 모둠에게는 금메달, 2등 모둠에게는 은메달, 3등 모둠에게는 

            동메달을 줄 거예요. 그럼 우리 친구들은 무엇을 해야 할까요?

     학생f : 애국가랑 태극기를 만들어요?

                                       -1차시 뮤직 올림픽 수업 중-
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     ∙학생들이 뮤직 올림픽 시간 외에도 다른 교과 시간 모둠 활동을 하 시간에도 

      모둠가를 부르는 학생들이 있었고 쉬는 시간에도 자신의 모둠가 뿐만 아니라 

      다른 모둠의 모둠가도 부르는 모습을 보며 학생들이 자신들이 가사를 만든 

      모둠가에 애정을 가지는 모습을 살펴볼 수 있었습니다. 

                                                 -담임교사 면담 중-
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      ∙선생님! 우리 뮤직 올림픽 또 해요

      ∙뮤직 올림픽 매일매일 했으면 좋겠어요.

      ∙친구들이랑 뮤직 올림픽해서 더 친해진 것 같아요.

      ∙내일도 우리 또 해요!

                                                 -수업시간 질문 발췌-
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     ∙나 혼자만 잘해서 메달을 획득할 수 있는 것이 아니라 

      우리 모둠이 잘해야 금메달을 딸 수 있어서 

      우리 모둠이 잘했으면 좋겠어요.

                                              -K학생 면담 중-

     ∙재미있는 말장난에서 서로 몸으로 표현하는 것도 

      정해주고 서로 하는 것을 나누면서 

      마음을 나누면서 준비하는 것이 좋았다.

                                               -L학생 면담 중-

     ∙다른 모둠이 만든 모둠가보다 

      우리 모둠 모둠가 가사가 더 좋아요.

                                               -K학생 면담 중-
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 ∙(수업 진행 중 a모둠)

   학생A: 너 때문에 점수 못 얻었잖아. 왜 너만 참여 안하는데!

   학생B: .......

   학생A: 다른 모둠은 다 참여하잖아!

                                          -3차시 뮤직 올림픽 수업 중-

  ∙(수업 진행 중 a모둠)

   학생A: 너는 짜장 음면~ 짜장 음면~ 하면서 

         손을 이렇게 이렇게 짜장면 뽑듯이 움직여봐.

   학생B: 응! 이렇게 움직이면 짜장면 집에서 면 뽑는 것 같겠지?

           움직이는 걸 조금 크게 해야겠다.

   학생A: 그래그래, 너는 손을 이렇게 움직이는 거야, 어때?

                                           -7차시 뮤직 올림픽 수업 중-
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∙처음에는 모둠에서 여자아이들이 제대로 해 주지 않아서 재미가 없었다. 

      그 때까지는 여학생들이 제대로 하지 않으니까 나도 참여를 안 하게 

      되었다. 

      그러나 우리 모둠이 계속 메달을 따지 못하니까 

      나의 의견을 이야기하기 시작했고 친구들이 의견도 잘 들어주고 

      같이 할 수 있게 되었다. 그러니까 음악 수업이 재미있어졌다.

                                                  -a모둠 M남학생-

     ∙나는 잘하는 것 같은데 우리 모둠에 N학생이 자꾸 틀리는 거예요. 

      나 혼자만 하면 금메달 딸 수 있었는데...

      그래서 처음에 N학생한테 화내고 짜증도 냈어요. 

      그러니까 올림픽이 재미없기 시작했어요. 

      그런데 N학생한테 열심히 설명해주고 짜증보다 

      틀려도 괜찮다고 말해주니까 더 잘하게 되고 

      올림픽이 또 재미있어졌어요.                        -N학생 면담 중-

     

     ∙계속 못하니까 친구들이 뭐라고 하니까 재미없었는데 

      같은 모둠 친구가 괜찮다고 해주니까 

      자신감이 생겼어요.                              -O학생 면담 중-
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나 는 음 악 을 . . .♬♪♩

3학년 (    )반 (     )번 이름:(                    )

☑자신의 음악에 대한 행동 및 생각에 가장 가까운 얼굴에 색칠하세요.

①. 나는 음악 시간이 기다려진다.               

 
②. 나는 음악 듣기를 좋아한다.                  


③. 나는 음악에 관하여 잘 알고 싶다.             


④. 나는 음악 시간에 재미있게 참여하고 음악 시간이 즐겁다.   

          
⑤. 나는 음악 시간에 선생님 말씀에 잘 집중한다.   





⑥. 나는 친구와 함께 노래를 부르거나, 악기 연주하는 것을 좋아한다.


⑦. 나는 신나는 음악을 들으면 춤을 추고 싶다.      


⑧. 나는 기분이 좋지 않을 때, 음악을 듣거나 노래를 부르면 기분이 좋아
진다.

 
⑨. 나는 어른이 되어서 음악과 관련된 일을 하고 싶다.   


⑩. 나는 다른 친구가 노래하거나 악기 연주를 할 때 관심 있게 들어주고 
칭찬해 준다.


⑪. 나는 기회가 있으면 음악회나 콘서트장에 가고 싶다.





⑫. 나는 즐거울 때면 노래를 부른다.               


⑬. 나는 집에서 음악을 듣는 것을 좋아한다.        


⑭. 나는 음악을 계속 배우고 싶다.                


⑮. 나는 방과 후 활동에서 음악활동을 선택하고 싶다.  
                                                



감사합니다
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