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문항내용
전혀

그렇지
않다

거의
그렇지 
않다

때때로 
그렇다

항상 
그렇다

1) 친구를 돕는다.

2) 몸싸움이나 말싸움을 시작한다.

3) 다른 친구에게 거부당한다.

4) 차례를 지키지 않는다.

5) 놀이에 함께 하지 못하고 주위를 배회한다

6) 친구와 놀잇감을 나눈다.

7) 위축되어 있다.

8) 목적 없이 돌아다닌다.

9) 친구들이 놀이에 대해 제안하는 것을 받아들이

지 않는다.

10) 다른 친구에게 무시를 당한다.

11) 선생님에게 이른다.

12) 친구 사이의 갈등이 해결되도록 돕는다.

13) 친구의 물건이나 놀잇감을 부순다.

14) 친구들에게 싸우지 않고 반대 의견을 말한다.

15) 놀자고 할 때 거절한다.

◌◌(이)의 평소 행동에 기초하여 해당되는 보기에 ✔표해주십시오.



16) 놀이를 시작할 때 도움이 필요하다.

17) 친구에게 언어적 비난을 한다.

18) 친구의 행동을 기분 나쁘지 않게 이야기 한

다.

19) 친구와의 상호작용에서 울거나 징징거리거나, 

화를 낸다.

20) 친구에게 함께 놀자고 한다.

21) 친구의 놀잇감을 빼앗는다.

22) 다치거나 슬퍼하는 친구를 위로한다.

23) 놀이에서 혼란스러워 한다.

24) 친구와 놀이하면서 이야기를 만들어가며 말

한다.

(예: 우리 지금 ~하고 있다고 하자.

나는 아빠라고 하고 넌 엄마해. 우리 학교 간다고 

하자.)

25) 친구의 놀이를 방해한다.

26) 행복해 보이지 않는다.

27) 친구와의 놀이에서 긍정적 감정을 표현한다. 

(예: 미소짓기, 웃기)

28) 친구와의  상호작용에서 신체적 공격성을 보

인다.

29) 친구와의 놀이에서 창의성을 나타낸다.

30) 놀이에서 순조롭고 융통성 있다.



나는....... 
전혀

그렇지
않다

별로
그렇지
않다

보통
이다

대체로
그렇다

매우
그렇다

1) 아이에게 애정과 신뢰를 가지고 자주 

상호작용한다.

2) 아이의 요구를 민감하게 파악하고 

능동적으로 반응한다.

3) 아이와 다정하고 자상한 태도로서 대화를 

나눈다.

4) 아이의 발달 수준에 적합한 독립적 행동을 

격려해 준다.

5) 긍정적인 지도 방법을 사용하여 아이가 

바람직한 행동을 할 수 있도록 도와준다.

6) 우리 기관의 전반적인 분위기가 안정되고 

즐거운 상태라고 생각한다. 

7) 아이가 자유롭게 놀이나 다른 활동에 

참여할 수 있도록 편안하고 자유로운 학습 

환경을 마련해 준다.

8) 협동하기, 차례 지키기, 문제를 해결하기 

위해 의논하기 같은 아이의 친사회적 행동을 

격려한다.

9) 아이의 발달에 맞는 사회적 행동을 

기대한다.

10) 아이들이 힘에 의해서 문제를 해결하는 

대신 의견을 나눔으로써(의사소통을 통해서) 

문제를 해결하도록 한다. 

선생님께서 아이들과 주로 어떠한 상호작용을 하시는지 가깝다고 생각되

는 곳에 ✔표 해주십시오.
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